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Bu aragtirma, dijital oyunlar1 bir eglence-tiiketim araci degil bir yasam deneyimi olarak
gormekte olup oncelikle 6zel yetenekli bireylerin oyun oynama profillerin belirlemeyi,
ardindan dijital oyunlara kars1 asir1 ilginin altinda yatan nedenleri Minecraft oyunu
baglaminda olgubilim aragtirma ydntemiyle inceleyerek ortaya koymayi, ticari dijital
oyunlarin egitsel potansiyelini kesfetmeyi amaglamistir. Aragtirmanin katilimcilart Ankara
Cankaya Yasemin Karakaya Bilim ve Sanat Merkezi’ne devam eden ilkokul ve ortaokul
cagindaki o6zel yetenekli dgrencilerdir. 1k asamada 6grencilerin dijital oyun profillerini
ortaya koymak i¢in bir anket uygulanmis, elde edilen bulgular frekans ve yiizdelik olarak
sunulmustur. Arastirmanin ikinci asamasi olgubilimsel arastirma deseninde yiiriitilmiistiir.
Bu asamaya en sevdikleri ilk bes oyun i¢inde Minecraft olan sekiz erkek iki kiz 6grenci
katilmis, katilimcilarin deneyimlerine iliskin nitel bulgular sunulmustur. Arastirma
sonucunda katilimcilarin dijital oyun oynama profillerinde cinsiyet faktoriiniin 6nemli
etkilerinin oldugu goriilmiistiir. Buna gore, oyun oynama siireleri, oyun oynama sikliklari,
oyun igin {icret 6deme durumlari, oyun videosu g¢ekme durumlari cinsiyete gore
farklilasmaktadir. Kiz ve erkek 6grencilerin tercih ettikleri oyun tiirlerinde farkliliklar goze
carpsa da Minecraft oyunu hem kizlar hem de erkekler i¢in en sevilen oyun listesinde ilk
siralarda yer almaktadir. Bu oyun ozelindeki deneyimler incelendiginde 6grencilerin
Minecraft oynarken arastirma yapma, kesfetme, yaraticiliklarin1 kullanma, iriin ortaya
koyma, hedef belirleme, rekabet etme, isbirligi yapma ve yaptiklarini sergileme davraniglari
tizerinde yogunlastiklar1 goriilmiistiir. Bu deneyimlerin onlar1 oyuna baglayan temel unsurlar
oldugu belirlenmistir. Minecraft oyununun ile en ¢ok ingilizce ve bilisim teknolojileri alani
ile ilgili 6grenmeleri destekledigi ortaya ¢ikmistir. Katilimcilarin oyun sebebi ile aragtirma
yaptiklar1 ve en ¢ok videolar araciligi ile 6grenmeyi tercih ettikleri de bulgular arasindadir.
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Ayrica dijital oyunlarin kisiler arasi iletisimde 6nemli bir bag olma potansiyeli tasidigi, bu

baglamda aile igindeki iletisimi giiglendirmek i¢in oyunlarin etkili bir ara¢ olarak
kullanilabilecegi tartisilmistir.

Anahtar Kelimeler  : Dijital oyun, olgubilimsel arastirma, olgu, fenomen, fenomenolojik
aragtirma, Minecraft, 6zel yetenekli 6grenciler, bilim ve sanat merkezi
Sayfa Adedi : Xix + 148

Danisman : Prof. Dr. Tolga GUYER
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ABSTRACT

This research sees digital games as a life experience rather than an entertainment-
consumption tool. Therefore, the purpose of this study is to investigate the educational
potential of commercial digital games by trying to comprehend the game-playing process of
players in the context of Minecraft as a phenomenon. Participants of the research are gifted
students studying at Ankara Cankaya Yasemin Karakaya Science and Art Center. The first
stage of the research was to reveal the digital game profiles of the students. For this purpose,
a questionnaire was applied to the students, and the findings were presented as frequency
and percentage. The second stage of the research focused on the Minecraft game experience,
which is among the favorite games of the students participating in the research, and was
conducted in a phenomenological research design. Eight male and two female students
participated in this stage, and qualitative findings regarding the experiences of the
participants were presented. As a result of the research, it can be stated that gender had
significant effects on the digital game playing profiles of the participants. Therefore, the
duration of playing games, the frequency of playing games, the payment of fees for the game,
and the situations of shooting game videos differ according to gender. Although there are
differences in the types of games preferred by girls and boys, Minecraft is at the top of the
list of the most popular games for both girls and boys. When the experiences in this game
were examined phenomenologically, the students focused on researching, learning, teaching,
exploring, using their creativity, putting out products, setting goals, competing,
collaborating, sharing, and exhibiting what they did while playing Minecraft. Thus, these
experiences are the main elements that connect them to the game. The importance of
designing environments where they can experience these experiences that enable them to
engage in the game for a long time was discussed from the perspective of instructional
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technology. In addition, digital games have the potential to be a crucial tie in interpersonal
communication. In this context, the effects of the positive change that will occur in the
perspectives of parents towards digital games in order to strengthen the communication
within the family were discussed.

Key Words : Digital game, phenomenological research, phenomen, Minecraft,
gifted students, art and science center

Number of page D Xix + 148

Advisor : Prof. Dr. Tolga GUYER
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GIRIiS

Problem Durumu

Dijital oyunlarin okul oncesinden hayat boyu &grenme siirecine kadar egitimin her
kademesinde kullanilmasina yonelik ¢aligmalar giin gectikce artmaktadir. Fanetti (2011)
oyunlarin, 6grencilerin biligssel duyussal ve psikomotor alanlar basta olmak tizere giderek
genisleyen bir yelpazede ¢ok ¢esitli egitim hedeflerine yonelik olarak kullanilabilir hale
geldigini, ogrencilerin list diizey diisiinme becerileri kazanmalarina yardimci olacagini
sOylemistir. Ekaputra, Lim ve Eng (2013) ise oyunlar1 akademik olmaktan ziyade eglence
araci olarak gormektedir. Bu oyunlarin egitim amagh kullanilmasina yo6nelik tartigmalar
meydana getirmektedir. Amerika Eglence Yazilimlar: Birligi raporuna gore egitimciler,
oyunlarin eglenme etkisini fark etmis ve bir grenme araci olarak oyunlardan faydalanmaya
baglamistir (ESA, 2014).

Van Eck (2006), oyunlarin egitimde kullanimini ii¢ gruba ayirmustir. ilki, 6grencilerin oyun
tasarlayarak ogrenmeleridir. Bu c¢alismada tasarim siireci ve programlama becerileri 6n
plana ¢ikmaktadir. Her igerik bu alanda kullanilamayacagi gibi her 6gretmenin de oyun
tasarlama becerisi olmayabileceginden, egitim uygulamalarinda bu alanin kullanilmasi
siirlt kalmistir. Van Eck’e (2006) gore ikinci grup ise ogretmenlerin ya da oyun
gelistiricilerin egitim amaglh oyun tasarlamalaridir. Bu konu, ilk gruba gore daha zor ve daha
fazla caba gerektiren bir siireci gerektirir. Egitim amagl oyun tasarlamak eglence ve egitim
alaninin birlestigi bir alandir. Ancak egitim amagli tasarlanan oyun 6rneklerinde gerek oyun
tasarimi anlaminda gerekse 6grenme ortami olarak yetersiz tasarimlarin gozlenmesi, bu isin
zorlugunu ortaya koymaktadir. Bu durum, egitsel oyunlarla ilgili para ve zaman
harcayamaya goniillii ¢ok az sayida gelistirici olmasina sebep olmustur. Dolayisiyla birgok

egitim amagl tasarlanmigs oyun Gzensiz hazirlanmis ve koti kalitelidir (Annetta, 2008).
1



Whitton (2014), oyunlarin goniillii gergeklestirilen aktiviteler oldugundan formal egitimde
kullanimimin siipheli oldugunu belirtmistir. Ciinkii formal egitimde oncelikli motivasyon
eglenmekten ziyade 6grenmeye yoneliktir. Ayrica oyunlar heyecanlandirir ve tekrar oynama
istegi uyandirir; ancak bu durum basta yetiskinler olmak iizere her O&grenene

genellenemezken, her oyun de igin s6z konusu olmayabilir (Whitton, 2014: s.69).

Oyunlarm insanlar tarafindan tercih edilmesinin bir sebebi olarak Gee (2003), iyi oyunlarin
kendini 6gretme Ozelligine deginmistir. Bu sayede oyunlar uzun siire ve ¢ok fazla kisi
tarafindan oynanir. Oyun kendini 6gretemezse oynanmasi sinirli kalir ve gelistirici oyunu
gelistirmeyi siirdiirmez. Tasarimcilar bunun 6niine ge¢mek i¢in oyunlari kolay oynanir ve
kisa zamanli olacak sekilde tasarlamaya baslamislardir. Ancak oyuncularin kolay oynanan
ve c¢abuk sonlanan oyunlari sevmemeleri, oyun tasarimcilarini, Ozellikle okullar ve
isyerlerinde oynanabilecek, gencleri hedefleyen, eglenceli ve kolay o6grenilebilecek,
miicadele gerektiren ve uzun siire oynanabilecek tasarimlar igin ¢oziimler aramaya

yonlendirmistir.

Van Eck (2006), tigiincii grubu ticari oyunlarin egitimde kullanimi olarak belirtmistir. Tez
calismamiz igin ¢ikis noktast da olan bu durum, egitim amaciyla gelistirilmemis oyunlarin
destek, sunum ve/veya degerlendirme amaci ile sinif iginde kullanimini igerir. Bu tiir
oyunlarda kalite ve oyuna olan ilgi dogal olarak iist seviyededir. Van Eck, bu grubun kisa
zaman iginde, oyun sirketlerini ciddi oyun tasarlamaya ikna edecek kanitlari ve destekleri

sunacagi i¢in en ¢ok timit vaat eden kategori olacagina inanmaktadir.

Bu konuya en iyi 6rnek olan ticari oyunlardan birisi de Minecraft oyunudur. Bu oyun; tarzi,
gelistirilmesi, yayginlagsmasi, genis bir yas araligina hitap etmesi ve egitim alaninda
kullanilmasina kadar bircok konuda diger ticari oyunlardan ayrilmaktadir. En énemlisi de
diger ticari oyunlar hizla tiiketilirken bu oyun, popiilaritesini bu tiir oyunlarda pek de
rastlanmayacak bir sekilde uzun siiredir korumaktadir. Dijital bir oyunun “tiiketilmesi”, 0
oyunun artik oynanmamasi anlamina gelmektedir ki, ticari bir oyun igin bu oyunun sonu
anlamina gelmektedir. Minecraft’1 farkli kilan bu 6zellikler ilerleyen kesimlerde daha detayli

olarak ele alinmstir.

Arastirmamizin “olgusu” olarak segilen Minecraft hakkinda dikkat ¢eken bulgularimizdan
birisi de katilimcilarimizin dijital oyun tercihlerinde cinsiyetleri belirleyici olurken, bu
durumun Minecraft i¢in gegerli olmamasidir. Minecraft, her iki cinsiyetteki katilimcilar

tarafindan da ilk siralarda tercih edilmistir.



Bu dogrultuda arastirmamizin problemi, giiniimiizde ticari olarak sunulan egitsel amaglarla
gelistirilmemis dijital oyunlarin oynayanlar1 oyuna baglama ve bunu siirdiiriilebilir kilma
konusunda yakaladiklar1 basarinin altinda yatan nedenleri Minecraft oyunu baglaminda
olgubilimsel arastirma yontemiyle inceleyerek ortaya koymak ve dijital oyunlarin olasi

egitsel potansiyelini kesfetmek olarak belirlenmistir.

Arastirmamizin katilimcilart 6zel yetenekli 6grenciler olmakla birlikte, katilimcilarin bu
Ozellikleri arastirma odagina alinmamistir. Arastirmanin temel olgusu Minecraft oyunudur.
Katilimcilarin bu 6zelliklerinin dijital oyun performanslarina ve oyun deneyimlerine etkileri,
bu katilimcilar {izerinde gerceklestirilecek odak grup arastirmalarinin  katkist ile

netlesecektir.

Minecraft Oyunu

Minecraft, Isvecli oyun tasarimcisi, “Notch” olarak da bilinen Markus Persson tarafindan
gelistirilmistir. Oyunun herkesin deneyebilmesine olanak taniyan “public alpha” siirlimii
Mayis 2009°da Markus Persson’un kendi web sitesi tizerinden yayinlanmistir (Bunting,
2012). Daha sonra Mojang firmasi tarafindan satin alinan oyunun, 2011 yilinda tam siiriimii
yaymlanmigtir (Daly, 2012). 2014 yilinda ise oyun el degistirereck Microsoft firmasina
gecmistir. Bu tarihten sonra yillara gore Minecraft oyunu satis verileri Sekil 1°de yer
almaktadir (Sitatista, 2021). Gaming in Turkey 2021 raporuna gore ise oyun, en ¢ok indirilen

15 mobil oyun iginde birinci siradadir (Gaming in Turkey, 2021).
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Sekil 1. Minecraft oyununun bireysel kullanic1 sayis1 (Statista. (2021, 3 May). Minecraft
active player count worldwide 2016-2021. https://www:.statista.com/statistics/680139/
minecraft-active-players-worldwide/#statisticContainer)

Minecraft, oyuncularin bloklardan olusan bir alanda gezindikleri ve farkli blok ¢esitleri ile
herhangi bir sey insa edebildikleri, a¢ik uglu bir oyundur (Daly, 2012; Choo, Karamnejad ve
May, 2013). Minecraft diinyas1, 16x16 piksellik bloklar ile dijital bir lego sehri gibidir.
Oyunda kullanilan haritanin cografik ve jeolojik bir¢ok 6zelligi vardir (Coudray, 2015).
Bununla birlikte, oyunda yer alan birgok nesne gergekei fiziksel kurallara uygun olarak

tasarlanmustir.

Minecraft oyunu tek oyunculu ya da ¢ok oyunculu olarak oynanabilmektedir. Cok oyunculu
sistem i¢in oyunun diinya tizerinde binlerce sunucusu bulunmaktadir. Bu sunucularin biiyiik
bir kismu ticretsiz olarak hizmet sunmakta, oyuncular bu sunuculara baglanarak kendileri
i¢in hazirlanan gesitli senaryolar tizerinden oyunu oynayabilmektedirler. Kendisini gelistiren
oyuncular i¢in kendi sunucularmi yonetebilecekleri sunucu kiralama sistemleri bile

mevcuttur. Ustelik bu sistemlerin de biiyiik bir kismu iicretsiz olarak kullanilabilmektedir.

Minecraft, “sandbox” tiirinde bir oyun olarak simiflandiriimaktadir. Sandbox kelimesi
Oxford Ingilizce sozlilkte “kum havuzu” olarak ayrica “Oyuncularin oyunu ozgiirce
kesfetmesine, goriiniisiinde degisiklik yapmasina veya kendi kurallarini olusturmasina izin
veren bir video oyun stili” olarak ifade edilmektedir. Kum havuzu ile dijital oyunlar arasinda

“Ozgiirce tasarim yapma” iliskisi disiiniildiigiinde sandbox tiirtindeki oyunlar sanal bir
4
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tasarim ortamina benzetilebilir. Bu tiirdeki oyunlar, oyunun amacini, kazanma ve kaybetme
kosullarin1 oyuncularin belirlemesine olanak saglamaktadir (Brand ve Kinash, 2013;
Schifter ve Cipollone, 2013).

Minecraft’in “yaratici/creative” ve “hayatta kalma/survival” olarak iki temel oynanma modu
bulunmaktadir. Oyuncular kirik tas, tahta, bitkiler, yiin ve komiir, demir gibi ¢esitli
madenlerden olusan farkli dokularda bloklar1 kullanarak istedigi bigimlerde nesneler
olusturabilmektedir. Ttim bu materyaller ana unsur olarak oyuna adini1 da veren madenlerden
elde edilebilmektedir. Oyun senaryolar1 hizlandirilmis gergek-zamanl bir ortamda, gece ve
giindiiziin dongiisel olarak tekrarlandigi bir sanal “diinya”da gerceklesmektedir. Kisaca
oyunun dogasi, diinya kaynaklarmin bulunmasi, islenmesi ve tamamen oyuncunun
amaglarina bagli olarak gelisecek gereksinimler dogrultusunda istenilen materyale
dontistiirilmesi (6rnegin agaclarin Kesilmesi, kereste elde edilmesi ve kereste kullanilarak
calisma tezgahi yapilmasi gibi), bu materyal kullanilarak istenilen formda yapilarin

tiretilmesi (kerestelerden ev inga edilmesi gibi) mantigina dayanmaktadir.

Schifter ve Cipollone (2013), Minecraft’in iki 6nemli 6zelliginden bahsetmislerdir.
Bunlardan ilki, oyunun 6gretmenlere 6grencilerine ne kadar yaratici olabileceklerini ve sinif
icinde nasil igbirlikli ¢alisabileceklerini gostermeyi saglamasidir. Diger 6zelligi ise oyunun,
cok cesitli materyal kullanilarak farkli yapilar insa etmenin yaninda, kodlama ile oyuna yeni
stirecler, katmanlar, materyaller ve modiiller eklemeyi desteklemesidir. Oyunun bir 6nemli
ozelligi de “Kizil tas” (Red stone) olarak adlandirilan bir tiir enerji kaynagidir. Elektrik
enerjisini ¢agristiran bu kaynak, oyun igerisindeki bir¢ok nesne igin, iizerine binildiginde
kendiliginden yiirtiyen vagonlar ya da otomatik agilan kapilar gibi harekete doniisen enerji
saglar. Brand ve Kinash (2013) i¢in kizil tas, birgok model ve sistemi dinamik ve grafiksel
olarak agiklamay1 saglayarak 6gretmenlere yardimci olabilmektedir. Minecraft oyununun
egitsel agidan ne tiir firsatlar sunabileceginin bilinmesi egitimciler igin hayati 6nem tasir.
Kizil tas, akim, anahtar ve diger nesnelerle, yukari agilabilen kopriilerden ugan araglara

kadar bircok mekanizmay1 yaratmay1 saglar.

Bayliss (2012), Minecraft’in su dzelliklerini 6ne ¢ikarmaktadir:

e Kaynak kodu Java’dir.

e Internet iizerinde oynanan siiriimii sunucu tarafli bir uygulama programidir. Oyunun
Bukkit adinda bir arayiizii (API) vardir. Bu arayiiz sayesinde kolayca yapilandirilan
oyunun davranisini degistiren eklentiler yazilabilir.

e (Cevrimigi dersler ve egitime uygun modlar bulunmaktadir.
5



e (ok az 6n API’ye ihtiyag duyar.
e Oyun diinyasi igerdigi kendi arazi araglari ile oldukga 6zellestirilebilir.
e Egitsel uygulamalarda, sunucu-istemci mimarisinde 6grenciler kendi calismalarini

arkadas ve aileleri ile paylasabilmektedir.

Minecraft Oyununun Egitimde Kullamim Ornekleri

Minecraft oyununun egitimde kullanimi Orneklerini {i¢ kategoriye ayirarak incelemek
mimkiindiir. Bu kategorilerden biri Minecraft oyununa olan ilgiden kaynakli olarak
Minecraft karakter ve nesnelerinin 6gretim siirecine katilmasidir. Bir digeri, bir dersin
kazanimlarina ya da 21. yiizyil becerilerine odaklanmis oyun tabanli 6grenme ortamlaridir.
Ucgiinciisii ise programlama egitiminde de kullanilan daha profesyonel oyun gelistirme
¢alismalaridir. Java kullanilarak oyunun senaryosunda cesitli degisiklikler yapilmasina
yonelik kodlamalar olarak tanimlayabilecegimiz “mod gelistirme” siireci bu kategoride yer

almaktadir.

Modlar, Minecraft oyununa yapilan eklentiler olarak diisiiniilebilir. Oyunun orijinal halinde
var olmayan Ogelerin de oyuna katilmasini saglarlar ve Java programlama dili ile
kodlanmaktadirlar. Minecraft oyununa Mod yiiklemek igin gesitli {ligiincii parti program
paketleri kullamlmaktadir. Mod paketleri dogrudan Internetten indirilirler ve genellikle
ticretsiz olarak sunulmaktadirlar. Bu paketler kurulurken, kullanilmakta olan Minecraft
stirimi ile yiiklenen mod paketinin uyumlu olmasina 6zen gosterilir. Mod paketleri
genellikle sikistirilmis dosya formatinda indirilen Java kaynak kod dosyalaridir. Sikistirtlmig
dosyalar agildiktan sonra kullanilan isletim sistemine bagli olarak degisen yontemlerle, ya
“Minecraft.jar” dosyasi bulunur ve mod i¢indeki dosyalar bu dosyaya eklenir, ya da mod
dosyalar1 dogrudan ilgili klasore kopyalanir. Her durumda mod yiiklemek, arastirmamizin

orneklemini olusturan 6grenciler i¢in oldukga kolay ve siklikla yapilan bir islemdir.

Microsoft’un Kod Saati (Hour of Code) uygulamasinin 2015 yili Aralik ay1 etkinliginin
Minecraft temali olmasi, bu oyunun egitsel amagl kullanimna iliskin ilk kategori iginde
degerlendirilebilir. Bu etkinlikte amag, siiriikle birak teknigi ile olusturulan kod bloklari ile
ilgili gorevleri tamamlamaktir. Programlama becerisini kazandirmaya yonelik olan bu
calismada tema olarak Minecraft se¢ilmis, gorseller ve hikaye kurgusu Minecraft oyunu ile
iliskilendirilmistir (Sekil 2).
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Sekil 2. Minecraft Kod Saati etkinligi ekran goriintiisii

Internette  dgretmenlerin  paylasim  yaptiklart  ortamlardan  birine  6rnek  olan
“teacherspayteachers.com” adresindeki sosyal agda 6gretmenler birbirleri ile ders materyali
paylagsmaktadir. Bu siteye tiyelik ticretli olup, Gicretli ve ticretsiz ders igerikleri paylagimlari
bulunmaktadir. Bu adreste, Minecraft temali kelime oyunlari, yapbozlar, matematik
problemleri ve Minecraft oynayarak desteklenecek ders igeriklerine kadar bir¢ok materyal
yer almaktadir. Ornek olarak, “SCIO Education” adindaki iiye tarafindan paylasilan
“Enderman” adindaki Minecraft karakteri kullanilarak olusturulmus matematik sorusu su
sekildedir:

Enderman’in ¢iftliginde ii¢ ¢esit hayvan bulunmaktadir. Enderman’in 6 kurdu vardur.
Kurtlarin ki kati kadar koyun, koyunlarmn ii¢ kati kadar da inegi bulunmaktadir.
Enderman’in ¢iftliginde kag¢ inegi vardwr?

Minecraft.edu

Minecraft.edu, simif iginde Minecraft kullanimina yonelik olusturulmustur. Bu uygulama
sadece Minecraft’in egitim amaci ile kullanimina odaklanmig olan, o6gretmenlerin
kullandiklart Minecraft stirimii olarak tanimlanabilir. Bu kapsamda, &gretmen ve
Ogrencilerin baglanabilecekleri bir sunucu hizmeti de dahil olmak tizere bir¢cok hizmet
sunulmaktadir. Uygulamanin web sayfasinda forumlar, wiki’ler, sohbet odalar1 ve
kiitiphane olanaklar1 bulunmaktadir. Siteye icretli i{iye olunmaktadir; ancak iye

olundugunda oyuna da ficretsiz olarak sahip olunmaktadir. Uygulamanin {icretsiz deneme



siirimii de bulunmaktadir. Microsoft tarafindan 6gretmenlere “Minecraft Ogretmen
Akademisi” ile ders igerikleri ve materyalleri de sunulmaktadir. Ayrica Ogretmenlere
egitimler veren, Ogrencilere licretsiz olarak oyunun “Minecraft Education Edition” adli
stirimiinii sunan ¢evrimigi platformlarla da Minecraft oyununun egitimde kullanim1 giderek
yayginlagsmaktadir. Aragtirmamizda katilimcilarin deneyimledikleri siiriim, oyun oynama

tercihleri nedeniyle “Minecraft Education Edition” olmamustir.

Bilim ve Sanat Merkezleri ve Ozel Yetenekli Ogrenciler

Milli Egitim Bakanlig1’na bagl Bilim ve Sanat Merkezleri (BILSEM) bagh 6zel yetenekli
ogrencilerin yeteneklerini gelistirmek amaciyla faaliyet gostermektedir. Subat 2022
itibariyle Tiirkiye genelinde 279 tane Bilim ve Sanat Merkezi bulunmaktadir ve bu
merkezlerde toplam 67 bin 375 dgrenci egitim almaktadir (MEB, 2022). Ozel yetenekli
ogrencilerin dil sanatlari, matematik, sosyal bilgiler veya bilim gibi belirli bir ¢aligma
alaninda potansiyel veya kanitlanmis basari sergilerdiklerini belirten Johnsen 6zel yetenekeli

bireylerin genel zihinsel alanda 6zelliklerini su sekilde derlemistir (Johnsen, 2021):

e Ogzellikle bir ilgi alaninda genis ve ayrmtili bir hafizaya sahiptir.

e FErken yasta zengin kelime haznesine sahip olmak

e Yagmin iistiinde iletisim becerisine sahiptir, fikir ve duygularini ifade eder.
e Akilli sorular sorar.

e Yeni kavramlarin, problemlerin 6nemli 6zelliklerini belirleyebilir.

e (Cabuk Ogrenir.

e Genis bir bilgi tabanina sahiptir.

e Soyut fikirleri ve karmagik kavramlari anlar.

e Analojik diigsiinme, problem ¢dzme veya akil yiiritmeyi kullanir.

o Iliskileri gozlemler ve baglantilar1 griir.

e Zor ve olagandisi sorunlari bulur ve ¢ozer.

e Ilkeleri anlar, genellemeler yapar ve bunlar1 yeni durumlarda kullanir.

e Ogrenmeye isteklidir ve meraklidir.

e Vicdanl ¢aligir ve ilgi alanlarinda yiiksek derecede konsantrasyona sahiptir.
e (Cesitli sembol sistemlerini anlar ve kullanir.

e Ogrenme hakkinda yansiticidr.



Ozel yetenekli bireylerin iletisim becerileri konusunda arastirma yapan Kog, Istanbul Bilim
ve Sanat Merkezi’ne devam eden 6zel yetenekli 60 6grenci ile galigmig ve Ogrencilerin
duygu ve diisiincelerini rahat bir sekilde paylasabildiklerini tespit etmistir. Ozel yetenekli
bireylerle ilgili bu 6zellik, arastirmamizda katilimcilarin iletisim becerisine dayali sinirlilik

olusmamasi1 yoniinde olumlu bir etki saglamstir.

Ilgili Arastirmalar

Ozel Yetenekli Bireyler ve Dijital Oyunlarla Ilgili Yapilan Arastirmalar

Bu kisimda, 6zel yetenekli bireyler ve dijital oyunlar ile ilgili arastirmalara kronolojik sirada

yer verilmistir.

Agaoglu ve Metin (2015) arastirmalarinda, bilim ve sanat merkezine giden ve gitmeyen
ogrencilerinin siddet i¢eren bilgisayar oyunlarini oynama durumlarini incelenmis, bilim ve
sanat merkezine devam eden katilimcilarin, gitmeyen katilimcilara gore daha fazla
bilgisayar oyunu oynadiklarini, siklikla macera ve zekd/mantik oyunlarini tercih ettiklerini

vurgulamaistir.

Yavuz (2018) ise, 6zel yetenekli 6grencilerde internet ve oyun bagimlilig: ile algilanan
sosyal destek diizeylerinin inceledigi ¢alismasinda, internet ve oyun bagimliliginin cinsiyet,
yas, haftalik internet kullanim siiresi ve internet kullanim amacina gore farklilastigi

sonucuna ulagmustir.

Kogak (2019), bilim ve sanat merkezlerine devam eden 6grencilerin televizyon, tablet,
telefon, bilgisayar ve internet kullanim siireleri ve dijital oyunlara yonelik goriislerini
inceledigi ve bir Bilim ve Sanat merkezine devam eden 8 erkek 8 kiz dgrenci ile yiiriittiigi
arastirmasinda, dgrencilerin bilgisayar, tablet veya telefonu en ¢ok oyun oynamak icin
kullandiklarin1 belirtmistir. Katilimcilar dijital oyunlarin hayal giiciinii genislettigini,
kendilerini eglendirdigini ve yaraticiliklarini artirdigini diistinmektedir. Arastirmaci ayrica,
0zel yetenekli bireylerin teknoloji kullanimina yonelik sinirli sayida arastirma oldugunu

ifade ederek bu alanda caligsmalarin artmasini 6nermistir.

Cmar (2019) calismasinda, Istanbul ilinde faaliyet gosteren dokuz bilim sanat merkezine
devam eden 6. ve 7. smf Ogrencilerinin dijital oyun bagimlihigi ve empati becerileri

arasindaki iligkiyi incelemistir. Calismada temel empati 6lgegi ile dijital oyun bagimlilig



6l¢egi arasinda ve biligssel empati ile dijital oyun bagimlilig: 6l¢egi arasinda zayif seviyede
negatif yonli bir iliski oldugu bulunmustur. Sonu¢ olarak o6grencilerin dijital oyun
bagimliligi ile cinsiyet, baba egitim durumu ve kardes sayisi parametreleri arasinda anlamli
bir farklilik oldugu; sinif diizeyi, aile gelir diizeyi ve anne egitim durumu arasinda anlamli

bir farklilik olmadigini belirlenmistir.

Diger yandan Arica (2021) ise 0Ozel yetenekli bireylerin ebeveynlerinin ¢ocuklar
konusundaki farkindalik diizeyi ile ¢ocugun bilgisayar oyunu bagimlilig1 diizeyi arasindaki
iliskiyi inceledigi arastirmasinda, annelerin farkindalik diizeyleri ile 6zel yetenekli
cocuklarin bilgisayar oyun bagimliliklarr arasinda negatif yonlii anlamli iliski bulmustur.
Ancak babalarin farkindalik diizeyi ile ©6zel yetenekli g¢ocuklarin bilgisayar oyun

bagimliliklar1 arasinda anlamli iliski bulunamamustir.

Yildiz, Kidiman Demirhan ve Citil (2022), calismalarinda 6zel yetenekli birey tanis1 almis
ve almamis lise 6grencilerinin ¢evrimici oyun bagimliligini etkileyen ¢esitli risk faktorlerini
incelemistir. Arastirmada cinsiyet, genel akademik puan ortalamasi, en ¢ok tercih edilen
cevrimi¢i oyun tiirli degiskenlerinden goriiniim, rekabet ve erdem degiskenlerinin 6zel
yetenekli 6grencilerin ¢evrimici oyun bagimlilig: iizerinde anlamli etkisi oldugu sonucuna
ulagilmistir. Ayrica kadin olmanin ve erdemin ¢evrimigi oyunlara orta diizeyde bagimli olma
olasiligin1 azalttig1, rekabetin ise artirdigi goriilmiistiir. Aragtirmaya gore goriinim degeri

algisinin {ist diizey ¢evrimici oyun bagimlisi olma olasiligini artirdigi sonucuna varilmistir.

Minecraft’la Tlgili Yapilan Arastirmalar

Bu kisimda, odaginda Minecraft oyununun yer aldig: cesitli arastirmalara kronolojik sirada

yer verilmistir.

Daily (2012), halk kiitiiphanesindeki 10 bilgisayarda her hafta Carsamba giinii, evlerinden
katilan genglerin de bulundugu bir grup ile Minecraft oynadiklarini belirtmistir. Bu
calismada Daily, hem yapilandirilmis hem yapilandirilmamis etkinliklerle Minecraft’in
potansiyelini gormeye ¢alismigtir. Daily ¢alismasinda egitim amagh ya da yapilandirilmis
bir amag ile kullanildiginda Minecraft oyununun bir¢ok potansiyelinin anlasilacagini

diistinmektedir.

Canossa, Martinez ve Togelius (2013) ise oyun deneyimini yas, cinsiyet gibi degiskenlerle

birlikte ele almis, bu baglamda Minecraft oyunu davranislar1 ve motivasyon psikolojilerini
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aragtirmiglardir. Arastirma bulgulari, motivasyon faktorleri ve davraniglar arasinda giiglii bir

korelasyon oldugunu gostermistir.

Brand ve Kinash (2013) tarafindan gelistirilen “Block by Block™ projesi, kasabalarin
yeniden insasia yonelik olarak bir sehrin nasil tasarlanmasi gerektigine dair siireclerin
Minecraft kullanilarak gergeklestirildigi bir ¢alismadir. Calismada Minecraft, biraz uyum

calismasi ile herkes tarafindan oynanabilecek bir oyun olarak nitelenmistir.

Lee-Leugner (2013), calismasinda Minecraft oyunu ile insanlardaki oyun oynamanin neden
ve nasillarin1 etnografik bir durum calismas: ile arastirmistir. Lee-Leugner, bir {iniversite
ogrencisi ve 9 yasindaki bir ¢ocuk ile goriismeler yapmis, oyun oynamis ve gozlemlerde
bulunmustur. Arastirmasinda oyun oynama stilleri ve cinsiyetle ilgili goriislere de yer
vermistir. Her katilimcinin oyun ile ilgili farkli amaglar1 oldugunu, bir tanesinin arkadaslari
ile sosyal bir birliktelik kurmaktan zevk aldigini, ayrica oyuncularin grupla oynarken liderlik
Ozelliklerinin agiga ¢ikabildigini belirtmistir. Katilimcilarin sadece oyun oynamadiklarini,
ayni zamanda yaratict 0lma, zorluklarin tstesinden gelme, insa etme, sosyallesme, hayal

etme ve 6grenme isini de gergeklestirdiklerini gérmiuistiir.

Overby ve Jones (2015), sanat egitiminde Minecraft oyununu degerlendirmistir.
Aragtirmada, oyun boyunca oyuncular tarafindan estetik tercihlerin yapildigi ve 6grencilerin
inga etme, tasarlama ve daha birgok seyi Minecraft oyununu 6grenme araci olarak kullanarak
yaptiklar1 belirtilmistir. Ayrica oyunu oynayan kisiler siirekli gézlenmis ve bu kisilerle
diizenli olarak goriismeler yapilmistir. Arastirmaya 5 yasinda bir kiz, 9 yasinda bir kiz, 12
yasinda bir erkek, 15 yasinda bir erkek, 18 yasinda iki erkek ve 18 yasinda bir kiz katilmistir.
Gortsmeler 12 yasindaki erkek ¢cocugu disinda evde gergeklesmistir. Bu ¢ocukla da telefon
ve elektronik posta yolu ile iletisim saglanmistir. Overby ve Jones (2015), 6gretmenlerin
smifta 6grencileri lider konumda tutarak Minecraft’in kullanilabilecegini, ¢iinkii konu ile
ilgili yeterince bilgi sahibi olduklarini, oyunun ve sanal diinyalarin 6grencilere 21 yiizyil
paradigmalari i¢in yeni firsatlar sunacagini belirtilmistir. Sonug olarak oyunun sanat dersine

uygunlugu konusunda su durumlar belirlenmistir:

Minecraft, etkilesimli dijital sanat i¢in programlama égretiminde kullanilabilir. Ogrenciler,
Photoshop, Maya ya da 3B programlama yazi/umlar: ile Minecraft i¢in materyal tasarlatarak
karmasik islemleri yapabilirler. Isbirlikgi ¢alismayi, birbirlerinden égrenmeyi 6grenirler.
Pixel Art ile grafikler olusturabilir, bitmap tiriinde grafikler ortaya koyabilirler. Ayrica insa
ederken perspektif ve dlgeklendirmeyi de ogrenirler. Tarihi mekdnlar: tasarlarken eskiden
insanlarin nasu yapilar olusturduklarim, estetik bakiglarim fark edebilirler. Yerlesim ve
mimarinin giiniimiize nasil geldigini 6grenebilirler.
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Narayan, Chen, Jayannavar ve Hockenmaier ise (2019) calismalarinda, iniversite
Ogrencilerinin insa igin isbirlikli diyalog ¢aligmalarinda Minecraft oyununu kullanmislardir.
Calismada inga eden ve mimarlar arasindaki diyaloglarin ajanlarin 6grenmesinde kullanimi
aragtirtlmistir. Arastirmada bu konuda ajanlarin diyaloglar1 kullanmasi igin ¢ok fazla ¢caligma

gerektigi sonucuna ulasilmaistir.

Baek, Min ve Yun (2020) arastirmalarinda, Minecraft oyununun egitimde kullanimina
yonelik 28 arastirmayi incelenmistir. Sonug¢ olarak Minecraft oyununun oyun tabanli
O0grenme ve ogretme potansiyeline sahip oldugu, 6grencilerin bilgi ve beceri kazandig,

ozellikle fen, matematik ve dil derslerinde motive olduklar tespit edilmistir.

De Andrade, Poplin ve Sousa de Sena (2020) ¢alismalarinda sehir tasarimi igin Minecraft
kullaniglardir. Arastirma sonucunda Minecraft oyununun kiiciik yastaki ¢ocuklarin kolayca
tasarim yapmalarini destekledigi, ayrica demokratik ve katilimer bir tasarim ortami sundugu

belirtilmistir.

Ticari Dijital Oyunlarla flgili Yapilan Arastirmalar
Bu kisimda, dijital ticari oyunlarla ilgili arastirmalara kronolojik sirada yer verilmistir.

Yigitoglu (2018), “The Moon” oyununu oynayan yetiskinler ile yiiriittiigi calismasinda
oyuncularin “oyun oynarken zamanin daha hizli gegtigini distindiikleri, gercek hayatta
yapmayacaklar1 seyleri oyunlarda yapmaktan hoslandiklari, sonunu o6ngoremedikleri
oyunlar1 oynamay1 tercih ettikleri ve hikayesi olan oyunlari oynadiktan sonra, oyunlara

alternatif sonlar diisiindiikleri” sonucunda ulagmaistir.

Erzengin (2019) ise ¢alismasinda “World of Warcraft” oyununu inceleyerek oyun iginde
nasil bir ekonomi yaratildigini arastirmustir.  Ticari oyun iginde gerceklesen finansal
hareketleri inceleyen Erzengin katilimcilarin oyunu, oyunun Kkurgusunun etkilesimi,
sosyallesmeyi ve psikolojik rahatlamay1 saglamasi sebebiyle oynadiklarini, ayn1 zamanda
sanal para da kazandiklarin1 belirtmistir. Oyuncularin kazandiklar1 bu sanal paray1 bazi
aligveris sitelerinde kullanma sanslar1 da bulunmaktadir. Oyun i¢indeki rekabet kullanicilar
daha ¢ok sanal para kazanmaya itmektedir. Bunun sonucunda da kullanicilarin oyunu bir

tiiketim yolu olarak kullandiklarini belirtmistir.

Aytan (2019) ise DOTA 2 ve LOL oyunlar1 6zelindeki calismasinda, nitel arastirma
yontemlerinden yar1 yapilandirilmig goriisme teknigi kullanarak 26 kisiden olusan oyuncu

ile goriismeler yapmus, verileri Alfred Schutz‘un toplum kuraminda ele alinan kavramlar
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yardimu ile analiz etmistir. Arastirma sonuglarina gére katilimcilarin biiyiik bir kismi oyunu,
giinlik hayatta yasadiklar1 olumsuzluklar1 kendilerine unutturmada araci olarak
gormektedir. Ayrica katilimcilar bu oyunlarin, stratejik diisinme yetenegine ve yabanci dil
gelisimine katki sagladigini dile getirmistir. Aytan, genglerin basinda saatlerce vakit
gecirdikleri oyunlara odaklanilarak bu oyunlarmn onlara ne hissettirdigini, neler

kazandirdigini ve neler kaybettirdigini 6grenmenin 6nemini vurgulamistir.

Dijital oyunlarla ilgili alanyazin incelendiginde arastirmalarin biiyiik bir kisminin, oyunlarin
negatif etkilerinden en 6nemlisi durumunda olan oyun bagimlilig1 ve bununla ilgili konulara
odaklandig1 goriilmiistiir. Arastirmasinda bu duruma vurgu yapan Fidan (2020), “Metin2”
ve “League of Legends” oyunlarini en az iki yildir oynayan 14-40 yas aras1 oyuncularla nitel
bir ¢alisma yiritmiistir. Odaginda tiiketim egilimleri olan arastirmaya 20 oyuncu
katilmistir. Sonug olarak giinliik hayattaki tiiketici egilimleri ile oyun esnasindaki tiiketici
egilimleri arasinda benzerlik oldugunu belirten Fidan, oyunlarin oyun oynama sebeplerini
de arastirmis ve su gerekgelere ulasmistir: bos zamani degerlendirme, psikolojik olarak
rahatlama, ger¢ek hayatin sikintilarindan kurtulma, sosyallesme ve eglenme. Arastirmaci
oyunlara yonelik yapilan arastirmalar ile ilgili olarak ayrica, oyunlarin olumlu 6zelliklerine
ve katkilarina dair yapilan ¢calismalarin az, birbirinden bagimsiz ve yeterince genis kapsamli

olmadigini belirtmistir.

Amag

Oyunlarin egitimde nasil ve neden etkili bir ara¢ olduguna dair bir¢ok arastirma
bulunmaktadir. Van Eck (2006) egitimde oyun kullanimini {i¢ gruba ayirmistir. Bunlardan
ilki oyun tasarlayarak 6grenme, ikincisi egitim amagli oyun tasarlanmasi, ti¢iinciisii ise ticari
oyunlarin egitim ortamlarinda kullanimidir. Ticari oyunlarda kalite ve oyuna olan ilgi dogal
olarak {ist seviyededir. Van Eck, egitim ortamlarinda kullanilan ticari oyunlarin kisa zaman
iginde, oyun sirketlerini ciddi oyun tasarlamaya ikna edecek kanitlari ve destekleri sunacagi
i¢in en ¢ok timit vaat eden kategori olacagina inanmaktadir. Xie, Wang ve Hooshyar ise
amacina gore oyunlari egitsel oyunlar ve egitici oyunlar ve saf eglence oyunlari olarak ikiye
ayrrmustir (Xie, Wang, Hooshyar, 2021). Arastirmamizda egitsel oyun ifadesi, 6grenmeyi

desteklemek amaciyla tasarlanan dijital oyunlari ifade etmektedir.

Yogun ilgi duyulan ticari oyunlardan en belirgin olanlardan biri Minecraft oyunudur. Subat

2013 tarihinde 10 milyonun {izerinde kullanicis1 bulunan Minecraft oyunu (Choo,
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Karamnejad ve May, 2013), Mayis 2020 itibariyle 200 milyonun iizerinde oyuncuya
ulasarak aylik ortalama 126 milyon oynanma oranina ulasmustir (Warren, 2020). Ulkemizde
de oOzellikle K12 donemindeki Ogrenciler tarafindan dijital oyunlara yogun bir ilgi
duyulmaktadir. Her bir oyun, hayranlari tarafindan wikiler, videolar, bloglar ve web
sayfalar1 ile desteklenmektedir. Minecraft oyununun egitsel potansiyeli birgok
arastirmacinin ilgisini ¢ekmistir. Bu potansiyeli ortaya koymak icin, arastirmamiz
kapsaminda uygulama orneklerini i¢eren alanyazin taramalar1 da gergeklestirilmistir (Baek,
Min ve Yun, 2020, Ellison ve Evans, 2016). Whitton (2014), motive eden oyunlar1 anlamak
icin Oncelikle insanlarin neden oyun ve bilgisayar oyunu oynadiklarimi anlamanin daha
yerinde olacagimi belirtmistir (Whitton, 2014: s.70). Bu dogrultuda arastirmamiz, Minecraft
oyununa bir olgu olarak yaklasarak, oyunun 6grenciler i¢in ne anlama geldigini anlamak,
deneyimlerini ve oyuna dair goriislerini ortaya ¢ikarmak, oyuna olan yogun ilginin
sebeplerini belirlemek, oyun hakkinda edinilen bilgiler dogrultusunda ticari oyunlarin
yakaladiklart biiyiik basarilarin ardinda yer alan muhtemel olan bilgiye iligskin unsurlarin
egitsel dijital oyunlara aktarilmasina yonelik Onerilerde bulunmayi amaglamaktadir. Bu
baglamda, seckisiz olmayan oOrnekleme yoOntemlerinden, derinlemesine arastirma
yapabilmek amaciyla galismanin amaci baglaminda bilgi agisindan zengin durumlarin
secilmesine olanak veren amaglh 6rnekleme gergeklestirilmis ve 6zel yetenekli 6grencilerin

okul sonrasi egitim aldiklar1 Bilim ve Sanat Merkezi 6grencileriyle ¢alisilmistir.
Bu arastirma ile cevap aranacak arastirma sorular1 asagidaki bigimde belirlenmistir:

1. Katilimcilarin bilgisayar oyunu oynama profilleri nelerdir?
2. Katilimcilarin Minecraft oynarken yasadiklari deneyimler nelerdir?
a) Katilimcilarin Minecraft ile tanismalar1 nasil gergeklesmektedir?
b) Katilimcilarin Minecraft oynama tercihleri nedir?
¢) Katilimcilarin  Minecraft oynamak disinda oyunla ilgili ne tiir yasantilari
bulunmaktadir?
d) Katilimcilar oyun hakkinda kimlerle konusmakta, oyunu o6grenme ve Ogretme
stiregleri nasil islemektedir?
e) Katilimcilarin Minecraft oynadiklari igin takip ettikleri web siteleri, sosyal aglar ve
video kanallar1 var midir? Varsa bu kaynaklara nasil erismektedirler?
f) Katilimcilarin oyun videosu ¢ekme sebepleri nelerdir? Kendi hazirladiklar1 oyun
videolarinin igerigi nedir?

3. Katilimcilarin Minecraft oyununa karsi olan yogun ilgilerinin sebepleri nelerdir?
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a) Katilimcilarin Minecraft oyununu sevme sebepleri nelerdir?
b) Katilimcilara goére Minecraft oyununu diger oyunlardan istiin yapan ozellikler
nelerdir?
¢) Katilimcilara gére oyuna hangi 6zellikler eklenebilir?
4. Katilimcilarin Minecraft hakkindaki goriisleri nelerdir?
a) Katilimcilara gére oyunun olumlu yanlari nelerdir?
b) Katilimcilara gore oyunun olumsuz yanlar1 nelerdir?
¢) Katilimcilarn ailelerinin oyuna karsi tutumlari nasildir?
5. Minecraft ne tiir 6grenmeleri desteklemektedir?
a) Katilimcilar Minecraft ile gergek hayati nasil iliskilendirmektedir?
b) Katilimcilar Minecraft sayesinde gergek hayata dair ne tiir bilgiler 6grenmektedir?
¢) Katilimcilara gore Minecraft oynamak onlarin hangi becerilerinde gelisme
saglamigtir?

d) Katilimcilar Minecraft oyununu hangi alanlarla/disiplinlerle iliskili gérmektedir?

Arastirmanin Onemi

Gergeklestirilen aragtirma, Minecraft gibi ilgiyi uzun siire izerinde tutmay1 basaran oyunlara
olan bu bagliligin sebeplerini anlamak, oynun olas1 egitsel potansiyelini ortaya koymak ve
bu bilgiyi dijital egitsel oyunlar tasarlarken dikkate alinmasi gereken islevsel ve tasarima

yonelik onerilere doniistiirmek acisindan 6zgiin ve 6nemlidir.

Minecraft oyunu ile ilgili olarak popiiler medyada olumlu bir¢ok goriisiin yaninda olumsuz
goriislere de rastlamak miimkiindiir. Bu olumsuzluklarin ortaya konmasi ve bu yolla
olumsuz goriislerlerin dogrulanmasi/¢iiriitiilmesi, bu tiir oyunlarin egitsel potansiyelleri

ontindeki engellerin ve algisal yanlisliklarin ortadan kaldirilmasi agisindan énemlidir.

Simirhliklar
Aragtirma katilimcilar1 belirlenirken, kiz 6grencilerin oyun oynama oranlar1 diisiik oldugu
ve bu gruptaki 6grencilerden goriisme konusunda istekli olanlarin sayisi az oldugu igin

derinlemesine goriismeye sekiz erkek 6grenci katilirken sadece iki kiz 6grenci katilmistir.

Ayrica simavlara hazirlik sebebiyle lise 6grencilerinden ankete doniis saglayan 6grenci sayisi
oldukca diisiik olmustur. Bu sebeple bulgular kisminda sadece ilkokul ve ortaokul

ogrencilerinin anket sonuglart sunulmustur.
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Tammlar

Aragtirma kapsaminda kullanilan, ele alinan olguya iliskin bazi tanimlar asagida

sunulumlustur.

Dijital oyun: Bilgisayar, oyun konsolu ya da mobil cihazlarda oynanabilen elektronik

oyunlardir.
Ticari oyun: Tamamen eglence amagcli olarak iretilen ve ticari olarak sunulan oyunlardir.

Tekli oyuncu (Single player): Oyunlarin sadece oynayan kisi tarafindan tek kullanicili olarak
oynanmasini ifade eder. Oyundaki diger unsurlar, yapay zeka tarafindan kontrol

edilmektedir.

Coklu oyuncu (Multi player): Oyunlarin birden ¢ok sayida oyuncu tarafindan ¢ok kullanicili
olarak oynanmasini ifade eder. Oyunda gergek oyuncularin yani sira yapay zeka tarafindan

kontrol edilen unsurlar da yer alabilir.

Agda oynamak: Ayni yerel alan agina bagli oyuncular arasinda oynanan ¢ok kullanicilt

oyunlarin oynanma tiiriinii ifade etmektedir. Oyuncular genellikle birbirlerini tanirlar.

Sandbox: Oyunun amacinin Ve tiim oyun siirecinin tiimiiyle oyuncu tarafindan belirlendigi,

belirli bir sonlanma bi¢imi olmayan, yaraticiliga dayali oyun tiiriinii ifade etmektedir.

Sunucuda oynamak: Oyuncularin aynit oyun sunucusu iizerinden g¢ok kullanicili olarak

oynama deneyimlerini ifade eder. Oyuncular birbirini tanimayabilirler.

Mod: Oyunun gériiniim ve islevsel 6zelliklerini degistiren kaynak kod paketleridir. Modlarin
yiiklenme ve devreye alinma bigimleri, elde edilme bigimlerine ya da kaynaklarina gore
degiskenlik gosterir. Genellikle {igiincti parti ireticiler tarafindan saglanan paketler,

kullanicilar tarafindan da gelistirilebilmeltedir.

Rol oynama (Role playing): Oyuncularin farkli goérevler distlendikleri ve 0 goérev

dogrultusunda oyuna dahil olduklari ¢oklu oyun oynama deneyimini ifade eder.
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BOLUM I

YONTEM

Bu boliimde, arastirma kapsaminda kullanilan bilimsel arastirma yontemine iligskin bilgilere

yer verilmistir.

Arastirmanin Yontemi

Aragtirmanin amacin1 gerceklestirmek i¢in arastirma, iki asamadan olusacak bigimde
yapilandirilmistir. Ik asama Yasemin Karakaya Bilim ve Sanat Merkezine devam eden
ogrencilerin dijital oyun oynama profillerini gérmek icin olusturulan anketin uygulanmasi,
ikinci asama ise, ilk asamadaki anket dogrultusunda yogun olarak Minecraft oynadigi
belirlenen Ogrencilerin Minecraft ile ilgili goriis ve deneyimlerini belirlemek i¢in yari
yapilandirilmig goriismelerin gergeklestirilmesini kapsamaktadir. Aragtirmanin ilk kismi
nicel ikinci kismi nitel desende yiiriitiilmiistiir. Desenlerin siralamasi ve iligkisi Sekil 3’de
belirtilmistir. Aragtirmanin nicel kisminda 6grencilerin oyun oynama profillerini ortaya
koymak amaciyla tekil tarama modeli kullanilmistir. Aragtirmanin nitel kisminda

olgubilimsel arastirma, bir diger adiyla fenomenolojik arastirma yontemi tercih edilmistir.

Katilimer segimi

[ Nicel Arastirma } > Nitel Arastirma }

Sekil 3. Arastirmanin yontemi

Tirk Dil Kurumunun giincel sozligiinde ‘“olgubilim” sozctigii bulunmazken, “olgu”

kelimesi isim haliyle “birtakim olaylarin dayandigi sebep veya bu sebeplerin yol agtigi
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sonug, vaka” olarak tanimlanmistir. Bu yontem ¢esitli kaynaklarda fenomolojik arastirma
adiyla yer almaktadir. Tiirk Dil Kurumu fenomenoloji i¢in bir tanim yapmazken, “fenomen”
kelimesinin Fransizca kokenli oldugunu belirtmis, isim Kkategorisinde “olay”, felsefe
kategorisinde “gorgii” ya da “goriingli” olarak tanimlanmistir. Gorgii kelimesi isim
kategorisinde “Bir toplum iginde var olan ve uyulmasi gereken sayg1 ve incelik davranislart,
terbiye”, kategori belirtilmeyen tanim olarak “Bir kimsenin, yasayarak ve deneyerek elde
ettigi birikim, deneyim” ve “Goérmiis olma durumu” olarak tanimlanmistir. Bu ¢alismada

yontemin, olgubilimsel arastirma yontemi olarak adlandirilmasi tercih edilmistir.

Olgubilimsel arastirma yontemi nitel aragtirma yontemleri arasinda yer alir. Bas ve Akturan
(2008), arastirma evrenini nesnel gergeklik, sosyal gerceklik ve bireysel gerceklik olarak
ayrmig, temel veri toplama kaynagi deneye dayanan bilimsel arastirmalari nesnel
gerceklige, etnografya, gomiilii (grounded) kuram ve soylem analizini sosyal gergeklige,
fenomenolojiyi ise bireysel gergeklige dahil etmistir (Bas ve Akturan, 2008: s.24).
olgubilimsel yontemde amag, bireylerin bir olguya/fenomene iliskin yasantilarini, algilarini
ve bunlara yiikledigi anlamlar1 ortaya ¢ikarmaktir. Olgubilimsel arastirma yontemi, farkinda
olunan ancak derinlemesine ve ayrintili bir anlayisa sahip olunmayan olgulara
odaklanmaktadir. Olgulara giiniimiizde; olaylar, deneyimler, algilar, yonelimler, kavramlar
ve durumlar gibi gesitli bigimlerde rastlanilabilir. Pek ¢ok kisi tarafindan bu olgularla
karsilasilmast bu olgularin herkes tarafindan tam olarak tanindigi anlamina gelmez. Tam
olarak anlaminin kavranilamadigi olgulart anlamay1 amaglayan calismalar i¢in olgubilimsel
aragtirma yontemi uygun bir zemin hazirlar (Yildirim ve Simgek, 2011: 72). Bu yontem,
olaylar1, durumlari, deneyimleri, kavramlari incelemek ve agiklamak i¢in kullanilir (S6nmez
ve Alacapmar, 2011:81). Olgubilimciler genellikle insanlarin benzer deneyimleri nasil
algiladiklar1 ve yorumladiklar1 konusunda bazi ortak 6zellikler oldugunu varsayarlar ve bu
Ozellikleri tanimlamaya ve anlamaya calisirlar. Olgubilim yaklasimi, anlamlara ve
yasantilara odaklanir. Olgubilim arastirmalarinda veri kaynaklari, arastirmanin odaklandigi
olguyu yasayan ve bu olguyu disa vurabilecek veya yansitabilecek birey ya da gruplardir.
Olgulara iliskin yasantilar1 ve anlamlar1 ortaya ¢ikarmak igin birincil arag olarak goriismeler
kullanilir (Biyiikoztiirk vd., 2011:19).

Calisma Grubu ve Baglam

Arastirmanin ¢alisma grubu bir Bilim ve Sanat Merkezine devam eden 6grencilerden

olugsmaktadir. Arastirmaci bu merkezde 2008 yilindan beri bu merkezde bilisim teknolojileri
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Ogretmeni olarak gorev yapmaktadir. Arastirmanin ilk asamasinda elverigli 6rneklem

yontemi ile ikinci agamasi amacli 6rneklem yontemi kullanilmigtir.

Katilimeilarin oyun oynama profillerini belirlemek i¢in “Dijital Oyun Deneyimleri Anketi”
(Ek-1) hazirlanmistir. Ankete 64 kiz, 104 erkek olma tizere toplam 168 6grenci katilmistir.
Ankette ogrencilere en sevdikleri ilk 5 oyun sorulmustur. Cevaplar i¢inde Minecraft
oyununu belirten 6grencilerden, goriisme yapmaya goniillii olan 6grenciler, olgubilim
¢alismasinda katilime1 olarak belirlenmistir. Minecraft oynayan 8’1 erkek 2’si kiz 10 6grenci
ile derinlemesine goriisme yapilmistir. Bu dgrenciler genel zihinsel yetenek alani 6grencileri
olup dort erkek ogrenci lise, diger ogrenciler ise ortaokul ogrencileridir. Goriismeye
katilacak katilimci sayisina karar verilirken olgubilim ¢alismalarinin genel 6zelligi dikkate
alinmistir. Oxley (2016), kii¢iik katilimc1 grubu ile arastirmacinin daha zengin ve daha
yorumlayict analizler yapmasinin saglanacagini, ayrica kiiciik dlgekli nitel arastirmalarin
bireysel deneyimleri derinlemesine arastirarak, oOgrencilere, okullara ve ailelere
Ozellestirilmis ve biitiinsel bir destek sunmalarini saglamak igin bir firsat oldugunu
belirtmistir. Katilimei sayisinin belirlenmesinde, Boyd un (2001), olgubilim ¢alismalarinda
2 ila 10 katilimer arasit Oonermesi, Creswell’in 10 katilimciya kadar derinlemesine veri

toplanabilecegini belirtmesi dikkate alinmistir (Creswell, 1998, akt. Groenewald, 2004).

Olgubilim arastirmalarinda, katilimeilar, yaygin olarak amach, kartopu ya da kriter temelli
ornekleme yontemleri ile secilmektedir (Bas ve Akturan, 2008). Bu dogrultuda ¢alisma
grubu amagcli 6rneklem yontemi ile segilmistir. Bu yontemin se¢ilmesinin amaci, dijital oyun
oynama deneyimini yogun olarak yasayan 6grencilerden daha zengin veri elde edilmesinin
beklenmesidir. Ciinkii olgubilim ¢alismalarinda ¢ok fazla bireyden veri elde etmek degil,
dogrudan ele alinan olguyla ilgili derinlemesine bilgi elde etmek 6nemli olup, kaliteli veri

toplamaya yogunlasilmalidir (Bas ve Akturan, 2008).

Veri Toplama Araclari

Arastirmada “Dijital Oyun Deneyimleri Anketi (EK-1)” ve “Ogrenci Goriisme Sorulari (EK-
2)” baglikli yari-yapilandirilmig goériisme formu olmak iizere iki veri toplama araci
kullanilmigtir. Dijital oyun deneyimleri anketi hazirlanirken benzer aragtirmalarda kullanilan
veri toplama araglar1 incelenmistir. Ogrencilerin ad, soyad, yas, smif seviyesini igeren

sorulardan sonra ilk 14 soru dijital oyunlarla ilgilidir.
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Anket sorular1 Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri alanindaki ii¢ uzman, nitel arastirma
konusundaki bir uzman ve olgme degerlendirme alanindaki bir uzman tarafindan
degerlendirilmistir. Bu siireg, gecgerlilik ve giivenilirlik kisminda ayrintili  olarak

raporlanmistir.

Olgubilim galismasina katilacak dgrenciler ile iki farkli gériisme planlanmis, ilk goriisme
oyun deneyimlerini ortaya koymayi amaglayan ve EK-2’de yer alan yari-yapilandirilmig
goriisme formu dogrultusunda gergeklestirilmistir. ikinci goriismede amag, ogrenci

gortislerinin tutarliligini saglamaktir.

Veri toplama Siireci Adimlar
Veri toplama siirecinde asagidaki adimlar izlenmistir:

e Ogrencilere EK-1 oyun deneyimleri anketinin uygulanmast,

e Anketlerin incelenmesi ve goriisme yapilacak dgrencilerin belirlenmesi,

e  Gorlisme yapilacak 6grencilerle EK-2 formu dogrultusunda bire bir goriisme yapilarak
Minecraft oyunu deneyimlerine dair verilerin toplanmasi,

e Son goriismede toplanan verilerin katilimcilar tarafindan teyit edilmesidir.

Verilerin Analizi

Arastirma sorulart ve bu sorularin cevaplarinin hangi analiz yonmetleri ile elde edildigi

Tablo 1’de belirtilmistir.

Tablo 1.

Arastirma Sorular: ve Analizler

Aragtirma Sorusu Veri Toplama Aract Analiz Yoéntemi
Katilimcilarin bilgisayar oyunu oynama profilleri nelerdir?  Oyun Deneyimleri  Frekans

Anketi Yiizde

(Ek-1) Ki-kare testi
Katilimcilarin Minecraft oynarken yasadiklari deneyimler Yart  Yapilandirilmig  Olgubilimsel Veri
nelerdir? Goriisme Formu Analizi

Katilimcilarin - Minecraft oyununa karst olan yogun (Ek-2)
ilgilerinin sebepleri nelerdir?

Katilimeilarin - Minecraft oyununa karsi olan yogun
ilgilerinin sebepleri nelerdir?

Katilimeilarin Minecraft hakkindaki goriisleri nelerdir?

Minecraft ne tiir 6grenmeleri desteklemektedir?
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Katilimcilara ait demografik bilgiler ve dijital oyun oynama deneyimleri frekans, yiizde,
aritmetik ortalama gibi betimsel istatistikler ile agiklanmistir. Cinsiyete gore profil farkinin

anlamli olup olmadig: ki-kare testi ile belirlenmistir.

Nitel verilerin analizleri, Hycner’in (1985) ve Moustakas’in (1994) olgubilim veri analizi
adimlart  dogrultusunda gergeklestirilmistir. Moustakas, Olgubilim ¢alismalarinda
bulgularin iki temel baslik altinda sunumundan bahsetmektedir. Bu basliklardan ilki
“textural description” olup, bu boliim ¢alismamizda “dokusal betimlemeler” baslig: altinda
sunulmustur. Bu kisimda dokusal betimlemenin dogasina uygun olarak, tiim katilimcilarin
transkript edilen verilerinden elde edilen anlamli birimler, katilimcilarin kendi ifadeleri ile
desteklenerek sunulmustur. Bireysel analizlerden sonra “composite textural description”
boliimii, yani “birlestirilmis dokusal betimlemeler” yer almaktadir. Bu kisim ise tim
katilimeilarm ortak dokusal betimlemelerini icermektedir. ikinci temel baslik “structural
description” olup, ¢alismamizda “yapisal betimlemeler” baslig1 altinda ele alinmistir. Bu
kisimda her katilimcinin ifadelerinden elde edilen ¢ikarimlar, anlamli birimlere ayrilarak
sunulmustur. Her katilimcinin yapisal betimlemlerinden sonra yer alan “birlestirilmis
yapisal betimlemeler” basghigi altinda ise Minecraft deneyimlerine dair ulasilan genel
bulgulara ve bireylere ait 6zel ifadelere yer verilmistir. Bu genel ifadeler ile aragtirmanin
ozii elde edilmeye ¢alisilmistir. Calismaya ait 6rnek analiz asamalar1 eklerde sunulmustur
(Ornek Gériisme Transkripti, Ornek Parantez Igine Alma ve Fenomolojik Azaltma, Ornek

Anlamli Birimlere Ayirma).

Olgubilim aragtirmalarinin analiz siireclerine iliskin olarak Hycner’in (1985) analiz adimlari

su sekildedir:

Transkript: Sozel ifadeleri ilk halleriyle alip, bunlarin yaninda bos bir alan birakarak,

olabilecek anlamli birimleri not etmektir.

Parantez i¢ine alma ve fenomolojik azaltma: Miilakatlar ve transkriptlerin okunmasi ile
arastirma verileri, diger bir deyisle kayitlar ve transkripsiyonlar, ifade ettikleri anlam olarak
acikliga kavusturulur. Bu asama, genel anlam birimlerini ortaya ¢ikarmak igin gerekli
fenomenolojik indirgemenin ger¢eklesmesinde oOnemli bir adimdir. Bu adimda
gergeklestirilen islem, arastirmacilarin  kendi olusturduklart anlamlar1 ve bireysel
yorumlarini miimkiin oldugunca arka planda birakarak, gériisme yapilan bireyin diinyasina

girmeye c¢alismak olarak ozetlenebilir.
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Gortismeyi biitiinliik i¢inde dinlemek: Arastirmaci vurgulari, duraksamalar1 ve tonlamalari
da dikkate alarak goriismeleri tekrar tekrar dinler. Bu veriler daha sonra belirli tema ve anlam

birimlerinin ortaya ¢ikmasi igin uygun baglami saglayacaktir.

Genel anlamdaki birimleri tanimlama: Bu asamada heniiz arastirma sorularina
deginilmemistir. Hycner (1985) bu asamada elde edilen bilgiyi, arastirma sorularindan
bagimsiz olarak genel anlamin bir birimi bigiminde 6ne ¢ikan, benzersiz ve tutarli bir anlam

ifade eden sozciikler, ciimlecikler ya da sozsiiz iletisimler olarak tanimlar.

Arastirma sorusuyla ilgili anlamli birimlere aywma: Goriigsmenin genel birimleri
olusturulduktan sonra arastirmaci, aragtirma sorularii yoneltmeye hazir hale gelir. Bu

asamada incelenen olgu ile ilgisi olmayan ifadelerin kaydedilmedigine dikkat edilmelidir.

Igili anlam birimlerini dogrulamak icin bagimsiz uzman egitmek: lyi bir giivenilirlik
kontrolii, mevcut bulgulart dogrulamak icin yukaridaki islemleri bagimsiz olarak
gergeklestirecek  uzmanlarla  ¢aligmaktir.  Bu bagimsiz  dogrulama, arastirmanin

giivenilirligini daha da ileri gotiirmek igin oldukga yararli bir denetimdir.

Fazlaliklar: ortadan kaldirmak: Onceki adimlar tamamlandiginda, arastirmaci ilgili
anlamdaki birimler listesinde gereksiz olanlari ortadan kaldirmaya baslar. Sézel ifadelerde,
vurgu ya da agirlik hissettiren durumlar olabilir; bunlara dikkat edilir. Bir cevabin 6nemli
olmasi ya da tam tersine anlamini kaybetmesi, s6zel olmayan ve s6zotesi (paralinguistic)
anlatimlarda yer alabilir. Ornegin kisinin ifadesi “ne giizel bir hava” ciimlesinde dyle bir

vurgu tasir ki, tam tersine havanin kotii oldugu anlami ¢ikabilir.

Bu asamada transkript edilen ifadeler, olguyu agiklamak anlaminda ilgili ve ilgisiz olarak
ayrilmalidir. Bu amagla arastirmamizda transkriptler detayli olarak incelenmis ve ilgisi
olmadig1 diisiiniilen kisimlar analiz dis1 birakilmistir. Ornegin oyundaki rekabet ile ilgili
konusan bir katilimci, okulda ¢ok rekabet oldugunu belirtip su ifadeyi kullanmistir: “Bizim
okulda oyle tipler var ki hem kankalar hem de birbirlerini ispiyonlayp duruyorlar.” Bu

aktarim, arastirmanin amaci ile ilgili gériilmedigi i¢in analizlerde kullanilmamustir.

Iigili anlam birimlerini bir araya getirme (Kiimeleme): Arastirmaci bu asamada, ilgili
anlamin birkag ayr1 birimini bir araya getiren ortak bir temanin veya 6ziin var olup
olmadigini arastirir. Anlamli birimler arasindaki ortaliklardan yeni bir birim de elde
edilebilir. Ornegin arastirilan deneyim sirasinda meydana gelen bedensel reaksiyonlarmn
Onemine isaret eden bir dizi anlam birimi varsa, bu anlam birimleri daha sonra “bedensel

tepkiler” kiimesi altinda bir araya getirilebilir. Bu asamada arastirmanin baglami Kritiktir.
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S6z gelimi bir spor olayr sirasinda bedensel deneyimler arastiriliyorsa, aslinda viicut
deneyimlerine hitap eden ve birbirlerinden belirgin olarak ayrilan birkag farkli kiime olabilir.
Dolayisiyla analizi gerg¢eklestiren arastirmacinin yetenekleri 6nemli gériilmektedir; farkl bir

arastirmacinin farkli bir kiimeleme yapmasi olasidir.
Kiimelerden Tema Belirleme:

a) Her goriisme sonrasinda bir 6zet yapilir.
b) Katilimcilara 6zet ve temalarla bir doniis yapilir.
c) Ozet ve temalar revize edilir.

d) Tim goriismelerin 6zel ve genel temalar: tanimlanur.

Birlestirilmis 6zet: Arastirma iginde, arastirtlan olgunun 6ziinii dogru sekilde yakalayan tiim
arastirmalarin birlesik bir 6zetini kaleme almak faydali ve yol gosterici olacaktir. Bu tiir bir
birlesik 6zet, katilimer tarafindan deneyimlendigi gibi “diinyay1” genel olarak tanimlar.

Boyle bir 6zetin sonunda arastirmaci, 6nemli bireysel farkliliklar1 not etmek isteyebilir.

Gecerlilik ve Giivenirlik

Kullanilan arastirma sorulariin gegerliligi, bu alanda doktora tezi danismanligi yapmis bir
Ogretim liyesi ve olgubilim yontemi kullanarak doktora tezi hazirlamis bir arastirmaci

tarafindan incelenerek saglanmustir.

Gortigsme sorulariin katilimcilarin seviyelerine uygunlugu, ¢ocuk gelisimi alaninda ¢alisan
bir akademisyen, 6zel yetenekli bireylerle calisan bir rehber 6gretmen ve rehberlik ve

psikolojik danismanlik alaninda ¢alisan bir akademisyen tarafindan degerlendirilmistir.

Gorlismelerin giivenilirligini arttirmak i¢in aragtirma 6ncesinde test goriismeleri yapilmistir.
Gortisme yapacak kisinin test goriismesi ile egitilmesi, gerceklestirilecek goriisme tizerinde
aragtirmacinin - denetimini saglamakta ve giivenilirligi artirmaktadir. Bu dogrultuda

calismada iKi test goriismesi gergeklestirilmistir.

Arastirmada veri kaybii 6nlemek ve giivenilirligi arttirmak i¢in gériismeler, katilimeilarin
izni dogrultusunda ses kaydi ile kayit altina alinmigtir. Tiim transkript islemi arastirmaci
tarafindan gercgeklestirilmistir. Analiz asamasinda ses kayitlari tekrarli olarak dinlenmis,
transkriptler ile ses kayitlar1 karsilastirilarak kontrol edilmistir.

Analizlerde birden fazla arastirmacinin gorev almasi, arastirmacilarin arasindaki tutarlilik

giivenilirligi artirmaktadir. Analizlerin %15°1lik kismi1 bir bagka arastirmaci tarafindan da
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analiz edilmistir. Iki arastirmacinin uyum puani, Cohen Kappa uyum istatistigi yontemi
kullanilarak 0.62 olarak hesaplanmistir. Bu deger Bilgen ve Dogan’in ¢alismasinda Kappa
istatistigi yorumlanmas1 deger araliginda uyum giicii olarak “Onemli” araligindadir (Bilgen
ve Dogan, 2017).

Nitel aragtirmanin acik bir dilde raporlanmasi oOnemlidir. Elde edilen bulgularin
aragtirmacinin yorumuna ne derece bagli oldugu arastirmanin raporunu etkilemektedir.
Olgubilim yonteminde dokusal betimlemeler gerceklige yakinhigi desteklemektedir.
Calismamizda katilimcilarin arastirma problemine cevap olabilecek ifadeleri dokusal
betimlemeler basliginda her katilimc i¢in ayr1 ayri sunulmustur. Dokusal betimlemeler

arastirmanin giivenilirligini arttirdigi gibi yorumsal gegerliligi de destelemektedir.

Etik

Arastirmanin etik kurallar ¢ergevesinde yiiriitiilebilmesi igin gerekli arastirma izni, 6ncelikle
ilgili Universitenin etik kurul karar1 dogrultusunda, Ankara i1 Milli Egitim Miidiirliigii’nden
almmustir. Izin alindiktan sonra veri toplama asamasina gecilmis, ilk olarak anket
uygulanmis ve veriler goniilli katilimcilardan toplanmistir. Katilimeilarin anket verileri
ticiincii kisilerle paylagilmamig, bu anketler sadece arastirmaci tarafindan kullanilmis ve
saklanmistir. Goriismelere katilan katilimceilarin izinleri, aileleri ile gortisiilerek alinmistir.
Katilimcilarin aragtirmact ile bir araya gelmelerinin, egitimlerini aksatmayacak sekilde
gerceklesmesine 6zen gosterilmis; arastirmact, tim katilimcilarin zaman ve yer tercihine
uymustur. Bulgularin sunumunda katilimeilarin gergek isimleri kullanilmamus, etiketleme
yapilmistir. Katilimcilara ait transkriptler, kendileri tarafindan okunup onaylandiktan sonra

rapora eklenmistir.
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BOLUM I11

BULGULAR VE YORUMLAR

Nicel Bulgular

Toplanan anketlerden 64 kiz, 104 erkek 6grenciye ait toplam 168 anket degerlendirilmeye

alinmustir. Ogrencilerin simif seviyelerine gére dagilimlar: Tablo 1°de sunulmustur.

Tablo 2.
Osrencilerin Sumif Seviyelerine Gore Dagilimi
Simif N % Toplam %
2 8 4.8
Ilkokul 3 9 54 35.2
4 42 25
5 38 22.6
6 14 8.3
Ortaokul 7 43 756 64.8
8 14 8.3
Toplam 168 100 100

Aragtirmaya katilan Ogrencilerin %35,2°si ilkokul, %64,8’i ortaokul o6grencilerinden

olusmaktadir.

Tablo 3.
Osrencilerin Dijital Oyunlara Baslama Yast

N %

6 yastan kiigiik 54 34.6

Baslama Yast 6-10 yas arasi 94 60.3
10 yas sonrast 8 5.1

Toplam 156 100
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Ogrencilerin dijital oyunlara baslama yaslaria bakildiginda 156 dgrencinin %34.6’s1 6
yasindan Once dijital oyunlarla tanismis, %60.3’1 6-10 yas araliginda tanismis, %8’i ise 10
yasindan sonra tanigmistir. Bu durum dijital oyunlara baslama yasiin genel egilime uygun
olarak iilkemizde de ilkdgretimin ikinci kademesinden itibaren artis gosterdigini
gostermektedir. 10 yasindan sonra gerceklesten tanigmalarin gocuklar iizerinde aileler
tarafinda gelisimsel olusuzluklardan koruma iggiidiisii ya da diisiik sosyo-ekonomik dilimde

yer alma gibi sebeplerle konulan sinirlamalar nedeniyle gergeklestigi soylenebilir.

Tablo 4.
Ogrencilerin Cinsiyetlerine Gére Oyun Oynama Siklig:
Haftada 1-2 Haftada
Hergiin kere Haftada 1 1’den az Toplam
N 48 41 7 4 100
Erkek % Cinsiyet 48.0 41.0 7.0 4.0 100.0
o % Siklik 72.7 64.1 50.0 211 61.3
Cinsiyet N 18 23 7 15 63
Kiz % Cinsiyet 28.6% 36.5 11.1 23.8 100.0
% Siklik 27.3% 35.9 50.0 78.9 38.7
N 66 64 14 19 163
Toplam % 20.5% 39.3 8.6 117 100.0%

Ogrencilerin oyun oynama sikliklari ile ilgili anket sorusuna 63 kiz, 100 erkek dgrenci olmak
tizere toplamda 163 (Kayip veri sayisi1 5) 6grencinin verdigi cevaplarin yiizdelikleri Tablo
3’de yer almaktadir.

Kiz ve erkek dgrencileri oyun oynama sikliklar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigini
anlamak i¢in Ki-kare testi yapilmistir. Elde edilen degerler dogrultusunda farkin erkek
ogrenciler lehine anlamhi oldugu sdylenebilmektedir (p<.001). Bu durum, genel olarak
cinsiyete gore dijital oyunlara ilgi ile tutarli bir durum ortaya koymaktadir. Camci (2011),
Ogrencilerin cinsiyete gore degisen tercihlerinin temelde iki sebebe dayandigini ileri
siirmiistiir. Ilk neden &grencilerin yetenek farkliliklari, ikinci neden ise toplumsal olarak iki
cinsiyete farkli roller yiiklenmesidir. Kerr ve Huffman (2018), istiin yetenekli ve cinsiyet
degiskeni iizerindeki ¢alismasinda dijital oyun ve spor aktivitelerini erkekler igin 6ngoriilen

aktiviteler olarak belirtmistir. Ayrica bu durum bazen basa ¢ikilmasi gereken bir kimlik
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sorunu olarak da goriilmektedir. Cinsiyete gore farkliliklarin olusmasi sadece dijital oyun
diinyasinda gozlenen bir durum degildir. Fakat dijital oyunlardaki bu farkliliklar: yetenek

farkliligina baglamak yerine “ilgi alanlarinin farkli olmasina” baglamak daha dogru olabilir.

Tablo 5

Ogrencilerin Cinsiyetlerine Gére Oyun Oynama Siireleri

1 saatten az 1-3saat 3saatten fazla  Toplam

N 17 51 21 89
Erkek % Cinsiyet 19.1 57.3 23.6 100.0
. % Siire 40.5 68.0 80.8 62.2
Cinsiyet
N 25 24 5 54
Kiz % Cinsiyet 46.3 44.4 9.3 100.0
% Siire 59.5 32.0 19.2 37.8
N 42 75 26 143
Toplam
% 29.4 52.4 18.2 100.0

Ogrencilerin oyun oynama siireleri ile ilgili soruya 89 erkek ve 54 kiz olmak iizere toplam
143 6grencinin verdigi cevaplarin yiizdelik dilimleri Tablo 4’de yer almaktadir. Bu tabloda
erkek ogrencilerin ¢ogunlukla 1-3 saat arasinda oynadiklari, kiz 6grencilerin 1 saatten az
oynadiklar1 goriilmektedir. Bu veriler de Tablo 3’de oldugu gibi genel egilimle tutarlidir.
Cevap vermeyen o6grencilerin yaninda “Bilmem, az, annem kaldirana kadar, sikilincaya
kadar, 1-7 saat, 30 dakika 3 saat aras:, 15 dk.- 2 saat, basim agriyana kadar 1 saatte aralar,
15 dk.- 2 saat, uykum gelene kadar, annem uyarana kadar, sikilana kadar, hafta i¢ci ve hafta

sonu farkli saat” seklinde kategorilestirilmesi zor cevaplar da verilmistir.

Kiz ve erkek 6grencilerin oyun oynama siireleri arasinda anlamli bir fark olup olmadigini
belirlemek i¢in de ki-kare testi yapilmistir. Elde edilen sonuglar dogrultusunda farkin erkek

ogrenciler lehine anlamli oldugu sdylenebilir (p<.001, kayip veri =25).
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Tablo 6.

Osrencilerin Cinsiyetlerine Gore Kendilerini Oyuncu Olarak Degerlendirmeleri

Cok Az basarili

Basarili  Basarili  Normal ve Basarisiz  Toplam
38 83 23 4 98
o Erkek % Basarili Bulmasi 73.1 66.0 50.0 36.4 61.6
Cinsiyet N 14 17 23 7 61
Kz % Cinsiyet 23.0 27.9 37.7 115 100.0
N 52 50 46 11 159
Toplam % 32.7 31.4 28.9 6.9 100.0

Ogrenciler kendilerini oyuncu olarak degerlendirdiklerinde erkeklerin biiyiik bir kismi
kendilerini “Cok Basarili” olarak goérmektedir. Kizlar ise kendilerini yiiksek bir oranda
“Normal” bir oyuncu olarak gormektedir. Burada “Normal” ile kastedilenin “iddiasiz”

oldugu diistiniilmektedir.

Kiz ve erkek 6grencilerin kendini nasil bir oyuncu olarak gordigii degerlendirmede anlamli
bir fark olup olmadigini belirlemek igin ki-kare testine iliskin sonuglar dogrultusunda farkin

erkek 6grenciler lehine anlamli oldugu sdylenebilir (p = 0. 031).

Tablo 7.

Osrencilerin Cinsiyetlerine Gére Oyun Oynarken Tercih Ettikleri Cihazlar

Kiz Erkek Toplam(168)

Cihaz N(64) % N(104) % N(168) %
Bilgisayar 25 39.1 51 49 76 45.2
Cep Telefonu 24 35.6 37 37.5 61 36.3
Tablet 30 46.9 41 39.4 71 42.3

Oyun Konsolu 12 18.8 33 31.7 45 26.8

Ogrencilerin oyun oynarken tercih ettikleri cihazlarda, cinsiyete gore bazi farkliliklarm
oldugu dikkat ¢ekmektedir. Kizlarda tercih edilen oranina gore bilgisayar ve cep telefonu

esit dagilirken; erkeklerde bu oran bilgisayar lehinedir. Benzer bir farklilik oyun konsolunda
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da gbze ¢arpmaktadir. Bu durum, dijital oyunlar konusunda kendilerini daha profesyonel
olarak degerlendiren erkeklerin, daha yiiksek grafik ve islemci yetenekleri ile mobil
cihazalara kiyasla daha iyi bir oyun deneyimi sunan bilgisayar ve oyun konsollarina

yonelmesi olabilir.

Cinsiyet ve cihaz tercihi konusunda anlamli bir fark olup olmadigini anlamak icin yapilan
ki-kare testinde elde edilen sonuglar dogrultusunda, farkin anlamli olmadig1 sdylenebilir
(Bilgisayar i¢in p = 0.207, cep telefonu i¢in p = 0.80, tablet i¢in p = 0.342, oyun konsolu igin
p = 0.062).

Tablo 8.

Ogrencilerin Cinsiyetlerine Gére Dijital Oyun I¢in Ucret Odeme Durumlar

% % %
N 54 49 103
Erkek % Cinsiyet 52.4 47.6 100
o % Para oddeme 51.9 79.0 62.0
Cinsiyet
N 50 13 63
Kiz % Cinsiyet 79.4 20.6 100.0
% Para 6deme 48.1 21.0 38.0
N 104 62 166
Toplam
% 62.7 37.3 100

Ogrencilerin cinsiyetlerine goére dijital oyunlara iicret 6deme durumlart Tablo 7°de
sunulmustur. Genel o6grenci profiline bakildiginda %62,7 oraninda iicret 6dedikleri
goriilmektedir. Ama cinsiyete gore iicret 6deme durumlara bakildiginda kiz ve erkek
ogrenciler arasinda farklilik gézlenmektedir. Bu durum, erkek 6grencilerin oyun oynama
deneyimlerinin “kazanmak igin 6de” (pay to win) tarzi oyunlara daha ciiretkar yaklasmalari

ile agiklanabilir.

Nitekim kiz ve erkeklerde oyuna para 6deme konusundaki farkin anlamli olup olmadigin
anlamak i¢in ki-kare testi yapilmis; fark erkek ogrenciler lehine anlamli bulunmustur
(p<0.001).

Ogrencilerin oyun oynama sikliklari, siireleri, oyunlara iicret §deme durumlar ve kendilerini

oyunlarda bagarili bulma durumlar1 agisindan erkek o6grencilerin kiz 6grencilere oranla
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istatistiksel olarak ablamli bicimde daha yiiksek ortalamalara sahip olmalari,

degiskenlerin birbirleri ile mantiksal iligkileri agisindan da tutarli bir bulgu olmustur.

Tablo 9.

Kiz Ogrencilerin En Sevdikleri Bes Oyun Listesi (>%5)

bu

Oyun Adi-Kodu N(57) % Oyun Agiklamasi
Minecraft 22 38.60 Sandbox
Oyunl13 8 14.04 Puzzle — problem ¢6zme- iki oyunculu
Oyunl 8 14.04 Kart Oyunu — Strateji- mobil oyun
Oyun 10 7 12.28 Aksiyon (Engellere carpmadan kaykay kaymak)
Oyuni1 7 12.28 Hayat simiilasyonu- insa- Sandbox
Oyun 12 7 12.28 Puzzle — problem ¢dzme- iki oyunculu
Oyun 14 5 8.77 Miizik- Tek oyunculu mobil oyun
Oyun 8 4 702 Oyun oynamak ve oyun gelistirmek i¢in birlestirilmis bir
platform
Oyun 2 4 702 Cevrimigi ¢ok oyunculu bir strateji ve aksiyon oyunu (Yas
' sinir1 olmasa da 18 yas uyarisinda bulunuyor)
Oyun 15 4 702 Cevrimigi ¢ok oyunculu bir strateji ve aksiyon oyunu, sahip
) oldugun alani biiyiitmek amag
Cok oyunculu, birincil kisi vurus oyunu, ¢evrimigi,
Oyun 6 3 5.26 “pay t0 win” (16+)
Oyun 4 3 5.26 Aksiyon-Macera-Sandbox- 18+
Oyun 3 3 5.26 Kart Oyunu- Strateji
Tablo 10.

Erkek Ogrencilerin En Sevdikleri Bes Oyun Listesi (>%5)

Oyun Adi-Kodu N(104) % Oyun Agiklamasi
Oyunl 39 37.50 Kart Oyunu — Strateji- mobil oyun
Minecraft 36 34.62 Sandbox
onnz o0 kol v oy
Oyun 3 22 21.15 Kart Oyunu - Strateji
Oyun 4 21 20.19 Aksiyon-Macera-Sandbox- 18+

18 17.31 Cevrimigi ¢gok oyunculu Savas (MOBA)
Oyun 6 14 13.46 g;;]c;guvr;icl;{!u(,ltélsnml kisi vurus oyunu, gevrimigi,
Oyun 7 13 12.50 Spor - Futbol oyunu
Oyun 8 10 962 bOi¥L;JTa?]}gr;?nmak ve oyun gelistirmek igin birlestirilmis
Oyun 9 10 9.62 Cok oyunculu, birincil kisi vurus oyunu, ¢evrimigi,
Oyun 10 8 7.69 Spor - Futbol oyunu
Oyun 16 7 6.73 Yarig oyunu
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Oyunl7 7 6.73 Spor - Basketbol Oyunu

Ogrencilerin en ¢ok sevdiklerini belirttikleri oyunlar kiz ve erkek dgrenciler icin sirastyla
Tablo 8 ve Tablo 9’da sunulmustur. Tablolara bakildiginda erkek 6grencilerin Minecraft
disinda en ¢ok kart oyunu ve ¢evrimigi ¢ok oyunculu strateji ve aksiyon tiiriinde oyunlar
oynadiklari; kizlarin ise Minecraft disinda en c¢ok kart oyunu ve puzzle tiirii oyunlar
oynamay1 tercih ettikleri goriilmiistir. Bu oyunlarin tamami herhangi bir egitsel amag
icermeyen dijital oyunlardir. Genel yiizdelik degerine bakildiginda hem erkek hem de kiz
ogrenciler i¢in Minecraft oyunu ilk siralarda yer almaktadir. Tablo 8 ve Tablo 9 birlikte
incelendiginde, Minecraft oyununun kiz ve erkek dgrenciler igin yakin oranda tercih edildigi
goriilmektedir. Diger oyunlar igin ise kiz ve erkek 6grenci tercihleri arasinda belirgin fark
oldugu goriilmektedir.  Minecraft oyununun farkli oynama tercihlerini desteklemesi
acisindan her iki cinsiyetin de oynama tercihlerine hitap etmesi, bu bulgunun temel gerekgesi
olabilir. Bulgulara gore savas, macera, spor oyunlar1 dogal olarak kiz 6grenciler tarafindan
daha az tercih edilmektedir. Bu durum, kizlarin ve erkeklerin oynadiklart giindelik sokak

oyunlarindaki tercihleri ile de bagdagmaktadir.

Tablo 8 ve Tablo 9’dan elde edilecek bir bulgu da 6grencilerin en sevdikleri oyunlardan
higbirinin egitsel oyun olarak nitelendirilen oyunlardan olmamasidir. Bazi becerileri
giiclendirir nitelikte olabilecek olsalar da listede egitsel dijital oyun kategorisinde yer

almamaktadirlar.

Tablo 7, Tablo 8 ve Tablo 9 birlikte degerlendirildiginde su sekilde yorumlanabilir:
Erkeklerin oynamayi tercih ettikleri oyunlarin genellikle “kazanmak i¢in 6de” (pay to win),
yani oyunda basarili olmak i¢in mutlaka 6deme yapmaniz gereken oyunlar kategorisinde
olmasidir. Bu tiir oyunlar her ne kadar baslangigta ticretsiz olarak sunulsa da oyunda belirli
bir seviyeye gelindikten sonra giig, silah, techizat, oyunun kendi para birimi, degerli tas vb.
gibi gerekgelerle ortiik olarak iicret talep ederler. istenirse bu iicreti denmeyebilir, ama bu
durumda rakiplerden oldukg¢a geride kalmak igten bile degildir. Minecraft ise bazi 6zel
haritalar ve dijital aksesuarlar i¢in fazladan {ticret talep etse de hala bu tir oyunlar

kategorisinde yer almamaktadir.

31



Tablo 11.

Osrencilerin Cinsiyetlerine Gore Oyun Videolar: Cekme Durumlar

Hayir Evet Toplam

N 57 45 102

Erkek % Cinsiyet 55.9 44.1 100

Cinsiyet % Video ¢ekme 49.6 88.2 61.4
N 58 6 64

Kiz % Cinsiyet 90.6 9.4 100

% Video ¢ekme 50.4 11.8 38.6

Toplam N 115 51 166
% 69.3 30.7 100

Ogrencilerin oyun videolar1 ¢cekme durumlar1 Tablo 10°da sunulmustur. Kiz 6grencilerin

%09,4’1i oyun videosu ¢ekerken, erkek 6grencilerin %44,1’1 video ¢ekmeyi tercih etmistir.

Kiz ve erkek ogrencilerin oyun videosu ¢ekme tercihleri arasinda anlamli bir fark olup
olmadigina dair ki-kare testi yapilmistir. Elde edilen deger dogrultusunda farkin erkek
ogrenciler lehine anlamli oldugu sdylenebilir (p<0.001). Bu durum, video yaymnlama
kanallarinda kizlar ve erkeklerin genel olarak konu tercihleri ile bagdasmaktadir.
Kaydettikleri videolarda oyun anlatimina odaklanan “YouTuber”’larin genel olarak

erkeklerden olustugu goriilmektedir.

Tablo 12.

Osrencilerin Oyun Videosu Cektikleri Oyunlar

Oyun N (48) %
Minecraft 27 56.3
Oyun 1 8 16.7
Oyun 17 4 8.3
Diger oyunlar 4 8.3

Tablo 11’de en ¢ok videosu ¢ekilen oyunun Minecraft oldugu gériilmektedir. Bu durumda
oyunun hem hitap ettigi yas araligindaki genislik, hem de oyunun sevilme ve tercih
edilmedeki fark: diger oyunlar1 geride birakarak Minecraft oyun deneyiminin daha detayli
incelenmesinin énemini gostermektedir. Bunun yaninda Oyun 1, hem kiz hem de erkekler
tarafindan en sevilen oyun listesinde yer alan dikkat ¢ekici bir kart oyunudur. Oyun videosu

cekilen fakat en sevilen oyunlar listesinde gerilerde kalan Oyun 17 de bu 6zelligi ile dikkati
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¢ekmektedir. Bu oyun sandbox tiiriinde bir oyundur ve oyunun taniiminda “kaz, savas, insa

et” ifadeleri yer almaktadir. Bu ifadelerin Minecraft oyununu ¢agristirmasi ilgi ¢ekicidir.

Nitel Bulgular

Katihmcilar Hakkinda Bilgilendirme

Katilimcilarin en son aldiklar1 akademik basar1 belgesi takdir belgesidir, katilimcilar
akademik olarak basarili 6grencilerdir. Ayrica katilimer ailelerinin  sosyoekonomik

durumlari birbirine yakindir. Katilimer 7 disinda hepsi devlet okuluna gitmektedir.

Tablo 13.
Katilimcilar
Kattlimcilar  Cinsiyet Okul
Katiimcil — Erkek Lise
Katihmci2  Erkek Lise
Katnlimai3 ~ Erkek Ortaokul
Katihmcaid  Erkek Lise
Katilimcai5 — Erkek Ortaokul
Katihmc16  Erkek Ortaokul
Katiimcai7 ~ Erkek Ortaokul
Katiimai8  Erkek Lise
Katihmc19 = Kz Ortaokul
Katilimc11l0  Kiz Ortaokul

Katihmci11’in Dokusal Betimlemeleri

Minecraft Oynamaya Nastl Basladi?

Katilimcil uzun zamandir, ilkokula baslamadan once de bilgisayar oyunlari oynadigini
belirtmektedir. Minecraft oynamaya ortaokul ogrencisiyken baslayip, o tarihten beri
oynamaktadir. Strateji ve rol oynama tiirlerinde bilgisayar oyunlarini tercih etmektedir. Okul
zamani haftada bir giin oyun giinii olarak belirlenmis ve bu giinlerde 6zgiirce oyun

oynamasina izin verilmistir. Kendisi bu durumu su ifadelerle belirmistir:
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Okul donemi haftada bir gzin benim oyun giiniim. Serbest¢e oynuyorum. Maraton yaptigumda
oluyor, O zaman da bitkisel hayata ge¢mis gibi oynuyorum ama genelde cuma aksam: saat
licten akgam yatana kadar oynuyorum.

Ortaokul doneminde arkadaslar1 Minecraft oynarken bu oyun Katilime11’in dikkatini gekmis
ve katilimc1 “Bu giizel bir oyuna benziyor. Farkli farkli seyler yapilryor” diye diisinmiistiir.
Ilk Minecraft oyununu tablette tek basma oynayan katilimci, sonra sirasiyla bilgisayarda
oynamaya, arkadaslariyla oynamaya ve sunucularda oynamaya baslamistir. Bu gegisi

kendisi su sekilde ifade etmektedir:

Minecraft’la ik tamstigimda tabletimde denedim, kendi basima oynuyordum. Sonra arkadas
bilgisayarda nasil oynayacagimi gosterdi. Minecraft’t ik indirdigimde Kendi kendime
yapilar yapryordum. Buildler yapiyordum. Ik zamanlar, bu yapila iizerinden rol playler
yapryordum. Zaman ilerledik¢e arkadaslarla ¢evre olusturunca, birlikte oynamaya gegtim.
Son zamanlarda daha ¢ok online oynuyorum. Ama ara swa single player da oynadigim
oluyor.

Kendini Nas: Bir Oyuncu Olarak Gériiyor?

Katilimeil kendini oldukga basarili bir oyuncu olarak tanimlamaktadir. Nasil bir oyuncu
olduguna dair sorulan soruda ilk cevab1 “ofkeli sayiliyor mu? ” olmustur. Bu cevabi verirken
katilimcinin sesinde sakaci bir ima da bulunmaktadir. Katilimcil genel olarak bir oyuncunun
basarisinin oyun tiiriine gore degisebildigini, ama kendisinin basarili bir oyuncu oldugunu

distinmektedir.

Sosyal Etkilesim Deneyimleri

Katilime1l, oyunu bir sunucu tizerinden oynamaya okuldaki arkadas c¢evresinin etkisi ile
baslamistir. Kardesini de Minecraft ile tanistiran Katilimcil, kardesi ile kendisinin oyun

tercihi farkini ise su sekilde belirtmistir:

“Ben kardesimi de aligstirdim. Ben modsuz oynamayr seviyorum, ¢tinkii mod yiiklemek bana
biraz zor geliyor, kardesim modlu seviyor.”

Ayrica oyunla ebeveynlerini de tamistirmistir. Katilimeil, bu tanismayi su sekilde ifade

etmistir:

“Annemle babamla oynadim ama onlar pek sevmediler, onlar elektronik miihendisi oldugu
icin, ger¢i ben de insaat miihendisligine ilgili degilim ama annemle babam pek
begenmemislerdi.”

Bagkalariyla oynasa da bireysel oynamaktan da keyif almakta, ancak bireysel oyun oynarken
ve bagkalariyla oyun oynarken oyun oynama tercihleri farkli olmaktadir. Bu durumu

“Insanlarla daha ¢cok hayatta kalmak ilgimi ¢ekmedi, insanlarla birlikte yap: yapmak ilgili
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cekmedi. Insanlarla yapr yapmay1 ¢ok denemedim.” diyerek ifade etmektedir. Arkadaslari
ile oynama seklini de su sekilde belirtmistir;

Minecraft ta beni en ¢ok mutlu eden sey yaptiklarim. Sonra bazen rol play yapiyorduk
yapularin tistiinde. Mesela bir kale yapryordum 4 kisiyi server’a ¢agiriyorduk. Serverda rol
play yapiyorduk. Rolleri biz veriyorduk.

Ayrica yaptiklari sergiledigini de belirten Katilimeil, Minecraft hakkinda “/nsanlarla
biraz daha etkilesim kurmaya gotiiriiyor” demis; “Server’larda insanlarla olmak; bunun
olumlu mu olumsuz mu oldugu tartisilir” seklinde oyunun sunucular iizerinde oynanmastyla

ilgili diislincesini belirtmistir.

Minecraft’a karst olan ilginin nedenleri

Katilimei1l’e gére Minecraft oyunu oynayan igin yapi yapma, insa etme istegini harekete
gecirmektedir. Katilimei, yap1 yapma konusundaki motivasyonunu goriisme sirasinda sik sik
tekrarlamistir. Minecraft oyununu tercih etme sebebini “genelde oyunlar: kiyaslamam ama
tasarim yapma ozelligi ¢ok fazla oyunda bulabilecegimiz bir ozellik degil” seklinde
aciklamistir. Yaptig1 yapilarda daha sonra “rol oynama” yaptigini1 da sdyleyen Katilimeil,

goriismenin farkli anlarinda inga yapmaya olan ilgisine iliskin su ifadeleri kullanmistir:
Minecraft in bana hitap ettigi sey bina yapmak, tasarim yapmak. Bana Minecraft iz online
olmasindan ziyade tasarim build-yap: ozelligi hos geliyor.

Minecraft strateji olmasa da yapip yikma oyunu, yap: tasarlama oyunu o yiizden hosuma
gidiyor.

Genelde oyunlari kiyaslamam ama tasarum yapma ozelligi ¢ok fazla oyunda bulabilecegimiz
bir 6zellik degil. Tasarlama built yap: sistemi, hem ¢ok basit, kompleks degil, hem estetik haz
uyandiriyor.

Minecraft oynarken belki biraz akiim insaat miihendisligine kaymug olabilir ama diisiiniince
o0 daha detay bir sey. Minecraft benim i¢cin kafa dinlemek, rahatlamak, bir seyler yapmak,
yaptiklarumi sergilemek anlamina geliyor.

Katilimeil, insa isleri disinda Minecraft oyununda hayatta kalma modunu ¢ok tercih
etmedigini, yaratict modda oynamayz tercih ettigini ifade etmistir. Katilime1l, hayatta kalma
modunun klasik bir “zombi oyunu” deneyiminden farkli bir 6zellik sunmadigini
diistiinmektedir. Oyunda yapabildigi diger faaliyetler olarak ise ¢iftgilik isleri, maden arama
ve mevcut malzemelerden yeni iriinler ortaya koymak (crafting) oldugunu belirtmistir.

Katilimeil, bir oyunun “estetik haz uyandirma”sini oyunun tercih sebebi olarak gérmektedir.
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Minecraft Hakkinda Bilgi Alma Kaynaklart

Katilimei1l, oyunla ilgili haberlerin takibini oyun agildiginda ekrana gelen haber sayfasinda
yapmaktadir. Buradan oyuna yeni eklenen o6zelliklere ve giincelleme bilgilerine baktigini,
bu 6zelligin diger oyunlarda olmayan bir 6zellik oldugunu belirtmistir. Katilimc1 Minecraft
videolar1 da izlemekte, video izlemeyi yazili metinleri okumaya tercih etmektedir.
Videolarda herhangi bir olumsuz igerikle karsilasmadigini belirten katilimei, hatta olumsuz
igerik ifadesi gegince “Minecraft ‘zan bahsediyoruz sonucta” diyerek oyunda olumsuz igerik

bulunma olasiliginin olmadigini ima etmistir.

Katimci12’nin Dokusal Betimlemeleri

Minecraft Oynamaya Nasil Bagsladi?

Katilime12, Minecraft oyunu ile “6 yasinda Internette gezinirken” tamigmustir. internette
gezinirken gordiigii videolart bir siire izledikten sonra, burada goérdiikleriyle ilgili olarak

“ben de yapacagim istegi ile” oyunu oynamaya baslamistir.

Oyunla tanistiktan sonra hemen kuruluma gegmemis, bir siire izledikten sonra videolarda
gordiiklerini yapmak istemistir. Oyunun kurulumunu gergeklestirmek i¢in ebeveynlerinden
yardim almus, ilk olarak demo siiriimiinii kullanmaya baslamistir. Katilimei2’in oynadigi ilk
FPS (First Person Shoot) oyunu Minecraft oldugundan, oyunun kontrollerini 6grenene kadar
stirekli oyunda hayatin1 kaybedip tekrar oyuna déonmek suretiyle kendisini gelistirmistir.

Katilime1, oyundaki farkli segenekleri kesfetme deneyimini su sekilde ifade etmektedir:

Geniy bir diinyada istedigim her seyi yapabiliyordum. Pocket Edition (oyumun mobil cihaz
stirtimii) ‘da gordiim. Orada hatta daha paramiz yok onda da demo sirimii. Onda da ilk
zombi gordiigiimde ona dogru kosmustum. Beni éldiirmiistii onu hatirliyorum. Ondan sonra
Demo siirtimiinde zombileri yakalamaya basladim. Zombi vuruyordum. Bina yaptim binanin
alt tarafinda o zaman her yerden goriip geldikleri i¢in, simdi 100 blok otesini goriiyor, bir
yer yapmugtim altta bir oda vard:, zombiler geliyor diisiiyor ve orada kaliyor. Oyle bir tuzak
hazirlamigtim. Pocket Edition’dan sonra bilgisayarda oldugunu gordiim, indirdim,
oynamaya basladim. Kiigiik bir tahtadan ev yaptim. Ust tarafi kapanmamisti, oriimcekler
falan giriyordu, dlmeyle gecti ilk basta. Ondan sonra yavas yavas videolar: izlemeye
basladim. Bir siire sonra harekete ve kontrole tam bir uyum sagladim. Bir siire sonra
redstone (Kiziltas) ogrendim. Mekanizma basitti, sadece diisecek bir alan vard:r Benim
fikrimdi. Yapabilecegim Minecraftin Demo siiriimiinde etrafa blok kurup kirmak,
zombilerden ka¢makzi. Bunu kendi kendime diisiiniip buldum.
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Kendini Nas: Bir Oyuncu Olarak Gériiyor?

Katilimei12, Minecraft oynarken kendisini “Hedefledigim seyi kararli yapmaya calisan biri”
olarak gormektedir. “Minecraft oynarken kafama koydugumu yapiryorum.” diyen
Katilimci12, gercek hayatta genellikle boyle davranmadigini, gercek hayatta bir konuda ¢aba
sarf etmesi gerektiginde “Biraz daha denerim, yapmaya c¢alisirim, yapamazsam bwrakirim”
seklinde diisinmektedir. Katilimc12 “Bir de Ingilizce’'de kafama koydugumu yaparim.

’

Sonuna kadar giderim JIngilizce’de.” diyerek Ingilizce &grenme konusundaki
motivasyonunu Minecraft oynadigi zamanlardaki azmine benzetmistir. — Katilimci2,
“Minecraft a ilgili cogu seyi aklimda tutabiliyorum. Ezbere biliyorum.” demekte, ek olarak
da “Minecraft oynamadigim zamanlarda bazen aklimdan Minecraft ile ilgili diisiinceler
geciyordu” diyerek oyunun kendi tizerindeki giindelik hayatinda da siiregelen etkisini

belirtmektedir.

Katilime12, “Eger bir sunucuda bir sey yapamazsam ve yarim kaldiysa onu nasil yapabilirim
diye diisiiniiyordum, eve gidince uyguluyordum. Onlardan bazis: oluyor bazisi olmuyordu.”
ifadesiyle, oynamadigi zamanlarda da oyunla ilgili fikirler gelistirmekte oldugunu
soylemektedir. Katilimci2, “Bir de bende soyle bir sey var: kapistigim anda gercekten
heyecanlantyorum. BU hosuma gidiyor. Gergekten heyecanlaniyyorum.” diyerek oyunun

tizerindeki heyecan uyandirma etkisinden bahsetmektedir.

Sosyal Etkilesim Deneyimleri

Katilime12, Minecraft ile ilgili ilk diyalogunu annesi ile yasamistir. Internette gezinirken
oyunu kesfetmis, ancak kurulumu igin annesinden yardim istemek zorunda kalmistir. 11k
oynamaya basladiginda tek basina oynayan Katiimci2, daha sonra sunucularda
arkadaglariyla oynamay1 kesfetmistir. Tek basina oynama ile bir sunucu tizerinden iki
oynama tiirleri arasinda oldukga fark oldugunu diisiinen Katilimet, bu farki su sekilde dile

getirmektedir:

Sonra serverlarla arkadaslarimla oynamaya basladim. Sunucularda multiplayer Minecraft
bambagska. Multiplayer, Minecraft’in bambaska bir versiyonu.

Ben yiizde doksan serverlarda oynamay: tercih ediyorum. Taniyp tanimamak fark etmiyor.
Oynuyorsun bitiyor. Serverda oynamazken her sey elinize hazur geliyor. Ciinkii agli
oynadiginizda her seyi siz kendiniz yapiyorsunuz. Mesela bir serverda oynadiginizda
agiyorsunuz 6-8 kigi oynuyorsunuz. Ama bir server’a girdiginizde 24 kisi hazir bekliyor. Eger
biiyiik bir server ise 1000-2000 kisi oynayabiliyor. Ona istediginizde rahatca
girebiliyorsunuz.
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Katilimci12, internette oynarken daha ¢ok insa edici (builder) olarak oynamaktan keyif
aldigini, savagsma konusunda cok iyi olan arkadaslar1 oldugunu, kendisinin bu konuda gok
basarili goérmedigini belirtirken, diger oyuncularla oynama deneyimini su sekilde

aktarmaktadir.

Sadece ciddi Minecraft tek basina bir siire sonra sikici oluyor. Bazi isler zor, arkadasiniz
olunca birlikte is boliimii yapryorsunuz, paylasum yaparken konusuyorsunuz. Boylece sikict
béliimler rahatca gegiyor Ve Siz eglendiginiz yerlere devam edebiliyorsunuz. Birisiyle birlikte
oynarken is birligini tercih ediyorum. Is birligi yaparken satabiliyorlar. Tammadigimiz kisi
satabiliyor. Tamidigimiz kisi de satilma oramimiz ¢ok yiiksek, eger baskasiyla daha dnceden
adada oynamadiysaniz  giivenebilirsiniz. Baskasumin adasinda oynamiyorsaniz Sizin
adanizdaki malzemelerini arkadasina verebiliyor. Tamdigin kisi ile is paylaswrsaniz
eglencesi daha da ¢ok katlanarak artiyor.

Katilime12, oyun oynama isini ciddi bir is olarak gérmektedir. Ciddi olmayan oyuncularla

oynamaktan rahatsizlik duydugunu su sekilde ifade etmektedir:

“Hepsi Minecraft oynamak icin giriyor ama bazilart ortam: bozmak i¢in de girebiliyor.
Nasil ciddi bir is yapiwyorsa o da ciddi yapilmali. Eglenmek i¢in geliniyor, ciddi

oynamayanlar olunca sinirleriniz bozuluyor.”

Katilime1, bir organizasyon diizenlendiginde hem birlikte ¢alismayr hem de karsilikli
miicadele etmeyi tercih etmektedir. Bu tiir etkinlikler olarak su sekilde Onerilerde

bulunmaktadir.

Amact kotii olanlar: temizleyerek olabilir. 4 kigi ile giizel olabilir. Yapici server larda birlikte
oynamak giizel olabilir.

Minecraft giiniinde dekorasyon olarak server ’larimizi olusturarak skyblok yapabiliriz. Aday
kim daha fazla gelistirecek mesela. Bu olsa ben ¢ok eglenirim. Tek giinliik bir seyse giizel
ekiplerle bir turnuva yapilabilir. Bir mod ile turnuvalar yapilabilir.

Miicadele de olur birlikte bir seyler yapmak da olur. Mesela miizik bloklariyla yeterince kigi
olursa birlikte bir sarknn calabiliriz. Giizel bir build yapilabilir. Fazla kisi olursa biraz
karisiklik olabilir. Kapismalar olabilir. Bunlardan keyif alabilirim.

Oyunu Derslerle ve Ger¢ek Hayatla iliskilendirmeler

Katilimc12 Minecraft’in yaraticilik, bilisim teknolojileri, ingilizce ve matematik dersleri,
gorsel hafiza ve tasarim becerileri ile iliskili oldugunu diistinmektedir. Ancak bu oyunun
ogretici olacagin1 diisinmemektedir. Katilimc12’ye goére Minecraft oyunu yaraticiligi
arttirmakta, ayrica “sunu géyle yaparum diye” disiinerek kendisini gelistirmesini
saglamaktadir. Benzer diisiinme seklini robot konusunda ¢alisirken de yasadigini belirten
Katilimc12, “Robot yaparken de aymt sekilde, nasil yaparsam daha iyi olur” diye

diistindtigtinii belirtmektedir.
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Katilme12’ye gore kendisi, Minecraft oyunu sayesinde “Goérsel olarak tasarlamaya”
baslamistir. Minecraft oyunu “el becerisi ve tasarlama becerisini” gelistirmistir. Ayrica
Katilime12, “Gérsel hafizam ¢ok gelisti diyebilirim. Bir de goz ve el koordinasyonum gelisti.
Ciinkii bazen Minecraft’ta aswr1 hizli oynamaniz gerekiyor. Ne kadar hizliysaniz 0 kadar
avantajli oluyorsunuz.” diyerek oyunun gorsel hafizasi ve el goz koordinasyonu tizerindeki

etkisini ifade etmistir.

Katilime12, matematik ders konular1 ile Minecraft oyunu arasinda iliski kurdugunu ifade
ederek, bu duruma “kéklii sayilar” konusunu 6rnek vermistir. Katilimei2, bir alan yapacagi
zaman “Pisagor teoremini” kullandigini, “Kaplanacak alanin ne kadar biiyiik oldugunu, ne

kadar blok gerektigi matematik sayesinde hesaplayabildigini” belirtmistir.

Minecraft oynarken Katilimci2, bilgisayar donanimiyla ilgili olarak RAM (Random Access
Memory)’i, RAM’in nasil kullanildigini, uygulamalara RAM’in nasil verildigini, RAM’in
nasil arttirildigini, daha genel olarak “Bilgisayarin temel seylerini”, “Daha yiiksek
performansla oynamak i¢in arka plan wuygulamalarini kapatmayr”, “renk kullanimin

I

artirmayr”, “ekran kartlarini”, kisaca kullandig1 bilgisayarin “performansin: arttirmak igin
bir seyler yapmay:” dgrendigini ifade etmistir. Bunlarin disinda ekran videosu kaydetmeyi
de Minecraft videosu ¢ekmek i¢in 6grenen Katilimci2, bunun sebebi soruldugunda “Neden
cektigimi soylemesem?” diyerek icerigi hakkinda bilgi vermekten kagmmustir. Katilimci2
“yedi-sekiz tane ”’ video ¢ektikten sonra, biitiin bu deneyimi igin, “Minecraft videosu ¢cekmek
icin ogrendim. Ama su an baska isime yaramiyor.” diyerek artik video c¢ekmekten

hoslanmadigini da belirtmistir.

Katillmci13’iin Dokusal Betimlemeleri

Minecraft Oynamaya Nastl Basladi?

Minecraft, Katilimci13’iin internet tizerinden oynadigi ilk oyundur ve bu oyunu ablasindan
duymustur. Ablast Minecraft’s arkadasinin tablet bilgisayarinda oynadigini séylemis, bu
deneyimini Katilimci3’e anlatmistir. Ancak o tarihte kendilerine ait bir tabletleri
bulunmadigindan, iki kardes biiyiik ablalarindan oyunun bilgisayar stiriimiinii indirmelerini

istemislerdir. Bu siire¢ Katilimei13 tarafindan asagidaki sekilde ifade edilmistir:

Biiyiik ablamizdan indirmesini istedik. [k basta sanirsam viriisli bir siteden indirdi. Bizim o
zamanlar tabletimiz yoktu, bilgisayarumiz vardi. Ablamla ikimizindi. Ablam da iki yas biiyiik
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benden. Bilgisayar ¢éker gibi oldu. sze 0 zaman Minecraftin beta siiriimii, beta siiriimii de
degil de iste, ne denir, deneme siirtimiinii oynamaya basladik. Zamanda her yarim saate bir
oyun sifirlaniyor. Oynuyorsunuz gelisiyorsunuz her yarim saate bir oyun siliniyor.
Bilmiyorum ben ne kadar zevk aldim, neredeyse ben hi¢ zevk almamisimdir ama 0 zaman
icin ¢ok zevkliydi. Ardindan iste Minecraft’s yavas yavas égrenmeye basladim. 7 yasinda
falandim.

Minecraft’1 uzun siire modsuz oynadigini belirten Katilime13, oyununda ilk “mod yiikieme”

deneyimini kendi i¢in 6nemli bir basar1 olarak gérmektedir. Bu deneyimini sdyle aktarmistir:

Benim eskiden bir arkadasim var, Kusadasi’nda yaswor su an. Hep ¢ok isterdi mod
indirmemi. Ben hi¢hir zaman mod indiremiyordum Minecrafta. Inanilmaz ¢ok isterdik. Ama
iste bir giin sabah tatil sanirsam Cumartesi miydi neydi, sabah kimse kalkmadan erkenden
kalktim iste, agtim Minecraft’s. Internetten buldugum biitiin videolar: izledim, buldugum
biitiin sitelere girdim, nasil yapilir, nasil edilir diye, sonunda modlar: kurmayr basardim.
Ondan sonra ablam cok sevindi. Iste modlarla tanistim.

Oyun Oynama Tercihleri

Katilime13, yaratict modu “denemeler” yapmak icin kullanmakta, normalde oynadigi
zamanlarda tercih etmemektedir. Yaratict oyun tiiriinde “her sey elinde” bulunmakta, bu
modda “sinirsiz enerji” oldugundan ¢ok da keyif almamakta, 0 yilizden tasarimlarini hayatta
kalma modunda yapmaktadir. Hayatta kalma modu her seyi kendi yaptig1 i¢in katilimci
tarafindan “daha giize/” bulunmaktadir. Her seferinde oyunun ayni sekilde baglamasindan
sikinti duymamaktadir. En ¢ok “teknoloji modlari” ile ugragmaktadir. Oyunda 6zgiin

diizenekler de planlamaktadir. Tasarladig1 bir diizenegi su sekilde agiklamustir:

Mesela ben bir ezici koyuyorum, direk elektrikle demir madenini aliyor, direk eziyor, item
borulary ile gidiyor, orada isiniyor, biri sisteme gidiyor. Bunu ben planiadim. Evet, iste soyle
mesela, soyle bir sey, agag ¢iftligi kuruyorum otomatik. Agag ¢iftligi kendi agaglarn dikiyor,
kendim biiyzitiiyor, kendim kesiyorum. Simdi gelen odunlar, elektrikli isiticida i1siniyor. Yapay
komiir oluyor. Charkold ... diye bir sey var, sonra stem diamond yani buhar jeneratérii gibi
bir sey, buhar jeneratorlerine komiirler gidiyor. Bir de bu aletlere su gitmesi gerekiyor, bir
de bir alet var ortaliktan su topluyor.

Mesela bir sivi aktarumi yapacak degil mi, ya da odunlari toplayp sey yaptiracak degilim.
Bir sistem kuracak degilim gercek hayatta, belki maksimum bir robot yaparim. Ama iste hem
eglence oluyor, genelde arkadaglarla oynuyoruz, server kuruyorum.

Katilimc13’iin - oyunda yaptiklarin1 anlatirken olduk¢a heyecanlandigi goézlenmistir.
Deneyimlerini anlatirken, “Ben bir ara size bilgisayarimi getireyim. Teknoloji modlar: ¢cok
hos” diyerek oyundaki deneyimlerini paylasma istegini gostermektedir. Kendisine goére
Katilimci13’iin ¢evresinde kimse teknoloji modlarina onun kadar merakli degildir. Bu durum
onu tizmekte, bu konuda kendisine benzer heyecanlara sahip olan birisi ile oynama istegi
duymaktadir. Bunun yaninda rekabeti de oyuna katmaya ¢alismakta, ama rekabet seviyesini

¢ok tist diizeye de ¢gikarmamaktadir. Takim galismasini sevmekte, sunucu iizerinde kendi
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bagina oynarken bile belki birisi gelir ve oyuna katilir disiincesini aklindan
¢ikaramamaktadir. Sunucuda birileriyle oynarken oyunu yoneten bir rol tistelenmeyi tercih
etmektedir. Hoslanmadig1 davranmislar1 gosteren arkadaslarmmi “banlamaktadir” (mevcut
oyun oturumundan atmak ve bir daha girmesine izin vermemek). Oyunun hilelerini
kullanmay1 sevmemekte, bu tiirden seyleri oyunu izin verilen o6zellikleri ile oynamaya
tisenenlerin yaptigi bir davranis olarak gérmektedir. Bununla ilgili olarak oyun oynama

deneyimlerini su sekilde 6zetlemektedir:

Server 2 ben kuruyorum. Ya zaten kimse teknolojiye o kadar merakli degil hi¢bir zaman. Ben
de ¢ok istiyorum ama size de gelin size de anlatayim. Beraber oynayalim. Sistem kurmak
bence ¢ok zevkli. Ciinkii hem mantigi olusturuyorsunuz hem kendiniz yapiyorsunuz her seyi.
Cok hogs oluyor. Kendi kendime pek oynamiyorum, ama sikildigimda kendi server’ima
kendim giriyorum. Bazilar: her zaman girebilecekmis gibi kendim oynuyorum. Kendim
oynuyorum ama digerleri de girebiliyor. Ben aslina hi¢hir zaman miicadele, ben ashinda
vurdulu kirdili oyunlar: sevmiyorum. Genelde canavarlarin olmasmi da kapatiyorum,
zararsiz moduna almryorum. Bariggil mod. Survivor fakat zarar veren hichir sey yok.
Baris¢ilda oynamiyorum, kolayda oynuyorum ama canavar olmaswni kapatiyorum. Genelde
beraber takim ¢alismasiyla, ben onlara anlatiyorum iste sunu yapacagiz, beraber yapiyoruz.

Katilime13, oyunu “Genelde hep sorunlar ¢iktigr icin”, yani “Oyunun ¢okmesi” veya “Server

dosyalarinin bozulmasi” sebepleri ile bitirmektedir.

Sosyal Etkilesim Deneyimleri

Katilime13, oyunu ailesinden o6grenmis, kurarken de ailesinden yardim almistir. Bir
arkadaginin istegi tizerine mod kurmay1 6grenmistir. Bunun sonucunda “ablam ¢ok sevindi”
diyerek deneyimini onunla da paylasmistir. Oyunda ilerledik¢e “arkadaslarla artik
Skype’dan” goriismeye baglamistir. Bagka bir oyunu cevrimigi oynarken “bir giin gene
Minecraft oynayalim” denilmesinin ardindan arkadasindan edindigi “Premium hesap” ile
arkadaglar1 ile oynamaya baslamistir. Kendi kendine “pek” oynamadigini belirten
Katilime13, “sikildiginda” kendi sunucusuna girmektedir. Tek basina oynarken, “Bazilar
her zaman girebilecekmis gibi kendi basina”, yani arkadaslari da ayni1 oyun oturumuna
girebilecek bigimde oynamaktadir. Arkadaslari ile “genelde beraber takim calismasiyla”
oynayan Katilimei3, onlara yapacaklarmi anlatmakta, “sunu yapacagiz” diyerek
yonlendirmekte, yapilacaklar1 arkadaslari ile “beraber” yapmaktadir. Katilime13’iin oyunu
kag kisi ile birlikte oynadigi konusu duruma gore degismektedir. Sunucunun sahibi

kendisidir, bazen bes kisi, bazen bir veya iki kisi, bazen de tek basina oynamaktadir.
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Oyunu Derslerle ve Gergek Hayatla liskilendirmeler

Katilime13, Minecraft’in gergek hayata hem benzeyen hem de benzemeyen yonleri oldugunu
belirtmistir. Anlatimlarindan, oyundaki gergek hayata benzemeyen kisimlarin onun g¢ok
ilgilenmedigi 6zellikler oldugu ortaya c¢ikmaktadir. Gergek hayata benzemeyen yanlar
arttikca Oyunu oynama isteginin azalacagini belirten Katilimci3’in ilgisini en fazla oyunun
teknoloji ile ilgili dzellikleri cekmektedir. Oyle ki, oyundaki teknolojik unsurlar gergek

hayata benzetmektedir. Gergeklikten uzaklastik¢a katilimcinin oynama istegi azalmaktadir.

Uzayda falan olsa oynamam, mesela drnek veriyorum 4. Boyuta gegen oyun olsa
oynamazdim samrim. Teknolojik aletler, bilgisayar sistem, sivi aktarma sistemi ger¢ek

1

hayata benziyor. Benzeyen bir sey de yok biiyii modlar: falan var.’

Katilime13, oyunun genel olarak bilgisayar kullanma becerileri tizerindeki etkisini,
“Bilgisayar kullanmanla ilgili aslinda birazcik” bigiminde ifade etmis, oyun sayesinde
“Internetten nasil bir sey arastirip kendim, bunu nasil yapabilecegimi, zor da olsa
internetten bulup iste ¢oziimlerine bakip, kendim nasil yapabilecegimi bir nevi ogrendim”
demistir. Buna ilk mod yiikleme deneyimini de oOrnek olarak gostermistir. Bilisim
teknolojileri dersi ile oyun sayesinde 6grendigi yeni konular1 bu anlamda iliskilendirmistir.
Algoritma ve kodlama konusuna hakim olan Katilimei3, algoritma tasarimi konusu ile

oyundaki deneyimini de benzer bigimde iliskilendirmistir.

Oyunu ingilizce oynadigin1 belirten Katilime13’e gére, oyunlarin dilleri tam ¢evrilmediginde
¢ocuklar karsilastiklar1 bu durumdan hoslanmamaktadir. Tiirkge oynarken, “mesela birinde
demir kiilce yaziyor digerinde coper inglan yazinca...”, diger bir deyisle ayn1 oyunda iki
farkl: dil kullanilinca oyunu “giizel” bulmamaktadir. Bununla birlikte Ingilizce oynarken

Ingilizcesini “gelistirmis” oldugunu da diisiinmektedir.

Minecraft’a Karsi Olan Ilginin Nedenleri

Katilime13, Minecraft’da en ¢ok “teknoloji kurmak”tan hoslanmaktadir. Tam olarak oyunu
neden sevdigini agiklayamasa da, oyunu oynamasinin gerekgesini “oynamamuim Sebebi
aslinda gercek hayatta yapamadigim seyleri orada yapabilmem” olarak ifade etmektedir.
Katilimc13 Minecraft oynarken eglenmektedir; “genelde arkadaslarla” oynamaktadir ve

“Server” kurmaktadir.
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Oyundaki amaglarindan birisi de “teknoloji kurup kendi jetpegini kurup” ugmaktir. Oyunu
oynarken “her sey elimde” diyerek kendisini “mimar” olarak hissetmektedir.

Katilimei13’e gore Minecraft oyununu “diger oyunlardan farkli yapan ozellikleri”, bu oyunda
“her seyi yapabiliyor” olmasidir. O’na gore “her oyunun belli bir sinir” vardir. Ama
“Minecraf’ta mod ekleyerek bir seyler katarak oyuna devam edebilmektedir.” Katilimci13
Minecraft oyununun simirlarinin sadece oyuncu tarafindan belirlendigini diisinmektedir.
Oyunda ¢ok sayida farkli “modlar” bulunmakta olup, “kiiciik kiiciik, azar azar, sonra
modlart bitirmeye” ¢alisilmaktadir. “Modlar bittikten sonra da mod” eklenebildigini ifade

ederek oyunun yonetiminin tiimiiyle oyuncuda oldugunu belirtmektedir.

Oyunun Olumlu ve Olumsuz Yanlart

Katilimc13, Minecraft oyunun olumlu yani olarak “mantik kavramayr” goérmektedir.
“Teknoloji ile alakali, kendi yapmak istedigi” seyleri “oyun i¢inde” yapabilmektedir.
Katilime13 “ger¢ek hayatta yapamayacagim seyleri bu oyun icinde” gergeklestirmektedir.

Katilimci13’e gére Minecraft oyunu oyuncuya “ozgiirliik” sunmaktadir.

Katilime13, oyunun olumsuz yani olarak kendisini sokaktan ve sokakta oynanan oyunlardan

uzaklastirdigini belirtmektedir:

“Sokaga c¢ikip arkadagslar arasinda oynanan, mesela biitin oyunlar bunlar: yapiyor.
Arkadashgr tamamen kapatiyor. Siz gidip disart top oynamiyorsunuz da Minecraft
oynuyorsunuz.”

Oyunun tasarimsal olarak eksik 6zelliklerini de su sekilde belirtmistir:

Oyunu tasarlayanlara énerim Teknoloji modlarmi oyunun igine ekleyebilirlerdi, oyun
aslinda survivor’a dayali, hayatta kalmaya calisiyorsunuz. Ama modlart yiikleyince is
hayatta kalmaktan ¢ikiyor, belki de hepsini hayatta kalmay: giiclendirmek icin yapiyorsunuz
fakat yine de kolayliga yapabileceginiz seyle odaklaniyor Mod paketini teker teker kurmak
gerekiyor. Insan soyle diisiiniiyor. Modlarin oyuna katilmas: Minecraft in acilma siiresini
etkiliyor. Ben bazen Minecraft agmaya gidip televizyon izliyorum

200°Li 500°li mod paketleri var yani. Bunlarla oynamaya calistigimizda bilgisayarin
performanst diigiiyor. Oyun i¢inde gelse kesinlikle daha hizli agilacak. Oyun disindan oyunun
a¢ma stiresine ekleniyor muhtemelen, Minecraft iz normal agilma siiresi normal bir oyunun
ac¢ilma stiresiyle aynt”™

Minecraft Hakkinda Bilgi Alma Kaynaklart

Katilime13, oyunla ilgili bilgileri oyunun web sayfasindan, Wiki’lerden ve YouTube video
kanallarindan takip etmektedir. Teknoloji modlar1  konusunda Wiki olarak
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simiflandirilabilecek bir siteyi ve Minecraft’in kendi resmi sitesini takip etmektedir. ilk mod
yiikleme deneyiminde, internetten buldugu “biitiin videolar:” izlemis, buldugu “biitiin
sitelere” girmis, “nasil yapilir, nasil edilir diye” arastirmus, “sonunda modlart kurmayr”
basarmistir. Katilime13, etkilendigi bir video kalaninda “Internette ¢cok kibar bir adam
gordiim Minecraft videolar: ¢ceken” diyerek, videolarda etkilendigi 6zelliklerden birinin de
video ¢eken kisilerin kullandiklari dilin argodan arinmus kibar bir dil oldugunu ifade etmistir.
Takip ettigi video kanallarindan birisi de teknoloji modlar1 konusunda yogun c¢alisan bir
profesyonele aittir. Katilimc13, “YouTuber’larin “izlenme almak i¢in kaba” davrandigini

diistiinmektedir. Takip ettigi kanallar disindaki kanallar igin diistinceleri su sekildedir:

Zaten diger kanallar eglence igin oynuyor. Ciddi oynamadikiar: igin onlarin ogretmenim
videolarda olumsuz i¢erik hosuma gitmiyor, videolarda olumsuz igerik insanlar: eglendirmek
icin oldugunu diisiintiyorum, ama benim asi amacim Youtube girmenin eglenmek olmadigini
diistiniiyorum. Yine ben bu insanlari izlerken de egleniyorum fakat bu insanlar kaba
davranmadan, argo kelimeler kullanmadan beni eglendiriyor. Bence bu daha fos.

Katihmci4’in Dokusal Betimlemeleri

Minecraft oynamaya nasil basladi?

Katilimci4 bir siire 6nce 0yunu oynamayi birakmustir; ¢linkii “bir siire ¢cok fazla Minecraft”
oynamustir. Katilime1 Minecraft ile Iinternette gezerken tamismistir. indirmeden énce oyunda
herhangi bir farklilik oldugunu diistinmemis, tarayicidan indirilip oynanan diger oyunlar gibi

oynamak istemistir. indirdikten sonra ise “etrafia her seyi” kesfetmistir.

Bu oyunla oyun kanallarinda gezerken tanmigmistir. Oyunda “red stone” diye bir sey
oldugunu fark etmis, bunun “ilgin¢ ve yaratict seyler” yapmak igin uygun oldugunu
diisiinmiistiir. Oyuna cevreden etkilenerek, 6grenerek degil Internette gezinirken tesadiifen

baslamistir.

Kendini Nas: Bir Oyuncu Olarak Gériiyor?

Katilimci4 oyunun kendisindeki “azim ve kararlilik” basta olmak {izere “savas, eglenceli
seyler, is birligi yaraticithk” Ozelliklerini ortaya ¢ikardigini diisiinmektedir. Oyundaki

azmini ve kararliligini su sekilde 6rneklemektedir.

Oyun oynarken bir sey hissetmiyorum. Kendim oldugum diistiniiyorum sadece oyun benim
azim, kararliltk gibi ozelliklerimi ¢ikartiyor. Mesela Biiyiik bir yap: yapabilmek bir haftadan
uzun siirer. Uyumak yemek yemek ve farkli ihtiyaglar: ¢ikartirsak yapr yapmak bir haftadan
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daha uzun siirer. Biiyiik bir yapiyr yapmak ve sadece bir oyunda bir yapiy: yapmak i¢in bir
haftadan uzun siire harcamak kolay bir sey degil.

Oyunu Derslerle ve Ger¢ek Hayatla liskilendirmeler

Minecraft oyununun dil gelisimini ve farkli diisiinme becerilerini destekledigini ifade eden
Katilimci14’iin bu konudaki diistinceleri su sekildedir:

“Minecraft ¢ok basit yollarla farkli dil 6greniyorsun. Mekanik diisiinmeyi sagliyor.
Stratejiksel diigtinmeyi saglyor, bunlar: diyebilirim.”

“Bu oyun en fazla Ingilizceme yardim etti bir de farkl diisiinme yontemleri. Nasil desem.
Ornek veremiyorum hichir seye. Farkli diisiinmeye ¢ahs. Fakli diisiinmemi sagladi mesela
giinliik hayatta. Yani her ihtimali diisiiniiyorum ama ara sira ¢ok gereksiz olabiliyor. Farkl:
diisiinmek, buradan buraya giden en kusa yol, neden buradan bu yol var diye diistiniiyorum,

genelde bosa ¢ikiyor.”
Oyun hakkinda agiklama yaparken “Yaratici” kelimesini kullanmig fakat yaraticiligi nasil

etkiledigine dair detaylandirma yapmaya calisirken “nasi/ desem...” diyerek agiklama
yapmakta zorlanmistir.

Minecraft oyununu gergek hayata benzetmeyen Katilimei4, “Gergek hayata kiyaslayinca”

oyunu “inanilmaz basit” bulmakta ve oyunu su sekilde gérmektedir:

“Kiigiiklerin hayati anlamast gibi bir sey. Oyle bir ugras varmus gibi.”

Minecraft’a Karsi Olan Ilginin Nedenleri

Katilimci4, Minecraft oynama sebebinin “can sikintisi” oldugunu belirtmektedir. Oyunda en
cok “mekanizma yapmaktan” hoslanmaktadir. Oyunu neden sevdigini agiklarken gergek

hayatla da iligski kurmakta ve oyun oynama deneyimini su sekilde 6zetlemektedir:

Oyunu Can sikintisindan oynuyorum baska bir neden yok. Ama Yap: yapma sistem kurma
isleri inamlmaz hosuma Qitti. Giinliik hayatinda buna benzeyene seyler érnek veremem ama
yapwyordum. Giinliik hayatta yaptiklarumin bir st vards. Bir sey yapinca bitiyordu o. Bu
bitmiyor. Yani her seyi yapabilmemiz bu oyunun farkli yapan bir ozellik. Ama gergek
anlamda her seyi. Yaptigim seyi bitirdigim an en mutlu oldugum an. Bitirince bagska bir tane

yapiyorum.

Oyunun Olumlu ve Olumsuz Yanlart

Oyunun olumlu yanlari olarak oyunun “inanilmaz farkli” modlarinin oldugunu belirtmistir.
Katilimeci4 bu modlar sayesinde “her seyi yapabiliriz” seklinde diistinmektedir. Oyunun bir

bitisi olmadigini su sekilde ifade etmektedir:
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“Oyun bitmiyor. Oyunun fiili bir bitirigi var. Hayatta kalma modunda oyunun son canavari
ejderhaya yumurtasini alinca oyun biter ama benim i¢in oyun bitmez.”

Katilimci4’e gore oyunu olumlu diger bir yan1 da “¢ok basit yollarla farkl: bir dil”

ogrenmektir. Ayrica oyun “mekanik diisiinmeyi” ve “stratejik diisiinmeyi” saglamaktadir.

Katilimei4 oyundaki bazi gelismelerin oyunu oynamasini olumsuz etkiledigini belirtmistir.
Bu geligsmelerden birisi, oyunun sunucudan oynanma konusundaki yeni 6zelligidir. Oyun

yayinci degistirdikten sonra yasanan bu sikintiy1 su sekilde aktarmustir:

..... oyunu iyice kotiilestirdi ben de bwraktim. Yani, normalde olmas: gerekenden farkii
seyler ekledi. Mesela Oyunda farkli servera sunuculara girip online c¢evrim ici
oynayabiliyoruz.

... gelmeden daha farkliydi. Insanlar sadece host a yani tam Tiirkce karsiligini bilmiyorum
ama host denen yerlere para vererek sunucu yapiyorlardi. Artik sunucular: Minecraft tan
satin almanmiz gerekli. Onun gibi bir durum var. Olduk¢a gereksiz buluyorum.”

Ayrica oyuna gelen bazi giincellemelerin kendisi gibi oyuncularin diistiniilmeden yapildigini
belirten Katilimei4, bu durumun oyun oynama istediginde diisiise ve oyunu birakmasina

sebep oldugunu belirtmistir.

Oyunumuzu zorlasturict farkl eklentiler eklediler falan filan. Bunu oynayinca fark
edebiliyorsunuz.

...Sonra oyunu oynarken bir seyler degisti
... oyunu iyice kotiilestirdi ben de biraktim

Gerekli adimlarin hepsini yaptim. Ondan sonra da yeni kosuma yani benim gibi olanlarin
yapabilecegi seyleri eklemedikleri i¢in oyunu birakma karart aldim.

Oyun Oynama Tercihleri

Katilimci4 en fazla mekanizma yapmaktan, yapi yapmaktan ve kiziltas ile ugragmaktan
hoslanmaktadir. Katilimecid4 “mekanizma yapma olayinda onlarin en ucuna” gelmistir.
Oyunda “command blok diye bir sey” ciktigi i¢in “artik Minecraft’a kod yazarak”
oynamaktadir. Katilimci4, agda ya da tek basma oynadigi durumlarda ayni amagla
oynamakta, “hem isbirligi hem savas hepsini” yapmaktadir. Katilime1, “agda ya da tek
basina oynamak ikisi de ayn: sey” olarak gormekte, tek de oynasa agda da oynasa “genelde

hep ayni seyler” yapmaktadir.
Katilimci4 oyunda gergeklestirdigi adimlari sekilde 6rneklendirmektedir:

Oyunun inanilmaz farklt modlart var. Bu yiizden Minecraft’la her seyi yapabiliriz. Yani
bildiginiz Minecraft ta her seyi yapabiliriz. Her seyi yapmak Cok biiyiik bakimdan iyi bir sey
ama ¢ok kiigiik kotii yanlar: var. Benim en sevdigim adm unuttum. Sey, teknik seyler vardi.
Fabrika falan yapabiliyorsun. Oyunda maden kaziyoruz ya baz: madenleri kazdiktan sonra
islememiz gerekiyor. O gseyi elde edebilmek i¢in. O madenin islenmemis halini alp
koydugunda yaptigin fabrikaya, sana istedigin seyi veriyor. Eger bir Stokunda gerekli
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malzemelerin varsa ne bileyim tahta gibi, fabrikaya demir blogu attiginda islenmemis halde
eger yeteri kadar esyan varsa sana demir bir kazma verebilir. Normalde bunun i¢in demiri
eritmen, tahtadan ¢ubuk yapman ve onlari birlestirip kazma yapman gerekir ama fabrikay:
yaptiginda her seyi daha kolay bir sekilde yapabiliyorsun. Bu en basitlerinden biri. Petrol
ile enerji, niikleer enerji de var. Gerekli adimlarin hepsini yaptim. Ondan sonra da yeni
hosuma yani benim gibi olanlarin yapabilecegi seyleri eklemedikleri i¢in oyunu birakma
karart aldim Ben bir seyler yapmay: seviyorum. Benim gibi oynayanlar da var. Bir tane bir
sey var, mesela bir tane sey var bir oyuncu var, inanilmaz seyler yapuyor.

Ayrica oyundaki yapilarim1 paylasmadigini belirtmekte, bunun sebebini su seckilde

aciklamaktadir:

“Ciinkii aslinda benim yaptiklarim hafif taklidimsi seyler, bir adam yapiyor ben de onu
benzerini yapmaya calisiyorum. Onun kadar iyi olmuyor ¢ok da kéti olmuyor. Taklidimsi

seyle ama uzun stire zevk veriyor.”

Katilimci4, arkadaslari ile sunucuda oynarken bazi oyuncularin “trollemek™ denen, saka ya
da eglence amagli yapilan bazi hareketlerinden bahsetmektedir. Katilimcimiz bu
durumlardan rahatsiz oldugunu, boyle kisilerle karsilastiginda “‘sunucunun sahibine
soyleyerek”, “geregini yaptiklarimi” belirtmektedir. Bu da Katilimci4’iin nispeten ciddi

oyun oynama istegini ortaya koymaktadir.

Katilimci4 “oyunda video ¢ekmeyi gereksiz” bulmaktadir. Katilimci videolariin yeterince
oldugunu diisiinmekte, YouTube’u “daha fazla doldurmak™ istememektedir. Katilimci4,
“Tiirkiye 'de Minecraft videosu ¢eken binlerce milyonlarca insan” oldugunu ve “bunlar
neredeyse hepsi kiiciik ¢ocuklardan” olustugunu belirtip, bunun “itici bir durum”

olusturdugunu ifade etmistir.

Minecraft Hakkinda Bilgi Alma Kaynaklart

Katilimci4, oyunu YouTube kanallarindan o6grenmektedir. Video kanallarinin adini
hatirlamamakta ve takip ettigi belirli bir site bulunmamaktadir. Ogrenmek i¢in genelde video

izlemeyi tercih etmektedir. Bu konudaki diisiinceleri su sekildedir:

Videolar: Giivenli buluyorum. Séyle diisiiniiyorum. Videoda oluyorsa bende de oluyor.
Olmasa insanlar sikdyet ederdi ve videoyu yayinlayan kisi 0 icerigi siler farkl bir sey
yapard. Bir insan video ¢ektiyse ve silmediyse izlenmesi de varsa bu dogru bir sey.

Takip ettigi bir kanalinda izledigi bir oyuncu i¢in diistincelerini su sekilde ifade etmistir:

Bir oyuncu var, inanilmaz seyler yapiyor. Kelimelerle ifade edilemeyecek kadar, mesela ¢ok
biiyiik bir yapt yapryor, bu yapiya bir siiri sistem ekliyor, inanilmaz seyler ekliyor.
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Katihmc15’in Dokusal Betimlemeleri

Minecraft Oynamaya Nasil Basladi?

Katilime15, ikiz kardesi ile oyunu ilk kez kendilerinden “yasc¢a biiyiik™ kuzenleri oynarken
gormiistiir. Katilimei5 kuzeninden oyunun adini 6grenmistir. Daha sonra dordiincii sinifta
arkadaglarinin oynadiklarin1 gordiikten sonra kendilerine ait tabletleri olmadigi i¢in
annelerinin tabletine ticretsiz siirtimiinii kurarak oynamaya baslamislardir. Besinci sinifa
giderken Bilim ve Sanat Merkezindeki bir ders i¢in gerekli oldugundan bilgisayar
edinmislerdir. Bu donemde Teknoloji Tasarim dersinde bir yapi tasarim projesi icin
Minecraft oyununu indirmislerdir. Projelerini Minecraft oyununda yapma fikri 6grenciler

tarafindan talep edilmis, 6gretmen de bunu kabul etmistir.

Oyunu Derslerle ve Gerg¢ek Hayatla Iliskilendirmeler

Katilimci5 Minecraft’s bilgisayara ilk olarak bir ders gorevini yerine getirmek igin

yiiklemistir. Bu konuyla ilgili deneyimini su sekilde anlatmaktadir:

Yapi tasarimi dersi i¢inde Minecraft indirmistik. O dyle devam etti. Yapi tasarim dersinde
biz binalar falan yapacagimiz séyledik, Ogretmenimiz binalarin nasil yapildigini Ve tiirlerini
anlatti. Bir binada olmas: gereken ornegin kapinin, camlarin nerede olmasi gerektigini
soyledi. Biz de Minecraft diye bir oyun var, orada da yapilar yapilabiliyor dedik. Biz
Minecraftz indirmistik. O da bilgisayar: getirip yapalim mi dedik. O da bakalim dedi. Birkag
giin sonra tekrar sorduk. O da getirebilirsiniz dedi. Okul bittiginde 4 katl: giizel bir bina

yapmastir.
Komut satirin1 da kullanmaya merakli olan Katilimei5, bu konudaki deneyimini su sekilde

Ozetlemektedir:

Komut kullanmak; Genelde Java ile ¢alistigi icin ve Java bilmedigim icin zor oluyor.
Ogrenmek isterdim. Minecraft icin degil kodlama dili oldugu igin égrenmek isterdim.
Minecraf’tan once de Java'yr biliyordum. Bizim Pyhton égrendigimiz/yaptigimiz bir site
vardi, orada gormiistiim. Java neymis falan diye babama sordum. Java bir kodlama dili
demisti. Zaten Pyhton oldugu yerde oldugundan anlamistim zaten. Bazi uygulamalarin
yapumasmi saglyor demisti. Minecraftz da arastirinca onda da Java kodlama dilinin
kullanildigin fark ettim Java, ruby, c#.

Katilime15, Minecraft oynamanin “Ingilizce dersinde biraz isine yaradigini” ifade etmistir.
“Dersteki kelimelerin bazilarini mesela elmas ve ziimriit kelimelerinin Ingilizcelerini”
oyunda 6grenmistir. Oyundaki unsurlar ingilizce dersi disinda Teknoloji Tasarim dersinde

ve oyunun Kimya Siiriimii ile Fen Bilgisi dersinde de isine yaramstir.
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Minecraft’a Kars: Olan Ilginin Nedenleri

Katilmei5’e “maden kazma, bina yapma ve baskalariyla oynamak”, oyundaki diger
alternatif oynama bigimlerine gore daha eglenceli gelmektedir. Katilimci, oyunun “gerc¢ek
hayata benzemeyen kisimlarini da” sevmektedir; bu kisimlar1 “ise yarayabiliyor” bigiminde
nitelemektedir. Oyunda keyif aldig1 konulardan birisi de “gercek diinyada yapamayacagim
seyleri” oyunda yapabilmektir.

Katilimei5 oyunda en keyif aldigi anlar1 su sekilde aktarmustir:

En keyif aldigim anlardan biri, o sunuculardan bir tanesinde bir oyun modu vardi, murder
master diye, Katili ariyorsun, dedektif var, katil var normal insanlar var. Onda genelde ben
normal insan oluyorum, onun sebebini bilmiyorum ama bana gyle denk geliyor. Bu kadar
insanin bagsaramadigi seyi bagardigim igin seviniyordum. Bazen dedektifin yay: yere diisiince
sen alabiliyorsun dedektif bile basaramadi bunu ben yapabildim diye diisiiniiyordum.
Kazandigimiz i¢in mutlu oluyordum”

Oyunun Olumlu ve Olumsuz Yanlart

Katilime15 oyunun olumlu yanlarindan birinin derste kullanmak oldugunu belirtmistir.
Katilimei5 oyunu Teknoloji Tasarim dersinde kullanmasiyla yasadigi olumlu deneyimi su

sekilde aciklamistir:

Gergek hayatta kagit ve kartonla deneseydim i¢ini yapamayabilirdim. O a¢idan daha iyi
oldu. Minecraft kullandigimda her sey daha kolay oldu, yaniis yapinca yeniden baslamak
zorunda kalmiyordum, bloklari kirip tekrar yapiyordum. Gergek hayatta daha uzun
stirebilirdi. Malzemeleri almak gerekirdi. Yiizden Minecraft’la daha kolay oldu.

Katilimei5 Minecraft oyununu diger oyunlara kiyasladiginda “baz: oyunlar sadece
karakterini disaridan” izlettigini bu 6zellikleri ile Minecraft oyununun “daha iyi”” oldugunu

belirtmistir.

Bina yapma konusundan hoslanan Katilimci5 “genelde grafikleri giizel olan oyunlarda
bazilarinda bina yapabildigini”, “ama Minecraft’a her sekilde her yerde bina yapabiliyor
oldugunu” belirtmistir. Katilimcimiz, ti¢ boyutlu diistiinme konusunda Minecraft oyununun

“biraz katkis1” oldugunu, ama “kendisinin zaten zi¢ boyutlu” diisiinebildigini ifade etmistir.

Katilime15, Minecraft’in grafiklerinin kiiplerden olugsmasi sebebi ile oyunun gergekgiliginin
olumsuz etkilendigini, ama bu 6zelligin olumsuz bir yan bile olsa Minecraft’t diger
oyunlardan farkli kildigini belirtmistir. Oyundaki olumsuzluklari diisiindiigiinde Katilimci5,

“benim yaptikiarimi bozmadiklar stirece sorun olmaz. ” ifadesini kullanmistir.
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Oyun Oynama Tercihleri

Katilime15, Minecraft oyununda “genelde maden kazma, bina yapma ve baskalariyla
oynama y:” daha eglenceli bulmaktadir. Katilimci, oyun oynamak igin giinde bir saat
izinlidir ve bu siirenin tamaminda Minecraft’ bilgisayarda oynamay1 tercih etmektedir.
Katilimei5 tek basina oynarken bir bina yapmak istedigini, ama genelde baskalar ile
oynamay1 tercih ettigini, baskalar1 ile oynamayi1 eglenceli buldugunu belirtmistir.

Katilime15’in oyun tercihleri ile ilgili goriisleri su sekildedir:

Tek basima oynarken bina yapmak da eglenceli. Bir zaman sonra sikiliyor, kKimse olmadig
icin aksiyon olmuyor. Baskalariyla oynarken egleniyorum ama benden daha gii¢lii insanlar
geliyor, onlar beni oldiiriince ve kaybedince canim sikilryor.

Boliimde amag alttaki bloklar: kazip diismanlart asagidaki lava diisiirmek. Onu oynarken
cok egleniyorduk.

Tek basina oynadigimda Creative modda kendime suuwr belirliyorum. Swmwra gelmeye
calisiyorum. Mesela biiyiik bir bina yaptim, catisimi kapatacagum, 1 saat bitti diyelim, 1
saatim bitti 0 zaman hemen c¢atiszni hemen bitirip kapatiyorum. Su binayi yapacagim
diyorum o binay: yaparken kapatma zamamim geldiginde bir oday: tamamlamak iizereyim
odayr tamamlamayr bitiriyorum, sonra kaldigim yerden devam ediyorum. Binay
tamamladigimda devam ediyorum. Mesela yap: tasarum dersinde yaptigim binadan sonra,
bir agag¢ ev yapmaya basladim, onu da bitirince agag ev ve bina yaninda biiyiik bir dag vardi.
Iki tane ¢ikintist vardi. Onun yamindan asagiya dogru ikizimin yardimiyla indirdim, képrii
yaptim. Gordiigiimde aklima buray kirip yapabilirim diye geliyor. Bazen giizel bir bina
gordiigiimde bunu Minecraft’ta yapabilir miyim diye aklima geliyor. Bir binanin konusu
gecince, mesela bir kanalda adamlar isteyenler icin agag ev yapiyordu, 0 zaman aklima agag
ev geldi. Begendiysem 0 seyi gerc¢ekten herkesin begenecegi bir binaysa yapmaya calisurum.
Agag evde oldu ondan sonra da kopriiyii bitirdikten sonra da agmiyorum.

Katilimei15, Minecraft oyununun su anda eglenceli oldugunu belirtip eklenebilecek herhangi
bir yeni o6zellik belirtmemistir. Arkadaslariyla birlikte bir Minecraft oynama etkinligi

diizenlense “bina yaratma” konusunun eglenceli olabilecegini diisinmektedir:

Hep birlikte bir sey insa etmenin ne faydas: olur bilmiyorum ama ben eglenirim. Ben genelde
biiyiik, genis, her ise yarayacak bina yapmay: seviyorum. Yaristirmasak birbirlerinin
yaptiklarindan drnek alarak daha biiyiik bina yapabilirler.

Minecraft Hakkinda Bilgi Alma Kaynaklar

Katilime15, Minecraft oyunu ile ilgili dergi ve kitaplar edinmekte, bunun yaninda ¢evrimigi
olarak da Minecraft sitesini takip etmektedir. Katilimcinin oyunla ilgili video izleme

konusundaki goriisleri su sekildedir:

Tiirkler video c¢ektiklerinde Tiirklerin tam ne demek istediklerini anlamiyorum nedense.
Yabanci kanalar: da Ingilizcem yeterli olmadigi icin anlamiyorum. Nedenle okuyarak
ogrenmeyi daha ¢ok tercih ediyorum. Videolarini izlemek bazen eglenceli geliyor, yaptiklar:
seyler. Ornegin birisi bir sey yaparken video ceken kisi onu trolliiyor, Oyle yapinca trolledigi
kisi ona kizmaya basliyor 0 eglenceli geliyor. Video geken kisi giildiigii igin eglenceli geliyor.
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Genelde Tiirklerin videolarimi izlemiyorum. Ciinkii Tiirkler ¢ok kiifiediyor, Allah cezam
versin falan, benim izledigim kanalda adam tam olarak kiifretmiyor, harflerini degistiriyor.
Ilk harfini séyleyip birakiyor. Hocam, kiifietmiyorsa 0 kadar ¢ok sinirlenmiyorsa veya sagma
seyler yapmiyorsa, daha ¢ok 0 kisileri izliyorum.

Sosyal Etkilesim Deneyimleri

Oyunucub, oyunu kuzeninden gormiistiir. Tek basina oynamanin bir siire sonra sikici
oldugunu belirten Katilimc15, baskalariyla oynamaktan keyif almakta ama oyunu kaybetme
durumunda “cani stkilmaktadir.” Katilimc15 sunucularda oynarken, genelde arkadaglar ile
birlik olup bir seyler olusturduklarini, ancak baskalarinin gelip bunlar1 bozabildigini, 0
sebeple is birligi yerine diger oyunculara “karst olmayr” tercih ettigini belirmistir. Katilime1

ikiziyle oynarken yasadiklar1 sikintilar1 ve bulduklar1 ¢oziimii su sekilde 6rneklemektedir:

Survivor modda dedigim gibi ikizimle oynarken eglenceli oluyor. Ama bazen birimiz elmas
buldu, elmas buldum deyince hani nerde bende gorecegim diyor, geliyor sen kazmak
istiyorsun ben de kazacagim diyor. Aramizda bazi kavgalar ¢ikiyor, sonra bu seferkini sen
kaz diyor, sonrakini ben kazarim diyor.

Katilimc15’in ebeveynleri genelde bilgisayarda oyun oynamasina tepki vermemekte, ancak
bir zaman sonra kizmaya baslamaktadir. Katilimci5’e, Minecraft oyununu “daha ¢ok

bilgisayar oynayanlar sevecek gibi” gelmektedir.

Katilimci5 oyun deneyimini aktarirken arkadas ya da baskalari ile oynama iizerinde
durmamistir. Cevresindekiler ile ilgili olarak “Bu oyunla ilgili bilgileri benden daha iyi bilen
arkadagim yok.” ifadesini kullanigtir. Diger aile bireylerinin Minecraft oyunu oynamasina

kars1 tutumlarini su sekilde ifade etmistir:

Biiyiiklerim 0 swrada oynamamu istemiyorlardi. Farkl diisiinme yollar: sonra ugrasacak bir
seyim oluyordu. Aileme anlattim ve hoslarma gitti desteklediler. Evde biriyle oynamak pek
miimkiin degil. Akranlarla oynamam da miimkiin degildi. Ayni evden aymi internet hatt ile
oynamak i¢in bazi eklentilere baz: sunuculara girerler. Ben iisengecim ayarlamadim.

Katihmc16’min Dokusal Betimlemeleri

Minecraft Oynamaya Nastl Basladi?

Katilime16, ilk olarak ilkokul ikinci sinifta sinif arkadaslarindan oyunu 6grendigini, ama
oyunu oynamaya ancak ilkokul dérdiincii sinifta oynayabildigini belirtmistir. Ik oynama
deneyimlerini yasadiklarinda anne ve babasinin evde olmadigini, eve ziyaretgi gelen yascga

biiytiik kuzenlerinden ikiziyle birlikte oyunun adin1 6grendiklerini, annelerine ait tablete
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ticretsiz stirlimiinii yiiklediklerini ve oynamaya basladiklarini aktarmistir. Ama annelerinden
bunun i¢in izin almig olduklarmi da eklemistir. Oyunda dikkatini ¢eken ilk seyin,

grafiklerinden dolay1 etkileyici bulmasi oldugunu ifade etmistir.

Oyunu Derslerle ve Gergek Hayatla fliskilendirmeler

Katilimei6 i¢in oyundaki 6grenme siireglerinden biri de oyunun komutlarin1 6grenmektir.
Bu siiregte hizli 6grenemedigini, ama ¢ok ilgili oldugunu aktarmistir. Bu durumu “bir
bakima Java kodlar: Minecraft icinde” bigimine ifade etmis; boylece programlama dilleri
ile oyunun komutlar1 arasinda kurdugu iliskiyi belirtmistir. Ilk kodlama deneyimini

Minecraft ile yasadigini belirten Katilimei6,

Bir komutu yaziyorum, mesela iki koordinat istiyor, koordinatlar: yaziyorum xyz olarak daha
sonra 0 araliktaki tiim alani toprak blogu ile kaplamasini istiyorum. Orada bina yaptigimiz
yerde portaldan gegince karanliklagtirmak istiyorduk alani, onun i¢in de ‘time set’ diye bir
komut vardi onu dgrendim. Bir yaratik canlandirmak istiyordum istedigimiz yerlerde
’sumon ‘ diye bir komut vard: onu égrendik. Boyle boyle derken komutlar: ogrendim.

diyerek nasil oyunda kodlamayi nasil kullandigini 6rneklemistir. Katilimci16, Minecraft
oynamanin Ingilizcesini gelistirdigini, fakat Java dilini 6grenme konusunda yeterli
olmadigimi belirtmistir. Ama “en azindan nerede ne kullanacagimi az ¢ok anlamisa
benzetiyorum kendimi” diyerek programlama dillerini anlama konusunda Minecraft

oyunundan hissettigi destegi vurgulamistir.

Cocuklarm boylesi bir gorsel solenin ardinda bazi yazilim kodlarinin oldugunun farkinda
olmalari, hatta bu kodlarn Java programlama dili kullanilarak yazilmis oldugunu bilmeleri
gercekten etkileyicidir. Bu farkindalik, kodlama becerileri ile ¢ocuklara kazandirilmaya
calisilan en 6nemli 6zelliklerden birisidir. Son donem yayginlasan bir aragtirma alani olan
bilgi islemsel disiinme becerisi de benzer yontemlerle, yani iirtinden yola ¢ikarak
algoritmaya/kodlamaya ulasmay1 amaglayan uygulamalarla kazandirilmaya ¢alisilmaktadir.
Once sonugla tanistirilan cocugun ardindan kodlarla ilgilenmeye baslamasi, tam da istenen

bu tersten siirecin giizel bir 6rnegi olabilir.

Katilimeimiz, oynadigi sunucuda gordigi “ekrana yazi yazdirma, canini belli bir seviyeye

getirme, diger oyuncularin canlarim oyuncu listesinde gdsterme” gibi bazi uygulamalarin

nasil yapildigimi YouTube’da aragtirmaya baslamistir. Bu tarz bir merak ve arastirma

duygusunu daha once yasadigin1 ¢ok net hatirlamasa da “Matematikte oluyor genelde

okulda” diyerek matematik alani deneyimleri ile ilging bir paralellik kurmustur. Oyundaki

basar1 duygusuna benzer bir duyguyu “Mesela Kanguru Matematikde Tiirkiye 'de ilk 10°a
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girmistim. Onda sevinmistim” diyerek yasadigini belirtmistir. Matematik alaninda koordinat
konusunu Minecraft sayesinde o6grendigini ve bunu derste 6grenirken zorlandigimi da

hatirlamaktadir.

Katilime16, Minecraft oyununun “Education” siiriimiine Kimya igeriklerinin eklendigini,
elementleri bu sayede daha iyi 6grendigini belirtmistir. Bu &rnekler disinda diger derslerle

iliski kurma konusunda zorlanmustir.

Katilime16 oyunu ingilizce oynadigimi, bu sebeple “cevirive yaziyorum anlamlarim da
ogrenmis oluyorum” diyerek oyunu oynamak igin Ingilizce konusunda verdigi gabay1
belirtmistir. Katilimc16, “Ingilizceniz o kadar iyi degilse, komutlarda baz: kelimelerin
anlamint égrenebiliyoruz” diyerek kelime 6grenme konusunda Minecraft oyununun olumlu

etkisinden bahsetmistir.

Minecraft’a Karsi Olan Ilginin Nedenleri

Katilimc16, Minecraft oyununu sevme nedenleri arasinda 6zgiin bir ortam yaratabilmesini,
istedigi nesneleri tasarlayabilmesini ve oyunlardan bekledigi 6zellikler arasinda yer alan
“savas, doviig gibi seyler”in de oyunda yer almasini gostermistir. Bu unsurlar genel olarak
biitiin oyuncular1 yakalama konusunda ortak bir paydaya sahiptir. Baz1 oyuncular igin ise
bunlardan bazilar1 daha 6n plana ¢ikabilmektedir.

Katilimc16 Minecraft oyununun oyuncuya “genis alternatifler” sundugunu diisiinmektedir.
Ayrica Katilimce16, savas sonrasinda siralamalar oldugunu, bu durumun da hosuna gittigini
“Insamin tabi hosuna gidiyor siralama olunca, kendini birincilik béliimiinde gormek.”
sozleri ile belirtmistir. Bu miicadele ve basart hissinin sunucularda yasanmasindan dolay1

sunucular1 daha eglenceli gérmektedir.

Katilimei16, oyun oynama sebebini bos zaman degerlendirmek olarak belirtmektedir. Tiim
oyunlar1 bu sebeple oynadigini, Minecraft oyununun ¢ok kapsamli olmadigini ama
yaraticilik iizerine kuruldugunu, Minecraft oyununun bazen sevindirdigini bazen de
tizdiigiinii, oyunun diger oyunlara gore kendisini daha fazla 6n plana c¢ikardigini
diisiinmektedir. Burada vurgulamak istedigi durum, bu oyunda kendisini daha iyi ifade
edebildigi olabilir,
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Katilimc16 kendisini “Redstone sistemleri kurmay: ¢ok seven ve bunlar: binalarda yerlesim
yerlerinde  kullanmayr seven biriydim” diyerek tanitmakta, oyundaki kiziltas

mekanizmasinin etkisini de su sozlerle belirtmektedir;

“Bundan kaynakli olarak da oyunun yaraticilig: biraz daha artiyordu. Belli bir siiriime kadar
bunlar gelmedi, belli bir siiriimden sonra gelince de oynayan kisiler artt.”

Bilgisayar siirimiinde kod bloklarinin olmasinin da ¢ok onemli bir 6zellik olarak géren
Katilime16, bu sekilde oyunun ilgi ¢ektigini de diisiinmektedir. Farkli inga ya da yaraticilik
gibi beklentileri olanlarin ikisini de toplayan bir oyun olmasini oyunun tercih edilme
sebeplerinden biri olarak gormektedir. Bu ag¢iklama, katilimcinin oyun hakkindaki
goriislerinin son derece isabetli oldugunu ve oyunu oldukea yiiksek bir biling seviyesinde
oynadigin1 gostermektedir. Genel olarak biitin katilimcilar igin gegerli oldugu
sOylenebilecek bu durum, Minecraft’1 diger oyunlardan ayiran en 6nemli 6zelliklerden birisi
olarak dikkat ¢ekmektedir. Zira oynayan ¢ocuklar, oyunun kendilerine sagladig: akademik
kazanimlarin farkina varmakta, oyunun neden bu kadar uzun soluklu olarak popiilaritesini
koruyabildigi konusuna kafa yormaktadirlar. Bu olgu, dijital oyun diinyasina ¢ok

rastlayamadigimiz bir durum olarak dikkat ¢cekmektedir.

Oyunun Olumlu ve Olumsuz Yanlart

Minecraft’in diger oyunlardan iistiin olan o6zelliginin “yaraticilik oyunu” olmasi olarak
belirten Katilime16, bu durumu, “Giiciiniiziin yettigi yere kadar yapabiliyorsunuz. Kisacast
istediginiz her seyi yapabiliyorsunuz. Diger oyunlarda pek gormiiyoruz” diyerek
aciklamistir. Oyundaki yaraticilik farkli sekillerde gelistirilmeye devam ettigini diisiinen
Katilimc16, oyuncularin “kendi modlarini yazma” imkanini yaraticiligi arttiran bir 6zellik
olarak gormektedir. Ayrica oyunun kendi modlarini bir sunucu iizerinden bagkalar1 ile
oynama olanag1 sunmasinin da ileri seviye bir 6zellik oldugunu diisiinmektedir. Bu sebeple

oyunu diger oyunlara kiyasla “daha ¢ok sevmektedir.”

Katilime16, Minecraft oyunu oynayan oyuncu Kkitlesinin biiyiikligini “30-40 yasinda
oynayan YouTuber 'lar bile var” diyerek belirtmektedir ki bu son derece dogru bir tespittir.

Bu kisilerin varliginin farkina YouTube videolarini izleyerek varmstir.

Oyunu oynarken gelen giincellemelerin takibi igin siirekli sisteme girmek gerektigini
olumsuz bir 6zellik olarak gormektedir. Ayrica Minecraft 6grenmeye ¢alisirken “Videolarda

ashinda yeteri kadar bilgi vermediklerini” de fark etmistir. Yetigkinlerin genel olarak
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oyunlara olan olumsuz ve onyargili bakis agilarii da su sozlerle ortaya koymaktadir;

“Biiyiiklerim yani elektronik cihazla oynandigi icin oncelikle direk kotii yandan bakiyorlar”

Katilime16, Minecraft oyununun bir olumsuz 6zelligini de “Minecraft cocuklar: bagimh
yapabiliyor. Bilgisayar basindan kalkmayan insana doniistiiriiyor” bigiminde bagimlilik
olarak ifade etmistir. Oyunu oynarken kisilerin oynama isini asirtya kagirabildiklerini

belirtmistir.

Oyun Oynama Tercihleri

Birlikte oynayacak birisi olmadiginda tek basina oynamayi tercih eden Katilime16, goriisme
yapildigt donemde internetten grup halinde sunuculara baglanarak oynadigimni
belirtmektedir. Zamanla oyun oynama tercihinde degisikliler olmustur. Katilimci6
genellikle hayatta kalma ozelligi ile oynamaktadir. Bazen internetten modlar indirmekte,

bazen de kendi oyun haritalarin1 yapmaktadir:

Bazen de kendi map lerimi yapiyorum. Mesela su anda bir parkur yapmaya basladim, Pvp
map’i yapmaya basladim. Onlarda da komutlar gerekiyordu. Bunu daha dnce yapmadim.
Bazi izledigim videolarda ilgimi ¢ekti. Miicadele halinde gemileri yerlestirivorduk. Oyle bir
parkur yapmaya ¢alistim. Minecraft 'a mod yazmak istiyorum.

Katilimci16, yaratici oyun tiiriindeyken kendisinin belirledigi hedefe ulaginca oyunu
bitirdigini sdylemekte, bunun ardindan tekrar yeni bir diinya indirerek oyunu tekrar
oynamaktadir. Katilimcimiz kendisine soruldugunda oynadigi diger oyunlari da diisiinmiis

ve cogunlukla Minecraft oynamay tercih ettigine karar vermistir.

Katilime16’ya goére sunucular Minecraft oyununu daha eglenceli hale getirmektedir.
Katilimc16 ¢oklu oyunlarda kendine esit seviyede oyuncular bulunca daha eglenceli
oldugunu, ayrica bu sayede kendisini gelistirdigini belirtmistir. Buna benzer bir ortam1 Bilim
ve Sanat Merkezine devam eden 6grencilerle olusturmanin eglenceli olabilecegini 6nermis,

bu 6nerisini su sekilde aktarmustir:
Mesela Bilsem olarak bir diinya yaratlabilir, sonra onun giinkii sey yapilabiliyor,
Minecraftin yapimcilar: seklinde mi diyeyim, oralara yollayinca Minecraft’in sitesinde

yaymnlayabiliyorlar. Cok fazla kisi ile survivor oynanabilir. Miicadele ile, Gyle de eglenceli
olabilir, yap: yapma da eglenceli olabilir. Iste bilim sanat olarak, isbirligi gibi.

Minecraft Hakkinda Bilgi Alma Kaynaklart

Katilimc16 kaynak olarak Tiirk’lerin olusturduklari igerikler yerine yabanci igerikleri tercih

ettigini belirtmistir. Minecraft disinda bagka bir oyun i¢in bu kadar arastirma yapmadigini
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belirten Katilimci16, yabancilarin ¢ok fazla video yaymlamadigini 0 yiizden az video kanali
takip ettigini belirtmistir. Katilimc16’nin ilk 6grendigi oyun Minecraft oyunudur ve oyunla
ilgili oyuncak gibi materyallerde biriktirmistir. Katilimcimiz oyunu 6grenme siirecini su

sekilde anlatmaktadir:

Onun disinda farkh farkl: oyunlarda 6grendik onlardan da arastirdigim oldu ama Minecraft
kadar arastrdigim olmadi. Yabanci Kanallarda onlarin videolarmmi izliyorum giizel video
bulursam, Sonra kendim elestiriyorum, diinyay: bitirince gidip komut bloklarina bakiyorum
adamlarin. Kontrol ediyordum nasiimis ne yapmuglar diye sonra égrendigim kadarin kendi
diinyamda da kullanamaya calisiyorum.

Katilimc16 oyun 6grenmelerini sadece video kanallarindan gergeklestirmedigini, bir kismini
da “Minecraft in kendi sitesinden bir de forumundan”, “Bazi giincel bilgileri Wiki’sinden”,
“Bir kismini da Minecraft.net ten”” ve “kitaplardan” 6grendigini ifade etmektedir. “Aslinda
cogunlukla okumay1” tercih etmektedir. Minecraft kitaplar1 almakta; konuyla ilgili son
durumunu “Hatta su an kagirdigim ii¢ tane falan kitab: var onlari almak i¢in su an para
biriktiriyorum” sdzleriyle ifade etmektedir. Yazili kaynaklar disinda “video izlemek de isime
yarryor” diyen Katilimei16, “adam orada uyguluyor, sesi kissam bile adamin ne yaptigini
goriiyorum, aynisini ben yapsam amacima ulastyorum” diyerek videonun sessiz olarak
izlenirken bile islevsel oldugunu belirtmektedir. Olumsuz igerik oldugunda o videolari
izlemedigini, hatta bir YouTuber’in kullandig1 bir ifadeden sonra onu takip etmekten vaz
gectigini belirtmistir. Tiirkge argodan rahatsiz olan Katilimci16, bu durumu su soézlerle

acgiklamaktadir:

Tiirkleri de o yiizden izlemiyorum. Bazi Tiirkler var nasil desem bela okuyorlar en
kotiisiinden yine onlari da izlemiyorum. Onlar bile kéti geliyor. Biz de kitaplarin: aldik.

Sosyal Etkilesim Deneyimleri

Katilime16 oyunu arkadaslarindan duymus, ilk oyununu ailesinden izin alarak kuzeni ve ikizi

ile oynamustir. Kardesi ile deneyimledigi bir oyun siirecini su sekilde aktarmaktadir:

Yani kendi diinyamizi yapmaya baslamistik. Ben bina yapmigtum 0 da kendi baska sekilde
yapiyordu. Planimiz vardi. Ben bir kéy olan kale ve surlar yapacaktim, 0 da baska bir yerde
baska bir evrenin planini yapip kale yapacakti. Oraya da portal koyacaktik.

Katilime16 oyunda yaptiklarini babasina gostermis, babasi nasil yapildigini sormus, bunun
tizerinde komut bloklarini babasina anlatmis, “0 da anlamistir”. Sonra 6grendiklerini ikizine
de ogretmistir. Kardesi de boylece oyunda kendini gelistirmistir. Katilimcimiz, “Benim

merakim biraz daha artti” diyerek bu etkilesimin olumlu sonucundan dem vurmustur.
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Cocuklarin oyunla ilgili olarak videolar, kitaplar gibi cesitli kaynaklardan kendi kendilerine
ogrendikleri seyleri ebeveynlerine, kardeslerine, arkadaslarina vb. aktarmalarinin genel
olarak onlarda olumlu duygular uyandirdigi, oyunu oynama konusundaki istekliliklerini

artirdig1 goriilmiistir.
Katilimci6 ayrica, annesi ile Minecraft arasindaki bagi séyle anlatmaktadir:

Anneme yaraticilik bile desem, kendi hayal giiciiniize gore yapiyorsunuz bile desem
begenmez. Bir kez bile oynamaz. Bir kez oynadi sanuirum denedi. Bir kag¢ dakika sonra kalkt.
Bizim ailemizde genelde gengler oynuyor. Anneme ben bir dene dedim, denedi hosuna
gitmedi. Anneme ogretmesi daha keyifli olurdu iste W’a basiyorsun iste orada yerlestirmek
yerin ok parmagint Wa gétiiriiyor, E ye basparmagini gotiiriiyor. Iste 6gretmek daha komik
olurdu.

Cocuklarm 6grendiklerini ebeveynlerine dgretme giidiileri Minecraft ile oldukga kuvvetli
bi¢cimde ortaya ¢ikmistir. Bunun en énemli sebebi, ¢ocuklarin bu oyunu ebeveynlerinin de
sevebilecegini diistinmeleridir. Clinkii onlara goére bu oyun, diger dijital oyunlara goére

olduk¢a masum ve zararsiz, hatta yararlidir bile.

Katihmc17’nin Dokusal Betimlemeleri

Minecraft Oynamaya Nastl Basladi?

Katilime17 oyuna arkadaglarindan gorerek baslamis, oyunu bir siire oynadiktan sonra
oynamay1 birakmig fakat arkadasi “yeni siriimii ¢ok giizel” dedigi icin tekrar Minecraft
oynamaya baslamistir. Katilime17 Minecraft oyununa baslama gerekgesini “oynamadigim
daha fazla oyun kalmaymnca yani deneyimlemedigim, daha farkli seyler deneyimlemek
istedim” ifadeleri ile belirtmistir. Katilimer Minecraft i¢in “oyunu ¢ok iyi biliyormug gibi”
hissetmektedir. Oyuna ilk basladiginda “daha basit sekilde ” oynayan Katilimei17, “Daha ¢ok
ben offline olarak oynuyordum kendim, ardindan arkadas ikimiz birlikte multiplayer

oynayalim dedi” diyerek ¢ok oyunculu oyuna gegisini agiklamistir.

Oyunu Derslerle ve Gergek Hayatla liskilendirmeler

Katilime17, oyunda bazi unsurlarin gergek hayata benzedigini; bazilarinin ise benzemedigini
belirtmektedir. Benzemeyen kisimlar eglenceli olsa da bazen anlamsiz gelmektedir. Oyuna

basladiginda Ingilizce siiriimiinii oynamis; bunun faydasini da su sekilde agiklamustir:
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Ben eski sziriim oyuncusuydum, o zaman Tiirkce dil destegi yoktu, su an yeni égrendigimiz

kelimeleri Minecraft sayesinde bilmig oldum.
Katilime17, oyun ve egitim iligkisi ile ilgili goriislerini su sekilde belirtmektedir:

Oyundan dgrendigim herhangi bir faydali bilgi olmadi ¢iinkii oyunlar bir sey dgretmez.
Derslerimde ise yaramad: ¢iinkii Tiirk egitim sisteminde oyunlarla egitim bulunmuyor; belli
okullar ve egitim yerleri haricinde. Bu yiizden oyunun pek egitime katkisi oldugunu
diigtinmiiyorum. Hatta zaman harcadigi i¢in derse ayrilan vakti kisitliyordu.

Katilimcimiz oyunda kod yazmay1 da sevdigini su sekilde belirtmektedir:

Koda da zaten basit kodlar, genellikle ayarlar meniisiinden yapabilecegimiz seyler, daha
hizly bir sekilde halledebiliyoruz. Kod yazmaktan keyif aliyorum.

Katilime17, oyunda odaklanarak oynadigi anlarin test ¢6zdiigii zamanlarla benzerligini su

ifadelerle agiklamaktadir:

Genellikle oyun oynarken ben oyun i¢ine dalan bir insanim, yani hi¢bir sey duymam o esnada
oyun oynarken, 0 yiizden zaman gec¢irmekte hosuma gittigi i¢in pek bir sey diistinmiiyorum o
an. Tez ¢ozerken ¢ok uzun siire ¢ozerken daliyordum teste.

Minecraft’a Karsi Olan Ilginin Nedenleri

Katilime17, oyunu sevme nedenlerini birkag farkli duruma baglamaktadir. Bunlardan ilki
Minecraft oyununu “a¢ik ortam” oyunu olarak tanimlamasidir. Kendine ait olan agik ortam
oyunu tabirini “Hem kendim olarak bir ortam yaratabiliyorum, tasarlayabiliyorum, hem de
benim kriterlerim arasinda savas déviis Qibi seyler var, bunlar: da kapsiyor.” seklinde
aciklamaktadir. Yani oyunun farkli oyuncu profillerine ya da bir oyuncunun farkli oyun
isteklerine uyum saglamasi, “genis alternatifler” sunmasidir. Bu durum ile ilgili farkl: bir

yorumu da su sekildedir:

Fakat ¢cogu insadan uzak olsun, ayri seyler olsun, yaratici yeni bir fikir olsun diye
diistinebiliyor, Minecraft ikisini de ortaya toplayabilen bir oyun oldugu i¢cin daha ¢ok tercih
edilen bir oyun oldu.

Katilime1 “savagmay1” sevmektedir; hatta savas sonrasi oyuncu siralamalart yapilmasinin
kendisi icin 6nemini “Insamin tabi hosuna gidiyor swralama olunca, kendini birincilik
béliimiinde gormek.” bigiminde vurgulamaktadir. Bu sebeple oyunu sunucularda oynamay1
“daha ¢ok eglenceli server’lar” diyerek daha eglenceli buldugunu belirtmistir. Katilimci17
oyunlari oynamay1 “bos zamanlar: degerlendirmek” olarak gérmektedir. Minecraft oyununu
“yaraticulik tizerine kurulmus bir oyun.” olarak gérmekte, oyunun “kendini belli edebilen
bir oyun oldugu icin yani diger oyunlara kiyaslia kendini én plana c¢ikarabildigini”
diistinmektedir. Kiziltas bloklari ile ugrasmayi seven Katilimci7, oyunun bu ozelligi
hakkindaki gortislerini su sekilde agiklamaktadir:
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Redstone sistemleri kurmay: ¢ok seven ve bunlar: binalarda yerlegim yerlerinde kullanmay:
seven biriydim. Bundan kaynakii olarak da oyunun yaraticiligi biraz daha artiyordu. Belli
bir siiriime kadar bunlar gelmedi, belli bir sirimden sonra gelince de oynayan kisiler artt.

Katilime17 “Gerek yaraticiligi olsun gerekse ¢esitliligi olsun ve siirekli demek de yanlis olur
ama giincelligini de tuttugu i¢in bundan dolayr kendini belli eden bir oyundu.” diyerek
Minecraft oyunun diger oyunlardan ayrilan bir diger 6zelliginin de oyunun giincel kalmasi

olarak gordigiini belirtmektedir.

Bu 6zellik, yani oyunun siirekli gelismeye acik yapisi, oyun el degistirdikten sonra da ¢ok
dogru bir kararla kismen de olsa korunmus; ticarilesmek adina sikga rastladigimiz stratejiler

uygulanmamustir.

Katilime17, bilgisayar ve mobil cihaz arasindaki tercih farkinin sebeplerinden biri olarak kod
blogu yazma o6zelligini gormektedir. Kod bloklarmin ilgisini ¢ektigini su sekilde ifade

etmektedir:

Bilgisayar siiriimiinde komut blogu oldugu icin ¢ogu seyi yapabiliyorduk komut blogu
sayesinde. Belirli komutlar da vard: 6rnek vermek gerekirse oyundaki seyleri ekleyen. Bunlar
da tabi insammn ilgisini daha ¢ok ¢ekiyordu.

Mobil isletim sistemleri, bilgisayarlara gore c¢ok daha sinirli bir gelistirme ortami
sunmaktadir. Dolayisiyla belirli bir diizeye ulasmis, artik oyunla ilgili daha iiretken
beklentiler igine giren kullanicilar i¢in mobil cihaz siirimleri dogal olarak yetersiz
kalmaktadir.

Oyunun Olumlu ve Olumsuz Yanlart

Oyunun olumsuz yan1 olarak “oynaya oynaya alistiktan sonra bagimlilik” haline gelmesini
gormektedir. Katilime17 Minecraft oyununun “kendine ¢eken, bildirimler gibi herhangi bir
ozelligi olmadigi igin, siirekli Qirip ¢ikma gibi olaylar yasanmiyor” olmasinin diger oyunlara
gore siirekli takip gerektirmedigini, “ama oynadigin zaman uzun siire kendinde’” tuttugunu
diisinmektedir. Tasarim ozelliginin giizel bir 6zellik olmasinin yaninda “Arkadagslarla
birlikte ¢ok biiyiik bir tasarim” yapilamamasmin olumsuz &zellik olarak gérmektedir.
Katilimeimiz, oyunun “fizik kurallarina biraz aykiri bir oyun oldugu icin, ornek vermek
gerekirse suyu tahta cubukla tutabiliyordunuz, insanin hosuna gidiyor. Ama bazen de ne
kadar sagma denilecek hal aldigini” diisinmektedir. Katilime17, “uzaya ¢ikmak soz konusu
degil” diyerek oyundan gelecekte uzay haritalari da bekledigini belirtmektedir.

Katilime17’ye gore oyunun “derslere ayrilan vakti kisitlamast” olumsuz bir 6zelliktir.
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Oyun Oynama Tercihleri

Katilime17 Minecraft oyununu 6nce ¢evrimdist oynamaya baslamis, sonra arkadasinin istegi

ile gevrimigi oynamaya ge¢mistir. Tek basina oynama deneyimini soyle agiklamaktadir:

Kendim oynarken daha ¢ok istedigim seyi yapiyordum, herhangi bir kaybum olmuyordu.
Kendi basima oynarken Yaratict modda oynamay: da normal yasamaya ¢alismayr da ¢ok
severim. Survivor modda oynarken bir ev kurarim, gereken seyleri toplar daha biiyiik
saraylar, evler, kopriiler kurarim. Kullanabilecegim her seyi yapmaya caligirim. Bir kasaba
yapmay: denedim fakat éviinemiyorum hile yapmay: tercih ettim. Ornek vermek gerekirse
baltalara hile basarak daha giicki daha ve daha hizli kesmesini saglayabiliyorsunuz.
Baltama direk biiyii bastum ve daha hizli keserek insa ettim.

Degisik tasarimlar yapmaya ¢alistim. Koylii evleri gibi seyler yaptum kéyliiler koyarak igine,
yani genellikle kasaba gibi seyler kurdum, icinde belirli yerleri olan, daha da farkii bir sey
yapmislhigim yoktur,

Tasarim yapmak ve yaraticilik iizerine vurgu yapan Katilimei7, kiziltag bloklarinin bu

konuda destekleyici oldugunu su sekilde belirtmektedir:

Redstone sistemleri kurmay: ¢ok seven be bunlar: binalarda yerlesim yerlerinde kullanmay:
seven biriydim. Bundan kaynakili olarak da oyunun yaraticilig: biraz daha artiyordu. Belli
bir siiriime kadar bunlar gelmedi, belli bir siiriimden sonra gelince de oynayan kisiler artti.

En ¢ok yapmay: sevdigim sey genellikle redstone sistemleri kullanarak isleri kolaylastirmak.
Ornek vermek gerekirse bu genelde modlarla yapiliyor, madeni kendi acabilen araclar var
redstone sistemleri sayesinde, ya da demir kap: bir de tahta kap: var. Tahta kap: zombiler
karabiliyor, fakat demir kapilar: etkileyemiyorlar, demir kapilar: agmak iginse redstone en
basit olan piston sistemi ya da diigmeyi kullanmak gerekiyor. Bunlari kullanmay: tercih
ediyorum.

Kesfetmeyi de 6nemli bir etkinlik olarak goren Katilimei17 bu konudaki deneyimlerini su

sekilde aktarmistir:

Harita ¢ok uzun, haritada koyler, piramitler, yer alt: yerlesimieri, madenler, gizli madenler
bir siirii sey var, bunlart kesfetmek insanin daha ¢ok hosuna gidiyordu. En ¢ok genellikle
yeni yerler kesfetmek, yeni yerlerin ozelliklerini kullanabilmek mutlu ediyordu. Kendin
bulmak daha yorucu ve ugrastirict oldugu i¢in bu esnada kendini gelistirebiliyordu.

Harita yaptim ama yayinlayamadim.
Kesfetmek de diger oyuncular gibi benim hoslandigim.

Kesfetmek derken de gizli piramitler bulunuyor, bunlar belirli bir siiriim sonrasinda geldi.
Gizli piramitleri bulurken icinde degerli madenler esyalar oluyordu. Bunlar: bulup
kullanmak insanin hosuna gidiyordu. Bu gizli yerleri bulmanin Herhangi bir mekanizmas:
yok, tabi ki, belli deneyimli kullanmicilar bunlarin koordinatlarni internet iizerinden
paylasiliyordu.

Redstone sistemler ya da yeni kesfedilebilecek yerlerin arttiriimasi, map’in genisletilebilmesi
ve olanaklarin arttirilmasi gibi durumlar olsa daha iyi olurdu tabi.

Redstone ve kesfetmek en ¢ok sevdigin seylerden. Redstone 'lar baya oyuna katilimi arttird.

Oyunu hayatta kalma modunda oynamay1 tercih eden Katilimci7 bu durumu su sekilde

aciklamaktadir.

Ben genelde survivor oyuncusuyum. Ciinkii creative modda ugras vermeden yapabildigimiz
seyleri survivor modda ugrasarak yapryorduk ve bu benim hosuma gidiyordu sahsen.
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Bir de soyle bir sey oluyordu, ¢ogu ozelligi creative moda gegip survivor moda gegerek
oluyordu. Ciinkii survivor mod creative mod ‘dan biraz daha eksik oluyordu. Creative moda
gecerek kod yazarak biraz da kendimizi gelistirmeye ¢alistyorduk.

Minecraft Hakkinda Bilgi Alma Kaynaklar

Katilime17 kendisini daha g¢ok “izleyerek 6grenen” olarak tanimlamaktadir. Google
Playstore’da mobil uygulama i¢in giincelleme bilgisi verildiginden giincellemeleri hizlica
takip edebilmektedir. Minecraft ile ilgili herhangi bir 6zel web sitesi takip etmemektedir.
Yerli ve yabanci kanallar takip etmekte, videolardaki olumsuz igeriklerden belirli bir yasin
tizerindeki cocuklarin etkilenmedigini disiinmektedir. Katilimci17, videolarla 6grenme

deneyimini su sekilde agiklamaktadir:

Oyun hakkinda yeni bilgileri Youtube iizerinden video izlemeyi seven biri oldugum igin, yeni
siiriimii goriince de hemen giincellesiyordum. Izlemek kolaylastirdigi icin durumu Izleyerek
ogrenmegi tercih ediyorum. Ama videolara da bazen bazi konular: atladiklar: icin
arkasindan da okumayr tercih ediyorum.

Video ¢ekenleri Cok onemsemiyorum fakat iyi oynadiklar: zaman bir seyler 6grenebilirim
oyun hakkinda diye videolarini daha siklikia izliyorum

Minecraft videosu izlemeyi buraktim, Minecraft oynamayr biraktigim gibi.
Tiirk YouTuber’lar olarak ise ‘Rozetmen’, ‘Oyun Gemisi’ gibi kanallar: takip ediyorum.

Videolardaki olumsuz iceriklerden Tabi belli bir yas grubunun alz bunlardan etkilenebiliyor,
artik bunlarm yanhys oldugunu anlayabilecek yas grubu bunlardan etkilenmiyor ve izlerken
bos ver deyip umursamiyor. 8-9 yas grubunun etkilendigini diistiniiyorum. 10 yas tistii kiifiir
ve siddetin yanls bir sey oldugunu 6grenince bunlar: sadece oyunlarla kisitli birakiyorlar.

Sosyal Etkilesim Deneyimleri

Oyunu sunucularda oynamay1 daha ¢ok sevdigini belirten Katilimci7, kimlerle oynadigini,

oyun seyrinin nasil ilerledigini su sekilde belirtmektedir:

Ag tizerinde arkadaglarimla i1k olarak bir ev kurarak, tarla yaparak yani Minecraft gecim
yontemlerini kullanarak basliyoruz oyuna. Genellikle survivor oynuyoruz.

Serverda bir amag iizerine kurulmus server’a giriyorsun, ya multiplayer’da yapilan gibi
hayatta kalmaya ¢alisiyorsun, ya da genellikle 6rnek vermek gerekirse egg wars, bed wars
gibi modlar: var, mesela birinde yatag: korumaya ¢calisiyorsun, birinde yumurtan: kKorumaya
calisryorsun, bu esnada savas doviis gibi seyler gectigi i¢in de ben ve benim gibi kriterleri
olan kisilerin ilgisini ¢ekiyor.

Ya random olarak veriyor yamindaki kisileri oyun, sen kendin segiyorsun, tabi genellikle ben
telefon iizerinden oyun oynayan biri oldugum icin, telefonda ¢ok gelismis degil Minecraft
hala, bundan kaynakli olarak random veriyor yamindaki kisileri, bu yiizden de server’lar
genelde bu sekilde oluyor.

Katilime17 arkadaslar1 ile oynarken is birliginden hoslanmakta, bir siire sonra sikilip

miicadele asamasina gegmekte ve arkadaslariyla birlikte eglenmektedir. Arkadaslarindan da
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ogrendikleri ile kendini gelistirdigini belirten Katilime17, sunucularda her zaman arkadaslari

ile degil tanimadig kisilerle de oynamaktadir. Bu siireci su sekilde agiklamaktadir:

Baskalar: ortama gectigimiz zaman hem arkadas: hem kendini diigiinmen gerek oyun
esnasmda hem kendin hem arkadagsin icin ¢alisman gerekiyor, tabi sakalar espriler gegiyor
arkadas ortami oldugu i¢in. Servera genel olarak tanidigin ya da tanimadigin kisilerle oyuna
giriyorsun. Grup eleman: oluyor eger tekil olarak girersen de karsindaki ile savasiyorsun.
Geceleri daha ¢ok canavarlarla ugrasiyoruz uyku yerine, daha eglenceli olmast igin,
giindiizleri de odun toplamak gibi is paylasim: yaparak, bunlar: belirliyoruz

Is paylasimi giizel isliyor. Ornek vermek gerekirse, arkadagimin biri madene iniyor, biri odun
topluyor, biri de tarlaya gidiyor. Gece oldugu zamanda kafamiza gore egleniyoruz.

Ornek vermek gerekirse tek basiniza oynarken madene de sizin inmeniz gerekiyor, odunlar:
da sizin toplamaniz gerekiyor. Yani ii¢ giinde yapacagimiz igi multiplayer’da bir giinde
Vapryorsunuz.

Arkadaglarla birlikte ¢ok biiyiik bir tasarim olmuyor, Ozellikle boyle bir ézelligi olmuyor,
bir siire sonra sikilinca kendi kendimize savasmaya baslhyoruz.

Katilime17 arkadaslariyla oynayabilecegi haritalar da hazirlamistir. Haritalarin 6zellikleri su
sekildedir:

Haritalarimin Genellikle bir ¢zelligi yoktu. Yariglar oluyordu. Gizli yerle oluyordu. Kendim
hazirliyordum. Tabi o map’lerden etkilenerek hazirlandigi icin birbirine benzeyen yerleri
oluyordu.

Ailesiyle de oyun deneyimini paylasan Katilimci7, bu siireci su sekilde aktarmaktadir:

Benimle oynayan biiyiiklerim olmad: diyebilirim. Sadece aileme bir kere gostermeye ¢alistim
onlarin hosuna gitmedi. Ha zaten ailem oyunlara yonelik insanlar degil. Onun yerine film
izlemeyi Kitap okumay: tercih eden insanlar. Bundan dolay: da benim oyun oynamami hog
karsilamwyorlar. Dinledigim de oluyordu dinlemedigimde fakat oyun oynamak yerine kitap
okumak ya da ders ¢alismanin daha ¢ok ise yarayacagin diisiintiyorum herkes gibi.

Katihmc18’in Dokusal Betimlemeleri

Minecraft Oynamaya Nasil Basladi?

Katilimec18 Minecraft oyununu ilk olarak 7. sinifta arkadaslarindan duymus, ancak sinif
arkadaglarindan duydugunda “sadece karelerden olusan bir oyun” olarak betimlemistir.
Oyun hakkindaki daha sonraki duyumlarin1 abisi ve onun arkadaslarindan almistir. Ilk
olarak, abisi evdeki bilgisayara yiikledikten sonra oynamaya baslamustir.

Kendini Nas: Bir Oyuncu Olarak Gériiyor?

Oynarken hep sakin oldugunu, sagma durumlar oldugunda 6fkelendigini belirten Katilimci18,

oyunda kendisini ¢ok becerikli olarak degerlendirmemektedir. Daha iyi tasarimlar yapan
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oyuncular1 gordiigii i¢in kendisini ¢ok yaratici olarak da hissetmedigini belirten Katilimc18,

¢ok iyi bir Minecraft oyuncusunu su sekilde tanimlamaktadir:

Minecraft'in el rehberi diye Mojang kitap yayinladi. Kiziltaslar, dekorasyon onerileri,
temellerini degil de yaninda tarim var, iksir béliimii ve oyunun iginde olan o iki zorluk end
ve ender. Birka¢ bashk ¢tkarmislar. Bu bashklarn hepsinde iyi olan, arfik oyunu iliklerine
kadar ezberlemiglere ben ortalamadayim.

Oyunu Derslerle ve Ger¢ek Hayatla iliskilendirmeler

Katilimc18, Minecraft oynarken yasadigi ilk intibalarini su sekilde agiklamistir:

Mimari olarak yaraticihigi gelistiriyor. Diistinceyi agiyor. Nokta yok. Ingilizce gelistirilebilir,

ogretecek.
Minecraft oyununu ingilizce oynamaya alisan Katilimci8, Ingilizce 6grenme konusunda
Minecraft oynamanin “baya” etkili oldugunu belirtmistir. Oyun esnasinda takildig
problemleri ¢6zmekten keyif almakta, oyunda karsisina ¢ikan yeni kavramlarin anlamini
¢dzebilmek adma “kelime verisine” bakmaktadir. Ingilizce metinlerle calisirken “Metinler
uzun olunca” sikildigini, “tek kelimesini” anlayinca ¢ozecegi ciimlelere baktigini, bu
durumda “sikilma” olaymin oyun igin bir dezavantaj oldugunu ifade etmistir. Ayrica
Minecraft oynamanin “giinliik hayatta kullanilan kelimeler” igin faydali oldugunu, “kelime
haznesini” arttiracagin1 ama “ciimle yapisimi” etkilemeyecegini belirtmistir. Katilimci8,

oyunun “Yabanc: dilde oynanmasini ” tavsiye etmektedir.

Katilime18, 6grencilerle bir Minecraft oynama oturumu diizenlenmesi durumunda bunun
akranlariyla iletisim becerilerine katkisi olabilecegini belirtmistir. Okul hayatinda iletisim
becerilerini gelistiren bir etkinlige katildigimi hatirlayamayan Katilimci8, Bilim ve Sanat
Merkezinde yaptig1 bir etkinlikte iletisim becerilerinin nasil gelistigini hatirlamakta, bu grup

calismasi deneyimini su sekilde aktarmaktadir:

Okul hayatinda iletisim becerilerini arttiric: faaliyet BILSEM 'de ilk senesinde 3 kisi maket
ucak yapnugtik. Biri tutturuyordu soyle yapalum diye, tamam olur, sonra ben soyle yapalim
Sonra aynisi degisiyordu digeri sdyle yapalim diyordu Bu keyifli degildi ilk basta. Ama sonra
baktik farkl bir sekilde yapamiyorduk neden straforda kdgit, kagut straforun iistlerine
ignelenmig. Tahta suntalarin tistiine yapistirmamiz lazim. Biri kesecek biri yapistiracak, biri
malzemeleri verecek. Baska bir yolu olmadigini goriince mutlu mutlu yapmaya basladik.
Ciinkii  gelistigini gormeye basladik. Cocugun eline planli birey verip ii¢ kisi bunu
yapacaksiniz derseniz iletisim ister istemez iyilesecek burada. O Zaman oyun oynamak bir
arag gibi olacak. Sik olsayd: takim iletisime daha yatkin olurdu. Onu da gelistirirdik, daha
farkly kisileri koyardik takimlara, Yine planli, sonra gene, 0 zaman iletisimleri gelisir,
Yatiklar: sey istemsizce gelisir, birinci planda iletisim. Iletisim becerilerinden baska ¢ok bir

sey yok.
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Katilimc18’in okul ve 6grenme ile ilgili diger goriislerini aktarirken Minecraft etkinligi ile

birlestirerek drneklendirmesi ise su sekildedir:

Belirli bir miifredatin bir seyler dgretmeyi elestirmis ama serbest oldugunda da egitimin
aslinda kendi belirledigimiz miifredati ¢ocuklara vermek oldugunu dgrendim. Biz ne
ogretirsek dyle yagiyorlar. Kopek gibi. Sinirlarmu birileri belirliyor ama etkinlik i¢in de sinr
belirliyoruz. Sinur da zorunlu bir sey. Cocuklar kendileri belirleyemedikleri i¢in sinur gerekli.
O yiizden iitopya yarismasmda da sikasip kaldim. Felsefeciye gittim hocam sinir olmaymnca
olmuyor. Gergekte okul diye bir seyin olmamasi lazim. Okul oldugunda égretmen, tamam
ogretmen olmasin dgrenci gordiigiinii 6grensin. Yine bir paradoks var orda. Koltukta oturan
insamn kendini kesfetmesini mi saglayacagiz. Orada hadi hus yapalim. Cocuklara da
gosterecegiz. Agaglart gosteririz, ¢ocuklarin akinda yoktu bu yoktu ama bégyle gelince daha
giizel gelecektir. Arkadagslart ile konusurken ayni bizim gibi konusurlar. Iletisim becerilerini
arttirir.

Minecraft’a Karsi Olan Ilginin Nedenleri

Katilimc18, bilgisayarda Minecraft oynadiktan sonra aklinin oyunda kaldigini, zihninde
neler yapacagini tasarladigim1 ve bunlar1 yaptigini, oyunda ilk yaptigi1 kaleyi hala
hatirladigini ifade etmistir. O zamana kadar FPS (Birincil kisi ates etme oyunu) tiiriinii fazla
oynamadigindan oyunun onu ¢ok etkiledigini, 6zellikle oyundaki yagmur sesinden, evde

karanlikta kaldiginda duydugu simsek seslerinden ¢ok etkilendigini belirtmistir.

Katilimcimiz ilk zamanlar sadece “yap, insa et ” seviyesinde oynamstir. Onceleri hep kendi
mimari diisiincesiyle tasarimlar yapmis, baskalarini yapilarimi goriince onlar da ilgisini

¢ekmistir.

Katilime18 Minecraft oyununda onu ¢eken 6zelligin “kesfetme duygusu” oldugunu
belirtmistir. “Kesfedilecek seyler beni etkiliyor” diyen Katilimei8, Minecraft oyununda
diger oyunlara gore daha ¢ok “kesfetme” 6zelligi oldugunu, kesfetmenin hosuna gittigini,

kesfetmenin yaninda “rekabet duygusunu” da yasadigini iletmistir.

“Bilgisayar basina gegip Minecraft’: tercih etmemin sebebi aklima yapabilecegim seyler
geliyor” diyen Katilimci18, “sistemi kurmak ve sistemi gelistirmekten” de hoslandigini,
kendine ait 6zel sistemleri oldugunu, Minecraft oynarken onu en ¢ok mutlu eden seyin “evin

vapilis siireci” oldugunu belirtmistir.

Katilimc18, oyunda yasadigi bir baska duyguyu da “yaptigini baskasina gosterip gururlanma
duygusu” olarak tanimlamistir. Bu duygunun onu etkiledigini, oyunda yaptiklarini
sergilemenin oyuna olan bagi artiracagini ifade etmistir. Bunlarin sosyal medyada
yayinlanmasinin, giizel tepki alirsa daha fazlasimi yapma istegi olusturacagini

diisiinmektedir. Universite girisi i¢in yetenek smavi miilakatina gitmeden iiriinlerini ailesine
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gostermis ve baktiklarinda mutlu oldugunu belirtmistir. Kisilerin yaptiklarinin Instagram
gibi ortamlarda yaymlamasi durumunda giizel tepki alirsa daha fazlasini yapacagini

belirtmistir. Kendisi benzer duygular1 yasadigi an1 su sekilde anlatmustir:

Miilakatlara gittigimde elimdekileri gosterdigimde, miilakattakilere degil de evdekilere,
bakin dedim, baktiklarinda mutlu oldum.

Katilimcimiz, Minecraft’ta kendi evlerini yapmis ve bunlari abisine gosterirken yasadigi

deneyimini de su sekilde aktarmistir;

Abimin tepkisi koti olunca da haklisin abi dedim. Sonrasinda da gostermemek daha
dogruymus gibi bir diisiinceye kapildim. Arkadaslarimdan da gdsteren oluyor, abim iyi
olmus deseydi devam ederdim. Daha fazla sey yapmak isterdim. Bu mutluluk dongiisii. Daha
mutlu olabilmek i¢in ¢alismak.

Ayrica Katilime18 bagkalarina oyunda yaptiklarinin géstermenin yaninda farkli bir konuya

da deginmistir; 0 da ilerleyisinin fark edilmesidir. Bu konudaki fikirleri su sekildedir:

Ayrica ilk ve son yaptiklarimi gostermek isterim, gelisimini gostermek isterim. Bendeki olay
oradaki gelisim hizi dviinebilecegim olay, gelisme degil de gelisme hizi. Ciinkii ¢ogu kiside
olmadigini gérdiim.

Minecraft oyununu neden oynadigi, ger¢ek hayatla, bulundugu cevre ile iliskilendirerek su
ifadelerle aktarmaktadir;

Ne bileyim, sabah uyandigimda keske 0 ki dagin arasindaki képriiyii dyle degil de ¢alilar
kullanarak yapsaydum diyorum. Degisiklik, yeni bir fikir gelince Minecraft’z acasim geliyor.
Biraz oynayip deyip agmiyorum, aklima bir sey yapmak geldiginde agryorum. Kaldigim yerin
aymisim orada yapmayr diigtinmiistiim. Binay, sehir, stadyum. Stadyum yapanlar var. Keyfi
yaptiktan sonra etrafima baktigimda diigtintiyorum.

Minecraft oyununda zaman dongiisii oldugunu, bu zaman déngiisiiniin gergek hayattaki gibi
bir kovalamacay1 andirdigini belirtmistir. Minecraft oyununu “Minecraft yapan etmenler”
oldugunu, “tamamen serbest olmanin Minecraft demek” oldugunu, bu 6zellikler degisirse
oyunun da degisecegini belirtmistir. Minecraft oyununun “ézgiirliik” sundugunu belirten

Katilime18, 6zgiirliigii diger oyunlarla kiyaslayarak su sekilde aktarmistir:

Minecraft'ta insa etme ozgiirliigii var, istedigin yere gidebilme ozgiirliigii var. Diger
oyunlarda istedigin yere gidebilme, istediginle konusabilme ozgiirliigii var. Hedeflerde
degismiyor olabildigince uzun stire oyunda kalmak. Sizin ve benim yapacagimiz seyler yakin
olmaz. Aymt seyler yapariz, farkli yollarla yapariz. Minecraft’ta istedigini yapabilirsin.
Burada farki: oluyor.

Oyunun Olumlu ve Olumsuz Yanlart

Katilime18, oyunun olumlu yanlarindan biri olarak “Estetik olarak” gelismesini
gostermistir. Minecraft oyununu diger oyunlardan farkli yapan en 6nemli 6zelliginin
“yaratict olmaya ac¢ikligr” oldugunu diistinmektedir. Katilimci18’e gore gocuklar; “mimari

ve tasarimsal olarak yaraticiklarim gelistirebilirler”. Katilimc18, yaraticiligini 6n plana
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cikardigini “ev mobilyalar: yaparken ” hissetmistir. Su sekilde bir uygulama ile gocuklardaki

yaraticilifin gelismesinin desteklenebilecegini diisiinmektedir:

Ellerine baska kisith seyleri verin, bir masa yapin deyin, bakin ben masay: ben béyle
yapryorum Siz boyle yapin derim sekilde bir ¢alisma benim hosuma giderdi. Masay: farkl
sekillerde yapmak yaraticiligi gelistivir. Mimari ve tasarimsal olarak. Minecraft oyunun
olumlu yanlar: Mimari olarak yaraticiligi gelistiriyor. Diistinceyi agryor. Nokta yok.

Katilimc18, oyunu oynadiktan sonra da aklinda kaldigini belirtmistir. Ayrica Minecraft
oyunu i¢in “oyun degil, psikoloji igcin gozliem aleti” ifadesini kullanmis, oyunla ilgili
gozlemleri dogrultusunda “birinin nasil oynadigini izleyip Kim oldugunu anlayabilirsiniz.”
yargisina varmistir. Kendisinin karakterini de oyun iizerinden agiklarken “Ben dis diinyada
yasamayr daha ¢ok seven, kendine ait bir ortam yaratmak isteyen birisiyim” olarak ifade

etmistir.

Ogrencilerle yapilabilecek etkinlik olursa bunun &grencilerin iletisim becerilerinin

gelismesini destekledigini belirten Katilimci8 bu siireci su sekilde 6rneklemistir;

Hadi hus yapalim. Cocuklara da gosterecegiz. Aga¢lart gosteririz, ¢ocuklarin akinda yoktu
bu yoktu ama boyle gelince daha giizel gelecektir. Arkadaslart ile konusurken ayni bizim gibi
konusurlar. Iletisim becerilerini arttirir. Gegmislerinde iyi bir ge¢mis kalir. Okul hayatinda
iletisim becerilerini arttiric: faaliyet BILSEM 'de ilk senesinde 3 kisi maket ucak yapmistik.
Biri tutturuyordu séyle yapalun diye, tamam olur, sonra ben séyle yapalum Sonra aynisi
degisiyordu digeri soyle yapalim diyordu Bu keyifli degildi ilk basta. Ama sonra baktik farkl
bir sekilde yapamiyorduk neden straforda kagut, kagit straforun idistlerine ignelenmis. Tahta
suntalarin iistine yapistirmamiz lazim. Biri kesecek biri yapistiracak, biri malzemeleri
verecek. Baska bir yolu olmadigint gériince mutlu mutlu yapmaya basladik. Ciinkii gelistigini
gormeye basladik. Cocugun eline planli birey verip ¢ kisi bunu yapacaksiniz derseniz
iletigim ister istemez iyilesecek burada. O Zaman oyun oynamak bir arag¢ gibi olacak. Sik
olsaydi takim iletisime daha yatkin olurdu. Onu da gelistirirdik, daha farkli kisileri koyardik
takimlara, Yine planli, sonra gene, 0 zaman iletisimleri gelisir, Yatiklari sey istemsizce
gelisir, birinci planda iletisim. Iletisim becerilerinden baska ¢ok bir sey ok.

Katilimeinin oyunu oynarken yasadigi olumsuzluklardan biri diizenli devam eden giivenilir
sunuculari olmamasi veya kolay bulunmamasidir. Katilime18, “Diizenli devam eden

kurallar: olan” olan sunucular1 daha ¢ok tercih etmektedir.

Katilime18 Minecraft oyununun olumsuz bir 6zelligi olarak fazla zaman harcamaya sebep
oldugunu belirtmisten Katilime18, “Baya sagma sagma zaman harciyormusum.” diyerek
Ozelestiri yapmakta, zaman harcama ile ilgili durumu su sekilde yorumlamaktadir.

Gergi ¢ogu yaptigimiz sey bosuna da, fark etmedigi i¢in millet zamanini buna veriyor.

Oynanan oyunlar oyuncuyu uyarmiyor, farkina varmamasina saglyor. Ama biiyiiklerin
oynamama sebebi ben bundan ne kazaniyorum diye soruyor. Cocuklar sormuyor,
kayboluyor.

Harcadigim zaman bakiyorum, pigman oluyorum.
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Oyun Oynama Tercihleri

Katilime18, Minecraft oyununu “Bilgisayar baska oyun kaldirmiyordu” diyerek aslinda
“Zorunluluktan” oynadigin1 belirtmistir. Katilime18 oyunda genellikle mekanizma
gelistirme ve ingaat yapma iizerinde durmustur. Oyunda hazirladigi yapilart hatirlayan

Oyunu8, o6rnek olarak ilk yaptigi binadan su sekilde bahsetmektedir;

Hatta ilk yaptigim kaleyi hala hatirliyorum anlatabilirim. Ilk cam yapmay: 6grenmistim.
Normalde dikdortgen kare, dnce toprakti. Tastan yapmaya ugrasirken aksam creeper gelip
yarisint patlatti. I¢inde havuzu vardi. Baya hatirliyorum. O zaman kadar FPS oyunda fazla
oynamadigim i¢in baya etkiledi. Sesler ekiliyor, sesler yagmur sesi, karanlik, evde karanlik,
simgek sesleri de duydum baya etkiledi. O zamanlar oyunu daha bilmiyordum, yap insa et o
kadar.

Katilimc18 Minecraft oyununu daha ¢ok sunucularda oynamistir. Oynadigi sunucularda
istikrart tercih eden Katilmci8 begendigi sunucuyu bulmak igin vakit harcamus,
“reklamlarini begenirse” sunucuya girmis, “bir saat kadar bakip” sunucuyu begenirse 0
sunucuda oynamaya devam etmistir. Sunucularda oynamaya basladiginda ilk basta amagsiz
gezdigini, sunucuda kalict olmak disinda bir c¢abasinin olmadigimi belirten Katilimci8
sunucuda oynarken kendisine gore giinliik bir yasam olusturmustur. Bu yasamin rutini su
sekildedir:

Oralara gidip durmadan maden kazip arsa aliyordum, bir yandan da ormana gidip bosuna
para vermemek icin élmeden toplayabildigimi toplamaya c¢alistyordum. Kendimce bir yeri
begeniyordum. Olabildigince gizliyordum. Hatta bir tanesinde koyunlari magaramn igine
kapatmigtim, digini her seferinde értiiyordum. Fark edilmesin diye kurik tasla degil, tasi
tekrar wsitirsaniz normal tasa doniisiiyordu. Koyunlari tekrar cogaltmak i¢in gelecekten
tekrar a¢ip tekrar kapatiyordum. Magara var, normalde dogal magara, orayr kendi alanim
yapnmustim, 151ksiz birakiyordum her seferinde. Bir giin geldim koyunlar 6/miis. Koyunlarin
sesinden bulmus samirim. Bir ara disari ¢ikarken baska oyuncu goriiyordum. Orman o
yiizden giivenli olmuyor diye lapis lazuli mavi maden, hi¢hir ise yaramiyor, sadece mavi boya
isine yartyor. Ondan kazmayla kazip, ¢ikan birer birer istekleri tabelaya tiklayp satip gelen
parayla arsa alyyordum. Arsada istedigimi yapiyordum. Arsaya gegince ekmek tarlasi, havug
tarlasi bugday. Arsamin da olayr 64x64 lLik kare alan veriyor. Istediginiz kadar derine ve
yukart ¢ikabiliyordunuz. Ben genelde derine inerdim, st tarafta da ¢iftlik evi yapryordum.
Onun da nedeni goriintiiye onem vermem.

Katilimc18 diger oyuncularin tercihlerini degerlendirdiginde tarlalardan otomatik iiriin
toplamak igin piston sistemi kuranlar oldugunu, ama “Sistemi kurmak aki/lica ama oradan
¢tkip para kazanp savasinca hi¢chir sey olmuyor.” diyerek bu tiir oyuncularin ¢abasini

anlamli gormedigini ifade etmistir.

Katilimc18 bagkalari ile oynadiktan sonra da tek basima oynadigini belirtmistir. Tek oynama
ile gok kisi ile oynama arasinda ortam farki oldugunu belirten Katilimci18, ¢ok oyunculu oyun

deneyimini su sekilde aktarmustir:

Bagskalarini yaptigi binalar ortam, wginlama yerleri vardi. Onlari ilk defa gérmem. O zaman
kadar hep kendi mimari diisiincemle ge¢misti, baskalariminkini gortince ilgimi ¢cekti.
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Katilimc18 bir siire oynamaya ara vermis, goriismeye yakin bir zamanda “oyun oynadigi
zamanlar” aklina gelmis ve tekrar oyun oynama istegi duymustur. Katilimci8, oyunu agmis
ve yine eskiden kendi belirledigi rutin gérevlerle oynamaya baslamistir. Yaratict mod ve
hayatta kalma modlarinda da oynadigini belirten Katilimei8, “cretaive de oynamiyorum,
amagsiz geliyor, survivor da da 2 giin sonunda oynamiyorum amagsiz geliyor.” diyerek
oyunun tzerindeki etkisinin degistiginden bahsetmektedir. Katilimci8 oyunlara olan bakis
acis1 degisimini “Ben SOn donemde oyun oynamayi biraktim. Oynadigim oyunlar: da beni
mutlu etmesi i¢in degil, 6grenmek i¢in oynuyorum. Artik oyunlara tiiketici olarak

bakmuiyorum.” Sozleri ile ifade etmistir.

Katilimci8’e gore oyunlar tam olarak bitmemektedir. Bitirdigi oyuna “Ilk oynadigimdaki

heyecan tekrar gelince” geri donebilmektedir.

Katilimc18’ gore Minecraft oynarken onu en ¢cok mutlu eden sey “evin yapilis siireci” olup
“Evin son siirecindeki gortintii, i¢inde bir 15 dakika gezme, her yaptigim ayrintiyr surada su

¢oziimii bulmugstum diye” bakmaktadir.

Katilimc18’in -~ “Bilgisayar basina gegip Minecraft’s tercih etme” sebebi “aklina

yvapabilecegim seylerin” gelmesidir. Bu durumu su sekilde ifade etmektedir:

Ne bileyim, sabah uyandigimda keske 0 ki dagin arasindaki kopriiyii dyle degil de ¢alilar
kullanarak yapsaydim diyorum. Degisiklik, yeni bir fikir gelince Minecraftz acasim geliyor.
Biraz oynayip deyip agmiyorum, aklima bir sey yapmak geldiginde agryorum. Kaldigim yerin
aymisii orada yapmayr diisiinmiistiim. Binay, sehir, stadyum. Stadyum yapanlar var. Keyfi
yaptiktan sonra etrafima baktigimda diigiiniiyorum. Harcadigim zaman bakiyorum, pisman
oluyorum.

Katilimc18 Minecraft oyununu tek kisilik de grupla da oynayabilecegini belirtmistir. Grup
calismasi yapmanin da iyi oldugunu belirten Katilimci8 grup galismasi siirecini de
kurgulamistir. Grup sayisinin yaninda c¢alisma siirecinde nasil yapilandirilmasi gerektigi

konusunda fikir vermistir. Grup ¢alismas1 beklentilerini su sekilde belirtmistir:

Minecraftz orta degil de daha da iist seviyeden bilmem lazun. Mesela soyle bir giin gegirmek
istiyoruz. 8 kisiyiz ya da 6. En giizel agag evi kim yapar mesela Basta kendimiz gosteririz.
Ben agag ev tasarimi etkinligine katilmak isterim ama tek kisi katilmak isterim. Evet senin
fikrin giizelmis, karsit diisiinceler degil de dort kule yapalim mesela digerinin de hosuna
gittiyse takim olarak calisilabilir. Benim aklima gelmeyecek, kars: taraftan da gelince giizel
geliyorsa takim giizel olur. Ama boyle olmayacaksa tek basina olmay: tercih eder. Ayn
kafadan ii¢ dort kisi olsa iyi olur. Benim aklima gelmeyen giizel fikirler geliyor. Ayni sekilde
benden de ona gidiyor. Boylelikle bir beyin yerine dort beyin birden ¢ok daha giizel bir
calisma olur. Cocuklara 0 sekilde iletisim kurdurmak lazim. O zaman ellerine bir plan
vermek gerekir, daha uyumlu ¢alisabilirier. Basta ornek olarak gostermemiz lazim, emre ile
ben gegeriz mesela. Bugiin en giizel agag eV yarismaswni diizenliyoruz. Gegiyoruz karsilarina,
sanki yarisanlar bizmigiz gibi konusuyoruz. Takimlar 3-4 kisilik daha iyi, emre ile ben de iki
yarigmacyiz ayni takimda. EVimizi nasu yapalim diyorum, o da hus agaci daha iyi olur diyor,
beyaz renk daha hos goriiniir diyor. Tamam, 0 zaman éyle olsun diyorum. Bunu istemsizce
aliyorlar. Bunlarin hepsi organizasyonun temel prensipleri, dogru uygulanmazsa olmayacak
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seyler. Ben su an anlatiyorum ya gergekte olsa tutulup kalvrim alisik olmadigim igin. Daha
tecriibeli insanlarla olmal.

Minecraft Hakkinda Bilgi Alma Kaynaklart

Katilime18’in Minecraft oyununu takip etmek 6grenmek i¢in kullandig: bir web sitesi yoktur.
“Oyunu istedigim gibi oynamak icin arastirma yaptim.” diyen Katilimci8, oyun igin teknik
bilgiler, ingilizce kelimeler, ¢oklu oyunculu oyunlar1 oynamak igin sunuculara girmek gibi
konularda arastirma yapmistir. Genelde arama motorlarinda anahtar kelimelerle arama
yapmayi tercih etmistir. Bazen abisi ve arkadaslarindan da yeni seyler 6grendigini, ama

onlarin kendisine oyunu 6gretme konusunda cok isteki olmadigini su ifadelerle anlatmistir:

Basta abimden gordiim, Minecraft oynamayr égrendim, hadi bizde oynayalim diye, server
ip ’sini verdiler, chat komutlarin bilmedigim i¢in herkese ait olan chatten yaziyordum. Onu
ogrettiler, para kasmayr ogrettiler, sonra benim hicbir sey bilmedigimi soylediler, sen
oynama dediler.

Katilmci8’e gore iyi bir Minecraft oyuncusunun mutlaka  “herseyi arastirmasi”
gerekmektedir. Internette arastirirken “en ¢ok YouTube videolar:” ile karsilasmistir.
Google’da daha fazla arastirma yaptigini, Onceliginin video kanallar1 olmadigini,
“Minecraftz sadece sorun ¢iktiginda” ya da “simdi ne yapacagim, burada ne yapacagim”

dedigi zamanlar aragtirdigini belirtmistir.

Katilimc18, arastirma yaparken kaynaklari video ya da yazili materyal olmasina gore degil
iceriklerine gore tercih etmektedir. Video kaynaklarini ise “video kanallarindaki kigilerin ne
kadar diizenli video paylastigina” gore segen Katilimci8, video ile 6grenme siirecini su

sekilde anlatmaktadir:

Mesela siralamis tutorior’lar:, telaffuzu dilini seciyorum, bildiklerini baska kanallarla
karsilastirip ona gore takip edecek miyim ona géore segiyorum. Kisilerin konusma, hitaplar
onemli.

Sadece anlatanlar degil anlattiklarimin yaminda ekstra bilgi verenler daha iyi benim
agimdan. Yani sadece anlatan degil anlatirken ekstra bilgi verenler sonraki videoda
yapacaklarim anlatanlar. Ogretmen segmek gibi bir sey.

Internette bir seyler dgrenecek ortamlar1 segmeyi “ogretmen secmeye’ benzeten Katilimei8,
bazen yanlis 6rnek olan kisilerin varligina da isaret etmektedir. “Oyun videosu diye kiifieden
gengler” oldugunu, bu kisilerin ¢ocuklari yanls etkileyebilecegini belirtmekte, ama
kendisinin bu tarz paylasimlar1 izlemesinin olumsuzluga neden olduguna dair bir ifade
kullanmamaktadir. Bu tarz paylasim yapanlarin kanallarini izlemeye devam etmesinin

sebebinin, herseye ragmen anlatan kisinin “bilgisi” oldugunu ifade etmistir.
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Sosyal Etkilesim Deneyimleri

Katilime18, oyunu arkadaslarindan duymus ama abisi ve arkadaslar1 oynadigi i¢in oynamaya
baslamustir. ik zamanlar abisinden oyunu 6grenmek igin destek almis, daha sonra abisinin
yas grubu tarafindan kiigiik yastakilerin oynamasiim “Minecraft’z bebeler sardi olayr”
olarak ifade edilen tepkisi yiiziinden kendi kendine 6grenmeye baglamistir.

Katilimci18’e gére Minecraft oyununu diger ¢ocuklara gore daha kiigiik yasta oynamaya
baslamistir. “Oyun oynayp oynamama konusunda o zamanlar karar verme mekanizmasinin
gelismedigini”, “arkadaslarmmin hep okulda konusuyor olmaswmin da etkisi oldugunu”,

“konugabilmem i¢in ogrenmem lazim” diyerek ¢evrimi¢i oynamaya basladigini aktarmistir.

Herseye ragmen “okulda bu kadar konusulmasaydi da ilgimi ¢ekerdi” diyen Katilimci8,
“ama bir yil oynar sikilirdim. Arkadaslarla oynayinca bir yil daha oynadim.” diyerek birlikte

oynamanin oyunu daha uzun siire oynamasinin gerekgesi oldugunu belirtmistir.

Katilimei18’in halihazirda Minecraft oynamaya olan motivasyonunun varligi, arastirmaciya
yonelttigi  “Mmiisait olursaniz oynayalim.” s6zii anlasilmaktadir. Ayn1 zamanda birlikte
oynamaktan keyif aldigi, bir baskas: ile birlike oyunu hala oynamaya devam edebilecegi

goriilmektedir.

Katilimeimiz, oyunla ilgili insanlarla olan iletisimde, baskalarina da yaptiklarini géstermek
istedigini belirtmistir. Bununla ilgili abisi ile olan deneyimini; “Abime gdsteriyorum tepkisi
kotii oluyor, mesela ki oldu, olumsuz etkilemedi, mantikii geldi ama bir daha ev yapmadim.”
Sozleri ortaya koymaktadir. Katilimc18 olumsuz elestiriyi kabul etmis, bunu normal gérmiis,
“beni etkilemedi” diyerek hissettigi duyguyu belirtmis ama “ama bir daha ev yapmadim™

diyerek aslinda ev yapma motivasyonunu nasil olumsuz etkiledigini belirtmistir.

Katihmc19’un Dokusal Betimlemeleri (Kiz Katilimer 1)

Minecraft Oynamaya Nasil Basladi?

Katilime19, oyunu oynamaya baslamadan 6nce oyunu Internette gérmiis, hemen ardindan
oyunla ilgili videolar izlemistir. Daha sonra oyunu arkadasindan edinerek oynamaya
baslamis, ama “ilK siirtimiinii” aldig1 i¢in biraz zorlanmigtir. Oyuna basladigi zamanlar iki

saat otuz bes dakika stiren bir servis yolculugu oldugunu belirten Katilimec19, o zamanlar eve
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varana kadar tabletle oynadigini belirtmistir. Katilimc19, oyunu oynamasi ile ilgili son

durumu su sekilde agiklamustir:

Aruk daha az oynuyordum. Cok fazla oynadigim icin yasakladilar. Tablette degil
bilgisayarda oynuyorum artik. Izin vermiyorlar.

Babam onaylamiyor annem belki. Sadece serbest vaktimde oynuyorum. Babam sagma bir
oyun oldugunu ve ¢ok vakit gegirdigimi diisiintiyor.

Kendini Nas:l Bir Oyuncu Olarak Gériiyor?:

Katilime19, oyun oynarken kendisini “rekabetgi” hissetmektedir. Oyundaki rekabeti gercek
diinyadaki rekabetten farkli gormektedir. Oyunda rekabetten keyif alan Katilime19, gergek
hayatta rekabeti beceremedigini belirtmektedir. Konu ile ilgili aktarimlari su sekildedir:

Hayrr, giinliik hayatimda asla rekabet¢i degilim.

Rekabetgi ortam hayw. Zaten okul gyle su an. Bizim okulda dyle tipler var ki hem kankalar
hem de birbirlerini ispiyonlayip duruyorlar. Rekabet bence o kadar kotii degil ama ben
rekabetc¢i olmayr beceremiyorum. Ama Minecraft 'ta giizel bir sey. Oyun oynarken giizel diger
sekilde ¢ok gii¢siiz kaliyorsunuz.

Oyunu derslerle ve gercek hayatla iliskilendirmeler:

Katilimc19, oyun sayesinde kendisinin bazi alanlarda gelistigini belirtmistir. Bu gelismeler
soruldugunda, “Giinliik yasamda da bazi seyleri daha farkli diisiinmek”, “el becerisi”,
“cizimlerindeki gerc¢ek¢iligin artmasi”, “tasarum becerisinin gelismesi”, “CMD 'nin

(bilgisayarda komut satirinin) kullanilmasinin égrenilmesi” olarak belirtmistir.

Ayrica Katilimc19, “biraz matematik konularindan dolay: ve koordinattan dolay
matematik” ile iliski kurmaktadir. Oyunun o6greticiligi konusundaki diger goriisleri su
sekildedir:

Ben olsaydim ¢ocuguma Valla oynatirdim. Gelistiriyormus. Ozel okul a giderken Minecraft z
indirin diye tavsiye etmislerdi. Tasarimum gelisti. Onceden bir ev ¢izip geciyordum. Simdi
biraz daha detayli ¢izebiliyorum.

Daha degisik seyler yapabiliyorum. Resim derslerinde daha farkli ¢iziyorum simmifa gore.
Giinliik yasamda da bazi seyleri daha farkly diisiinmeye bagladim. Uzun siiredir tasarim
uygulamasi artyordum. Minecraft ¢ikti. Survivor ya da skywars 1 daha ¢ok seviyorum.

Evet baya baya kolay. Tinkercad e gére baya kolay.

Benzer seyleri yapabilirim. Ama Tinkercad de daha zor ¢iinkii orada gergekten bir tasarimci
gibi tasarliyorsun. Minecraft ta tasarumc: gibi degil de ne istersen kafana gore istedigin gibi
yapabiliyorsun.

Iyi yapamadigin bir seyleri Minecraft oynadiktan sonra iyi yaptigin seyler. Demistim zaten.
Boyle hayata biraz daha degisik diisiinmek. Hocanmn istedigi tiirden bir seyler. Ben gergekgi
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¢iziyordum. Ben resim dgretmeninin istedigi Qibi ¢iziyorum. Mesela hayalinizdeki okulu ¢izin
diyor. Hayalinizdeki okul deyince normal bir okul yapiyorsunuz. O zaman bu hayalinizdeki
degil gercek okul olmus diyor. El becerisini arttiriyor.

Cmd’ye Minecraft: bazen onlarla yonetebiliyorsun.

Oyunun olumlu ve olumsuz yanlarr:

Katilimc19, oyun sayesinde bazi alanlarda gelistigini belirmistir. Bunun yaninda “Mesela
kiiciik kardesimin oynamasini istemezdim. Diinyaya bakis a¢ist degisebilir.” diyerek oyunun

olumlu ve olumsuz yanlar1 arasinda geliskide kaldigini izlenimi uyandirmistir.

Katilime19 arkadaslartyla oynarken ¢ogunun “agzi bozuluyor” demektedir. Bu durumun
sebebini “fam baya bir sey oluyorsunuz ve biri gelip sizi oldiiriiyor” diyerek agiklamistir.

“Bu aralar bana da oldu” diyerek bu olumsuzluktan etkilendigini belirtmistir.

“Olumsuz yam: bildiginiz bagimli oluyorsunuz.” diyen Katilimc19, “Cok oynayinca her giin
onu oynamanin hayaliyle, bir iki yil asinca dyle oluyor. Bos zamaninim tiimiinii harcayinca
izin vermediler.” diyerek oyunun fazla oynanmasi sonucunda gergeklesen aile denetimini

aktarmistir.

Oyun oynama Tercihleri

Katilime19, oyunu ¢evrimi¢i oynamayi tercih etmekte, bunun yaninda “Mod olursa tek
basina da giizel.” diyerek mod olmadan tek basina oynamay1 tercih etmedigini
belirtmektedir. Ancak “Hangi modlar: yiikledigini” hatirlamamakta, modlu oyunlarin
genelde sildigini ifade etmektedir. Minecraft siiriimleri arasinda en ¢ok “Minecraft Pocket
Education (PE)” siirimiinii giizel bulmaktadir. Katihmc19, “PE daha kolay oynaniyor ve
ceviriler kesinlikle daha iyi. Asistan dedi blasti cagird: hocam. Ben Ingilizce oynuyorum”

diyerek Tiirkge ¢evirilerdeki farkliligin PE tercihine sebep oldugunu belirtmistir.

Katilime19, “tek basina oynarken madenlere girmeyi ve koyliilerle dalasmay:” sevmektedir.
Kendi basina oynarken hayatta kalma tiiriinii tercih eden Katilimc19, “Creative sahte
geliyor” diyerek yaratici tiirde oynamayi tercih etmeme gerekgesini agiklamisgtir. Yaratici

mod kullanim deneyimini su sekilde agiklamistir:

Creative’de genelde arkadaslara diinya hazirliyorum. Map gibi seyler. Gegen inang diye bir
arkadagim vardr. Ona ¢ok giizel bir otel hazirlamigtim. Onu paylagmis sonra. Tamamen Map
diyemeyiz. Ben otel falan yapryorum. Map yapmak daha zahmetli bir is. Her tarafi diisiinmen
gerekiyor. Sadece biriktiriyorum. Cok fazla Map 'im yok iki zg tane.
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Katilime19, oyunu agtigi diinyadan sikilana kadar oynadigini, sikildiginda bazen eskiden
hazirladig: diinyaya girerek o oyundan devam ettigini belirtmektedir. Bu durumda “Eskiden
Neler yapmisim ona bakiyorum. Hosuma gidiyor. Arkadaslarimla da paylasyyorum. Onlar
da benimle paylasiyor.” diyerek eskiden oynadigi diinyalarda gezmekten hoslandigini

belirtmektedir.

Oyunda en mutlu oldugu anlarin daha 6nce ona saldiranlari 6ldiirmek oldugunu su sekilde

aciklamaktadir:

Sana saldiri oldugunda onlar: oldiirmek. Zombileri éldiirmek, ¢iinkii sana saldwriyor. Sen
gli¢stizken sana saldiriyorlar. Sonra a¢ falan yapwp yukarinda zombileri okla vurmak.
Enderman i de oldiirmek giizel oluyor.

Katilime19, tasarim ve kesif konularindan da keyif aldigini su ifadelerle agiklamaktadir:

Diger sevdiklerim Maden kazmak, ev yapmak, binalar. Degisik evler yapmayr seviyorum.
Daha tiinel A¢ip gizli bir ev yapmak. Trenler var. Tren hosuma gidiyor.

Sonra agilir kapanir kapr koyuyorum. Sonraki oradaki seye basinda trende baswyor agiliyor.
Bunlar: yapmak kendimi biraz dstin hissettiriyor. Olmayan: yapryor gibi ama dyle bir sey
yok. Yani red stone kullanmiminda biraz ilkelim. Sadece acilan kapilar gibi bir seyler
yapabiliyorum. A¢ilip kapanan seyler var.

Bazen de baz: modlarla deneyler yapilabiliyorsunuz. Madenleri karistirabiliyorsunuz kodla.

Katilime19, oyundaki zombilerle ilgili yapilan giincellemelerden keyif almadigini “sa¢ma
seyler ¢tkardilar” diyerek oyuna baska kotiiciil yaratiklarin da katilmasi istegini “0 zaman
vampir de ¢iksin isterdim” diyerek belirtmektedir. Katilimc19, oyunun “farkli yaratiklar,
Stew ve koyliiler disinda, biraz daha zeki ve baris¢il bir tane yaratik, barig¢il ve zeki”

bi¢iminde “iyi” unsurlar a¢isindan da zenginlestirilmesi gerektigini ifade etmektedir.

Minecraft Hakkinda Bilgi Alma Kaynaklart

Katilimc19 oyunu uzun siire izlemis, daha sonra oynamaya gegmistir. Katilimei, oyunla ilgili
bilgileri arkadaslarindan 6grenmekte ya da internetten kendisi kesfetmektedir. Baktig
Internet sitelerinin  adlarim1  hatirlamamakta, bazilarmin  da artik ulasilamadigin
belirtmektedir. Ogrendiklerini arkadaslar1 ile paylasma konusundaki tutumunu, “Kendi

2

kesfettiklerini sormazlarsa paylasmiyorum.” ifadesi ile ortaya koymaktadir. Internet
videolar1 ile ilgili “Internette video gecen sene baya baya izliyordum. Ama simdi iyice
sagmalamislar.” diyerek, su anda c¢ok takip etmek istedigi video kanali olmadigin

belirtmistir. Video izlerken, “Sunu yapacagim bunu yapacagim demesinler, kem kiim
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etmeden konugsunlar.” diyerek video cekenlerin anlatim becerilerini de 6nemsedigini

belirtmistir.

Sosyal Etkilesim Deneyimleri

Katilime19, oyunu arkadasindan oyunun ilk siiriimiinii edinerek oynamaya baslamistir.
Bagkalar1 ile oynamaktan daha c¢ok keyif alan Katilmc19, kendi basma da

oynayabilmektedir. Bagkalar1 ile oynama deneyimini su sekilde 6rneklemistir:

“Map’lerde oynuyorum. Baskalari suradan sdyle gegin diyor. Bazen map lerden
ctkamwyorsunuz. Cikmak i¢in ¢ikan kisi mesaj atiyor. Biraz daha egleniyorsunuz. Biri bir gey
buluyor. Mesela gegen lavin kenarinda dogmustuk. Lava atlama yaris yaptik. Oyle sagma
sapa seyler ama giizel oluyor.

Bazen arkadagimla ok aliyorduk. Oradan koyunlar: vurabilen kazaniyordu. Sonra inekler
daha Azl kagabiliyordu ya, inekleri vurabilen tavukiar: vuruyordu.

Katilimc19, bagkalar ile oynarken takim oyunu yani is birligini tercih etmemektedir. Takim
oyunu ile ilgili gortslerini “Takim oyunu genelde oynamiyorum. Sadece iki ii¢c kere
oynamigtim. Ayni adada olunca once saldirirsa ben de saldiriyorum. Saldirmazsa da ben
saldwrryorum. Ne kadar kill olursa o kadar iyi.” diyerek agiklamaktadir. Birkag kere takim
oyunu oynamuistir. Tek basina oynadigi durumlarda oyun i¢in harita hazirlayan Katilimc19,

bu deneyimini su sekilde belirtmektedir:

Creative ‘de genelde arkadaslara diinya hazirlyyorum. Map gibi seyler. Gegen inang diye bir
arkadagim vardr. Ona ¢ok giizel bir otel hazirlamigtim. Onu paylagmis sonra. Tamamen Map
diyemeyiz. Ben otel falan yapiyorum. Map yapmak daha zahmetli bir is. Her tarafi diisiinmen
gerekiyor.

Katilimc19, okula servisle gidip gelirken yaklasik iki buguk saat oynadigini, ailesinin de ¢ok
uzun siire oynadigi i¢i yasak getirdigini belirtmektedir. Artik Minecraft oyununu daha kisa
stirelerde ve sadece bilgisayarda oynamaktadir. Katilime19, oyunla ilgili ailesinin genel

diisiincelerini su sekilde a¢iklamaktadir:
Babam onaylamiyor annem belki. Sadece serbest vaktimde oynuyorum. Babam sagma bir
oyun oldugunu ve ¢ok vakit gecirdigimi diisiiniiyor.

Arkadasumin babasi ¢ok oynuyormug. Babam gibi teknolojiye kapalr olunca, babama gore
teknoloji sadece haber okumak.

Katilime19, arkadaslarla oynarken “cogunun agzi bozuluyor” demekte, bu durumu su sekilde

orneklemektedir:

Arkadaslarla oynarken ¢ogunun agzi bozuluyor. Ciinkii tam baya bir sey oluyorsunuz ve biri
gelip sizi oldiiriiyor. Tam baya chest diamond ¢ikmus. Biri gelip sizi oldiiriiyor. O zaman
agzumiz bozuluyor. Bu aralar bana da oldu. Ciinkii en kétiisii Siz diiserseniz spretator
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oluyorsunuz. Oynayamiyorsunuz bakiyorsunuz. Sizi oldiire kigiyi izliyorsunuz. Her seyiniz
diamond’unuz, aleviniz var, erzaklarin dolu, TNT niz, a¢ degilsiniz. Biri gelip sizi okla
oldiiriiyor. Gicik oluyorsunuz.

Katihmc110’un Dokusal Betimlemeleri (Kiz Ogrenci 2)

Minecraft Oynamaya Nasil Basladi?

Katilimc110, okulda, hafta sonu etiit zaman1 teneffiis arasinda bir kiz arkadasi oynarken
oyunu gérmiistiir. Hosuna gitmis ve “bir deneyeyim” diyerek oynamaya baslamistir. Bina
yapmay1 sevdiginden bahseden Katilimc1l0, sehir de insa ettiginden bahsedip “kiigiiciik

ama, o kadar biiyiik degil internetteki gibi” diyerek miitevazi bir tutum sergilemistir.

Oyunu Derslerle ve Gerg¢ek Hayatla Iliskilendirmeler

Katilime110, oyunda faydali bilgiler edindigine inanmamaktadir. Ancak oyunu belirli bir
ders ile iligkilendirmemistir; buna ragmen oyunun Ogretici bir potansiyeli oldugunu

diistinmektedir.

Minecraft’a Kars: Olan Ilginin Nedenleri

Katilimc110, oyunu oynama nedenini “Sevdim, goriintiisii hosuma gitti, dikkatimi ¢ektigi icin
oynuyorum” olarak agiklamaktadir. Bunu yaninda Minecraft oyununu diger video
oyunlarindan su 6zelligi ile ayirmaktadir: “Nas:/ desem Minecraft 'za biz kendimiz bir seyler

olusturuyoruz. Diger oyunlarda hazir bir sey iizerinden oynuyoruz.”

Oyunu oynarken bir seyler yapmak igin “emek” verdigini belirten Katilime110, “¢ok emek
Verip cok giizel bir seyin ortaya ¢ikmasi gibi seylerden” mutlu olmaktadir. Bununla ilgili
bir deneyim olarak bir ev yapmaya calistigini, “evin i¢ini falan ¢ok fazla dekore ettigini”,

“cok stisledigini” anlatmistir.

Oyunun Olumlu ve Olumsuz Yanlar

Oyunun olumlu yanlarindan birisinin  “Yaraticthgr gelistirmek” oldugunu belirten
Katilime110, oyunun diger oyunlardan farkli yapan en onemli 6zelligini, oyuncunun

kendisinin bir seyler tasarlamasi olarak gormektedir. Baska oyunlarda her seyin hazir
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gelmekte oldugunu diisiinmekte, bu durumun Minecraft’ta farkli oldugunu belirtmektedir.
Katilime1l0 Minecraft’y, “tasarimlarini iizerinde denedigi bir uygulama” olarak
gormektedir.  Bunlarin yaninda Minecraft oyununun olumsuz bir yani olmadigini

diisiinmektedir.

Oyun Oynama Tercihleri

Katilime110 oyunda tasarim yapmaktan hoslanmaktadir. Mod kullanmay1 tercih
etmemektedir. Tek basina oynamakta olup tasarimlarini kimse ile paylasmay1

diisiinmemektedir. Katilimc110 oyun oynama tercihlerini su sekilde aktarmustir:

Kendi tek basima oynamayr tercih ediyorum. Hi¢ mod kullanmadim. Oyunu oynarken Bir sey
yapmaya ¢alisiyorum, 0 seyi tamamlamak istiyorum. Oyunu oynarken oyunu bitirene kadar
devam ediyorum. Genellikle ara vermeden tasarumi yapiyorum.

Emek verdigim seylerin siislenmemesi gibi, ya da ¢ok emek verip ¢ok giizel bir seyin ortaya
ctkmast gibi seyler mutlu ediyor mesela ev yapmaya calistim. Evin icini falan ¢ok fazla
dekore ediyorum. Cok siisliiyorum evin i¢ini. Mutlu oluyorum sonra duruyorlar, kimseyle
paylasmiyorum.

Béyle ev yapiyorum, siirekli ev yapryorum.

Minecraft Hakkinda Bilgi Alma Kaynaklar

Oyunla ilgili 6grenmelerini internetteki videolardan saglayan Katilimec110, oyunda kendini
cok fazla gelistirmek gibi bir motivasyon hissetmemekte, bazi video kanallarinda gordiigi
tasarimlar1 yapmaya calisarak oyun oynamaya devam etmektedir. Oyunlar1 videolarla

ogrenme deneyimini su sekilde ifade etmektedir:

Bir aralar oyunla ilgili arasturma yapryordum su an yapamiyorum. Mesela internetten diger
oynayanlarin videolarm izliyordum. Onlar ne yapiyorsa bende ona gore bir seyler
yapiyordum.

Oyunla ilgili arastirmalarim: Video izleyerek yapryorum.

Video kanali se¢ciminde ¢ok fazla kistas1 olmadigini belirten Katilimc110, oyun videolarina

bir yorum getirmemis, video se¢imlerini su sekilde agiklamistir:

Videodaki kisileri Kismen onemsiyorum. Yani, videoya bir emek vermigler sonugta ¢cekmisler.
Yok, her videoyu izlemem. En ¢ok izledigin paylasim kanalarim Hi¢ hatirlamiyorum.
Videolarda olumsuz i¢erik yok.
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Sosyal Etkilesim Deneyimleri

Katilime110, Minecraft oyunu ile okulda, bir okul arkadasi sayesinde tanismistir. Ailesi oyun
oynamasina tepki géstermemis, ama kendisiyle de oynayan bir aile bireyi olmamustir.
Katilimcimiz tek basina oynamayi tercih etmektedir. Bu oynama tercihi ile Katilimc110 i¢in

Minecraft, bir ag oyunu ya da ¢ok oyunculu bir oyun olarak algilanmamaktadir.

Birlestirilmis Dokusal Analizler

Bu boliimde, katilimer 6grencilerin deneyimlerindeki ortak noktalarin katilimci ifadeleri ile
sunulmasi amaciyla birlestirilmis dokusal analizler, arastirma sorulart ile iliskilendirilerek
verilmistir. Ayrica katilimcilarin genelinin goériisiinii yansitmayan bireysel ifadeler de bu
boliimde yer almistir. Bu ifadeler deneyimlerin 6ziinii belirlemekte degil, sadece

aragtirmacilar i¢in dikkat ¢ekici yonleri belirlemek amaciyla kullanilmistir.
Birinci arastirma sorusuna iliskin sonuglar nicel bulgular kisminda sunulmustur.

2. Katilimcilarin Minecraft oynarken yasadiklari deneyimler nelerdir?

a) Katilimcilarin Minecraft ile tanismalar1 nasil gergeklesmektedir?

Katilimcilar oyunu genel olarak arkadaslarindan 6grenmektedirler. Bu arkadaslarin tamami
akran okul arkadaslaridir. Bunun yaninda katilimcilarin bir kismi oyundan biiyiik kardes gibi
bir aile bireyi ya da kuzen gibi akrabalar: sayesinde haberdar olmustur. Internette gezinirken

ogrenmek de bir baska oyuna baslama sebebidir.

6 yasinda internette gezinirken kendim fanigtim. [K2]
Bu oyunda oyun kanallarinda gezerken tanigtim. [K3]

Ashnda soyle bagladim, benim ablamin bir arkadagi tabletinde bunu oynuyordu.
Melisa da eve gelis sey dedi, boyle boyle bir oyun var falan dedi isze. [K3]

Kuzenimiz oynuyordu. Bizden bir biiyiik olan kuzenimizdi. Oyunun adin: soruduk. Oda
sayledi Minecraft diye. [K5]

Sonra kuzenin oynarken gasterdi. Grafikleri ilgimizi ¢ekti. [K6]
Ortaokulda arkadaglarim oynuyordu, ilgili ¢ekri. [K1]

Dordiincii smnifta bir arkadasimiz daha Minecraft oynuyordu. Biz de onda gériince iicretsiz
olamini annemin tabletine indirdik ve oynadik. [K6]

Arkadaglarin oynuyorlardi, ben bir siire oynadiktan sonra bwraktum oyunu, bir arkadasim
yeni siirtimii ¢ok giizel falan deyince, tekrar oynamaya basladim. [K7]

Daha da dnce yedinci Sinifta sinif arkadaslarimdan duymustum. [K8]

Oyunu ben uzun siiredir zaten izliyordum. Arkadagsim bana ilk versiyonu atmasiyla basladim.
[K9]
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Bir arkadasim oynuyordu gordiim. Okuldan bir arkadasim. Kiz arkadasim. [K10]

b) Katilimcilarin Minecraft oynama tercihleri nasildir?

Katilimcilar genel olarak baskalari ile oynamayi tercih etmektedir. Sadece Katilimc110 tek
basina oynamayi istemektedir. Baskalari ile oynamay1 tercih eden dgrenciler ayn1 zamanda
tek basina da oynamakta ve bundan da keyif almaktadir. Ama tek basina oynayan

Katilime110, bagkalar1 ile oynamayi tercih etmemektedir.

Bagkalar1 ile oynamak hakkinda katilimcilar tarafindan dile getirilen bazi ifadeler su sekilde

olmustur:
Zaman ilerledik¢e arkadaslarla ¢evre olusturunca, birlikte oynamaya gecti. Son zamanlarda
daha ¢ok online oynuyorum. [K1]
Bagkalariyla genelde daha ¢ok strateji oyunu severim. [K1]
Mesela biri kale yapryordum 4 kisiyi Server’a ¢agirtyorduk. [K1]
Server’da rol play yapiyorduk. [K1]
Yapici Server’larda birlikte oynamak giizel olabilir. [K2]

Fazla kisi olursa biraz karisiklik olabilir. Kapismalar olabilir. Bunlardan keyif alabilirim.
[K2]

Sonra Server larla arkadaslarimia oynamaya basladim. Sunucularda multiplayer Minecraft
bambaska. Multiplayer, Minecraft in bambaska bir versiyonu. [K2]

Ben %90 Server ’larda oynamay: tercih ediyorum. [K2]

Bazi igler zor, arkadasiniz olunca birlikte is boliimii yapiyorsunuz, paylasum yaparken
konusuyorsunuz. [K2]

Birisiyle birlikte oynarken isbirligini tercih ediyorum. [K2]
Tamdign kisi ile is paylasirsaniz eglencesi daha da ¢ok katlanarak arfiyor. [K2]
Ardina bir giin gene Minecraft oynayalim dediler. [K3]

Ama sikildigimda kendi Server ima kendim giriyorum. Bazirlar: her zaman girebilecekmis
gibi kendim oynuyorum. Kendim oynuyorum ama digerleri de girebiliyor. [K3]

Genelde beraber takim ¢alismasiyla. [K3]

Benim i¢in agda ya da tek basima oynamak ikisi de ayn: sey, tek de oynasam agda da oynasam
genelde hep ayn: seyler yaparim. [K4]

Arkadagh ortama gectigimiz zaman, hem arkadasi hem kendini diisiinmen gerek oyun
esnasinda. [K7]

Is paylasimi giizel isliyor. [K7]

Ornek vermek gerekirse tek basiniza oynarken madene de sizin inmeniz gerekiyor, odunlar:
da sizin toplamaniz gerekiyor. [K7]

Arkadaslarla oynayinca 1 y1l daha oynadim. [K8]
Bagkalar ile oynarken Map ’lerde oynuyorum. [K9]
Creativ de genelde arkadaslara diinya hazirliyyorum. [K9]

Takim oyunu genelde oynamiyorum. Sadece iki ii¢ kere oynamistum. [K9]
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Katilimcilar genel olarak oyun konusunda oldukga kararli bir sekilde kendilerini
gelistirmektedir. Bu o6zellikleri sozel ifadelerinde sakli olarak siklikla yer almaktadir.
Genelde aile iginde yaslar1 biiyiik bireylerle oynamadiklar1 siirece oyunda kendilerine
giivenleri tamdir ve oyun senaryolarmi kendileri kurmaktadir. Oyunu harita/diinya
hazirlayarak kurma ve kurduklari diinyada is bolimii ve gorev belirleme konusundaki

deneyimlerini ortaya koymakta; boylece liderlik 6zellikleri sergilemektedirler.

Oyun kurma ve yonetme deneyimlerine dair katilimcilar tarafindan dile getirilen bazi

ifadeler soyledir:

Rolleri biz veriyorduk. [K1]

Bir de bende sayle bir sey var kapistigim anda gercekten heyecanlaniyorum. Kapisma
hosuma gidiyor. [K2]

Ben onlara anlatiyorum iste sunu yapacagiz, beraber yapiyoruz. [K3]
Katilimcilar oyunda mekanizma kurmak, ciftlik isleri yapmak, maden kazmak, yap1 yapmak,
kendi diinyasinda gezmek ve rekabet etmek gibi oynama tercihleri {izerinde durmustur. Bu

paylasimlarini igeren ifadelere 6rnekler su sekildedir:

En ¢ok sistem yapmay: seviyorum. Redstone sistemleri daha iyi. [K2]
Teknoloji kurmak[K3]
En ¢ok mekanizma yapmaktan hogslaniyorum. [K4]

Redstone sistemleri kurmay: ¢ok seven be bunlar: binalarda yerlesim yerlerinde kullanmay:
seven biriydim. ... Genellikle piston sistemleri, ya da tuzak gibi seyler, ben en cok gizli
kapuar. En basit haliyle pistonlar sayesinde otomatik agilan kapilar. [K7]

Madencilik giizeldi, yap: yapmak giizel, ayrica Crafting yapma yapt olaymn sevmistim. [K1]

Benim en sevdigim adini unuttum. Sey teknik seyler vardi. Fabrika falan yapabiliyorsun.
Oyunda maden kaziyoruz ya bazi madenleri kazdiktan sonra islememiz gerekiyor. [K4]

Maden kazma, bina yapma ve baskalariyla oynamak daha eglenceli geliyor. [K5]

Ciinkii harita ¢ok uzun, haritada kéyler, piramitler, yer alti yerlesimleri, madenler, gizli
madenler bir siirii sey var, bunlari kesfetmek insanin daha ¢ok hosuna gidiyordu. [K7]

Zaten oyunu sevme sebebim de yap: yapmak. [K10]

Build yapmalar: seviyorum.

Yap: yapma sistem kurma isleri inanilmaz hosuma gitti. [K2]
Ama Yap: yapma sistem kurma isleri inanilmaz hosuma gitti. [K4]

Hocam ban genelde maden kazma, bina yapma ve baskalariyla oynamak daha eglenceli
geliyor. [K5]

Agag ¢iftligi kuruyorum otomatik. Agag ¢iftligi kendi agaglarim dikiyor, kendim biiyiitiiyor,
kendim kesiyorum. [K3]

Minecraft’la ilk indirdigimde kendi kendime yapilar yapryordum. Buildler yapiyordum ilk
zamanlar, bu yaptla iizerinden rol playler yapryordum. [K1]

Internette oynarken Istedigimiz seye gore degisir. Isbirligi de yapabiliriz savasa da biliriz.
... Tercihlerim hepsini yapiyordum iste. Yeri geldiginde savasiyordum yeri geldiginde
isbirligi yapryordum. [K4]

79



En keyif aldigim anlardan biri, o sunuculardan bir tanesinde bir oyun modu vardi, Murder
Master diye, katili ariyorsun, dedektif var, katil var normal insanlar var. [K5]

Bagskalarina karsi miicadeleyi daha ¢ok seviyorum. [K6]

Ben de 0 yiizden miicadeleyi daha ¢ok seviyorum. Oyun disinda baska bir yerde yasadigimi
hatirlamiyorum Giizel bir duygu Tekrar yasamak isteyebilirim Okulda yasamak olabilir
aslinda, bilmiyorum. [K6]

Minecraftz en ¢ok komut yazmay: seviyorum, Server’lara baglanip miicadele etmeyi bir de
hayatta kalmali diinyam var onu oynuyorum onu seviyorum. [K6]

Insamin tabi hosuna gidiyor siralama olunca, kendini birincilik bolimiinde gormek. [K7]
Lava atlama yaris yaptik. Oyle sagma sapa seyler ama giizel oluyor. [K9]

c) Katilimcilarin Minecraft oynamak disinda oyunla ilgili ne tiir yasantilar

bulunmaktadir?

Minecraft oyunu, katilimcilarin giinlik hayatlarinda kendilerine tasarim fikirleri
sunmaktadir. Bunun tersi olarak etraflarinda gordiikleri yapilari da Minecraft oyununda
tasarlamay1 istemektedirler. Ger¢cek hayat ve oyun arasinda kurduklari baga dair
deneyimlere iligskin olarak katilimcilar tarafindan dile getirilen baz1 ifadeler su sekilde

olmustur:
Belki biraz akiim insaat miihendisligine kaymug olabilir ama diisiiniince 0 daha detay bir sey.
[K1]

Minecraft oynamadigin bazen Minecraft’la ilgili diisiinceler gegiyordu. Eger bir sunucuda
bir sey yapamazsam ve yarim kaldiysa onu nasil yapabilirim diye diisiiniiyordum, eve gidince
uyguluyordum. [K2]

Ben oyunda kendimi mimar gibi hissediyorum. Eger bir sunucuda bir sey yapamazsam ve
yarim kaldiysa onu nasil yapabilirim diye diisiiniivordum, eve gidince uyguluyordum.
Onlardan bazis: oluyor bazisi olmuyordu. [K2]

Minecraft oynamamim sebebi aslinda ger¢ek hayatta yapamadigim seyleri orada
yapabilmem. [K3]

Giinliik hayatinda buna benzeyene seyler ornek veremem ama yapiyordum. Giinliik hayatta
yaptiklarmmn bir smnirt vards, Bir sey yapinca bitiyordu o. Bu bitmiyor. [K4]

Bir de daha ¢ok gercek diinyada yapamayacagim seyleri orada yapabildigim igin rahat
oluyor. [K5]

Kafamda neler yapacagimi tasariyyordum yapiyordum. [K8]

Sabah uyandigimda keske 0 ki dagin arasindaki kopriiyii 6yle degil de ¢alilar: kullanarak
yapsaydim diyorum. [K8]

Bizim evi yapmistim abime gosterirken mutlu olmustum. [K8]

d) Katilimcilar oyun hakkinda kimlerle konusmakta, oyunu 6grenme ve 6gretme siirecleri

nasil islemektedir?

Katilimcilar Minecraft oyunu ile ilgili aile, akraba ve arkadaslar1 ile konusmaktadir. Bu
durum oyunu o6grenme ve Ogretme siirecindeki etkilesimlerini de gostermektedir. Bu
etkilesim genellike oyuna baslama asamasinda gerceklesmektedir. Ilerleyen zamanlarda

oyunu daha ileri diizeylerde 6grenme konusunda gevrelerindeki kisilerle etkilesimin etkisine
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rastlanmamistir. Bu agsamada daha ¢ok videolar, bloglar ya da forumlar gibi dis kaynaklara

yonelmektedirler.

Arkadasg bilgisayarda nasil oynayacagimi gésterdi. [K1]
Ben kardesimi de Minecraft’a alistirdim. [K1]
Annemden yardim aldim. [K2]

Aslinda soyle basladim, benim ablamn bir arkadas: tabeltinde bunu oynuyordu. Ablam da
eve gelis sey dedi, boyle boyle bir oyun var falan dedi iste. [K3]

Biiyiik ablamizdan indirmesini istedik. [K3]

Ashinda benim tek oynadigim oyunlardan babamin adm bildigi tek oyun. Babam kare gorse
Minecraft diyor. [K3]

Ogretmek daha komik olurdu ama annem. [K6]

Ilkokul ikideyken baya bir yayilmusti. Sinifiakiler bahsediyodu. bizim de ilgimizi ¢ekti. Biz de
annemlerden istedik. 4. sinif gibi onlarda bize aldiar. [K6]

Bir arkadagim oynuyordu gordiim. [K10]
e) Katilimcilarin Minecraft oynadiklar1 igin takip ettikleri web siteleri, sosyal aglar ve

video kanallar1 var midir? Varsa bu kaynaklara nasil erismektedirler?

Katilimcilarin tamami videolarla 6grenmeyi tercih etmektedir. Bunun yaninda yazili
materyalleri de takip etmektedirler. Video kanallarini tercih ederken kendilerine gore bazi
dlgiitler gelistirmislerdir. Ornegin Tiirk¢e video kanallar1 ile ilgili olarak, kullanilan dilde
yogun argo kullanimi gibi bazi olumsuz deneyimleri bulundugundan, bazi 6grenciler

Ingilizce kanallar: tercih edebilmektedirler.

Oyun videolar1 izlemelerine dair deneyimlerine ait katilimcilar tarafindan dile getirilen bazi

ifadeler su sekildedir:
Video izlerdim. Birkag kisi vardr videolarimi severim dedigim. Genelde rastgele, tam da
rastgele degil de, videolarini sevdigim. [K1]
Cok sevdigim ve takip ettigim kanal var o siirekli kodlarla ilgileniyor. [K2]
Yeni bilgeleri Kendim buluyorum, internetten mesela, mesela kardan adam var. [K2]

Internetten buldugum biitiin videolar: izledim, buldugum biitiin sitelere girdim, nasil yapilir,
nasi edilir diye, sonunda modlart kurmayr basardim. [K3]

Wiki’lerden de modlarin bilmedigim seylerini arastirabiliyorum. [K3]

Oyunu Youtube kanallarindan égreniyorum. Birkag¢ tane vardr adimi hatirlamiyorum. Takip
ettigin site yok. [K4]

Minecraft la ilgili yeni bilgiler sitesinde oluyor, olmazsa bazen dergisi ¢ikmus, oradan birkag
sey gormiistiim. [K5]

Dergileri aldik. Internet kaynaklarini nasil kullandigini merak ediyorum. Minecraft sitesi
disinda internet kaynag: kullaniyorum, yeterince ise koyuyorlar. [K5]

Bir iki tane kanal var bildigim onlari izliyorum Minecraft disinda baska bir oyunda bu kadar
¢ok arastirma yapmadim. [K5]

Yabanc kanallarda onlarin videolarini izliyorum giizel video bulursam. [K5]
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Ama ben ¢ogunlukla Minecraft videolarimi goriiyorum. Ciinkii youtube da arastirdigim
konulardan biri Minecraft oluyor, diger oyunlar: ben oynamiyorum. [K6]

Minecraft in kendi sitesinden bir de forumundan dgreniyorum. [K6]

Hatta su an kagirdigim ii¢ tane falan kitab: var onlar: almak icin su an para biriktiriyorum.
[Keé]

Minecarftla ilgili takip eztigim site yok. [K7]

Ama videolara da bazen bazi konulari atladiklar: icin arkasmmdan da okumay: tercih
ediyorum. [K7]

Oyun hakkinda yeni bilgileri Youtube iizerinden video izlemeyi seven biri oldugum igin, yeni
stiriimii goriince de hemen giincellesiyordum. [K7]

Oyunu istedigim gibi oynamak igin arastirma yaptim. [K8]

Oyun hakkina kendini gelistirirken bu bilgileri internetten. Direk neyin ne oldugunu yazip.
Red stone hakkinda bilgi alacaktim, bir blokta gérdiim. Blokta her seyi anlatmiyordu. [K8]

Internetten arastirma yaptiginda okuyarak m: videolar: mu tercih ikisini de icerigine bagh.

Internette arastirirken YouTube v{deolarmdan ogrendim. En ¢ok youtube da karsima ¢ikti.
Google da daha fazla ariyordum. Oncelik youtube degil, youtube da gezinirken karsima ¢ikti.
[K8]

Oyunla ilgili bilgileri Arkadaslarimdan, internette, kendim kesfediyorum. Kendi
kesfettiklerini sormazlarsa paylagmiyorum. Takip ettigim siteler vardi ama kapandi. Ne denk
gelirse 0. [K9]

Oyunla ilgili arastirmalarim: Video izleyerek yapiyorum. [K10]
Video kanallar: izleme deneyimlerine gore belirledikleri olciitler ise su sekilde olmugstur:

Iyi kanallar. Iyi kanal kanallar gibi degil. Izlenmeye calismiyor. Mesela ilgi cekmek icin
baska seyler paylasiyorlar. Takip ettiklerim daha ciddi kanallar. [K2]

Internette cok kibar bir adam gérdiim Minecraft videolar: ceken. [K3]
Arkadaslarimdan yok fakat demin dedigim gibi youtube da ¢ok diizgiin oyuncular var. [K3]

Zaten diger kanallar eglence i¢cin oynuyor. Ciddi oynadiklar: i¢in onlarm &gretmenim
videolarda olumsuz i¢cerik hosuma gitmiyor, videolarda olumsuz i¢erik insanlar: eglendirmek
icin oldugunu diisiiniiyorum, ama benim asil amacim youtube girmenin eglenmek olmadigini
diistiniiyorum. Yine ben bu insanlari izlerken de egleniyorum fakat bu insanlar kaba
davranmadan, argo kelimeler kullanmadan beni eglendiriyor. Bence bu daha fos.

Ogretmenim videolarda olumsuz icerik hosuma gitmiyor, [K3]
Bir insan video ¢ektiyse ve silmediyse izlenmesi de varsa bu dogru bir sey. [K4]

Ben Tiirkleri izlemiyorum o yiizden, onun yerine yabancilar: tercih ediyorum. Yabancilardan
da zaten hepsi dyle video yaymlamiyor. [K6]

Videolara da aslinda yeteri kadar bilgi vermedikleri de oluyor. [K6]

Internetteki videolarin hepsini izlemiyorum. [K6]

Bir iki tane YouTuber vard: Ingiliz onlar: giivenilir buluyorum. [K6]

Video olarak olumsuz i¢erik dyle videolar oldugu zaman zaten izlemiyorum. [K6]

Bir tane YouTuber vard:, adi neydi onun, Populer Moss muydu neydi, garip bir sey soyled:,
0 zamandan beri onu da izlemiyorum. Tiirkleri de o yiizden izlemiyorum. Bazi Tiirkler var
nasil desem bela okuyorlar en kétiisiinden yine onlari da izlemiyorum. Onlar bile kot
geliyor. [K6]

Videolardaki olumsuz i¢eriklerden Tabi belli bir yas grubunun a/f: bunlardan etkilenebiliyor,
artik bunlarm yanlis oldugunu anlayabilecek yas grubu bunlardan etkilenmiyor ve izlerken
bos ver deyip umursamiyor. [K7]
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Video kanallarindaki kisileri ne kadar diizenli yaptigina gore se¢iyorum. Mesela siralamis
tutorial ’feri, telaffuzu dilini se¢iyorum, bildiklerini baska kanallarla karsilastirip ona gore
takip edecek miyim ona gére segiyorum. Kisilerin konugma, hitaplar: 6nemli. [K8]

Sadece anlatanlar degil anlattiklarmmin yaminda ekstra bilgi verenler daha iyi benim
agimdan. [K8]

Internette video Gegen sene baya baya izliyordum. Ama simdi iyice sagmalamislar. [K9]

Videodaki kisileri Secim ve konusma Kalitesine gére. Sunu yapacam bunu yapacam
demesinler, kem kiim etmeden konugsunlar. [K9]

Videoya bir emek vermisler sonugta ¢ekmigler. Yok, her videoyu izlemem. En ¢ok izledigin
paylasim kanalarini hi¢ hatwrlamiyorum. Videolarda olumsuz icerik yok. [K10]

f) Katilimcilarin oyun videosu c¢ekme sebepleri nelerdir? Kendi hazirladiklari oyun

videolarinin igerigi nasildir?

Katilimcilar genel olarak kendileri video c¢ekmeyi tercih etmemektedirler. Sadece bir
katilimcer (Katilimei2) kendi oyun videosunu ¢ekmis, video ¢ekme becerilerini gelistirmek

i¢in aragtirma da yapmuistir.
Katilime12’nin oyun videosu ¢ekme deneyimine yonelik ifadeler asagidaki gibidir:

Video ¢ektim. Neden ¢ektigimi sdylemesem? 7-8 tane ¢ektim. Sadece Minecraft ta. [K2]
Zaman video ¢ekmeyi bilmiyordum. Minecraft videosu ¢ekmek icin ogrendim.[K2]

Video ¢ekmeyi gereksiz buldum yeterince var, daha fazla doldurmak istemedim youtube.
Ciinkii Tiirkiye'de Minecraft videosu ¢eken binlerce milyonlarca insan var ve bunlari
neredeyse hepsi kii¢iik cocuklardan olusuyor. Béyle itici bir durum var. [K2]

3. Katilimeilarin Minecraft oyununa kars1 olan yogun ilgilerinin sebepleri nelerdir?

a) Katilimcilarin Minecraft oyununu sevme sebepleri nelerdir?

Oyunla ilgili olarak eglenmek, hoslanmak ve mutlu olmak ifadelerini kullanan katilimcilar,
bu duygu durumlarini gosteren ifadelerin igini deneyimlerine dayanarak doldururken;
tretmek, basarmak, amacina ulagsmak konulariyla iligkilendirmislerdir. Burada
katilimeilarin bilisim alanindaki 6grenmelere karsi motivasyonlari, kendi amaglarini ortaya
koymalar1 ve ulagmalari, basarili olmalari ve bu basariy1 gergek kisilere karsi gosterme

istekleri gbze ¢arpmaktadir. Katilimcilarin konuyla ilgili ifadeleri su sekildedir:

Yaptigim seyi bitirdigim an en mutlu oldugum an. [K4]

Bu kadar insamin basaramadigi seyi basardigim i¢in seviniyordum. [K5]
Gergek hayata benzemeyen kisumlarini da seviyorum, ise yarayabiliyor. [K5]
Bagkalarina karsi miicadeleyi daha ¢ok seviyorum. [K6]

Kendi elimizden geleni yapiyoruz, kazaniwyoruz, kazamnca odiil aliyoruz gibi diisiiniince
miicadele daha ¢ok dikkatimi ¢ekiyor. [K6]

Kendi modunuzuda yazabiliyorsunuz oyunda. Server a¢ip server ‘da o modu agabiliyorsunuz
oyle oyle ilerletmigler. Ben de 0 yiizden daha ¢ok seviyorum. [K6]

Diger hayatta kalmalarda falan yine amacim ulasmak mutlu ediyor. [K6]

Minecraft s goriince mutlu oluyorum. [K6]
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Insamin tabi hosuna gidiyor siralama olunca, kendini birincilik bolimiinde gormek. [K7]

Redstone sistemleri kurmay: ¢ok seven be bunlar: binalarda yerlesim yerlerinde kullanmay:
seven biriydim. [K7]

Belirli komutlar da vard: érnek vermek gerekirse oyundaki seyleri ekleyen. Bunlar da tabi
insammn ilgisini daha ¢ok ¢ekiyordu. [KT7]

Bu oyunu oynarken seni en ¢ok ne emek verdigim seylerin stislenmemesi gibi, ya da ¢ok emek
Verip ¢ok giizel bir seyin ortaya ¢ikmas: gibi seyler mutlu ediyor. [K10]

b) Katilimcilara gére Minecraft oyununu diger oyunlardan iistiin yapan 6zellikler nelerdir?

Minecraft oyunun katilimcilara gore farkli bir 6zelligi de oyunun amacinm, Kimlerle
oynanacaginin, miicadele ya da is birligi tercihlerinin tiimiiyle kendi isteklerine gore
belirlenebilmesidir. Bu durumu, “ézgiir”, “a¢ik uglu olmast”, “her seyi yapabilmek”,
“bitmemesi” ifadeleri ile dile getirmektedirler. Her seyi yapabilmenin anlami bazen yapz,
alet, diinya gibi istenilen her seyin tasarlanabilmesi olarak, bazen de oyunun birgok oynama
tercihini bir arada bulundurmasi bigiminde karsilik bulmaktadir. Katilimcilarin bu konudaki

ifadeleri su sekildedir:

Minecraft oyunu bitmez. [K2]
Her seyi yapabilirsin. [K2]

Eger Minecraft'in sonsuzlugundan bahsedersek gezegende baslayan baska bir oyun da
etrafta gezip malzeme topluyoruz, arastirma yapryoruz. Kendi iissiimiizii Kuruyoruz. Sonsuz
bir oyun. Sonsuzluk derse baskalar: var, savasmak dersek baska oyunlar da var. Eger sistem
dersek onlara da bakariz. Her ozelligi icin baska bir oyun var ama biitiin oyun tirlerini
barmduriyor. Bu onun dstinliigii olabilir. [K2]

Bu oyunu diger oyunlardan farkl: yapan ozellikleri Bence her seyi yapabiliyor olman. [K3]

Ciinkii her oyunun belli bir sinr var. Ama Minecraft’a mod ekleyerek bir seyler katarak
oyuna devam edebiliyorsun. [K4]

Gergek hayatta yapamayacagim seyleri bu oyun icinde yapiyorum mesela. Kendime ozgiirliik
sunuyor. [K4]

Oyunun inanilmaz farkli modlar: var. Bu yiizden Minecraft’la her seyi yapabiliriz. [K4]

Oyun bitmiyor. Oyunun fiili bir bitirisi var. Hayatta kalma modunda oyunun son canavari
ejderhaya yumurtasini alinca oyun biter ama benim i¢in oyun bitmez. [K4]

Giictiniiziin yettigi yere kadar yapabiliyorsunuz. [K6]
Her seyi yapabiliyoruz. [K6]

Agtk ortam oyunu oldugu i¢in de Minecraft’: daha ¢ok ilgimi o tarafa yoneltti. Dedin ya, 0
ne demek? A¢ik ortami, Bunu aslinda kendim tabir olarak soyledim. Hem kendim olarak bir
ortam yarata, tasarlayabiliyorum, hem de benim kriterlerim arasinda savas doviis gibi seyler
var, bunlari da kapswyor. [K7]

Minecraftz diger oyunlardan farkl: yapan ozelligi acikligi, yaratici olmaya agikligi. [K8]

Diger yanlardan iistiin yapan ozelligi istediginizi yapabilmeniz, bu aslinda bir yandan da
diigtiren bir ozellik. [K8]

Kendilerince giizel amag bulunursa devam ediyordur. [K8]
Minecraft a istedigini yapabilirsin. Burada farkl: oluyor. [K8]
Daha degisik seyler yapabiliyorum. [K9]
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Minecraft 'ta tasarimci gibi degil de ne istersen kafana gore istedigin gibi yapabiliyorsun
Cok fazla segenek var. [K9]

Biz kendimiz bir seyler olusturuyoruz. Diger oyunlarda hazir bir sey iizerinden oynuyoruz.
[K10]

Minecraft oyununun bir diger 6zelligi ise katilimcilar i¢in basit olmasina ragmen ilerleyen
yaslarda da oynanabilmesidir. Minecraft oyununu kolay/basit bulma deneyimlerine dair
ifadeler su sekilde olmustur:

Minecraft in iyi yan: daha basit ve anlasilir olmasi bence. [K1]

Internet iizerinde oynanan oyunlardan sonra ilk oynadigim oyun Minecraft oldu. [K3]

Gergek hayata kiyaslayinca Minecraft inamilmaz basit. Kiiciiklerin hayati anlamasi gibi bir
sey. [K4]

Minecraft kullandigimda her sey daha kolay oldu. [K5]

Zaten ilk 6grendigim oyun Minecraft’z. [K6]

Belli bir yastan sonra hala oynaniyordur. [K8]

Minecraft’s diger oyunlardan iistiin yapan ézellik Ik bilgisayara indirip de oynadigim
oyunlardan biri olmasi. [K8]

Minecraftz onu kiigiikken oynadim. [K8]

O zaman Minecraft: tasarim uygulamas: ve oyun olarak goriiyorsun. Evet Evet baya baya
kolay. Tinkercad’e gire baya kolay. [K9]

c) Katilimcilara gore oyuna hangi ozellikler eklenebilir?

Katilimeilarin bu konudaki genel goriisii, oyuna farkli oyuncu karakterlerinin eklenmesi
yoniinde olmustur. Ozellikle oyunda, oyuncunun “tarafinda” yer alacak, ona yardim edecek

“iyi” karakterlerin sayilarinin artirilmasi ¢ok Kritik bir talep olarak 6ne ¢ikmaktadir.

4. Katilimcilarin Minecraft hakkindaki gorisleri nelerdir?

a) Katilimcilara gére oyunun olumlu yanlari nelerdir?

Oyunun olumlu yanlar1 ayn1 zamanda oyunun sevilmesini de saglayan ozellikler olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Basit olmasi, “siirsiz” 6zgiirliilk sunmasi ve oyundan 6grenme ile
iliskili deneyimler genel olarak oyunun olumlu yanlar1 olarak belirtilmistir. Ayrica
yaraticilig1 ve diisiinme becerilerini gelistirmesi, farkli oynama tercihlerine izin vermesi de

oyunun o6ne ¢ikan olumlu 6zellikleridir.
b) Katilimcilara gore oyunun olumsuz yanlari nelerdir?

Katilimeilar oyun hakkinda ¢ok fazla olumsuz &zellik belirtmemektedir. Genel olarak
Minecraft oyununun herhangi bir olumsuzluguna odaklanmamislardir. Diger oyunlardan

farkli olarak mod yiiklemeye izin vermesi sayesinde sinirsiza yakin bir 6zgiirlik sunmasi
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cok olumlu bulunsa da, bu eklentilerin sayisinin fazla olmas: bazen oyunun agilisinin

yavaglamasi ile sonug¢lanmakta, bu da genel bir olumsuzluk olarak sunulmaktadir.

Katilimcilarin Minecraft deneyimler hakkinda olumsuz ifadeleri su sekildedir:
Minecraft Zaman kaybettirebilir, isiniz yoksa uzun siire severek oynayabilirsiniz siniz varsa
¢ok sararsa birakmakta zorlanabilir. [K2]

Insan soyle diisiiniiyor. Modlarin oyuna katilmas: Minecraft’in acilma siiresini etkiliyor. ...
Ben bazen Minecraft agmaya gidip TV televizyon izliyorum. [K3]

Benim gibi olanlarin yapabilecegi seyleri eklemedikleri icin oyunu bwrakma karari aldim.
[K4]

Arkadaslarla oynarken ¢ogunun agz: bozuluyor. [K9]

c) Katilimcilarin ailelerinin oyuna karsi tutumlari nasildir?

Tim katilimcilarin Minecraft ile ilgili olarak aile bireyleri ile olumlu ya da olumsuz
deneyimleri olmustur. Bu konuda 6ne ¢ikan ifadelerden birisi de ailelerinin, kendilerinin
oynadiklar1 oyunlar icerisinde en iyi bildikleri oyunun Minecraft olmasidir. Bunun yani sira
katilimeilar aile tyeleri ile birlikte oynamayi isteseler de aileler genellikle bu konuda ¢ok
istekli olmamaktadir. Bunun sebepleri olarak ise ailelerin oyun oynama konusundaki beceri
eksiklikleri, genel olarak bilgisayar oyunlarina karsi kusak farkindan kaynaklanan olumsuz

tutumlari, dijital oyunlara kars1 6nyargilar1 veya oyunu begenmemeleri ifade edilmistir.

Katilimcilarin aileleri ile Minecraft deneyimlerine dair ifadeleri su sekildedir:

Ben kardesimi de Minecraft’a alistirdim. [K1]
Annemden yardim aldim. [K2]
Biiyiik ablamizdan indirmesini istedik. [K3]

Ashinda benim tek oynadigim oyunlardan babamin adim bildigi tek oyun. Babam kare gorse
Minecraft diyor. Genelde kizmuyor. Dersleri cok kiiciik aksatiyor ama sorun olmuyor. [K3]

Aileme anlattim ve hoslarina Qitti desteklediler. Evde biriyle oynamak pek miimkiin degil.
[K4]

Kuzenimiz oynuyordu. [K5]

Annem genelde bilgisayarda oyun oynamamiza sey yapmiyor. O bir zaman sonra kizmaya
baslyor. Tepki gosteriyor; bazen de babam. [K5]

Babama gosterdim, nasil yaptin diye sorunca komut bloklarini gosterdim. [K6]

Anneme yaraticilik bile desem, kendi hayal giiciiniize gore yapryorsunuz bile desem
begenmez. Bir kez bile oynamaz. Bir kez oynadi sanirim denedi. Birkag¢ dakika sonra kalkt.
Bizim ailemizde genelde gengler oynuyor. [K6]

Ogretmek daha komik olurdu ama annem. [K6]

Biiyiiklerle de genellikle ¢ok fazla oyun oynamayan oldugum icin ¢ok fazla tepkileri
olmuyordu ama oyun oynamak yerine kitap okumak ya da ders ¢alismak gibi seyler yapmami
soyliiyorlardi. [K6]

Sadece aileme bir kere gostermeye ¢alistim onlarin hosuna gitmedi. [K7]

Bizimkilerden habersiz uzun siire oynadim. [K8]
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Abim benle oynamak Ai¢ istemedi. [K8]

Babam onaylamiyor annem belki. Sadece serbest vaktimde oynuyorum. Babam sa¢ma bir
oyun oldugunu ve ¢ok vakit gecirdigimi diisiintiyor. [K9]

Cok fazla oynadigim icin yasakladilar. Tablette degil bilgisayarda oynuyorum artik. Izin
vermiyorlar. [K9]

Ailem tepki gastermedi, benimle de oynayan biiyiigiim olmadi. [K10]

5. Minecraft ne tiir 6grenmeleri desteklemektedir?
a) Katilimcilar Minecraft ile gergek hayati nasil iliskilendirmektedir?

Minecraft oyununu gercek hayatla iliskilendiren katilimcilar, tasarim yaparken gergek

hayatta gordiikleri yapilar1 goriince bunlar1 Minecraft’ta da yapma heyecani yasamaktadir.

Gergek hayatla oyunun benzerliklerinde 6ne ¢ikan deneyimler su sekilde ifade edilebilir:
Katilimcilarin daha kiiglik 6lg¢eklerde ve kapsamlarda da olsa ger¢ek hayatta da temel
malzemelerden karmasik iiriinler ortaya koymalari, rekabetin kismen de olsa gergek hayatta
da olmasi ya da giiniimiiz sartlarinda sehir yasaminda olmasa da tasra ve kdylerde bazi temel
gereksinimlerin kendi olanaklar ile tabiati 1slah ederek karsilanmasi gibi durumlar ya da
cevrelerinde gordiikleri binalar, i¢ mekanlar, teknolojiler ve mekanizmalarla oyundaki bazi

unsurlari benzerlik géstermesi, bu tiirden iliskilendirmeleri yapmalarina yol agmaktadir.

Bu konuda katilimcilardan birisinin dikkate deger yorumu su sekilde olmustur:

Zaman dongiisii ger¢ek hayattaki gibi bir kovalamacayr sagliyor. [K8]
b) Katilimcilar Minecraft sayesinde gergek hayata dair ne tiir bilgiler 6grenmektedir?

Tasarim ve insa konular1 katilimcilarin oyundaki oncelikli konulardir. Bunlarin yani sira
malzeme bilgisi (madenler), iiretim siiregleri, dogada yasama miicadelesi, otonom sistemler
ve elektrikli mekanizmalarin kurgulanmasi ve tasarimi da (kiziltas kullanarak) bu baglamda

degerlendirilebilir. Konuyla ilgili ifade edilen bazi gortisler su sekilde olmustur:

Yapr yapma sistem kurma isleri inanilmaz hogsuma Qitti. Giinliik hayatinda buna benzeyene
seyler ornek veremem ama yapryordum. [K2]

Ben oyunda kendimi mimar gibi hissediyorum. [K3]

c) Katilimcilara gére Minecraft oynamak onlarin hangi becerilerinde gelisme saglamistir?

Katilimcilarin - Minecraft oyunu deneyimleri ile kendilerinde gelistigine inandiklari
yaraticilik becerileri konusunda kurduklart iliskiye dair ifadeler asagidaki gibidir:
Mesela yaraticilik ve tasarimi gelistiriyordu. [K1]

Hem yaraticiligi arttirryor hem de sunu soyle yaparim diye gelistirmeni saglyor. [K2]

Gelisen ozelliklerim azim kararlilik, savas, eglenceli seyler, isbirligi yaraticilik diyebilirim.
[K4]
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Yaratici nasil desem. [K4]

Gergek diinyada bina yapamayacagim ic¢in orada yapmak rahatlatiyor beni. Eglenceli
oldugu i¢in oynanir. Ve yaratict oldugu i¢in creative modda yaratic: olabilir. [K5]

Minecraft: diger oyunlardan farkii yapan ozellik simdi bir kere Minecraft yaraticilik oyunu.
[K6]

Minecraft s ayiran ozellikierden biri bu yaraticiliga agirlik vermisler daha da gelistiriyorlar.
[K6]

Anneme yaraticilik bile desem, kendi hayal giiciiniize gore yapryorsunuz bile desem
begenmez. [K6]

Oyun zaten pek kapsamli bir oyun degil, yaraticilik iizerine kurulmug bir oyun. [K7]

Gerek yaraticiligr olsun, gerekse cesitliligi olsun ve siirekli demek de yanlis olur ama
giincelligini de tuttugu i¢in bundan dolay: kendini belli eden bir oyundu. [K7]

Redstone sistemleri kurmay: ¢ok seven be bunlar: binalarda yerlesim yerlerinde kullanmay:
seven biriydim. Bundan kaynakl: olarak da oyunun yaraticiligi biraz daha artryordu. [K7]

Fakat ¢ogu insada uzak olsun, ayri seyler olsun, yaratict yeni bir fikir olsun diye
diistinebiliyor, Minecraft ikisini de ortaya toplayabilen bir oyun oldugu i¢cin daha ¢ok tercih
edilen bir oyun oldu. [K7]

Minecraft : diger oyunlardan farkl: yapan ozelligi agikligi, yaratici olmaya agikligt.

Minecraftin kiibik yapisimi degistirirse bagka bir oyun olusturup ona Minecraft daki
ozellikleri verirse, yaraticithiga agikligi, gorsel yapisi ve hikdyesi olmayacak yine. [K8]

Yaraticiligr on plana ¢ikiyor. [K8]

Yani mimari ve tasarimsal olarak yaraticiklarini gelistirebilir ¢ocuklar. [K8]

Katilimeilar Minecraft oyununu anlatirken “diistinme bigimleri” konusunda ¢ok fazla geri
bildirim vermislerdir. Bazen bu konuyu anlatmakta zorlanip benzetmeler yoluyla ifade
etmeye ¢alismislardir. Sonug olarak oyunun, katilimcilar1 zihinsel performans sergilemeleri

konusunda zorladig1 goriilmektedir.

Minecraft oyunu deneyimlerini aktarirken kullandiklari “diisiinme bigimleri”’ne dair ifadeler

su bicimdedir:

Hizli diisiinmek. [K1]

Minecraft 'daki diisiinme seklimi mesela robot yaparken de yasiyyorum. Aymi sekilde nasil
yaparsam daha iyi olur diye diisiiniiyorum. Benzer sekilde diisiintiyorum. [K2]

Nasil desem. Ornek veremiyorum hichir seye. Farkl diisiinmeye calis. Farkl diigiinmemi
sagladi mesela giinliik hayatta. Yani her ihtimali diisiiniiyorum ama ara swra ¢ok gereksiz
olabiliyor. Farkl: diisiinmek, buradan buraya giden en kisa yol, neden buradan bu yol var
diye diistiniiyorum, genelde bosa ¢ikiyor. [K4]

Diistinceyi agryor. [K8]
Her tarafi diisiinmen gerekiyor. [K9]
Giinliik yasamda da bazi seyleri daha farkli diisiinmeye basladim. [K9]

Katilimcilarin Minecraft oyunu ile ilgili en sik kullandiklari kelimelerden birisi de “tasarim”
kelimesidir. “Yap1” kelimesini de genellikle tasarladiklar1 binalar1 ifade etmek igin

kullanmaktadirlar. Ug boyutlu tasarim, bina ve yap1 tasarimi, mekanizma kurulumu gibi

88



birgok tasarim deneyiminden bahsetmislerdir. Bu 6zellik, katilimcilar i¢in oyunun en temel
ozelligidir.
Katilimcilarin Minecraft oynama deneyimlerine dair “tasarim” odakli ifadeleri su sekildedir:

Ama oynarken genelde benim aklima bir seyler tasarlamak geliyor. [K1]

Mesela yaraticilik ve tasarimi gelistiriyordu. [K1]

Minecraft in bana hitap ettigi sey bina yapmak, tasarim yapmak. [K1]

Bana Minecralft in online olmasindan ziyade tasarim build-yap: ozelligi hos geliyor. [K1]
Gorsel hafizam o sebeple gelisti sanirim. Gérsel olarak tasarlamaya basladim. [K2]

Iste ben bir sistem kurdum mesela. [K3]

Mesela Biiyiik bir yap: yapabilmek 1 haftadan uzun sirer. Uyumak yemek yemek ve farkli
ihtiyaglar: ¢ikartirsak yapr yapmak 1 haftadan daha uzun siirer. Biiyiik bir yapyr yapmak ve
sadece bir oyunda bir yapryr yapmak igin 1 haftadan uzun siire harcamak kolay bir sey degil.
[K4]

Ama Yap: yapma sistem kurma isleri inanilmaz hosuma gitti. [K4]
Yapi tasarimi dersi iginde Minecraft indirmistik. O oyle devam etti. [K5]
Piramit yaparken baz: bina inga etmeyi ogrendim. [K8]

Tasarimim gelisti. Onceden bir ev ¢izip geciyordum. Simdi biraz daha detayl: ¢izebiliyorum.
[K9]

O zaman Minecraft i tasarim uygulamasi ve oyun olarak goriiyorsun. [K9]

Katilimcilarin {izerinde durduklari bir diger beceri de el ve goz koordinasyonudur. Bu

konuyla ilgili deneyimlerine iliskin one ¢ikan bir ifade su sekildedir:

Bir de goz ve el koordinasyonum gelisti. Ciinkii bazen Minecraft’ta asirt hizli oynamaniz
gerekiyor. Ne kadar hizliysaniz 0 kadar avantajli oluyorsunuz. [K2]

d) Katilimcilar Minecraft oyununu hangi alanlarla/disiplinlerle iliskili gormektedir?

Katilimcilarin -~ Minecraft oynama deneyimlerine  dair  “Ingilizce”  dersi ile

iliskilendirmelerine yonelik ifadeler asagidaki bigimlerde olmustur;

Bu oyun en fazla Ingilizceme yardim etti bir de farkl diisiinme yéontemleri. [K2]

Ingilizce kelimeler evet, ben oyunu Ingilizce oynuyorum, sebebi de giinkii Mod larin
yiikledigi item ler de Ingilizce, item dedi. [K3]

Tiirkge oynarsam, mesela birinde demir kiilce yaziyor digerinde coper inglan yaziyor, ikisi
de farkl: dil olunca giizel olmuyor bence, hem Ingilizcemi de ilerletmis oluyorum. [K3]

Minecraft Cok basit yollarla farkir dil 6greniyorsun. [K4]
Bu oyun en fazla Ingilizceme yardim etti bir de farkl: diisiinme yontemleri. [K4]

Ingilizce dersinde biraz isime yarad, derste oynamadim da, dersteki kelimelerin bazilarin:
oyunda ogrendim, elmas ve ziimriitii 6grendim. [K5]

Ingilizcem gelisti. [K6]

Ingilizce oynamaya alism. Oyun oynamamin Ingilizceye etkisi oldu. Ama Ingilizcem de
iyiydi. Ama Ingilizceme baya etkisi oldu. Baya bilmedigim kelimeleri etkiledi. Ciinkii oyunda
anlatilan ¢ozemedigim anlami ¢ozebilmem igin kelime verisine bakmam lazimd:. Onu ¢ézmek
hosuma gidecegi i¢in bakiyordum. Metinler uzun olunca sikilryordum, tek kelimesini anlasam
¢ozecegim ciimlelere bakiyordum. Orada zorluk sikilma olay: var. [K6]
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Ingilizce gelistirilebilir, sadece kelime haznesini dgretir. [K8]

“Kimya” dersi ile iligkilendirmelerine yonelik ifadeler ise asagidaki gibidir:

Bir de o kimya versiyonu sayesinde kimya dersinde isime yaradi. [K5]

Hangisinin karbon oldugunu biraz daha iyi 6grenebildim. [K5]

Elementleri ogretiyor. [K6]

“Bilisim Teknolojileri” dersi ile iliskilendirmelerine yonelik ifadeler:

Minecraft 'daki diisiinme seklimi mesela robot yaparken de yasiyyorum. Aynmi sekilde nasil
yaparsam daha iyi olur diye diisiiniiyorum. Benzer sekilde diisiintiyorum. [K2]

Video ¢ekmeyi bilmiyordum. Minecraft videosu ¢ekmek icin ogrendim. Minecraft vidosu
cekmek igin 6grendim. Ama su an baska igime yaramiyor. [K2]

Bilgisayarla ilgili Rami &grenim. Ram nasil kullaniw nasi verilir bunu ogrendim.
Bilgisayarin temel seylerini ogrendim. Nasil arttirabilivim onu égrendim. EKran kartlar
ogrendim. Performans arttirmak igin bir seyler 6grendim. [K2]

Teknoloji Modalariyla kendimi biraz daha mesela, Arduino ogrenmeye, Makeblock
ogrenmeye ya da Lego dgrenmeyen biri igin, Minecraft’a teknoloji modlarint gretip
ardindan da bunlar: géstermek bence daha mantikly olabilir. [K3]

Mesela ilk basta mod yiiklemek icin ugrastim dedin ya, bu siire¢ ashinda... Internetten nasil
bir sey arastirip kendim, bunu nasil yapabilecegimi, zor da olsa internetten bulum iste
¢oziimlerine bakip, kendim nasil yapabilecegimi bir nevi 6grenmig oldum. [K3]

Algoritma benim dedigim de 0, dediginiz gibi programiryorum mesela, tek bir kablo ile giris
yapiyor, kabloya bagl olan bitim itemler’i goriiyor, iste onu oradan oraya aliyorum, onu
oradan oraya alyorum, iste orada o kadar varsa oraya verme. [K3]

Komut kullanmak; Genelde Java ile ¢alistigr icin ve Java bilmedigim igin zor oluyor.
Ogrenmek isterdim. Minecraft icin degil kodlama dili oldugu icin égrenmek isterdim.
Minecraft’dan once de Java’y: biliyordum. Bizim Python dgrendigimiz/yvaptigumiz bir site
vardi, orada gormiistiim. Java neymis falan diye babama sordum. Java bir kodlama dili
demigti. Zaten Pyhton oldugu yerde oldugundan anlamistim zaten. Bazi uygulamalarin
yapumasmi saglyor demisti. Minecraftz da arastirinca onda da Java kodlama dilinin
kullamildigini fark ettim. Java, Ruby, c#. [K5]

Komutlarn da nasil kullanildigini pek bilmedigim icin, komutlar: da égrenmeye basladim.
[K6]

Bu tarz bir kodlama daha énce yapmadim. Iik bu kodlamalara Minecraft’la m: basladim
evet. [K6]

Server ogrenmek bir level. [K9]

CMD ’ye Minecraft’r bazen onlarla yonetebiliyorsun. [K9]

“Matematik” dersi ile iliskilendirmelerine yonelik ifadeler:

Mesela bir alan yapacagim zaman Pisagor kullaniyorum. Matematik ile eglestiririz.
Kaplanacak alamin ne kadar biiyiik oldugu ne kadar blok gerektigi matematikle
sayesinde[K2]

Bir komutu yaziyorum, mesela iki koordinat istiyor, koordinatlar: yaziyorum XYZ olarak
daha sonra o araliktaki tiim alani toprak blogu ile kaplamasini istiyorum. [K6]

90



Katihmcilarin Yapisal Betimlemeleri

Bu boéliimde, katilimcilarin ifadelerinden elde edilen ¢ikarimlar, anlamli birimlere ayrilarak

her bir katilimci i¢in ayri1 ayr1 sunulmustur.

Katilmce11’in Yapisal Betimlemeleri

Katilime11’in Minecraft oyunu deneyiminde o6ne ¢ikan unsurlar, katilimcinin tasarim
konusuna olan ilgisi, yaraticilik 6zelligine odaklanmasi ve Minecraft oyunu baglamindaki

sosyal etkilesimdir.

Oyunu Sevme Nedenleri

Katilimcil oyunun o6zellikle tasarim kismina ¢ok odakli oynamaktadir. Tasarim kisminda
“estetik” ve “yaraticilik” konulari 6n plana ¢ikmaktadir. Tasarim {izerine oldukg¢a
yogunlasarak ¢alismaktadir. Bu durumu kitap okurken ya da ders calisirken yasadigi yogun
konsantrasyona benzetmektedir. Katilimc1 oyunu genel olarak, “kafa dinlemek” veya

“eglenmek’” amacl oynamaktadir.

Katilimeil, Minecraft oyununu yillar sonra bile tekrar oynayacak motivasyona sahiptir.
Bunun sebepleri olarak ise “oyunun hi¢ bitmemesi”, oyunun acilisinda giincelleme
haberlerinin yer almasi, “yapmak istedigi yeni tasarimlarin aklina gelmesi” olarak

gormektedir.

Oyun Oynama Tercihleri

Katilimei1l, eglenmek ig¢in oynasa da siiregte “rekabet” ve “cabalamak™ gibi duygu ve
diisiinceler de oyun tercihlerinde yer almaktadir. Oynama tercihlerinde tasarim ile

kastedilen genellikle bina tasarim1 olmaktadir.

Oyun Hakkindaki Goriisleri

Tasarim konusunda katilimciya gére bir oyunun “kolay olmasi” ve “estetik haz uyandirmasi”
durumlart 6ne ¢ikan beklentileridir ve ona gore Minecraft bu o6zellikleri karsilayan bir

oyundur.
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Katilime1l, oyunun tasarim yoniinii “insaat miihendisligi” ile iliskilendirmektedir. Minecraft
oyunu tasarim yapmanin yaninda “ziretmek” ve “sergilemek” konularinda da katilimcinin

isteklerini karsilamaktadir.

Oyunu Ogrenme ve Takip

Katilimeil, oyunla ilgili gelismeleri internetten kendi kendine 6grenmektedir. Video
izleyerek 6grenme oOncelikli tercihi olsa da diizenli olarak oyunun kendi giincelleme
haberlerine bakmaktadir. Bu da oyunu &grenirken dogru kaynak tercihinde bulundugunu
gostermektedir. Ogrenirken bosa vakit kaybetmemekte, oyunu 6grenme isini ciddiye

almaktadir.

Sosyal Etkilesim

Katilime1l, Minecraft oyununda kendi basina tasarladigi binalar1 ve ortami, arkadaslar ile
“rol yapma” amagli oynarken “harita” olarak kullanmaktadir. Tasarim1 yapip arkadaslar ile
“paylasmasi”, arkadaslarmma kendi verdigi roller tizerinden oyun kurmayi sevmesi,
katilimemnin oyunu yonetme egiliminde oldugunu gdstermektedir. Rol yapma oyunlari
genellikle hazir diinya tasarimlarinda gegmekte, oyuncularin bu diinyalarin tasarimina
miidahalesi olamamaktadir. Minecraft kisilere “kendi diinyalarini tasarlama” ve bu

diinyalar1 “sergileme” firsat1 vermektedir.

Katilimeinin baskalarindan “ogrenmesi” ve kardesine “Ogretmesi” oyunun yayilimini
agiklamaktadir. Bununla birlikte Katilimei, kendi bagina oynamaktan keyif almakla birlikte
bagkalar1 ile de oynamaktadir. Katilimcinin oyunu yonetme istegi de cevrimigi oyun

esnasinda ortaya ¢ikmaktadir. Katilimcil, bagkalar ile tasarim yapmaktan hoslanmamustir.

Katilimeil, oyunu ailesi ile de paylagmistir. Kardesi de Katilimcil sayesinde oyunla
tanigsmustir; fakat kardesinin oyun oynama tercihi Katilimecil oynama tercihleri gibi degildir.
Katilimei1l, anne ve babasina oyundan bahsetmis, onlarla da deneyimlemek istemis fakat
bekledigi tepkiyi alamamistir. Bu durum katilimcinin “aile bireyleri ile oyunu oynama”ya

yonelik motivasyonu oldugunu gostermektedir.
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Katimc12’nin Yapisal Betimlemeleri

Katilime12’nin Minecraft oyununu oynama deneyimini olusturan siirecin one ¢ikan yonleri

su sekildedir:

Oyunu Sevme Nedenleri

Goriisme sirasinda  “eglenmek” igin oynadigini ifade eden Katilimci2’nin oyun
deneyimlerine bakildiginda, mekanizmalar diizenlemek, baskalar1 ile is birligi iginde
calismak, miicadele etmek, yarim kalan isini tamamlamak, gordiigi bir tasarimi oyunda
gerceklestirmek gibi durumlara odaklandigi goriilmektedir. Katilimcei2, Minecraft oyununun
ona sundugu 6zgurligi “oyunda her sey yapmak miimkiin” olarak belirtmektedir. Bu “her
sey” ifadesi, bina tasarimlarini, yaratiklardan kagmak i¢in kurdugu mekanizmalari, kiziltas
bloklari ile yaptig1 tasarimlari, yaratiklarla karsi verdigi miicadeleyi, sunucularda rakipleri
ile olan rekabet ve miicadeleleri icermektedir. Bu ifade altinda Katilimci2’nin aym
zamanda, oyuna yon verdigini ve oyunu Kkendi isteklerine gore yonlendirebildigi
yatmaktadir. Oyunun bitmemesi, sonsuza kadar siirmesi ve istediginde eski oyunlara geri

donebilmesi de de oyun deneyimini keyifli kilan 6nemli 6zelliklerdir.

Katilime12’nin oyun deneyiminde 6ne ¢ikan diger bir durum da “kendi diisiincem” diyerek
yaptig1 6zel tasarimlardir. Katilimci2 oyun deneyimlerini aktarirken “benim fikrimdi”,
“kendi diisiincemdi”, “kendi kendime diistinerek buldum”, “nasi/ yapabilirim diye
diistintiyorum ve uyguluyorum” ifadeleri ile ortiik olarak “kendini takdir etme” duygusu da

yasamaktadir.

Katilimei12 giinliik hayatta gordiigii yap: tasarimlarindan etkilenmektedir. Bu yapilar oyunda
yapabileceklerine dair ona fikir vermektedir. Katilimeci2 gergek hayattaki deneyimlerini
oyun deneyimi ile bu sekilde birlestirmektedir. Ayrica Katilimei2’nin oyun oynarken farkl
diisiinme bigimi deneyimleri de vardir. Eksik biraktigi isi tamamlamak, oyunda karsilastigi
sorunlari ¢6zmek Ve Kkarsisina ¢ikan bir durumu oyuna uyarlamak igin siirekli
diistinmektedir. Oyun onun i¢in, onu disiindiiren ve buldugu ¢oziimleri uygulama firsati

sunan ve sinirsiz malzeme temin eden bir uygulamadir.
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Oyun Oynama Tercihleri

Uzun siire tek basina oynayan Katilimci2, bir siire sonra bu bigimde oynamanin sikici
oldugunu belirtmistir. Tek basina oynadiginda oyunun yapici Ve yaratici 6zelliklerini 6n
planda tutacak sekilde tercihlerde bulunmaktadir. Binalar yapmak, mekanizmalar yapmak,
gercek hayattaki mekanizmalari oyuna tasimak bu oyun bigiminde siklikla kullandigi
tercihleridir. Minecraft oynarken bireysel ve baskalariyla oynama tercihlerinin her ikisinden
de keyif almakta, ancak savasmaktan keyif almamaktadir. Katilimci2 baskalar1 ile oynarken
is birligi ve miicadeleyi sevmektedir. Bunun yaninda Katilimci2, sunucularda tanimadigi
kisilerle de oynamakta; ancak tanidigi kisilerle is birligi icinde oynamaktan daha fazla keyif

almaktadir.

Oyun Hakkindaki Goriigleri

Katilimc12, oyunun yaraticiigr gelistirdigini diistinmektedir. Oyunun, “azimli olma”
Ozelligini ortaya ¢ikardigin1 diisiinmektedir. Bugiine kadar fazla yasamadigi bu duygunun

benzerini Ingilizce dersinde de yasamustir.

Oyunu Ogrenme ve Takip

Katilimce12’nin oyunla ilgili ilk deneyimleri oyun videolarini izlemek olmustur. Oyuna
dogrudan oynayarak baslamamis; baskasindan da duymamistir. Oyunda gordiikleri ilgisini
¢ekmis ve bagkalarmin oyunda yaptiklarini da izlemek istemistir. Oyunla tanistigr dénem
okuma yazma bilmedigi zamanlara denk geldigi i¢in oyunu annesinden yardim alarak
kurmustur. Oyunun kontrollerine uyum saglayana kadar tekrar tekrar oynamayi denemis,

oyunda defalarca kaybetse de oyun oynama istegini kaybetmemistir.

Katilimc12, oyunu oynamay1 6grenmek icin ¢aba sarf etmekte ve &grendigi bilgileri de
unutmamaktadir. Dolayisiyla burada kalic1 6grenme deneyiminden bahsetmek miimkiindiir.
Diger yandan Katilimci2, fark etmeden kendi 6grenme siirecini yoneterek anlamli

ogrenmenin adimlarin1 da gergeklestirmistir.
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Oyun I¢inde Ogrenme

Katilime12 oyunu oynarken en ¢ok “‘farkli diisiinme teknigine” odaklanmigtir. Bu diistinme
bicimini “robot kodlarken” kullanilan diisiinme bi¢imine benzetmektedir. Bu anlatimina
gore oyuncunun diisiinme seklini “bilgi islemsel diisiinme becerisi” ile iligskilendirmek

mumkindir.

Ayrica Katilimc12, oyun deneyimi sayesinde bilgisayarlar hakkinda bir¢gok donanim bilgisi
edinmis, oyun videosu ¢ekmek i¢in gerekli yazilimlar1 da 6grenmistir. Bununla birlikte
katilimer artik, istedigi bir konuda aragtirma yaparak ilgili dijital iceriklere ulagsma becerisine
de sahiptir. Bu beceriler, ISTE standartlarina gore Bilgisayar Bilimi miifredatinda yer

almaktadir.

Bilisim Teknolojileri alan1 disinda oyunla iliskilendirdigi diger alanlar ise Ingilizce ve
matematiktir. Matematik dersinde ‘“karekok™ ve “Pisagor Teoremi” konulart ile oyun

arasinda kendince bazi baglantilar kurmustur.

Sosyal Etkilesim

Katilimci2’nin  oyunu &grenirken annesinden yardim almasi, ailesiyle yasadigi ilk
etkilesimdir. Bir siire yalniz oynayan Katilimci2, sunucular: kesfedince arkadaslariyla ve
tamimadig1 kisilerle de oynamaya baslamistir. “Kapisma” gibi miicadelelerden ve diger
oyuncularla birlikte biiyiik bir projeyi tamamlamaktan ¢ok keyif almaktadir. Birlikte oynama
onerisi olarak gruplarin miicadelesinin giizel olabilecegini, bunun igin dort kisilik gruplarin

ideal oldugunu belirtmistir. Tanidig1 kisilerle oynamaktan daha fazla keyif almaktadir.

Katihmc13’iin Yapisal Betimlemeleri

Oyunu Sevme Nedenleri

Katilime13 Minecraft oyununun sundugu o6zgiirliik olarak, her seyi yapabilme 6zelligini
belirtmektedir. Oyun oynarken fazlaca arastirma yapmustir. Bazi sorunlar1 ¢6zmek igin
yaptigi aragtirmalarin sonunda olduk¢a mutlu olmustur. Bazen yakinlarinin sorularina cevap
verebilmek igin ¢abalamistir. Bu deneyimlerini anlatirken yaparken yasadigi heyecani ve

mutlulugu hala sergilemektedir. Bunun yan1 sira Katilime13 teknolojiye olduk¢a meraklidir.
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Oyunda ona sunulan teknoloji imkanlari onun gergek hayatta yapmak isteyip de yapamadigi
deneyimleri yasamasini saglamaktadir. Ornegin smirsiz materyale sahip olma olanagi, onun
bir seyler tiretme motivasyonunu arttirmaktadir. Oyuna olduk¢a hakim oldugu gozlenen
Katilime13, arkadaslari arasinda bu niteligi ile 6n plana ¢ikmakta, bu sayede birlikte oynanan
oyunlarda genellikle oyun kurucu roliinii tistlenmektedir. Oyunu anlatirken bile heyecan
duymakta, yasadig1 bazi deneyimleri paylasirken heyecanlanip birlikte oynama ya da bunu

gosterme istegi duydugunu belirtmektedir.

Sonug¢ olarak Katilimci3, oyunla ilgili arastirma yapmayi sevmekte, 6grendiklerini de

baskalarina aktarmaktan hoslanmakta ve oyunda yaptiklarini gostermek istemektedir.

Oyun Oynama Tercihleri

Katilimei3 ilk oynama tercihlerini belirlerken teknik olanaklar belirleyici olmustur. Ilk
zamanlar kisith stirimde oynadigi i¢in oyun her agildiginda oyuna bastan baslamak zorunda
kalmistir. Simdi bu durumun ¢ok bunaltict oldugunu diisiinse de ilk oynadigi zamanlar
oynama motivasyonunu olumsuz etkilememistir. Oyunu bilgisayarda oynamayi tercih eden
Katilime13, yaratict modda denemeler yapmayi, genelde hayatta kalma modunda oynamay1
ve teknoloji modlari1 kullanmay1 sevmektedir. Kendine ait oyun sunucusu da olan
Katilime13, tek basina bile oynarken sunucusunda oynamakta, bu sekilde de her an oyununa
birilerini dahil edebilmektedir. Katilimc13’iin oyun deneyimi incelendiginde Minecraft
oyununu ciddi oynamayi énemsemektedir. Oyun da olsa kendi kurallarinin digina gikilmasi,
oyunu bozan davranislarin yapilmas: Katilimci13’iin istemedigi durumlardir. Bu tip
durumlarda Katilime13, sunucu sahibi oldugu i¢in miidahale edip oyunu bozan oyunculari

oyundan atmaktadir.

Oyun Hakkindaki Goriigleri

Katilime13’iin Minecraft oyunu deneyimine gore, oyun ¢ok fazla bagimlilik yarattigindan
fiziksel aktivitelerinin azalmasina sebep olmaktadir. Bunun yaninda Katilimc13, Minecraft

oyunun bazi alanlarda 6grenmeleri destekledigini diistiinmektedir.

Oyunu Tirkge oynarken cevirideki farkliliklar ve tutarsizliklar Katilimci13’iin oyunu

Ingilizce oynama istegini artirmaktadir.
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Sosyal Etkilesim

Katilime13 oyun deneyimini kendi basina, ailesiyle ve arkadaslari ile paylasmakta, onlarla
oynamaktadir. Katilimc13’tin oyun deneyimi sadece birlikte oynamak ile sinirli kalmayip
oyun hakkinda Ogrendiklerini de c¢evresindekilerle paylasmaktan hoslanmaktadir.
Cevresindekilerin oyunda merak ettigi konulardan etkilenip arastirma yapmakta, oyunda
yaptiklarini anlatip arkadaglarina géstermekten keyif almaktadir. Kendisi gibi bir oyuncu ile
oynamak da istekleri arasindadir; ancak kendisi gibi bir oyuncu ¢evresinde pek olmadigini

diisiinmektedir.

Oyun I¢inde Ogrenme

Minecraft oyunu Katilimci3’ii ozellikle bilgisayar bilimi miifredatindaki 6grenmeler
konusunda desteklemektedir. ilk fark ettigi ilerlemelerden biri internette arastirma yapma
becerisinin Minecraft oyunu ile gelistigidir. Katilime13 6grenmek igin video kanallarini takip
etmekte, video ile O6grenme deneyiminde ise anlatim yapan kisinin argo ifadeler

kullanmamasini 6nemli bir kistas olarak gérmektedir.

Katimc14’iin Yapisal Betimlemeleri

Katilimci4’iin Minecraft oyununu oynama deneyimini olusturan siirecin 6ne ¢ikan durumlari

su sekildedir:

Oyunu Sevme Nedenleri

Katilimei4, oyunu can sikintisindan oynadigini sdylese de Minecraft oyununda her seyi
yapabilmesi, oyunun bitmemesi, oyunun mekanizma yapmasina izin vermesi, ¢esitli yapilar
yapabilmesi, azimli ve kararli bir sekilde hedefini gergeklestirmesi gibi nedenler oyunu
oynamasinin ana sebepleri gibi gériinmektedir. Katilimci14 deneyimlerini aktarirken heyecan
duymaktadir. Oyunda yaptig1 bir¢ok seyi baskalarimin yaptiklarina bakarak gelistirilmis
oldugundan taklit tirtinler olarak gorse de iirtinler bittiginde en mutlu anlarin1 yagamakta,

fakat taklit olduklarini diisiindiigii icin paylagsmaya deger gérmemektedir.
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Oyun Oynama Tercihleri

Oyunu bilgisayarda oynamay1 tercih eden Katilimci4, kendini kisitlamadan uzun siire
hayatta kalma ve yaraticida modda oynamustir. Bagkalar1 ile oynamak ve tek basina oynamak
oyun tercihleri arasinda yer almaktadir. Baskalar1 ile oynarken miicadele ve isbirligi

segeneklerinden ikisini de tercih etmektedir.

Oyun Hakkindaki Goriisleri

Katilimci4, oyunun her sey yapilabilir kilmasindan ve bitmeyen bir oyun olmasindan ¢ok
etkilenmistir. Fakat zamanla oyunda uzaklasmistir. ifadelerine gore bunun ana sebebi,
oyunun siirecte siirekli farkli firmalar tarafindan pazarlanmasi ve bu firmalarin zamanla
oyuncularin sunucu segimlerindeki serbestliklerini, baslangigta oldugunun aksine, énemli
olgtide kisitlamasidir. En ¢cok mekanik ve teknik ¢calismalar yapmay1 ve inga yapmay1 sevmis
olan Katilimci4, oyunun onun egilimleri dogrultusunda gelismemis olmasini oyunu

oynamay1 birakmasina sebeplerinden biri olarak gérmektedir.

Oyunu Ogrenme ve Takip

Katilimci4 internette oyunla ilgili videolar: izledigini belirtmis, bu deneyimini anlatirken
etkilendigi video kanalarindan bahsetmistir. VVideolarda, ciddi olan ve ileri diizeyde anlatim
yapan kisilere saygi duydugunu belirtmektedir. Katilimci4, deneyimine gore baskalarinin
yaptigin1 bire bir yapmaktan keyif almaktadir. Oyle ki oyun deneyiminin bir kismin

tamamen bunun iizerine kurgulamistir.

Oyun I¢inde Ogrenme

Katilimci4 Minecraft oyununun farkli diisiinmesine neden oldugunu belirtmistir. Bu
diistinme tanimimi tam yapamamuistir; ancak mekanizma kurma ve kod yazma etkinlikleri
gerceklestirdigi igin bu durum bilgi islemsel diisiinme becerisini isaret etmektedir. Minecraft
sayesinde oyunda kod yazma becerilerini gelistirmesi, bu deneyimin “Bilisim Teknolojileri”

dersi ile ilgilisini gostermektedir.

Katilimci4 ayrica, Minecraft oyunu ile daha kolay ingilizce 6grenildigini ifade etmistir.

“Yaraticilik” da Katilimci4’ e gére Minecraft tarafindan gelistirilen bir 6zelliktir.
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Sosyal Etkilesimler

Katilimci4 Minecraft deneyimini anlatirken baskalari ile oynadigini, sunucularda oynamay1
tercih ettigini, fakat zamanla sunucu tercihlerinin smirlanmasindan memnun olmadigin
belirtmistir. Miicadele ve is birligi durumlarin1 seven Katilimci4, oyunu ailesi ile de
paylasmistir. Ailesine anlattigi zaman oyun konusunda destek gormiis; ona gore ailesi

Minecraft oyununun diger oyunlardan farkli oldugunu diistinmiistiir.

Katihmc15’in Yapisal Betimlemeleri

Katilime15’in Minecraft oyununu oynama deneyimini olusturan siirecin 6ne ¢gikan durumlari

su sekildedir:

Oyunu Sevme Nedenleri

Katilimei5 oyunda tek basina oynamayi, kardesi ile oynamay1 ya da sunucuda oynamay1
tercih etmektedir. Kendi basina oynarken daha ¢ok insa yapmayi tercih etmekte, kendisine
bir hedef belirleyip o hedefe ulasmaya ¢alismaktadir. Bu hedefe ulasirken bir yandan da
tasarimlariin baskalar tarafindan goriilmesi ve begenilmesi igin de ¢aba gdstermektedir.
Oyun, Katihmci5’e gore ona gergek hayatta asla yasayamayacagi deneyimleri
yasatmaktadir. Ornegin dedektif gibi diisiinmek ya da sinirsiz malzeme ile tasarimlar
yapmak gibi. Baskalar1 ile oynarken “kapisma”, “kesfetme” ve “rekabet” ilgisini

¢ekmektedir.

Oyun Oynama Tercihleri

Katilimci15’in deneyimleri, Minecraft oyununu bilgisayardan oynamayi tercih ettigini ve tek
basina oynamaktan keyif aldigin1 gostermektedir. Ama uzun siire tek basina oynamak,
istedigi bir durum degildir. Oyunu uzun siire oynamasini saglayan 6zellik oyunun baskalari
ile de oynamaya imkan vermesidir. Oyunu tek basina oynarken ve baskalar1 ile oynarken
tercihleri farkhidir. Kendi basina oynadigi zamanlarda tasarim yapmaya odaklanan
Katilime15, bagkalari ile oynarken yarismaktan ve rekabet etmekten hoslanmaktadir. Grupla
oynama deneyimi Katilimci5’e gostermistir Ki, onun yaptiklaria zarar verilmesinden

hoslanmamakta, kazanma veya birinci olma duygusu onu heyecanlandirmaktadir.
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Oyun Hakkindaki Goriisleri

Oyun, Katilimci5’e gergek diinyada yapamayacagi seyleri yapmaya imkan vermektedir.
Oyun deneyimleri genelde gergekei bir sanal diinya tizerine kurulmustur. Binalar1 gergek
hayatta insa eder gibi etmekte, masals1 ya da gercekiistii unsurlari kullanmamakta ve

baskalarinin da diistincelerine odaklanarak tasarimini sekillendirmektedir.

Oyuna Baslama

Katilime15, oyunla kendisinden biiyiik bir kuzeninden gorerek ilgilenmistir. Oyuna
baglarken Ki motivasyonu, oncelikle oyunu o6grendigi kuzeniyle, daha sonra da oyunu

Ogretecegi kardesi ile oynamak ve tasarimlar yapmaktir.

Oyunu Ogrenme ve Takip

Katilimei5’e gore oyunu 6grenmek icin video izlemek yeteri kadar 6grenme saglayamadigi
icin okuyarak 6grenmeyi daha fazla tercih etmektedir. Bunun yaninda izledigi videolarda
odaklandigi konu oyunu 6grenmektir; videolar1 eglence amagh izlememektedir. Tiirkce
videolarmn istedigi gibi konuyu anlatmadigini fark edince yabanci videolar: izlemeye
baslamis, yabanc1 videolar: anlamak igin de Ingilizce dili becerilerini yeterli gérmemis ve

okuyarak 6grenmeyi tercih etmistir.

Oyun I¢inde Ogrenme

Katilime15, Minecraft oyununu Teknoloji Tasarim dersi ile iliskilendiren bir deneyim
yasamistir. Minecraft oyununu derste kullanma deneyimi Katilimci5’e, ders kapsaminda
verilen bir 6dev i¢in daha detayli diisiinme, hayal giictinii daha fazla kullanma ve kendisini
malzeme kaygisi cekmeden rahatca tasarlama imkani sunmustur. Bu sayede yapmak istedigi

tiriinii gelistirebilmis ve detaylandirabilmistir.

Katilime15, programlama dili 6grenmeye Minecraft oyunu ile heveslenmistir. Minecraft’in
Java dilinde yazildigin1 6grendikten sonra bu dili arastirmis ve kendisine bununla ilgili bir

o6grenme hedefi koymustur.

Katilimei5, Minecraft oyunu deneyimlerinde Ingilizce ve Kimya dersi ile de iliskilendirdigi

calismalar yapmistir. Ona gore Ingilizce kelime bilgisini Minecraft oyunu énemli 6lgiide
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desteklemistir. Oyundaki Kimya ile ilgili deneyiminde ise derste anlatilan konularla iligkili

oldugunu fark etmis ve bu durumdan oldukga hoslanmistir.

Sosyal Etkilesimler

Katilime15’in sosyal etkilesim goriisleri incelendiginde, oyunun aile ve akrabalar ile
oynanabilecek tiirde bir oyun oldugunu disiindiigii géze carpmaktadir. Bununla birlikte
oyunun anne ve babanin tarafindan da oynanmasi Katilimci5 tarafindan ¢ok istenmesine
ragmen bu miimkiin olmamis, ama birlikte oynanmasalar da oyunda yaptiklarin1 onarla
paylastiklart zaman verdikleri olumlu tepkiler Katilimei5 tarafindan ¢ok Onemsenmistir.
Bunun yaninda Katilimci5, ¢evrimigi oynamay1 da sevmektedir. Rekabet¢i oynamaktan
keyif almakta, siralamalara girmekten mutlu olmaktadir. Ancak bazi deneyimleri
Katilimci5’e igbirligi yapmanin riskli oldugunu gostermistir. Tamamen diger oyunculara
giivenmek onu bazen zarara ugratmistir. Bu yiizden rekabet oyunlarinda is birligini tercih
etmemektedir. Fakat bir organizasyon yapilirsa, arkadaslariyla birlikte gergeklestirecegi bir
yap1 tasarimindan ¢ok keyif alacagimi diisinmektedir. Ayrica yaptiklarini tasarlarken

bagkalart ile de paylasma istegi Katilime15’in daha iyi tasarimlar yapmasini saglamaktadir.

Katilimc16’min Yapisal Betimlemeleri

Katilime16’nin - Minecraft oyununu oynama deneyimini olusturan siirecin 6ne ¢ikan

durumlari su sekildedir:

Oyunu Sevme Nedenleri

Oyun, Katilimci16’ya dijital oyunlarda yapmaktan hoslandig1 bir¢ok aktiviteyi sunmustur.
Aragtirma yapmay1 ve 6grenmeyi seven Katilimci6, oyunu 6grenmekten de keyif almaktadir.
Insa yapmak ve miicadele etmek oyun oynama deneyiminin genel yapisini olustursa da oyun
oynama disina Katilimci6’tiin Minecraft deneyimi arastirma yapmak, programlama dilleri
ogrenmek, Ingilizce &grenmek, aile ile paylasimda bulunmak gibi konulari da
kapsamaktadir. Oyun oynama deneyimi sadece oynamaktan ve oyunu kazanmaktan ibaret
degildir. Katilime16’nin basari hissini tatmasini saglayan bir oyun olmasi da Katilime16’nin

Minecraft oyununu sevme nedenleri arasindadir.
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Oyun Oynama Tercihleri

Katilime16’nin oyun deneyimi incelendiginde tercihleri arasinda bilgisayarda oynamak,
baskalar1 ile oynamak, aile bireyleri ve akrabalarla oynamak, ingilizce oynamak, kendi
basina oynarken insa yapmak one ¢ikmaktadir. Katilime16 baskalari ile oynarken oyunculuk
seviyesi kendisine yakin olan oyuncularla oynamay: tercih etmektedir. Bu deneyimi
gostermistir Ki kendi seviyesindeki kisilerle oynamak kendisinini daha da gelistirmektedir.
Oyunla ilgili deneyimlerinin bir parcas1 da kitap, tisort, figlir ya da lego gibi oyunla ilgili

tematik materyaller biriktirmesidir.

Oyun Hakkindaki Goriisleri

Katilime16’nin oyun hakkinda olumsuz bir goériisii bulunmamaktadir. Oyunu yaraticilik ile
baglantili gérmektedir. Katilimci16’ya gore Minecraft oyununun birgok oyunda olmayan
farkl1 segenekler sunmasi oyunun giiclii bir 6zelligidir. Ayrica oyun oynarken derslerle ilgili
bazi1 konularda bag kurabilmistir. Ornegin oyunun yabanci dil §grenmesine katkis1 oldugunu

diistinmektedir.

Oyunu Ogrenme ve Takip

Katilime16, ilk olarak ilkokul ikinci sinifta, sinif arkadaslarindan oyunu 6grendigini, ancak
oyunu ilkokul dordiincii sinifta oynayabildigini belirtmistir. Katilimc16’ya gore oyunu
o6grenmek, onun i¢in oyun kadar 6nemlidir. Arastirma yapmak, oyun oynama deneyiminin
onemli bir pargasidir. Minecraft oynama deneyimi iyi bir oyuncu olmasini desteklemenin
yaninda programlama dillerine olan ilgisini de tetiklemis ve ona kiiciik bir programlama
deneyimi sunmustur. Bu deneyimi ona, ilerleyen zamanlarda Minecraft modu yazmak i¢in
motivasyon olusturmustur. Katilimei6, iyi video kanali bulamadig igin fazla video izleyerek
ogrenemedigini, videolar1 tercih ederken argonun gecmedigi videolar: tercih ettigini

belirtmistir.

Oyun I¢inde Ogrenme

Katilimc16’nin  oyun deneyimi incelendiginde, Bilisim Teknolojileri dersi ile ilgili
ogrenmelerin 6n planda oldugu goriilmektedir. Katilimci, oyun sayesinde arastirma yapmak

konusunda kendini gelistirdigini ifade etmektedir. Oyle ki Minecraft’m en ¢ok arastirma
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yaptig1 oyun oldugunu belirtmektedir. Katilimci6 arastirma yaparak daha iyi bir oyuncu
oldugunu ve yapmak istedigi biitiin tasarimlari gergeklestirebildigini diisiinmektedir.
Minecraft oyununda yasadig1 deneyimlere benzer deneyimleri ilging bir sekilde Matematik
dersinde de yasamistir. Matematik ile ilgili yarigmalarda yasadigi kazanma duygusu ile
Minecraft oyunundaki kazanma duygusunu benzer bulmus bu duyguyu yasamak igin oyunu
o6grenmeye ¢alismistir. Ayrica oyundaki tasarimlart hizli sekilde yapmak i¢in komut satirini
kullanmak, Katilimci6’nin programlama ve problem ¢6zme becerilerindeki gelisimini

desteklemektedir.

Sosyal Etkilesimler

Katilimc16 kendi basina oynarken de, baskalar1 ile oynamaktan da keyif almaktadir.
Baskalar1 ile oynama deneyimi incelendiginde, miicadele istegi 6n plana ¢ikmaktadir.
Yarislarda siralamaya girmek onun igin 6nemlidir. Aile iginde ve akrabalarla da Minecraft
oynamak onu heyecanlandirmaktadir. Ikiz kardesi ile oynamaktan keyif almakta, babas1 ve
annesi ile de oynamayi istemekte, bu olanakli olmadiginda en azindan oyunda yaptiklarini
gostermekten hoslanmaktadir. Minecraft, yasca kendisinden biiyiik kuzenleriyle de vakit

gecirmek i¢in tercih ettikleri bir oyundur.

Katihmc17’nin Yapisal Betimlemeleri

Katilime17 nin Minecraft oyununu oynama deneyimini olusturan siirecin 6ne ¢ikan igerigi

su sekildedir:

Oynama Tercihleri

Katilime17 farkl tiir oyunlar denemeyi sevmekte, oyunlar1 bilgisayarda oynamayi tercih
etmektedir. Minecraft oyununu 6nce tek basina oynayan Katilimei7, daha sonra arkadaslari
ile oynamaya baslamistir. Tek basina oynamak gibi baskalar1 ile oynamaktan da keyif
almistir. Son zamanlarda oyunu oynamay1 birakan Katilimci7, oyun oynarken miicadele
etmekten hoslanmaktadir. Bunun yaninda kendi insa ettigi mekanlarda arkadaslari ile de
oynamak i¢in ¢aligmalar yapmustir. Kiziltas mekanizmalarini sevmekte ve daha fazla kiziltas

ozelligi eklenmesini istemektedir.
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Oyunu Sevme Nedenleri

Katilime17°nin oyun deneyimlerine bakildiginda 6ncelikle miicadele, kesfetme, insa etme ve
baskalar1 ile oynama istegi 6n plana ¢ikmaktadir. Hazirladigi haritalarda arkadaslar ile
oynamak i¢in yarigmalar diizenlemis; bulmalar1 igin gizli yerler hazirlamistir. Oyun

hakkinda ¢ok sey bilmesi, oyun oynama istegini arttirmaktadir.

Oyun Hakkindaki Diisiinceleri

Katilime17, oyunun agik ve dzgiirlik sunan bir oyun oldugunu diigiinmektedir. Oyunlari
genel olarak vakit kaybi olarak gorse de oyun oynamay1 da sevmektedir. Oyunlarin 6gretici
olmaktan uzak uygulamalar oldugunu diisiinen Katilime17, Minecraft oyununun yaraticilik
ile ilgili oldugunu diisiinmektedir. Bazi oyunlarin oyuncuyu ¢ekmek i¢in siirekli bildirimler

verebildigini, Minecraft’in bu tiirden bildirimler vermedigini diistinmektedir.

Oyun I¢inde Ogrenme

Katilimc17 oyunlart genel olarak o&gretici gérmemektedir. Minecraft deneyimlerini
diisiindiigiinde az da olsa Ingilizce kelime bilgisinden bahsetmis, onun disinda egitici

bulmamastir.

Sosyal Etkilesimler

Katilimei7, bir siire tek basina oynamis, daha sonra arkadaslari ile oynamaya gegmistir.

Kriterleri arasinda miicadele oldugu igin sunucularda oynamaktan oldukga keyif almistir.

Arkadaslari ile oynarken is birligini sevmekte, bir arada oynarlarken sakalar da yapildigi igin
daha ¢ok keyif almaktadir. Oyunda is paylasimi yapmak da sevdigi bir 6zelliktir. Rastgele
oynana turlardan hoslanan Katilimc17’yi, birinci olmak ya da en azindan siralamaya girmek

mutlu etmektedir.

Katilimc18 ‘in Yapisal Betimlemeleri

Katilimei18’in Minecraft oyununu oynama deneyimini olusturan siirecin 6ne ¢ikan igerigi su
sekildedir:
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Oyunu Sevme Nedenleri

Katilimei18’in oyunu oynamasiyla birlikte aklina oyunda yapabileceklerine dair c¢esitli
fikirlerin gelmesi, onu oyuna baglayan en 6nemli unsur olmustur. Kendi tasarimlarini
yapmakta, baskalarinin tasarimlarini da incelemekten hoslanmaktadir. Oyunda kesfedilecek
bir seyler olmasi, bazen kendisinin gizli bolmeler olusturmasi ve rekabet imkani oyunu

sevme sebepleri arasindadir.

Katilimc18 yaptiklarii gosterme istegini yogun yasamis ama ¢evresinden bu konuda destek
gorememistir. Bu da tasarim yapmasina engel olmasa da kendisini bu konuda sinirlamasina
sebep olmustur. Katilimei8’in kurdugu oyunlar hep ilerletilebilir, gelistirilebilir olmus, bir
oyunu bitirse de o oyunda yapabilecegi yeni tasarim fikirleri aklina gelmeye devam etmistir.
Oyunun kendisi i¢in bitmeme sebeplerinden biri de bu sekilde gelistirilebilir olmasidir.
Katilimeiya gore oyunun ozgiirlik sunmasi ve dongiisiiniin gercek hayattaki dongiisel

stireclere benzemesi oyunun pozitif yonleridir.

Oyun Oynama Tercihleri

Tasarim yapmak Katilmci8’in en ¢ok tercih ettigi oynama seklidir. Bunun yaninda
rekabetten keyif almaktadir. Bu 6zelligi oyunun Katilimci8’in abisi gibi kendisinden
biiyiikler i¢in de kabul gérmesini saglamis, bu da oyuna devam etmesi konusunda kendisine
motivasyon sunmustur. Ancak miicadele gerektiren oynama tiirlerinde basarili olamadigini
diisinmektedir. Yaratic1 oyunda rekabet ya da zorlayici etmenler olmadigi igin tasarimlarini
hayatta kalma modunda yapmayi tercih etmistir. Verdigi 6rneklerde hayatta kalma modunda
problem ¢6zme iizerine daha fazla emek sarf ettigi goze carpmaktadir. Tek kisilik oynama
tirtinii de, grupla oynamay1 da tercih eden Katilimci8, oyunu arkadaslari ve abisi ile onun
arkadaslariyla oynamak istemis; bu ¢ok miimkiin olmaynca Internetteki anonim sunuculara

yonelmistir.

Oyun Hakkindaki Goriisleri

Katilimc18’in oyunda kendi yaratigi iiriinleri ortaya koymasi ve bunlari baskalari ile
paylagsmay1 istemesi oyunun bir tiretim aracina donistiigiinii géstermektedir. Bunun yaninda

katilimcr sunu da fark etmistir; bu oyun kendisi ile ilgili kisisel gelisim portfoyii de
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sunmaktadir. Bu genelde oyuncularin pek aklina gelmeyen bir degerlendirme 6ngoriisiidiir.

Bunun yaninda bu konuda kendisi ile gurur duymaktadir.

Katilimc18 oyuna baslarken yaratici oynama tiiriinden hemen sikilip hayatta kalma moduna
geemekte, birkag giin i¢inde tekrar sikilip oyuna ara vermektedir. Oyuna ara verdikten sonra
tekrar oyuna geri donme sebebi, oyunla ilgili olarak aklina yapacak bir seyler gelmesidir.

Oynamadig1 zamanlarda da oyunda olusturdugu ortam zihninde canli kalmaktadir.

Katilimc18 kendisine gore iyi bir oyuncu haline gelmis olsa da bu niteligi abisi ve arkadaslar
tarafindan pek kabul gormemistir. Yakin ¢evresinden kabul gérmeyen Katilimci8, tek basina
tasarim yapmaya ve Internetteki sunucularda oynamaya baslamistir. Bir anlamda 6grenme

onun i¢in sosyal statii kazanma amagli olmustur.

Katilimci18’in Minecraft oynarken yaratici hissettigini, tasarim deneyimlerini paylasirken
yaraticiligindaki gelismeleri fark ettigini belirtmesi, oyunun yaraticilik iizerinde olan etkisini

vurgulamaktadir.

Oyunu Ogrenme ve Takip

Katilimc18, oyunu abisi ve onun arkadaglarindan duymustur. Ama onlar kiigiiklerle oynamak
istemedikleri igin kendi gelisimini tek basina ilerletip oyunda iyi olmaya g¢aligmistir.
Katilime18 oyunu 6grenmek igin arastirma yaparken, bilgiye odaklanmayi, bilginin video ya
da yazili materyalde olmasina 6nem vermemeyi 6grenmistir. Yanlis igerik sunan videolarda
bile 6grenmek i¢in kaldigin1 ve bu tiir videolarda sadece &grenmek istedigi konuya
odaklanabildigini belirtmistir. Bu durum Katilimc18’in 6grenme motivasyonunun yiiksek
oldugunu ve O6grenme siirecini iyi yonetebildigini goéstermistir. Oyunu oynamak igin
ogrenmek, igerikler iginde en uygunu se¢gmek ve sadece Ogrenmek istedigi konuya

odaklanmak gibi beceriler, iistbiligsel 6grenme siirecine isaret etmektedir.

Oyun I¢inde Ogrenme

Katilimc18 oyunda farkli alanlarla ilgili 6grenme deneyimlerinden bahsetmistir. Ona gore
miifredatla en ¢ok ilgili 5grenme alani Ingilizce dersidir. Bu konuda kesin bir goriise varmus
ve oyunlarin giinliik Ingilizce ve kelime &grenimi agisindan ise yaradigini belirtmistir.

Bununla birlikte Minecraft oyununun Fizik alanindaki 6grenmeleri de destekleyecegini
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diisinmektedir. Ancak kendisinin  bu konuyu &rnekleyebilecek bir  deneyimi

bulunmamaktadir.

Minecraft oyununun mimari, tasarim ve insa konularindaki giicii, bu alanla ilgili 6grenmeleri

desteklemektedir. Estetik konusu da Katilimc18‘in vurguladig: diger konulardandir.

Minecraft oyununun iletisim becerilerini ve grupla ¢alisma becerilerini gelistirdigini
belirtmesi de oyunun farkli 6grenmelerle iliskisini gostermektedir. Katilimci8 grupla
¢alisma deneyimini daha 6nce sadece bir kere Bilim ve Sanat Merkezinde yasamistir. Onun
disinda bdyle bir deneyim hatirlamamaktadir. Sistem kurmak Katilimei8 tarafindan onu
diger oyunculardan farkli kilan bir distiinme becerisi olarak goriilmektedir. Katilimci8
oynamak igin iyi bir sunucu se¢me Ve bu sunucunun ozellikleri hakkinda kendisini
gelistirmek i¢in oldukg¢a fazla arastirma yapmistir. Bu da ona gore Katilimci8’in Bilisim

Teknolojileri alanindaki becerilerini gelistirmistir.

Sosyal Etkilesimler

Katilimc18, baskalar1 ile ilk oyun deneyimini abisinin arkadaslar1 ile yasamistir. Onlara
“yetismeye” caligmig, fakat diger oyuncular tarafindan performansi begenilmedigi icin
onlarla oyun oynamasina daha sonra izin verilmemistir. Dolayisiyla baskalari ile oynamak
i¢in sunucularda oyunu deneyimlemistir. Ilerleyen zamanlarda arkadaslar: ile de oynayan
Katilime18’in bu durum oyuna olan ilgisini arttirmistir. Oyuna aylarca ara verse de baskalari
ile her an oynamaya hazir hissetmektedir. Bu da birlikte oynamanin her zaman giiglii bir

motivasyon kaynagi oldugunu gostermektedir.

Katihmc19’un Yapisal Betimlemeleri (Kiz Ogrenci 1)

Kiz oyuncunun Minecraft oyununu oynama deneyimini olusturan siirecin 6ne ¢ikan igerigi

su sekildedir:

Oyunu Sevme Nedenleri

Katilime19’un oyun deneyimi incelendiginde rekabet igeren oyunlar, diinyayr kesfetme,
arkadaslar1 ile oynamak i¢in harita hazirlama ve eski tasarimlarinda gezinmenin en sevdigi

oyun etkinlikleri oldugu goriilmektedir. Genelde baskalar1 ile oynamaktan hoslanan
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Katilimc19, kendi basina oynarken haritalar hazirlamakta, daha sonra bu haritalarda
arkadaglar1 ile oynamaktadir. Farkli platformlarda deneyimlemesine olanak saglamasi da

oyunun Katilimc19 tarafindan sevilmesinin sebepleri arasindadir.

Gergek hayatta rekabetgi olmadigini belirten Katilimc19, 6zellikle okulda yasanan rekabetin
Iyi bir 6zellik olmadigimi diisiinmektedir. Ama Minecraft oyununda oynarken rekabetci
hissetmekte ve bundan keyif almaktadir. Katilime19 rekabet¢i oyunu sevmekte ve oyunda
yasadigi yenilgileri unutmamakta, bu yenilgiler sonrasi kendisini yenenleri yenmeyi de amag

edinmektedir.

Katilime19, Minecraft deneyimi sonucunda bazi becerilerinde gelismeler oldugunu
gozlemlemistir. Minecraft oyunun el becerilerini gelistirdigini diisiinen Katilimc19’un oyunu
sevme sebeplerinden birisi de budur. Katilimcimiz, oyunda tasarim yapmanin Ve {i¢ boyutlu

diinyada olmanin kendisini “pek ¢ok a¢idan” gelistirdigini diiginmektedir.

Oyun Oynama Tercihleri

Katilime19’un oyun deneyimlerine bakildiginda oyunu daha ¢ok arkadaslari ile oynamay1
tercih ettigi goriilmektedir. Bunun yaninda bireysel oynarken tasarim yapmay1 sevmekte,
ama bu tasarimlar1 daha ziyade baskalari ile kullanacag: haritalar olarak gelistirmeyi tercih
etmektedir. Yani bireysel oynadiginda en 6nemli motivasyonu tasarlamak, paylasmak ve
sonrasinda birlikte oynamaktir. Minecraft, katilimciya kendini giinliikk hayatta ifade
edemedigi sekilde ifade imkani sunmaktadir. Kendisini 6zgiir hissetmekte ve ona bu
ozgiirliigii hissettiren modlara yonelmektedir. Katilime19 farkli platformlarda oynamay1
tercih etmekte, bilgisayar veya tablet arasinda kesin bir tercihi bulunmaktadir. Katilimc19
oyunu oynarken dil gevirilerinin kétiiliigiinden dem vurmakta, tablet siiriimiinde daha iyi

ceviriler oldugunu belirtmektedir.

Oyun Hakkindaki Goriisleri

Katilimc19’a gore Minecraft oyunu kisinin kendisine gelistirmesine imkan vermekte,
ozellikle ti¢ boyutlu ¢izim ve tasarim gibi konularda becerilerini 6n plana ¢ikarmaktadir.
Bunun yaninda Katilimci19’a gére oyunun oldukga vakit almasi oyunun olumsuz yant,

bireysel ve grup ile oynama imkani1 sunmasi olumlu bir 6zelligidir.
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Katilime19 Minecraft oyununu ¢ocuklar i¢in ii¢ boyutlu ¢izim igin kullanilan ¢izim
uygulamasi ile karsilagtirmaktadir. Bu kiyaslama oyunun Katilimci19 tarafindan oyun
olmasinin yani sira bir tasarim araci olarak da goriildiigiinii géstermektedir. Hatta ti¢ boyutlu

tasarim i¢in pek ¢cok uygulamadan daha kolay kullanilan bir ara¢ oldugunu diisiinmektedir.

Minecraft oyunu ile ilgili deneyimlerinden bahsederken oyunda herzamanki diisiinme
tarzindan farkli diisinmek zorunda kaldigi anlar yasadigini belirten Katilime19, burada

oyunun diisiinme becerilerine etkisini agiklamaya ¢alismaktadir.

Katilime19 oyun oynarken konusma tarzinin biraz “bozuldugunu” fark etmistir. Bu sebeple
oyunu kendisinden kiigiik yastakilere dnermemektedir. Dolayisiyla Katilimc19, Minecraft

oynarken kendisindeki davranig degisimini de kismen gézlemlemistir.

Oyunu Ogrenme

Oyunu arkadaslarindan ve Internette arastirma yaparak 6grenmektedir. Kendi kendisine
ogrendiklerini sorulmadan arkadaslar1 ile paylasmama davranisi dikkat ¢ekicidir. Bunun
yaninda videolar1 izlerken oyalayici ve bosa vakit harcatan videolardan sikilmis oldugu,

arastirdigi konuyu hizlica anlatan videolar tercih ettigi anlagilmaktadr.

Oyun I¢inde Ogrenme

Oyunda tasarim yaparken farkli diisiinme becerisinden de bahseden Katilimc19, bunu resim
dersi ile iligkili gormiistiir. Katilime19 Minecraft oyununun tasarim becerisindeki gelisimini
fark etmistir. Ayrica oyunu matematik dersi ile de iliskili gormekte, ancak bunu net olarak

orneklendirememektedir.

Sosyal Etkilesimler

Katilimc19 oyunu arkadaglari ile oynamakta, arkadaslarindan 6grenmekte ve sorarlarsa da
oyunu 6gretmektedir. Rekabet hissini yasamay1 seven Katilimci19, biten bir oyunun ardindan
yenilgilerini unutmayip bunu telafi etmek icin tekrar oynamaktadir. Oyuna kendisini
kaptirmakta, bu durumda bazen konusma tarzi bozulmaktadir ve bu durumdan

hoslanmamaktadir.
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Ailesi bu oyunu ¢ok vakit kaybetmesine sebep oldugu i¢in yasaklamistir. Ailesi ile oynama
deneyimi yasamamustir. Katilimci19’a gore ailesinin  oyundan hoslanmamasi, onlarin

Onyargili oldugunu gostermektedir.

Katiimc110’un Yapisal Betimlemeleri (Kiz Ogrenci 2)

Katilime110’un Minecraft oyununu oynama deneyimini olusturan siirecin 6ne ¢ikan igerigi

su sekildedir:

Oyunu Sevme Nedenleri

Katilime110 oyunda bir seyler trettigini diisinmekte, bu 6zelligi Minecraft oyununu diger
oyunlardan ayirmaktadir. Katilimc110 Minecraft oynarken kendi g¢abasinin sonucunu
gormekten mutlu olmaktadir. Bu tarz mutlulugun ¢ok fazla Ornegini yagamamistir.
Bilgisayara veya oyun oynamaya diiskiin olmayan Katilime110, bu oyunu diger bilgisayar

oyunlar: gibi gérmemektedir.

Oyun Oynama Tercihleri

Katilime110 oyunu sadece kendi basina oynamakta, oyuna mod yiiklemek ya da agda
oynamak gibi hevesleri bulunmamaktadir. Bu konuda olduk¢a bireysel davranan
Katilimc110, yaptigi tasarimlari bile kimseyle paylasmamaktadir. Bilgisayarda tek basina

oynamakta ve sadece tasarim yapmaktadir.

Oyun Hakkindaki Goriisleri

Katilimc110 oyunun diger oyunlar gibi degil yaraticiligi ve iiretmeyi destekledigini ve

olumsuz bir 6zellik icermedigini diistinmektedir.
Oyunu Ogrenme

Oyunu arkadaslarindan duymus, ama genel olarak YouTube videolarindan 6grenmistir.
Videolar izleyerek orada gordiiklerini yapmaya ¢alismistir. Oyunu 6grenme konusunda ¢ok

derinlemesine bir ¢abaya girmemistir.
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Oyun I¢inde Ogrenme

Katilimc110 oyun oynarken herhangi bir konuda 6grenme ile iliski kuramamaktadir.

Sosyal Etkilesimler

Katilime110 oyunu bagkalarindan duyarak oynamaya baslamistir. Bu asama disinda
bagkalar1 ile oyun ile ilgili etkilesimi olmamistir. Ailesi oyunu oynadigini bilmektedir ve bu

konuda Katilimc110’ a olumsuz bir yaklasimda bulunmamuslardir

Anlamh Birimler

Bu boliimde, 6grencilerin dokusal ve yapisal analiz sonuglarindan elde edilen anlamli

birimler, 6grencilere gore kodlanarak tablo bi¢iminde sunulmustur.

Tablo 14.

Anlamli Birimler

KOD BIiRIMLER Kl K2 K3 K4 K5 K6 K7 K8 K9 K10 N

A OYUNA BASLAMA

Al  Arkadaslardan X X X X X X X 7
A2  Aile-Akrabalardan Duyma X X X 3
A3  Internette Gezinirken X X 2

B OYNAMA TERCIHLERI Kl K2 K3 K4 K5 K6 K7 K8 K9 K10

Bl 2oynamak X X X X X X X 10
B3  Harita olusturmak X X 6
B4  Rekabet X X X 6
B5 s birligi X X X X 6
B6  Mekanizma Yapmak X X 5
B7  Madencilik X X X 4
B8  Yapi yapmak X X 3
B9  Kendi Diinyasinda gezmek X X X 3
B10 Rol Yapma X X 2
B11 Tarim X 2
B12  Oyun Videosu Cekmek X 2

OGRENME VE

C DISIPLINLERLE ILISKI Kl K2 K3 K4 K5 K6 K7 K8 K9 K10 N
Cl1  Arastirma Yapmak X X X X X X X X X X 10
C2  Bilisim Teknolojileri 9
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C3  ingilizce X X X X X 7
C4  Teknoloji Tasarim X X X 3
C5  Matematik X 2
C6 Kimya X 2
C7  Fizik X 1
D BECERILER Kl K2 K3 K4 K5 K6 K7 K8 K9 K10 N
D1  Tasarim X X X 10
D2  Yaraticiik X X 9
D3  Farkli diisiinme X X 6
D4  Liderlik X X X 3
D5  Zaman planlama X X 2
D6  Hizh diistinmek X 1
D7  El Goz Koordinasyonu X 1
E ILETISIMLER Kl K2 K3 K4 K5 K6 K7 K8 K9 K10 N
El  Gostermek, Paylasmak X X X 9
E2  Ailenin haberdar olmasi X X 9
E3  Sunucuda oynamak X X 6
E4  Kendinden Biiyiiklerle Oynamak X X X X X 5
E5  Arkadaslarla Oynamak X X 4
E6  Aileden olumsuz tepki X X 4
E7  Oyunu Ogretmek X 1
F OYUNU OGRENME Kl K2 K3 K4 K5 K6 K7 K8 K9 K10 N
F1  Video ile Ogrenme X X X 10
F2  Ciddi videolar1 Takip X X 9
F3  Web sayfalari ile Ogrenme X X 6
F4  Basil Kaynaklar ile Ogrenme X X 3
F5 Q}V/un Agcilis Bildirimleri ile X 1
Ogrenme
G OYUNUN FARKLI YONLERI K1 K2 K3 K4 K5 K6 K7 K8 K9 K10 N
Gl  Kolaylik X X X 8
G2  Istedigini (Hersey) yapabilmek X 7
G3  Oyunun Bitmemesi X 5
G4  Tasarim yapilabilmesi X X X 3
G5  Yaraticik 6n planda X X 2
OYUN DISI - GERCEK
H HAYAT DENEYIMLER Kl K2 K3 K4 K5 K6 K7 K8 K9 K10 N
H1 Gergek Hayatta Gordiiklerimi X X X 3
Yapmak
H2  Aklina tasarim fikirleri gelmesi X 2
H3  Mimarlik X 2
H4  Insaat Miihendisligi X 1
| OLUMSUZ YANLAR Kl K2 K3 K4 K5 K6 K7 K8 K9 K10 N
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Sokaktan ve fiziksel oyunlardan
11 uzaklagma X X X X X X 6
ve Oyundan kopamama
Oyuncu tercihlerine gore

12 geligtirilmemesi X X X 3
13 Donanimsal Ihtyaglar X X X 3
14 Oyunun Tiirkgelestirilmesi kotii 2
15 Uygunsuz ifadeleri X 1

Tablo 13 incelendiginde, katilimcilarin 6ne ¢ikan deneyimleri ile kisiye 6zel deneyimlerini
gormek miimkiindiir. Katilimcilarin oyuna baslamalari biiyiik 6l¢iide arkadaslar1 sayesinde
olmaktadir. Oyun oynama tercihlerine bakildiginda hepsi oyunu tek basina oynamaktan
keyif almaktadir. Bir kiz 6grenci hari¢, oyunu bagkalar1 ile de oynamaktan da keyif
almaktadirlar. Bunlara ek olarak katilimcilarin biiyiik bir kismi oyunda harita olusturmaktan,
rekabet etmekten, isbiligi yapmaktan ve mekanizma kurmaktan da hoslanmaktadir.
Katilimeilarm oyun ile ilgili en ¢ok iliskilendirdikleri alanlar Ingilizce ve bilisim
teknolojileridir ve hepsi oyun icin internette arastirma yapmaktadir. Oyunlar1 en ¢ok
videolardan arastirmay:1 tercih eden katilimcilarin bir kismi web sayfalarindan da
faydalanmaktadir. Minecraft oyununu diger oyunlardan farkli yapan 6zellikleri, oyunun
kolay olmasi, oynayanlarin istedikleri her seyi yapabilmeleri ve oyunun belirgin bir sonunun
olmamasidir. Katilimcilarin oyunu gergek hayatla direk iliskilendirmelerinde bireysel
farkliliklarinin etkileri gozlenmis, yogun olarak ortaya ¢ikan ortak bir belirgin ifadeye
rastlanmamigtir. Oyunla ilgili belirtilen en sik olumsuz goriis ise, diger dijital oyunlarda
oldugu gibi oyunun kendilerini fiziksel oyunlardan ve sokaktan alikoymasidir. Bu konular
birlestirilmis yapisal analizlerde genis bir perspektifte ortaya konmustur. Anlamli birimlerin

Tablo 13°te belirtilen kod gorsellelestirilmis hali Sekil 4’de yer almaktadir.
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Sekil 4. Gorsellestirilmis Anlamli Birimler

Birlestirilmis Yapisal Analizler

Bu boliimde katilimcilarimizdan elde edilen betimlemelerden elde edilen genel durumlar alt

basliklar altinda siniflandirilarak sunulmustur.
Minecraft ile Tanigsma

Minecraft’a baslamanin temelinde, biitiin diger bilgisayar oyunlarinda oldugu gibi akran
etkilesiminin en 6nemli rolii oynadig1 goriilmektedir. Katilimcilarimizin ¢ogunlugu, oyun
ile ilkdgretim yillarinda tanistiklarini ifade etmislerdir. I1k dikkatlerini ceken unsur, oyunun
“farkli” olmasidir. Oldukga ironik bi¢imde, daha dnceden yiiksek ¢oziiniirliikte grafiklerle
bezenmis popliler oyunlarla baslayan ¢ocuklara Minecraft’in sade, basit ve adeta 1980’11
yillarin oyunlarmi1 animsatan gorselligi, bu anlamda fakli gelmis; oyun agisindan bir
dezavantaj gibi goziikken bu durum tam tersine oyun agisindan ilging bir avantaja
doniismiistiir. Oyuna olan ilginin hi¢ azalmadan devam etmesindeki dikkat ¢eken unsur ise,
oyunda yapilabilecek “sey”lerin ¢ok fazla cesitlilikte olmasidir. Bu “sey”ler, oyunda ¢ok
farkli yapilar insa etmeye olanak taniyan olaganiistii zenginlikteki materyalden,
kurgulanabilecek senaryolara kadar genis bir yelpazede yer almaktadir. Oyunun standart

siirimii bile bu c¢esitliligi sunabilirken, bir de oyunu sinirsiz bigimde zenginlestiren
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“mod”larin eklenmesiyle oyunun oynanabilirligi gercekten de hayal giicliniin sinirlarini

zorlayan kombinasyonlara ulagmaktadir.

Minecraft ile tanisan ¢ocuklarin ilk tepkilerinden birisi de, bu oyunu aile bireyleri, akrabalar1
ya da yakin arkadaslar1 ile tanistirmak olmaktadir. Sevdikleri bilgisayar oyunlarini kardesleri
ile tanigtirmalar1 ve birlikte oynamaya baslamalar1 bu yas grubu i¢in alisilageldik bir durum
olsa da, bu deneyimlerini ebeveynleri ile paylasmaya egilim gostermek yerine ebeveynlerin
ilk adimi atmasimi beklemekte olduklarina dair ifadeler Kutner ve Olson’un ¢alismasinda
oyuncu c¢ocuklarin ifadelerinde gegmektedir (Kutner ve Olson, 2008). Ebeveynlerin,
herhangi bir ayrim yapmaksizin dijital oyunlarin tiimiine karsi olan dnyargili tutumlari,
genellikle bu davranist olanaksiz kilmaktadir. Bu yaklasimda kuskusuz ki bu konuya
bilgisizce yaklasan gorsel ve isitsel medyanin da rolii bulunmaktadir. Bu olumsuz imaja
ragmen c¢ocuklar tarafindan bir dijital oyunu ebeveynlere de gdsterme egiliminde
“Minecraft” olgusunun devreye girdigi diisiiniilmektedir. Zira katilimcilar da bu oyunun
masum ve egitsel yapisi bir sekilde sezinlenmekte, bunun sonucu olarak ebeveynleri ile
tanistirmanin  herhangi bir mahsuru goriilmemektedir. Alinan tepkiler, ebeveynlerin
bilgisayar oyunlarina yatkinligina gére degismekle birlikte, cogunlukla en kotii durumda bile
oyuna karsi kayitsiz kalinmasiyla sonu¢lanmaktadir. Bazi durumlarda ¢ocuklar oyunu
ebeveynlerine ya da kendilerine yakin gordiikleri yetiskinlere oynatmaya ¢alismakta, bundan
da biiyiik bir keyif duymaktadirlar. Boylece c¢ocuklarin Minecraft’a devam etmeleri
oniindeki tek engel, asir1 siddet ve benzeri olumsuzluklar1 igeren oyunlarin aksine, genel

olarak bilgisayar basinda gecirilen siire kisitlamasi ile sinirli kalmaktadir.

Goriismelerde goriilmistiir ki katilimcilardan bazilar1 oynamak yerine bir siire sadece oyun
videosu izleyerek Minecraft ile tanigsmistir. Bu da oyun ile kurulan farkli bir baga isaret
etmektedir. Oyunun oynanmasini izlemekten keyif almaktadirlar. Bu da bir spor
miisabakasi, bir yarigma izlemek gibi olsa da bir siire sonra izlediklerini deneyimlemek de

istemektedirler.

Minecraft Oynama Tiirii Tercihleri

Minecraft’in bazi katilimcilarda agirlikli olarak bir seyler insa etme diirtiisii olusturdugu
gozlenmistir. Bu kisiler dogal olarak oyunun yaratict modunu tercih etmisler, diger

ozelliklerinin higbirisi, hatta c¢evrimici oynama ozelligi bile bu katilimcilar1 yeterince
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cezbedememistir. Bu katilimcilar oyunu tamamen bariscil bir yaklasimla oynadiklarindan,

oyunda herhangi bir olumsuz unsurun bulunmadigina inanmaktadirlar.

Minecraft’in ¢ocuklar arasinda genel olarak “olumlu” bir izlenime sahip olmasinin altinda
pek ¢ok sebep yatmaktadir. Bu olgu, oyunun bu kadar uzun soluklu olarak popiiler
kalmasmin da arkasinda yer alan nedenlerle ayni kaynaktan beslenmektedir. Minecratft,
sahip oldugu genis oynama tiirleri skalasi sayesinde, dijital oyunlardan ¢ok farkl
beklentilere sahip cocuklari yakalayabilmektedir. Bu tiirler, modlu oynama teknikleri
sayesinde hem saldirgan tarzda oynamay1 seven ¢ocuklari tatmin etmekte, hem de tamamen
bariscil yaklasimla sakin bir yaraticilik pesinde olan c¢ocuklarin beklentilerini
karsilamaktadir. Hatta ayni ¢cocuklarin, zaman zaman bu iki tiir arasinda gecis sagladiklar

da siklikla goriilmektedir.

Aslinda oyunun yaratict modu, c¢ocuklarin “savasma” ve “rekabet etme” diirtiilerine
ayirdiklart zihinsel etkinligin tamamini yeni yerler kesfetme, yeni yapilar olusturma ya da
var olan materyali kullanarak icatlar yapmay1 tesvik etmektedir. Ancak insan dogasinin,
tamamen miicadele ve rekabet etmeye dayali diger oynama tiirlerine de yatkinlig1 tartismasiz
bir durumdur. Disaridan bakildiginda siddet unsurunu tesvik eder gibi goziikse de,
uygulanan yontemlerin bir¢ok oyunda gordiigiimiiz gibi “gercekei siddet” barindirmamasi
ve yasamin yadsinamaz kurallar1 dahilinde gergeklesmesi olumlu olarak degerlendirilebilir.
S6z gelimi hayatta kalmak i¢in ihtiya¢ duyulan gidanin temini i¢in etraftaki hayvanlarin
oldiirtilmesi gibi. Hatta baz1 modlu siirlimlerde gordiigiimiiz karsilikli hayatta kalma ya da
alan kazanma i¢in verilen miicadele bile, aslinda en kabul gérmiis, hatta oynamalar1 igin
cocuklarimzi tesvik ettigimiz satran¢ oyununda bile vardir. Oyle ki satrang, en basit
diisiinme yaklasimiyla “6nemli kisileri” korumak i¢in daha degersizlerin kaybedilmesini

goze almayi tesvik eder: piyonlar.

Oyunlarda yer alan siddetin gergek¢i ya da gercekci olmama 6zellikleri, oyun iireticileri ve
dagiticilar tarafindan belirlenen yas sinirlamalarinda kullanilan en 6nemli parametredir. Bir
oyunda yer alan siddet unsurlarinin gercege yakin gorsellerle desteklenmesiyle, cizgi
fimlerde de kullanilan karikatiirize bigimlerde sunulmasi arasindaki seviyelendirmeye baglh
olarak belirlenen bu 06zellik, ebeveynlerin oyun sec¢iminde birincil etken olarak yer

almaktadir.

Katilimcilarin bir kismi i¢in oyunun 6zellestirilmesini saglayan mod sistemi vazgecilmezdir

ve oyunu bikmadan siirekli oynamalari i¢in birincil gerek¢edir. Bu durum onlar i¢in oyunu
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adeta “sonsuz” hale getirmekte, hi¢ bitmeyen bir eglence sunmaktadir. Zira modlarin
cesitliligi ve zenginligi, sadece onlari kodlayan mod yapimcilarinin hayal giicleri ile

siirlidir.

Minecraft oyunculugundaki son evre, bu modlarin nasil yapildiklarinin sorgulanmaya ve
merak edilmeye baglanmasi ile harekete gecen “ben de kendi modumu yapacagim”
diistincesidir. Bunun i¢in blok kodlama araglarina benzer “LearnToMod” gibi kullanimi
kolay ticari yazilimlarin yani sira, licretsiz olarak sunulan ancak kullanilabilmeleri i¢in bir
parca kodlama bilgisi gerektiren liglincii parti yazilimlar da mevcuttur. Bu asamaya gegen
oyuncular i¢in artik tamamen yeni bir kap1 agilmis, bir bakima tiiketimden {iretime gegis

yapmislardir.

Minecraft ve Ger¢cek Hayat Deneyimleri

Bazi katilimcilarda, oyunun sahip oldugu farkli dinamiklerle meslekler arasinda iliskiler
kuruldugu gériilmiistiir. Ornegin oyunun en temel dzelliklerinden olan yapi insasi ile ingaat
miihendisligi arasinda iliski kurulmasi gibi. Bunun yani sira yapi insasinda matematik
bilgilerini kullandiklarini ifade edenler bile olmustur. Bu 6rnekler, son derece soyut bir bilim
olan matematigin tamamen gereksinimlerden dogan durumlara dayali olarak
somutlastirilmasi agisindan énemlidir. Bazi katilimcilar i¢in ise bu somutlagtirma durumu,
isin igerisine ger¢ek hayatta 6rneklenemeyecek biiyiiler, iksirler, yaratiklar gibi durumlar
girdiginde oyundan uzaklagmalarini saglayacak kadar ileri boyuttadir. Bu katilimcilar, daha
gergekei bir tavir sergileyerek oyunda sadece yasadiklari hayatta karsiligi olabilecek
sistemlere ve siireclere yonelmektedir. Ancak Minecraft oyunculugundaki dinamikler
burada da kendisini gostermekte, dolayisiyla bu durum da zamanla degisebilmektedir.
Katilimecilarin genellikle oyuna bagladiklar1 donemde bu tiirden bir yaklagim sergiledikleri,
zamanla yaratict modda oynamanin zenginliginde modlar ve sunucular diinyasina gegis
yaptiklar1 da goriilebilmektedir. Ayrica katilimcilar iizerinde gerceklesen oOrtiik bilgi
transferinin en yogun olarak bahsedilen bu baslangi¢ evresinde olustugu sodylenebilir.
Ozellikle hayatta kalma tiiriindeki oyunda, kumun 1sitilarak cam elde edilmesi ya da demir
cevherinin yine 1stya maruz birakilarak demir kiil¢elerinin elde edilmesi gibi malzeme

doniistimleri hakkinda kazanilan 6rtiik bilgi, kayda degerdir.

Benzer gercek hayat iliskileri, oyunda madenlerin islenebilmesi yoluyla farkli malzemeler

tiretilmesi durumuyla maden, kimya ya da jeoloji miihendisligi meslekleri ile; kiziltas
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materyali ile elektrik ya da mantik devrelerinin tasarlanmasi durumuyla elektrik, elektronik
ya da bilgisayar miihendislikleri arasinda da kurulmustur. Bu baglamda, ¢ocuklarin 6rgiin
egitimde heniliz ¢ok fazla bilgi sahibi olmadiklar1 bu mesleklerin neler yaptiklarini

kesfetmelerinde, Minecraft olgusunun katkis1 gézlenmistir.

Olumlu ve Olumsuz Etki Farkindaliklar:

Minecraft oynamanin kendilerinde hangi olumlu degisiklikleri olusturdugu sorulan
katilimcilar genellikle teknik konulara odaklanmistir. Bu konularin basinda ise video ¢ekme
ve diizenleme becerileri gelmektedir. Bu konuya ilgi duyan &grenciler, kendilerindeki bu
gelisimi dikkate deger bigimde fark etmislerdir. Teknik konularla ilgili gelisimlerine iliskin
diger farkindaliklar ise, hissettikleri 6nemli bir gereksinime karsilik olmustur: daha yiiksek
performansli bir bilgisayar donanimi. Bunun i¢in sistemlerinde bulunmasi gereken optimum
bellek miktar1 ya da kullanmalar1 gereken grafik kartinin tiirii gibi konularda oldukga

uzmanlastiklar1 sOylenebilir.

Minecraft’in katilimcilar lizerinde olusturdugu etkilerin, cesitli sekillerde ortaya ciktig
goriilmektedir. Bu etkiler, genellikle oyunu daha iyi oynayabilmek keseninde yer alsa da,
motivasyon kaynaklari oyuncudan oyuncuya degisebilmektedir. Bu motivasyon kimi
oyuncular i¢in hayalini kurduklar1 yapilar insa etme yoniinde gelisirken, kimilerinde ise
cevrimi¢ci oyunlarda verilen gorevleri yerine getirebilme istegi olarak kendisini

gostermektedir.

Katilimcilardan gelen en anlamli geri bildirimlerden birisi de, Minecraft tutkusunun onlar1
sokakta oynanan oyunlardan uzaklastirdigi sitemi olmustur. Genel olarak olumsuzlugun
farkinda olsalar da, hemen ardindan bu durumdan aslinda genel olarak biitiin bilgisayar
oyunlarinin sorumlu oldugunu da eklemislerdir. Hatta Minecraft’in sunmus oldugu gercek
hayat 6zellikleri sayesinde bu oyunun diger dijital oyunlarla karsilastirildiginda, sokaga en
yakin deneyimleri yasattigini da ifade etmislerdir. Giinliimiiz kosullart ¢ocuklarin sokakta
oyun oynama kiiltlirline uzaklagmalarina sebep olmustur. Dijital iletisim seceneklerinin
artmasi ve internete ulagimin kolaylagmasi ile yayginlagan bu yeni sosyallesme kiiltiiriinden,
dogal olarak cocuklar da paylarina diiseni almislardir. Sokakta bulugsmanin yerini alan ¢ok
oyunculu platformlarda bulusmalar, bu katilimcimizin bahsettigi etkilesimin de kaynagini
olusturmaktadir. Ancak her ne kadar bunun bir etkilesim tiirii oldugunu fark etse de bu

durumun olumlu olup olmadigi konusunda tereddiit yasamaktadir. Bunun sebebi, sosyal
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medya ortamlarinda yetigskinlerde de siklikla gozlemledigimiz, bir avatarin arkasina
saklanarak kendisini gergekte oldugundan farkli gosterme c¢abasinin bir {iriinii olarak
sergilenen saldirgan/ciiretkar davranislar olabilir. Bu tiir davraniglari, 6zellikle ¢ok oyunculu
platformlarda siklikla gérmekteyiz. Bu da katilimcilarimizdan bazilarinin da ifade ettigi gibi
bu tiir etkilesimlere yabanct olan ¢ocuklari tedirgin etmekte, oyunun bu oynanis tiiriinden

uzaklagmalarina sebep olmaktadir.

Katilimcilara gére oyunla ilgili en énemli sorun, modlarin Minecraft’a entegre edilirken
yasadiklar1 performans diisiikliigii problemleridir. Bu durum, 6zellikle donanimsal olarak
nispeten diisiik konfigiirasyona sahip bilgisayarlarda tam bir kdbusa doniisebilmektedir.
Cocuklar, bunun ¢6ziimii olarak mod paketlerinin oyunun yasal kopyasinin i¢erisinde hazir
olarak gelmesi gerektigini ifade etmislerdir. Ancak oyunun modlarla zenginlestirilmesi
sistemi tamamen ¢igirindan ¢iktigindan ve mod paketlerinin sayist devasa boyutlara

ulastigindan, bu oneri maalesef artik uygulanamaz bir hale gelmistir.

Sosyal Etkilesim Deneyimleri

Minecraft’ta sosyal etkilesimin genellikle sunucular iizerinden oynanan ¢evrimigi oyunlarda
gergeklestigi  goriilmektedir. Bu etkilesim kendisini  genellikle isgbirligi olarak
gostermektedir. Isbirligi bazen ortak bir diisman ya da diisman grubu ile miicadele etmek
icin kurulmaktadir ve oyun oynanirken kurulan bu arkadasliklar, bazen oyun videolar1
cekerken de devam edebilmektedir. Zira oyun videolarina iligkin kanallar incelendiginde,
oyunun farklt modlarinin tanitildigi monolog videolardan sonra en fazla tercih edilen video
yonteminin isbirlikli olarak ¢evrimig¢i oyunlarda sergilenen performanslara iligkin oldugu
goriilmektedir. Bazi durumlarda ise tamamen baris¢il amaglarla kurulan igbirlikleri
gozlenmektedir. Bu tiirden igbirlikleri insa edici dedigimiz gruplar arasinda
gerceklesmektedir ve daha iyi yapilarin yapilabilmesi amaciyla malzeme paylagimi
biciminde ortaya ¢ikmaktadir. Bu tiirden isbirligi yapan oyuncularin, miicadele edenlerin

tersine genellikle birbirlerini daha dnceden tanityan oyunculardan olustugu gézlenmistir.

Bireysel oyun oynama tercihi tiim katilimcilar i¢in vaz gegilmez bir 6zellikdir. Bununla
birlikte bireysel oyunlarda bagkalar1 ile oynayacaklar1 haritalart hazirladiklart da
goriilmistir. Bu durumda bireysel oynama tercihinin sosyal etkilesim ile baglantili
oldugunu gérmek miimkiindiir. Bireysel oynamay1 daha c¢ok tercih eden iki katilimcidan

erkek katilimcinin kendisi kadar iyi oyuncu olmadigi igin bireysel oynamayi tercih etmesi,
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kiz olan katilimcinin ise oyunu kendi basina oynamasinin onun igin yeterli oldugunu

belirtmesi bireysel oynamanin altinda yatan farkliliklar1 da géstermektedir.

Minecraft ve Ogrenme

Katilimeilarin Minecraft oyununa olan ilgilerinin altinda 6grenmelerle ilgili bir deneyim
yatmamaktadir. Fakat oyunu oynarken bazi alanlarda oyunun etkili olduklarini
diistinmiuslerdir. Katilimcilardan bu bagi kurmayanlar da olmustur. Oyunlarin dilinin
Ingilizce olmasi, Tiirkge siiriimlerden ¢cok hoslanmamalari Ingilizce kelime dagarciklarinin
artmasinda olumlu etkiye sebep olmustur. Ayrica oyunlar1 videolar yoluyla 6grenmek

oncelikli tercihleri oldugundan Ingilizce videolar1 da tercih etmislerdir.

Cocuklarin Minecraft ile ilgili olarak zihinlerini zorlayarak ulastiklar1 yiiksek farkindalik
diizeyi, onlarin zaman zaman egitim sistemini bile sorgulamalarina yol agmistir. Hatta
Katilime18’in saptamalarinda oldugu gibi egitimin sinirlayiciliklarindan dem vurulmus, okul
dis1 6grenme olgusu kesfedilmis, farkinda olmadan yapilandirmaci 6grenme kavrami 6n
plana ¢ikartilmistir. Yaparak 6grenmenin 6nemi, her seyden ote insan dogasina uygunlugu,

bu yorumlarda kendisini agik bir bicimde gostermektedir.

Minecraft, son donem popiilerlesen kavramlardan birisi olan ¢ocuklar i¢in kod yazma
becerilerini de destekler bir hal almistir. Zira oyunun “modlu” siirlimiinde, 6zellikle de
sunucu yonetiminin kullanildigz ileri diizey uygulamalarda; ki bu uygulamalarin ileri diizey
olmasi kesinlikle bunlar kii¢iik yas gruplarinin yapamamasi anlamina gelmemektedir; en
azindan satir girisli tek seferlik kodlarla parametre degisimleri yapmalarina olanak
saglamaktadir. Bu durum, her ne kadar dongiiler ya da karar yapilar1 gibi {ist seviye kodlama
tekniklerine asina olmalarin1 saglamasa da, degisken ve parametre kavramlarini1 tanimalarini
saglamakta, oyunlarin sunduklar1 gérsel yanilsamasiin ardinda kodlar ve parametrelerin
calistigr diislincesini agilamaktadir. Bu diinyaya giren bir ¢ocuk i¢in artik Minecraft
evreninde havanin yagmurlu iken giinliik glineslik hale gelmesi, sadece sayisal bir degerin

degistirilmesinden ibaret olacaktir.

Minecraft ve Beceriler

Katilimcilarin Minecraft i¢in yaptiklar1 yorumlardan en ilging olanlarindan birisi de oyunun

“stratejik” ve “mekanik” diistinme bi¢imini desteklemesi yoniinde olanlardir. Gergekten de
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Minecraft’in en 6nemli iki 6zelligi olarak, ¢cok oyunculu ve/veya modlu ortamlarda ortaya
cikan strateji gelistirme motivasyonu ve yaratict oynama tiiriiniin destekledigi mekanik
beceriler sayilabilir. Cogunlukla oynadiklar1 oyunlarin kendilerine sagladiklar1 faydalar
lizerine diistinmeyen cocuklarin bu iki olgunun farkinda olmalari, Minecraft’t diger

oyunlardan ayiran etkileyici bir yon olarak kendisini gostermektedir.

Minecraft’in Diger Oyunlardan Farki

Tasarim ve yaraticilik katilimc1 deneyimlerinde siklikla belirtilen 6zellikler olsa da
Minecraft oyununu diger oyunlardan ayiran temel Ozellik olarak belirtilmemistir.
Katilimcilar bu 6zellikleri barindiran baska oyunlarin da var oldugu belirtmistir. Minecraft’1
farkli yapan ozelliklerin oyunun bitmemesi, her seyin yapilabilmesi ve oyunun kolay
oynanabilir olmasidir. Katilimcilarin oyunun her tiirlii 6zelligini deneyimlemelerinin

temelinde oyunun kolay ve oyuncuya gore degisebilen amaclarinin olmasit yatmaktadir.

Cinsiyet Farklilhiklar

Minecraft’in, genellikle kars1 cinslerine nazaran dijital oyunlara daha az ilgili olduklar
bilinen kiz ¢ocuklar1 arasinda da olduk¢a popiiler olduguarastirmamizda elde edilen bir
bulgudur. Ancak oynama tercihleri acisindan bazi farkliliklar ortaya g¢ikmaktadir. Kiz
cocuklari, beklendigi lizere oyunun yaratict oynama bigimini tercih etmekte, modlarin
kullanildig1 ve nispeten daha rekabet¢i ve saldirgan tarzlarin benimsendigi bi¢imlerden
ka¢inmaktadirlar. Buna ragmen oyunun destekledigi kodlama becerilerine ilgi duymakta,
oyunun derslerindeki kazanimlarina sagladig1 olumlu etkiler tizerine fikirler tiretmektedirler.
Evler yapmakta, evlerinin igini tasarlamakta ve bundan da ¢ok mutlu olmaktadirlar.
Yaptiklarint paylasma konusunda yasadiklari tedirginlik ise, elestirilme korkusundan

kaynaklantyor olabilir.

Oyun Videolar: Kaydetme ve Yayinlama

Video ¢ekme olgusu, Minecraft’in vazgecilmez bir parcasi olarak durmaktadir. Hakkinda en
fazla video kayd1 olusturulup yayinlanan oyunlardan birisi olarak Minecraft, bu 6zelligi ile
de yaygin popiilaritesini uzun siire korumayi basarmistir. Oyunlar hakkinda videolar gekmek

ve bunlar1 yaymlamak, ¢ocuklarin, hatta yetiskinlerin bile vazgecemedigi, internette olgu
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haline gelmenin en 6nemli basamaklarindan birisidir. Ancak biitiin hizl tiiketilen dijital
kaynaklarda oldugu gibi bu olgu da zaman zaman kisilerin ilgisini kaybetmekte, ancak uzun
vadede hi¢bir zaman vazgegilmeyen bir davranis olarak kendisini gostermektedir. Cocugun
takip ettigi bir olgunun, uzun bir aradan sonra tekrar Minecraft videolar1 gekmeye baslamasi
oldukca sik rastlanan bir durumdur; ki bu durumda taklit etme kiiltiiriiniin etkisi altindaki

¢ocugumuzun da bu davranisi tekrar sergilemeye baslamasi hi¢ de sasirtici olmayacaktir.

Takip edilen sosyal medya fenomenlerini taklit etmek ¢ocuklar arasinda Oyle bir diizeye
ulagsmistir ki, teknik uygulamalarin yapilmaya calisilmasinin ¢ok &tesinde, anlatimlar
sirasinda sergilenen mimik ve jestler, ses tonu vurgulamalart hatta yapilan espriler bile aynen
kullanilmaktadir. Biitiin bu durumlar, bir olgunun da otesinde, yeni bir kiiltiirtin de

dogmasini saglamistir.

Video kaydetme ve yayinlama olgusu, ¢ocuklara formal yollarla kazandirilmasi hi¢ de kolay
olmayan birgok bilisim becerisini de &rtiik bigimde kazandirmaktadir. Oyle ki ¢cocuklar bu
motivasyonla video isleme yazilimlarin1 kullanmay1 &grenmekte; kendilerine YouTube
kanali agmakta, hatta yesil ekran teknolojisi gibi ileri diizey uygulamalar1 bile kendi

kendilerine 6grenebilmektedir.
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BOLUM IV

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Arastirmada elde edilen sonuglar bu boliimde tartisilmig, sonuglara dayali Oneriler

getirilmistir.

Katilimei kiz ver erkek 6grenciler arasinda dijital oyun oynama sikligi, oyun oynama siiresi,
oyuna ticret ddeme durumlari, tercih ettikleri oyun tiirleri ve oyun videosu ¢ekme istekleri
konusunda belirgin farklar bulunmaktadir. Rehbein, Staudt, HansImaier ve Kliem (2016)
aragtirmalarinda nisancilik ve rol yapma iceren dijital oyunlarin oyun oynama siiresinin
artmasinda etkili oldugunu belirtmistir (Rehbein vd., 2016). Bulgularimiza gore bu tiir
oyunlarin kizlar tarafindan daha az tercih edildigi gériilmektedir. Bu sonug, kiz ve erkeklerin
oyun oynama siireleri ve tercih ettikleri oyun tiirlerindeki farkliliklar1 ortaya koyan, 6zel
yetenekli bireylerle yiiriitilmemis arastirmalarla da uyumludur (Gémez-Gonzalvo vd.,
2020).

Arastirmamizdaki dikkat ¢eken sonuglardan birisi de katilimcilarin cinsiyetlerinin diger
dijital oyunlarin tercih edilmesinde belirleyici olurken, bu durumun Minecraft i¢in gecerli
olmamasidir. Minecraft, her iki cinsiyetteki katilimcilar tarafindan da ilk siralarda tercih
edilen oyun olmustur. Gomez-Gonzalvo’nun arastirmasindaki sonuglar g6z Oniinde
bulunduruldugunda (Gémez-Gonzalvo vd, 2020), Minecraft oyununun macera ve sosyal
oyunlarla benzer ozellikler tasidigini sdylemek miimkiindir. Katilimcilarin en ¢ok
sevdiklerini belirttikleri oyunlarin tiirlerine bakildiginda, erkek dgrencilerin strateji tiirtinde
mobil kart oyunu, sandbox (Minecraft) ve ¢evrimigi ¢ok oyunculu strateji ve aksiyon oyunu,
kizlarin sandbox (Minecraft), puzzle, strateji tiirinde mobil kart oyunu oynamayi tercih
ettikleri goriilmiistiir. Bu bulgu Kogak’in (2018) 6zel yetenekli bireylerin oyunlara yonelik
goriislerini inceledigi arastirma ve Cirak ve Erol’un (2020) dijital oyun motivasyonunu

arastirdig1 ¢alisma ile uyumludur. Kogak ¢alismasinda cinsiyete gore bir ayrim yapmamis,
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ogrencilerin en ¢ok oynadiklar1 oyunun Minecraft oldugunu belirtmistir (Kogak, 2018). Bu
durumda, Minecraft oynama deneyimi sadece ticari bir oyun oynama deneyiminin 6tesinde
hem kiz hem de erkeklere hitap eden ozellikler sunmaktadir. Genelde merakla baslayan

slire¢ oyuna yogun ilgi ile devam etmektedir.

Kiz ve erkek katilimcilarin farkli olduklar: bir diger nokta ise kiz dgrencilere gore erkek
ogrencilerin oyunda kendilerini daha basarili olarak gormeleridir. Oyun sektdriinde
calisanlarin agirlikli olarak erkek olmasi ve oyunlardaki karakterlerin daha c¢ok erkek
karakterlerden olusmasi, kizlarin dijital oyunlar1 erkeklerden daha az oynamalarini (Lynch
vd., 2016) etkiledigi gibi, oyuncu olarak kendilerini yeterince iyi gérmemelerine de sebep
oldugu diistiniilebilir. Oyunlardaki bu cinsiyet dengesizliginin son yillarda giderek azaldig:
goriildiigiinden ogrencilerin oynamay1 tercih ettikleri dijital oyunlardaki karakterlerin

cinsiyetleri arastirmamiza dahil edilmemistir.

Arastirmanmizda 6grenciler Minecraft oynamaya ailelerinden, akranlarindan ya da internette
gorerek, “merak, digerlerinin yaptigin1 yapmak ya da kendini baskasina ispat etmek” gibi
motivasyonlarla basladig1 gorilmistiir. Katilimer 6grencilerin genelde dijital oyunlara,
Ozelde Minecraft’a kars1 yogun ilgilerinin sebepleri arastirilirken, bu ilginin asagidaki

ozelliklerle birlikte ortaya ¢iktig1 anlagilmistir:

e Oyunun her yasa hitap etmesi

e Oyuncularin kendi hedeflerini belirleyebilmeleri

e Bagkalar ile oyun oynamanin kolay bir sekilde rekabet/miicadele, is birligi ya da kendi
olusturdugu harita/diinya tizerinde oyun kurma gibi farkli bigimlerde diizenlenebilmesi

e Oyunlailgili ortamlarin ve/veya tasarladiklar1 yapilarin paylasimlarda baska oyuncular
tarafindan ilgi gormesi

e  Oyunun yaratic1 yonlerini ortaya ¢ikarmasi

e Oyunda iiretme deneyimi yasamalari

e Oyunda kesfetme deneyimi yasamalari

e  Oyunu hakkinda aile ile sohbet edebilmeleri, ailelerinin diger oyunlarin aksine kismen
de olsa Minecraft ile ilgilenmeleri

e  Gergek yasamdaki bir tasarim fikrini kolaylikla oyuna aktarabilmeleri

e Daha dnceden oynanan bir oyuna tekrar donebilme/devam edebilmeleri

e Oyunda ortaya koyduklar1 eserlere bakarak kendilerini mutlu hissetmeleri
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Arastirmada gorilmistiir ki Minecraft, 6grencilerin {iretimle, tasarimla, yaraticilikla,
rekabet ve kesfetme ile iliskilendirdikleri bir oyundur. Ogrencilerin yogun olarak iiretme ve
tasarlama motivasyonlart bu oyun ile ortaya ¢ikmakta ve oyun bu yolla ortaya iiriin
koymalarint saglamaktadir. Minecraft oyununun bu denli farkli gesitlilikte amaglarla
oynanmasi, oyunu diger oyunlardan farkli kilan 6nemli 6zelliklerindendir. Etchells (2019)
kitabinda “oyunlarin neden oynandigini” arastirirken “Denetim ve Hayal Giici” bashigi
altinda Minecraft tizerinde durmustur. Arastirmaci, oyuncularin disar1 ¢ikmadan gergek
hayat deneyimini Minecraft ile yasama duygusundan bahsetmistir. Minecraft oynarken
yaratict modda sinirsiz malzeme ile yapabileceklerinin kisinin sadece hayal giicii ile
smirlandigini, Lego benzeri bir mantikla istenilen her seyin insa edilebildigini belirtmistir
(Etchells, 2019). Bu deneyim, katilimcilarimizin bulgularimizda yer alan deneyimleri ile

ortiismektedir.

Arastirmamizda da goriilmiistiir ki; katilimcilar aile ile bu olumlu deneyime agiktir; hatta bu

deneyim i¢in ilk adimlar1 atmaktadirlar fakat aileler bu deneyime onlar kadar istekli degildir.

Giiniimiizde daha ¢ok bagimlilikla ilgili sosyal problemler ve ¢ocuklarin fiziksel ve ruhsal
gelisimlerini olumsuz etkiledigine dair medya {izerinden yapilan ¢esitli yayilar da ailelerin
dijital oyunlara kars1 biitiin olarak olumsuz bir dnyarg: gelistirmelerine sebep olmaktadir.
Bunun dogal bir sonucu olarak da ¢ocuklara yasaklamalar ve kisitlamalar olarak
yansimaktadir. Oyle ki bu durum, katilimcilarin bu konularla ilgili herhangi bir paylasim
yapmalar1 oniinde; ailelerinden tepki alma tedirginligi sebebiyle engel olusturmaktadir.
Ailenin bu deneyime kapali olmasi, aile bireylerinin birlikte dijital oyun oynama
deneyimindeki bazi potansiyel faydalari 6n goremediklerinden kaynakli oladugu
distintilebilir. Etchells Minecraft oynarken aile ile iletisime geg¢ildiginden bahsetmektedir.
Hatta bir oyun gelistirici, annesi ile arasinda gecen ilging diyalogda, cocuklugunda oyun
oynamasina kisitlama getirdigi i¢cin annesinin kendisinden 6ziir dilemesinden bahsetmistir.
Oyun gelistirici bu 6zriin sebebini, annesinin o zamanlar oyunlardaki potansiyeli fark
edememesi olarak gormiistiir. Etchells oyun oynayan kisinin disaridan bir gozle iginde
bulundugu durumun “son derece tecrit edici ve tiiketen, dis diinyadan soyutlayict bir
deneyim” olarak goriildiigiinii, ailenin ¢ocukla birlikte oynamasini, “bos is olarak goriilen
bir aktivitenin” aile ile birlikte olumlu bir deneyime dontistiimii olarak gérmektedir (Etchells,
2019). Amerika Birlesik Devletlerinde “Eglence Yazilimlar1 Dernegi” (Entertainment
Software Association, ESA), 2020 yilinda aile ile oyun oynama oraninin %55 oldugunu, bu

oranin 2021 yilinda %74’e ulastigini, ebeveynlerin ¢ocuklart ile oynama gerekgelerinde
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%351’lik oranda g¢ocugun isteginin rol oynadigini raporlamistir (ESA, 2021). Zhang,
calismasinda geng bireylerin biiyiik aile bireyleri ile olan oyun deneyimlerini sayisal
verilerle ortaya koymustur. Calismaya 15 yas ile 35 yas aras1 308 geng birey katilmistir.
Katilimcilarin cinsiyet oran1 %45 kiz, %55 erkek; %40°1 ise yaslar1 15-19 arasinda degisen
genclerden olusmaktadir. Bulgulara gore aile bireyleri ile oynanan 139 oyundan olusan
listenin ilk sekizi su sekildedir: Mario Kart (21.4%), Wii Sports including Wii Party, Wii
Sports Resort and Wii Fit (13%), Jackbox Party Pack (9.7%), Call of Duty (8.4%), World of
Warcraft (7.8%), Words with Friends (5.8%), Minecraft (5.2%). Arastirmada ayrica, aile
bireyleri ile oynanan oyunlar i¢in motivasyon kaynaklar1 olarak eglence, aile baglari, ortak
hobiler, aile aktivitesi ve geng bireyin neden oyun oynamayi sevdigini anlamaya calismalari

gibi nedenler bulundugu goriilmistiir (Zhang, 2018).

Ogrencilerin Minecraft deneyimlerinde en fazla kullandiklar: ifadelerden birisi de
“yaraticilik”tir. Etchells (2019)’a gore oyunlar insanlara yaraticiliklarini ve hayal gii¢lerini
ifade etme oOzgiirligi vermektedir. Arastirmamizda 6grenciler, oyunu oynarken yaratici
hissettiklerini ve bazen oyunun yaraticiliklarini arttirdiklarini diistindiiklerini sdylemislerdir.
Bu oyunu oynarken yasadiklar yaraticilikla ilgili deneyimler Hacioglu ve Tiirk’iin (2018)
ozel yetenekli bireyler i¢in yaraticilikla iligkili gordiikleri gostergelerle ortiismektedir. Bu
gostergeler “Yaratic1 Uriin” kategorisinde, yeni {iriin iiretme alt kategorisinde yer alan su
kodlardir: Icat yapma, farkli iiriinler ¢izme, nitelikli projeler yapma, gelecek nesillere giizel
bir seyler birakma, bir seyler oraya koyma, ¢ok sayida/farkli etkinlik yapma, yorum/hikaye
yazma ve resim yapma. “Yeni Diisiince Uretme” alt kategorisindeki kodlar ise farkli
diistinceler iiretme ile farkli soru ve cevap bulma olarak belirtilmistir. Harrison vd. (2016),
5. ve 8. sinif araligindaki 6zel yetenekli 6grencilerle yiiriittiigii calismasinda dgrencilerin bir
strateji oyununda ¢o6ziim bulma siireglerini incelemistir. Bu calismada arastirmacilar,
yaraticihi@in farkli sekillerdeki yaklasimlarla birlikte siirecte onemli bir rol oynadigim

belirtmistir.

Katilimcilara gore Minecraft oyunu baska disiplinlerle de iligkili goriinse de Bilisim
Teknolojileri ve Ingilizce alaninda ilerlemelerini saglamaktadir. Zira oyun sayesinde
ogrenciler Internet iizerinde etkili arastirma yapmay1 dgrenmekte, daha cok yabanci, dogal
olarak da cogunlukla Ingilizce yaymlanan siteler ve video kanallardan dgrenmeyi tercih
etmektedirler. Ayrica problem ¢ozme, stratejik diisiinme gibi diistinme becerileri de
Minecraft sayesinde ortaya ¢ikmaktadir. Harrison vd. (2016)’nin ¢alismalarinda katilimei

ogrenciler, sadece mantiksal akil yiiriitme, problem ¢6zme ve argiimantasyon becerilerini
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degil, ayn1 zamanda takim calismasi, katilim, karar verme, iletisim ve organizasyon gibi
sosyal becerilerini de kullanmak zorunda kalmiglardir. Bu sonug ¢ok daha énce Gee (2003)
tarafindan gerceklestirilen arastirmay1 da destekler niteliktedir. Gee’ye gore oyunlar, derin
ogrenmeyi saglama ve kisilerin kendilerini yeniden yaratma konularinda, ¢alisanlart modern
is hayatina okullardan daha iyi hazirlayabilmektedir. Fakat oyunun 6grenmeler ile iliskili
olmasmin oyunu oynama konusunda bir motivasyon saglamadigini, oyunlari Ogretici
gbérmenin bazi oyuncular igin gereksiz bir ¢aba oldugunu belirtmistir. Oynarken 6grenmeler
dogal olarak gergeklesse de 6grenmek igin oynamak cok tercih ettikleri bir durum degildir
(Gee, 2003).

Elde edilen bulgulara bakildiginda, Minecraft oynarken gergeklesen 6grenmeler oyuncular
tarafindan oyunun olumlu bir 6zelligi olarak goriinse de oyuncularin oyun ile 6grenmek igin
benzer bir motivasyona sahip olduklarina dair herhangi bir bulguya rastlanmamaistir. Oyunu
herhangi bir disiplinde bir sey 6grenmek amaci giitmeden oynayan &grenciler, oyunu daha
Iyi oynamak i¢in oyunu 6grenme konusunda oldukgea isteklidir. Katilimci 6grencilerin oyunu
O0grenmek i¢in ¢abalarimi aktardiklari deneyimler dogrultusunda ogrenme isini ciddiye
aldiklarin1 ve kaynak secimine odakli olduklarimi gérmek miimkiindiir. Bu durumda
ogrencilerin dijital oyunu oynamayi “amag¢”, bu amag¢ igin Ggrenmeyi “arag” olarak
gordiiklerini soylemek miimkiindiir. Becker (2008) doktora tezinde, ticari oyunlarin uzun
slire oyuncuyu oyunda tutma amac1 giittiigiinii Ve oyun gelistiricisinin ana motivasyonunun
finansal fayda oldugunu belirtmektedir. Goriilmektedir ki dijital oyun tabanl 6grenme, bu
amag-arag iliskisinde ticari oyunlarla ayni eksende yer almamaktadir. Bu goriise benzer bir
yorumu da Linderoth (2012), oyunlarin iyi bir 6grenme ortami olup olmadigini tartistigi
arastirmasinda yapmistir. Bu arastirmada Linderoth, oyun tasariminda oyunda ilerlemeyi
kolaylagtiran mekanizmalarin 6grenme igin ¢ok da uygun olmayan ozellikler igerebilecegini
belirtmistir. Ticari oyunlarin oyuncularin 6grenme deneyimlerini destekleme konusunda ¢ok
sey Onerebildigini belirten Becker (2008), ticari oyunlarin tasarim 6zelliklerinin egitsel
amaglara uygun olmasa da tasarimlarin nasil yapilmasi gerektigi konusunda 6gretim tasarimi
ile bagdastigini belirtmistir. Wood (2011)’a gore iyi tasarlanmus bir dijital oyun ile is birligi
ve yansitma igeren iyi tasarlanmis bir ders, 6grencilerin dijital bir diinyada problem
¢ozmelerine yardimer olabilir. Becker (2008), tasarim konusunun énemini agiklarken, tiim
oyun bilesenlerine sahip olan kotii tasarlanmis bir oyun i¢in, bir romanda olmasi1 gereken
tiim 6zelliklere sahip fakat sikici olan bir kitap benzetmesini kullanmaktadir. Goriilmektedir

ki tasarim konusu ticari dijital oyunlarin giiglii oldugu konulardan biridir. Sonug olarak,
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ticari oyunlarin tasarimdaki giiglii 6zelliklerin egitsel oyunlara aktarilmasi, dijital egitsel
oyunlardaki basariy1 artirmada etkili olabilecektir. Hatta her dijital egitsel materyalin
hazirlanmasinda ticari amaglarla hazirlanan iriinlerin tasarim oOzelliklerinin dikkate

alimmasi, materyalin basarisi agisindan olumlu sonuglanabilir.

Arastirmamiz Minecraft oyunu deneyimi ile katilimecilarin bu oyunu neden uzun siire
oynadiklarina dair bir 151k tutmustur. Bu edinilen deneyimler dogrultusunda egitsel dijital

oyun tasarimina su yonergelerle katki saglayabilir:

e  Oyuncunun kendi amacini belirleyebilmesine imkan verilmesi

e Oyunda kesfedici unsurlarin yer almasi

e  Oyunu tamamlamak i¢in arastirma yaparak edinebilecekleri bilgilerin olmasi

e  Oyunun bir tasarim {iriinii icermesi

e Bireysel oynama, isbirligi ve rekabet unsurlarinin tercihe bagli olmasi

e Aile bireyleri ile de oynanabilir olmas1

e  Ogrencilerin oyunu kendi kurallartyla farklilastirmalarinin saglanarak oyun kurmalarina
imkan verilmesi

e  Oyunun oynanmasinin kolay olmast

e Problem ¢ozme, stratejik diisiinme gibi farkli diisiinme becerilerinin kullanilabilir
olmasi

e  Oyun performanslarinin paylagilabilir bir ortama istenirse aktarilabilmesi

e Tek bir performan krtiteri yerine farkli performan kriterlerinin kullanilmasi

Inchamnan ve digerleri bu ¢alismada oyun tasariminin insanlarin oyun sirasinda katildigi
yaratict aktivite tzerindeki etkisinin haritasin1 ¢ikarmayr amaglamiglardir. Analizler
oyunlari oynayan insanlarin davranigsal ve soOzel analizine dayanmaktadir. Farkli
oyunlardaki etkinliklerinin yaratic1 problem ¢6zmeyi ne 6lciide kolaylastirdigin1 daha iyi
anlamak i¢in ii¢ farkli yapboz oyunu 15 dakika oynatilarak veri toplanmistir. Bu arastirma
sonucunda ¢ikan bazi dgeler aragtirmamizda erisilen oyuna baglayan 6geler ile paralellik
gostermektedir (Inchamnan, Wyeth, ve Johnson, 2014). Bu 6gelerden bazilari sunlardir:
Oyuncunun alt hedefler belirlemesi, zorluk tiirlinde ¢esitliliklerin olmasi, zorluklar1 agmak
icin mantikli diisiinme ve stratejik planlama gerekmesi, oyuncunun oyun diinyasini

sekillendirmesine iman verilmesi, oynamasi kolay bir oyun olmasi.
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Oneriler

Uygulamaya Yénelik Oneriler

Arastirmada katilimcilarin oyundan keyif almalarini saglayan baslica unsurlar oyunun
oynamasini saglayan motivasyon kaynaklaridir; dolayisiyla bu unsurlarin &grenme
ortaminda desteklenmesi, Ggrencilerin ilgisini 6gretim ortaminda tutmak igin olumlu
olacaktir. Ogrenme ortamma bu dzellikler kazandirilirken, zorlayici olmalarindan, benzer
iceriklerin siklikla tekrar etmesinden ya da siirecin tamamen akademik basar1 odakli
olmasindan kagimlmalidir. Isbirligi, rekabet ve basarma duygusunu tatma, 6grencilerde

olumlu etki yaratan deneyimler olarak 6gretim ortamina dahil edilmelidir.

Katilimcilar, hayal ettikleri ya da bir yerlerde gordiikleri nesneleri ya da yapilar1t Minecraft
ortaminda tasarlamaktan keyif almaktadir. Uretme ve tasarlama yoluyla ortaya somut
tirtinlerin konulabilecegi dijital etkinlikler, siirdiiriilebilir ilgiyi saglamak agisindan 6nemli
olacaktir. Bunun yani sira, gevrelerindeki insanlara yaptiklarii gostermeleri ya da
baskalarinin kendi yarattiklar1 ortamda (haritada) onlarla birlikte oynamalar1 katilimcilar
icin ¢ok Onemlidir. Bu baglamda, 6grencilerin dgrenme ortamlarinin onlara sagladigi
olanaklar dogrultusunda ortaya koyduklari tirinleri sergilemeleri ve bunlari paylasabilmeleri

i¢in onlara firsatlar sunulmalidir.

Katilimcilarin Minecraft 6grenmek igin video igeriklere erisim durumlarina bakildiginda,
ogrencilerin video se¢iminde daha ¢ok igerik odakli olduklari, islerine en ¢ok yarayacak
bilgiye olabildigince hizli ulagmalarin1 6nemsedikleri goriilmektedir. Bu amagla farkli dilde
de olsa bu tiir kaynaklara erismeye calismaktadirlar. Ogrencilere bilgiler sunulurken kisa, 6z

ve dogrudan amaca uygun igeriklerden olusan videolarin kullanilmas1 6nemlidir.

Aragtirmada goriilmistiir ki 6grencilerin bir kismi oyundaki ilerlemelerini takip etmekten
keyif almaktadir. Ogrencilerin maruz kaldiklar1 degerlendirilme sistemleri (okul giris
smavlari, yazililar, yilsonu degerlendirmeleri) genellikle siralama odakli ya da ders
kazanimlarini 6lgmeye yonelik olduklar1 gériilmektedir. Oyun oynarken 6grencilerin kendi
gelisimlerini izlemekten mutlu olmalari, aslinda bu duruma olan gereksinimlerini
gostermektedir. Dolayisiyla 6grenme  ortamlarinda  6grencinin  kendi  §grenme
deneyimindeki gelisimini izlemesini destekleyici 6z yansima g¢alismalarinin da sunulmasi

onemlidir.
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Katilimcilarin zaman zaman aile iginde oyun oynamayi tercih ettikleri, onlara Minecraft’s
ogretmeye calistiklari, onlarla oynayabilmek icin oyunu 6grenmeye caligtiklart ya da
oyundaki 6zgiin tasarimlarini gosterip anlattiklar1 bulgularina ulasilmistir. Bu durum goéz
onlinde bulunduruldugunda, Minecraft’in katilimcilar i¢in aile iginde keyifli zaman
gecirilebilecek bir aktivite olarak algilandigi sdylenebilir. Aile iginde dijital oyun
oynanmasinin onerilmesi aile i¢i iletisime faydali olacaktir. Nitekim yapilan arastirmalar da

dijital oyunlarin aile katilim1 ile oynanma oraninin giderek arttigin1 géstermektedir.

Cinsiyet degiskeninden bagimsiz olarak sevilen Minecraft’in da dahil oldugu oyun tiiriiniin,
sandbox olmasi, egitsel dijital oyun tasarimlarinda bu tiire yonelmenin, oyuna olan ilginin
canli tutulmasi agisindan olumlu olacagi seklinde degerlendirilebilir. Zira dijital oyun
tercihlerinin cinsiyete gore farklilik gostermesi, ortak ilgiyi yakalamanin oniindeki en

onemli engellerden birisidir.

Katilimcilar kendilerine soruldugunda, Minecraft’t bazi derslerle iliskilendirmis, bu
derslerin kazanimlar1 agisindan kendilerine faydali oldugunu ifade etmislerdir. Ogrenciler
acisindan bu durumun ortiik de olsa fark edilmesi giizeldir; ancak burada vurgulanmasi
gereken en onemli noktalardan birisi de, oyunun egitsel yaninin bir “yan etki” oldugunun
bilincinde olmalaridir. Dolayisiyla egitsel dijital oyun tasarimlarinda bu durum dikkate
alinmali, ¢ocuklara g¢ikolata ile kaplanmis brokoli sunulmamalidir. Bunun yerine hem

lezzetli, hem de sagliksiz unsurlardan olabildigince arindirilmis yiyecekler sunulabilir.

Arastirmaya Yénelik Oneriler

Arastirmada Minecraft oyununa 6zel deneyimlere odaklanilmasi, bu oyunun karakteristik
Ozellikleri ile diger oyunlardan ayrismasi1 hem kiz hem de erkek farkli yas seviyelerindeki
oyuncular i¢in tercih edilen bir oyun olmasi ve dijital oyunlarda siklikla goriilen siddet,
cinsel icerik gibi unsurlari barindirmamasidir. Aragtirmamiz 6zel yetenekli bireyler ile siirl
oldugu igin ¢ocuklar1 oyunlara baglayan sebepleri daha iyi anlamak igin farkli 6zellikteki

bireylerin deneyimlerinin incelenmesi 6nemlidir.

Aragtirmamizda oyuna baslamay1 saglayan “biiyiiklerle oynamak”, “merak” ve “ben de
yapacagim” gibi motivasyon kaynaklari ortaya ¢ikmistir. Bireylerin ticari oyuna baslama
motivasyonlarmin incelenmesi, egitsel bir oyunun 6grenci ile bulusmasinda etkili olacak

motivasyon araglariin belirlenmesi agisindan énemlidir.
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Arastirmamizin derinlemesine arastirma igeren nitel kisminda sadece Minecraft oyununa
odaklanilmistir. Ogrencilerin farkli oyun tiirlerindeki deneyimlerinin incelenmesi gocuklar

oyunlara baglayan sebepleri daha iyi anlamak i¢in 6nemlidir.

Egitimde oyunlarn kullanimina dair uygulamalarda, ticari dijital oyunlarin 6grenmeler
lizerindeki etkisi incelenmelidir. Ozellikle, katilimcilar tarafindan siklikla dile getirilen,
Minecraft oyununun bilisim teknolojileri, Ingilizce ve matematik derslerinde kullaniminin

nitel ve/veya nicel arastirmalarla degerlendirilmesi 6nerilmektedir.

Arastirmamizda en sevilen oyunlar igerisinde yer alan oyunlar egitsel amagla tasarlanan
oyunlar olmadigidan egitsel dijital oyunlarin &grenciler tarafindan tercih edilmeme
sebeplerini belirlemek ve egitsel oyunlara karsi ilginin artmasini ve siirdiiriilebilirligini
saglamak i¢in 6grencilerin egitsel dijital oyun oynama deneyimlerinin de olgubilim yontemi
ile arastirilmasi, bu arastirmayi tamamlayici nitelikte olup 6nemli sonuglara ulagilmasini

saglayacaktir.

Arastirmamizda katilimeilarin oyun tercihlerinde 6ncelikli olarak ortaya ¢ikan isbirligi,
rekabet, yaraticilik ve tasarim becerilerini ortaya ¢ikartan aktivitelerin 6gretim programlari
ile iligkilendirilmesi i¢in bu becerileri kullanmalarini saglayan okul i¢i ve okul disi

aktivitelerin neler olabilecegi aragtirtlmalidir.

Arastirmamizda kiz ve erkek 6grenciler arasinda ele alinan olgu agisindan bazi farkliliklar
ortaya ¢ikmustir. Kiz ve erkek oyuncularin oyun oynama tercihlerini etkileyen degiskenleri
tespit edebilmek bu degiskenleri etkileyen faktorleri belirlemek icin daha ileri diizeyde

aragtirmalar yapilmalidir.

Aragtirmamizda katilimcilarin oyun oynama tercihleri ortaya konmus fakat bu tercihlerin
motivasyon stratejileri ile iligkisine bakilmamigtir. Motivasyon stratejileri ile Minecraft

oyunu arasindaki iliskileri ortaya koyacak arastirmalar alana katki saglayacaktir.

Sonug olarak Minecraft baglaminda sandbox tiiriindeki dijital oyunlarin, 6grencilerin uzun
soluklu ilgilerini ¢ekmelerinin altinda yatan sebepleri genis bir perspektifde panoramik
olarak ortaya koymay1 amaglayan arastirmamiz, ayrintida birgok alt tiir ve alan igin de daha
belirgin arastirmalarin yapilmasi gerekliligini ortaya koymustur. Bu tiir aragtirmalarin

yapilmasi, elde edilen sonuglardan genel ilkelere ulasilmasi i¢in yol gosterici olacaktir.
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Ek-1. Oyun Deneyimleri Anketi

Sizler giinimiiz bilgisayar oyunlari konusunda biz yetiskinlerden ¢ok daha
deneyimli ve bilgi sahibi olabiliyorsunuz. Bu anketin amaci sizlerin bilgisayar oyunlart ile
ilgili deneyimlerini 6grenmektir. Bu ankete vereceginiz cevaplar sayesinde bilgisayar
oyunlar1 hakkinda diisiincelerinizi ve bilgisayar oynama tercihlerinizi 6grenecegiz. Anketi
onemseyerek cevap vermenizi diliyor anket sonuglarint merakla bekliyorum. Bu anket
sayesinde sizden ¢ok sey 6grenecegim.

Ankete katildiginiz icin tesekkiir ederim.

Esra KIDIMAN
Bilisim Teknolojileri Ogretmeni

Ad: Soyad: Cinsiyet: Yas: Sinif seviyesi:

Bilgisayar oyunu oynuyorsan;

1. En uzun siire oynadigin oyun hangisi?

2. Bu aralar oynadigin bilgisayar oyunlarinin adlarin1 yazar misin?

3. Ne zamandan beri bilgisayar oyunu oynuyorsun.
................................................ Yildir

............................................. ’dan beri(sinif ya da yas olabilir. 1. Siniftan beri ya da
6 yasimdan beri gibi).
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4. Ne siklikla bilgisayar oyunu oynuyorsun?

Her giin

Haftada birka¢ giin
Haftada 1

Ayda bir

Alt1 ayda bir

Yilda 1

O 0O 000 oOd

Yilda 1 den az

Segenekler senin igin yeterli degilse kendin ifade eder misin?

6. Bilgisayar oyunu oynarken kendini nasil bir oyuncu olarak gérmektesin?

[J Cok basarili

[

[] Normal diizeyde
[] Basarili

[1 Az basarili

[ Basarisiz

7. Oyun igin en ¢ok tercih ettigin teknolojik tirtini belirtir misin?
[] Bilgisayar

[1 Cep telefonu

[1 Tablet
[1 Oyun Konsolu(Xbox, PS)
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8. En ¢ok sevdigin 5 bilgisayar oyununu belirtir misin? (en sevdiginden baslayarak en az
sevdigine dogru)

9. Bu oyunlar1 sevme nedenlerin neler?

10. Daha once egitim/6grenme amagli oyun oynadin mi?
[1 Evet
[] Hayir

11. Bilgisayar oyunu igin hi¢ para 6dedin mi?

[ Hayir

] Evet

12. Hangi oyunlar igin 6dedin belirtirmisin?
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Ek-2. Ogrenci Goriisme Sorular

Size oyunlarla ilgili soracagim sorulart olduk¢a samimi bigimde cevaplamanizi
istemekteyim. Sorularimi yoneltirken ses kayd: yapmam veri analiz siirecimde bana ¢ok
fayda saglayacaktir. Ayn1 zamanda goriisme siiresinin de kisalmasina neden olacaktir.
izniniz dogrultusunda ses kayd: ile goriismeyi kayit altna alacagim. Bu konudaki her tiirlii

isteginizi ve Onerinizi de dikkate alacagim.
Arastirmaya verdiginiz destek i¢in tesekkiirler.
A. Tercihler

Al.Minecraft oyunuyla nasil tanistin?

A2.Minecraft’t en fazla tablette mi yoksa bilgisayarda oynamayir mi tercih ediyorsun,
neden?

A3.Minecraft’t hangi oyun modunda oynamay1 daha ¢ok seviyorsun? Survival (Hayatta
Kalma) mi Creative (Yaratici) mi1?

A4 Minecraft’1 tek basina m1 yoksa Internet {izerinden baskalarryla m1 oynamay: tercih
ediyorsun? Bu iki oyun tercihi arasinda ne tiir farklar var?

Ab5.Internet iizerinden bagskalartyla oynuyorken neler yapmay: tercih ediyorsun (dostluk
kurup ortak ¢alismalar m1 yapiyorsun yoksa savasmayi...... )?

A6.Minecraft modlarini kullaniyor musun? Neden kullaniyorsun?

AT7.Minecraft oynarken kendini nasil hissediyorsun?

A8.0yunu ne zaman bitiriyorsun?

A9.Bu oyunu oynama sebeplerin nelerdir?

B. Ovyun Siireci

B1.Minecraft’1 diger oyunlardan tstiin/farkli yapan 6zellikleri var mi1? Bunlar nelerdir?

B2.Minecraft oynarken seni en ¢ok ne mutlu ediyor?

B3.Minecraft’ta en ¢ok sunlardan hangisini yapmay1 seviyorsun? Birden fazla
sOyleyebilirsin; ama en sevdiginden basla:

Ev, Kale gibi yapilar yapmak

I

Maden kazmak

Yaratiklarla savagmak

o o

Hayvan beslemek

Internet {izerinden baskalartyla dostluk kurmak

@

f. Internet iizerinden baskalariyla savasmak
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g. Madenlerden, agaglardan ve diger seylerden baska esyalar yapmak

h. Ugarak dolasmak, yeni yerler kesfetmek

i. Bagka?

Ogrenme Iliskisi

B4.Minecraft’t gergek hayata benzetiyor musun? Oyunda neleri gercek hayattakilere
benzetiyorsun?

B5. Minecraft oyunundan 6grendigin faydali bilgiler oldu mu? Olduysa bunlar nelerdir?

B6.Minecraft oyunu derslerinde isine yaradi mi1? Hangi derslerde ve nasil isine yaradi?

B7.Minecraft oynamayla ilgili yeni bilgileri genellikle kimlerden ya da nerelerden

Ogreniyorsun?
C. Internet Kaynaklari
Minecraft oyunu ile ilgili internetten nasil faydalantyorsun?
C1. Takip ettigin Minecraft siteleri var mi1? Nelerdir?
c2. Minecraft hakkinda internetten video izliyor musun?
C3. Okuyarak m1 video izleyerek mi 6grenmeyi tercih ediyorsun?

C4. Videolar1 hazirlayan kisileri 6nemsiyor musun? Biitiin videolar1 giivenilir buluyor

musun?
C5. En ¢ok izledigin video paylasim kanali kime ait?
c6. Videolarda olumsuz igerik ya da konusmalar olabiliyor mu?
D. Tasarim

D1.Minecraft oyununu yapanlar sana gelselerdi ve “Bu oyuna yeni &zellikler eklemek
istiyoruz. Ama bir tiirlii ne ekleyecegimize karar veremedik. Sence neler eklemeliyiz?”

diye sorsalardi, onlara neler séylerdin?
E. Olumlu ve Olumsuz Yanlan

E1. Biiytiklerin Minecraft oynamana nasil tepkiler gésteriyor? Seninle Minecraft oynayan
herhangi bir biiytigiin var mi1?

E2. Oyunun olumlu olumsuz yanlarindan bahseder misin?

TESEKKURLER
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Bu arastirma siirecinin ileriki asamalarinda da bana destek vermeye onay verirseniz liitfen

iletisim bilginizi asagiya yaziniz.

Ad Soyad

Elektronik Posta

Esra KIDIMAN
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Ek-3. Ornek Gériisme Transkripti

Ozel isaretler

() : Mimikler ve s6zel olmayan ifadeler i¢ in
: Kesilen ya da katilimei tarafindan ¢ikartilmasi istenen kisimlar igin

: Tamamlanmayan ifadeler igin

Arastirmaci

Minecraftla nasil tanigtin?

Katilimci

Ortaokulda arkadaslarim oynuyordu, ilgili ¢cekti. AA bu giizel bir
oyuna benziyor. Farkli farkli seyler yapiliyor diye, dyle tanistim.

Aragtirmaci

Minecrafti tek basina m1 yoksa internet {izerinden baskalariyla m1
oynamay1 tercih ediyorsun? Bu iki oyun tercihi arasinda ne tiir
farklar var?

Katilimci

Minecraftla ilk tamistigimda tabletimde denedim, kendi basima
oynuyordum. Sonra arkadas bilgisayarda nasil oynayacagimi
gosterdi. Minecraftla ilk indirdigimde kendi kendime yapilar
yaptyordum. Buildler yapiyordum. ilk zamanlar, bu yapila
tizerinden rol playler yapiyordum. Zaman ilerledik¢e arkadaslarla
gevre olusturunca, birlikte oynamaya gecti. Son zamanlarda daha
cok online oynuyorum. Ama ara sira single player a baktigim
oluyor.

Arastirmaci

Internet iizerinden baskalarryla oynuyorken neler yapmayi tercih
ediyorsun (dostluk kurup ortak calismalar mi1 yapiyorsun yoksa
savagmayl...... )?

Katilimci

Daha ¢ok strateji oyunu severim, minecrafti sevmemdeki en
onemli 6zellikler Minecraf strateji olmasa da yapip yikma oyunu,
yap1 tasarlama oyunu o yiizden hosuma gidiyor. Online oyun
oynarken oyunun bende estetik haz uyandirmasi, tercihlerime
uygun olmasi.

Arastirmaci

Oyunun farkli modlart var m1? Varsa hangi modarini tercih
ediyorsun? Neden kullantyorsun?

Katilimei

Ben kardesimi de alistirdim. Ben modsuz oynamayi seviyorum,
¢linkii mod yiiklemek bana biraz zor geliyor, kardesim modlu
seviyor.

Arastirmaci

Oyunu oynarken kendini nasil hissediyorsun?

Katilimcei

Cok farkli anlarim oldu, online oynarken ah keske yapmasaydim
dedigim anlar da oldu, mutlu oldugum anlar da oldu. Ama
oynarken genelde benim aklima bir seyler tasarlamak geliyor,
zaten oyunu sevme sebebim de 0. Minecraftin bana hitap ettigi
sey bina yapmak, tasarim yapmak. Bana minecrafin online
olmasindan ziyade tasarim build-yap1 6zelligi hos geliyor.
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Ek-4. Ornek Parantez icine Alma ve Fenomenolojik Azaltma

Ortaokulda arkadaslarim oynuyordu
ilgimi cekti.
AA bu giizel bir oyuna benziyor.

M w0 D oE

Farkli farkl1 seyler yapiliyor diye,
Minecraftla ilk tanistigimda tabletimde denedim,
kendi basima oynuyordum.

Sonra arkadas bilgisayarda nasil oynayacagimi gosterdi.

© © N o

Minecraftla ilk indirdigimde kendi kendime yapilar yapiyordum.

10. Buildler yapiyordum bu yapilar tizerinden rol playler yaptyordum.

11. Zaman ilerledik¢e arkadaslarla ¢evre olusturunca, birlikte oynamaya gegti.
12. Son zamanlarda daha ¢ok online oynuyorum.

13. Ara sira single player a baktigim oluyor.

14. Daha ¢ok strateji oyunu severim,

15. minecraft sevmemdeki en 6nemli 6zellikler minecraf strateji olmasa da yapip yikma oyunu,
16. Yap1 tasarlama oyunu o yiizden hosuma gidiyor.

17. Online oyun oynarken oyunun bende estetik haz uyandirmasi,

18. Tercihlerime uygun olmasi.

19. Ben kardesimi de alistirdim.

20. Ben modsuz oynamay1 seviyorum,

21. Mod yiiklemek bana biraz zor geliyor,

26. Ama oynarken genelde benim aklima bir seyler tasarlamak geliyor, zaten oyunu sevme sebebim
de o.
27. Minecraftin bana hitap ettigi sey bina yapmak, tasarim yapmak.

28. Bana minecrafin online olmasindan ziyade tasarim build-yap1 6zelligi hos geliyor.
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Ek 5. Ornek Anlamh Birimlere Ayirma

Oyuna baslama
1-Ortaokulda arkadaglarim oynuyordu

2- [lgimi cekti.

3- AA bu giizel bir oyuna benziyor.

4- Farkl farkl seyler yapiliyor diye,

6- Minecraftla ilk tanistigimda tabletimde denedim,

9- Minecraftla ilk indirdigimde kendi kendime yapilar yapiyordum.

Oynama Tercihler
14- Daha ¢ok strateji oyunu severim,

20- Ben modsuz oynamay1 seviyorum,

21- Mod yiiklemek bana biraz zor geliyor,

13- Ara sira single player a baktigim oluyor.

10- Buildler yapiyordum bu yapilar iizerinden rol playler yapiyordum.

11- Zaman ilerledik¢e arkadaslarla ¢evre olusturunca, birlikte oynamaya gecti.
9- Son zamanlarda daha ¢ok online oynuyorum.

Neden seviyor
26- Ama oynarken genelde benim aklima bir seyler tasarlamak geliyor, zaten oyunu sevme

sebebim de o...
Minecraftin bana hitap ettigi sey bina yapmak, tasarim yapmak.
Bana minecrafin online olmasindan ziyade tasarim build-yap1 6zelligi hos geliyor.

Aile
Ben kardesimi de aligtirdim.

Etkilesimler
Sonra arkadas bilgisayarda nasil oynayacagimi gosterdi.

Zaman ilerledikge arkadaslarla ¢evre olusturunca, birlikte oynamaya gecti.

Buildler yapiyordum bu yapilar iizerinden rol playler yapryordum.
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Ek-6. Arastirma izni
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GAZILI OLMAK AVRICALIKTIR...





