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Bu arastirma Ankara Yenimahalle Bilim ve Sanat Merkezi’nde Bireysel Yetenekleri Fark
Ettirme Programia devam eden 15 Ozel (Ustiin) Yetenekli tanis1 konulmus 6grenci ile 20
ders saati yiiz yiize yluritilmiistir. Bireysel Yetenekleri Fark Ettirme Program
BILSEM’lerde yetenek ve ilgilerin belirlendigi ve bir iist basamaga ge¢meden tiim
derslerin goriildiigii bir programdir. Bu ¢alisma Cografya dersinde 7 ve 8.simiflara grup
halinde uygulanmistir. Tezde SCAMPER (YoOnlendirilmis Beyin Firtinasi) teknigi ile
STEAM uygulamalar1 yapilmasi amaglanmistir. SCAMPER teknigi ve STEAM yaklagimi
cagimizin yeni ve etkili 6gretim uygulamalari arasinda oldugu degerlendirilerek, zihinsel
performanslar1 iist diizeyde olan 0zel yetenekli Ogrencilerdeki uygulama sonuglari
sorgulanmistir. Nitel ve nicel veri toplama araclart kullanilarak uygulama Oncesi,
uygulama siireci ve uygulama sonrasi ile ilgili bilgiler toplanmig ve anlamlandirilmistir.
Ogrencilere SCAMPER teknigi ile olusturulmus 7 farkli etkinlik uygulanmistir. Cografya
tutum Olgegi, Rubrik Degerlendirme formu, Goriisme formu ile 6grencilerin SCAMPER
basamaklarin1 kavrama diizeylerinde iist basamaga cikabilme, yeni fikir iiretme ve
yaraticiliklarin1 ~ kullanabilme  becerilerinin  analizi  yapilmistir.  Nicel verilerin
¢oziimlenmesinde SPSS (25) programi, nitel veriler i¢cin de igerik analizi ve Betimsel
Analiz yontemi kullanilmigtir. Aragtirma sonucunda; 6zel yetenekli 6grencilerin destek
egitim ald1g1 BILSEM’lerde SCAMPER teknigi ile STEAM uygulamalar gelistirilmesinde

\Y



-----

her basamaginda iiretken olduklari, son basamakta ise disiplinler aras1 bilgi ve becerilerini
kullanmay1 gerektiren, etkinlik yapmalar1 gereken STEAM uygulamasini basari ile
tamamladiklar1 goriilmistiir. Cografya etkinliklerinde ilk kez uygulanan bir g¢alisma
olmasi, Ogrencilerin uygulanan teknikle ilk defa karsilasmalar ve simf diizeyleri dikkate
alindiginda elde edilen bulgulardan, wuygulamalarin yeterli diizeyde oldugu
degerlendirilmektedir. Bu c¢alismada daha c¢ok 0Ozel yetenek kavrami kullanilacaktir.
BILSEM’lerde &zel yetenekli 6grencilerin yeteneklerini kesfetmeleri, farklilastirma ve
zenginlestirme uygulamalarina yer verilmesi onemli bir amag¢ oldugundan; cografya
derslerinde bu teknik ve uygulamanin yayginlastirilmasi yararl olacaktir.

Anahtar Sozciikler: Cografya, SCAMPER, STEAM, Ozel Yetenck, BILSEM, Ustiin Zekali
Sayfa Adedi : Xxi + 130
Danisman : Prof. Dr. Ulkii ESER UNALDI
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ABSTRACT

This research was conducted in 20 class hours in total, face to face with 15 students
enrolled in Individual Ability Realization Programme in Ankara Yenimahalle Science and
Arts Center. These students were diagnosed as having special abilities (highly able
students). During the Individual Ability Realization Programme at BILSEMs, ability and
interests of students are diagnosed and students are enrolled in all major area courses. This
study was applied in Geography course for the 7th and 8th graders in groups. The thesis
aims for doing STEAM applications with SCAMPER (Structured Brainstorming)
technique. Acknowledging the SCAMPER technique and STEAM approach within the
innovative and efficient teaching applications, the results of their applications on students
with special abilities, who have a higher cognitive performance, are questioned. Qualitative
and quantitative data collection tools are used to collect and evaluate the information about
the pre-implemetation, implementation process and post-implementation. 7 specific
activities designed with SCAMPER technique are implemented on students. Through the
comprehension levels of SCAMPER steps, student abilities of higher order thinking,
original thinking, and creativity are analysed using geography attitude scale, rubric
assessment form, and interview form. SPSS (25) programme is used for quantitative data

vii



analysis; content analysis and descriptive analysis are applied on qualitative data. The
research results bring a positive conclusion for developing STEAM applications with
SCAMPER technique at BILSEMs which provide supportive education for students with
special abilities: Activities are fun, students are productive at each step of SCAMPER,; at
the final step, completing the STEAM application requiring the processing of their
interdisciplinary knowledge and skills, and requiring hands-on activities. Findings of the
research are valuable in terms of being the first sample application in Geography activities,
that students were exposed to such a technique for the first time, and in terms of their grade
level. In this study, the concept of special ability is mostly used. It is beneficial to
disseminate this technique and this application in geography lessons, for students with
special abilities to discover their abilities and skills at BILSEMs and applying
differentiation and enrichment.

Keywords: Geography, SCAMPER, STEAM, Special Ability, BILSEM, Gifted
Number of Pages: xxi+130
Academic Advisor: Prof. Dr. Ulkii ESER UNALDI
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BOLUM 1

GIRIS

1.1.Problem Durumu

Gilinlimiiz kosullarinda bireylerin bilgiye erisimi sinirsizdir. Eger biz egitimciler olarak
daha donanimli bireyler yetistirmek istiyorsak bireylere dnce bilgiyi ezberletip ardindan da
ezberlettigimiz bilgiyi bireylerin ne kadar iyi ezberledigini Olctiiglimiiz Ogretim
ortamlarinin bir adim &tesine gegmemiz gerekmektedir. Onemli olan bireylere bilgiyi
kullanabilecekleri,  bagka  bilgilerle  kiyaslayabilecekleri, = baska  durumlara
uyarlayabilecekleri,  bilgiyi  degistirebilecekleri,  bilginin  kullannom  amaglarini
yorumlayabilecekleri, bilgiyi 6zimleyebilecekleri ve yeniden diizenleyebilecekleri 6gretim

firsatlarin1 sunabilmektir.

Her devletin sahip oldugu kaynaklar arasinda ge¢miste sadece dogal kaynaklar belirtilir
iken giinlimiizde artik beseri kaynaklarin 6nemi de kavranmigtir. Toplumlarin sahip oldugu
en degerli kaynak insandir. Insan kaynaklarinin 6neminin kavranmasi ile insana olan

yatirimlar da artmistir.

Zeka ile ilgili aragtirmalarin artis1 ve bu alanda ilk zeka testi 1890’larda Alfred Binet ve T.
Simon tarafindan gelistirilmis, daha sonra bu testi Terman; normal zeka ile iistiin zekay1
ayirt edecek bicimde gelistirerek, 1916°da ilk zeka testi Stanford-Binet intellegence Scale

adi ile hazirlanmustir.

Ozel Egitim; bireysel ve gelisim dzellikleri ile egitim yeterlilikleri agisindan akranlarindan
anlamli diizeyde farklilik gosteren bireylerin egitim ve sosyal ihtiyaclarini karsilamak

lizere gelistirilmis egitim programlar1 ve Ozel olarak yetistirilmis personel ile uygun

1



ortamlarda siirdiiriilen egitimi ifade eder. Ustiin yetenekli cocuklar, ¢zel akademik
alanlarda veya zeka, yetenek, sanat ve liderlik kapasitesi yoniiyle yasitlarina gore yliksek
diizeyde performans gosteren ve bu tiir yeteneklerini gelistirmek i¢in okul tarafindan
saglanamayan hizmet veya faaliyetlere gereksinim duyan cocuktur. Ustiin yeteneklilik
kavrami iginde ortalamanin {istiinde yetenek diizeyi, yliksek diizeyde gorev sorumlulugu,
yuksek diizeyde yaraticilik ve 130 tlizeri 1Q puani girmektedir (Uzun’dan aktaran Kilig,
2010, s.2).

Yiizde iki (%2) bir dilimde olan bu yeteneklerin zamaninda tespit edilemeyip, 6zel bir
egitime alinmamalari, yasitlar1 ile normal bir egitim alarak yeteneklerini gelistirmelerini
beklemek dogru olmayacaktir. Bu tiir uygulamalara, taninmis olan, Churchill, Edison,
Hitler gibi iinlii kisilerin okullarinda basarisiz olduklari, okulu biraktiklari, kendi
cabalartyla veya bir yetiskin destegi ile kendilerini gelistirmeleri 6rnek olarak verilebilir
(Ozgiiler, 2009, s. 127).Uzun’un ifade ettigi gercekler, iistiin yeteneklilerin egitimlerinde
bilimsel ve 6zel caligmalarin yapilmasi gerektigini ortaya koymaktadir. Yakin zamana
kadar bu konuda {istiin yeteneklilerin 6zel egitim almalart esitlik ilkesine uygun olmadigi
seklinde yaygin bir gorlis var ise de; son yarim yiizyilda bu goriis, listiin yeteneklilerin
yetenek ve kapasiteleri ile orantili bir almamalarinin yararl olacagi ve bunun bir gereklilik
oldugu seklinde degismektedir. Aksi halde, yeteneklerinin korelecegi ve gerileyerek

performanslarindan istifade edilemeyecegi kabul gérmektedir.

Thomas Jefferson’in ifade ettigi gibi “ En biiylik esitsizlik, esit olmayanlara esitmis gibi
davranmaktir.” Soziinden de anlagilacag: lizere firsat esitligi listiinlere normal egitimin
iizerinde bir egitim vermeyi de gerektirmektedir (Levent, 2011, s.16). Ozel yeteneklileri
0zel egitim gereksinimleri olan bireyler olarak goriip, ona goére egitim programlari
hazirlanmas1 yoluyla, ortaya ¢ikan bu esitsizlikler de ortadan kalkacaktir (Cetinkaya &
Déner, 2012, s. 15). Dolayisiyla toplumun en degerli ve sinirli olan kaynagini etkin ve
verimli kullanilmasi i¢in gerekli olan egitimin yapilmasi olduk¢a 6nemlidir. Bu konuda
iilkeler, farkli ve c¢esitli modeller gelistirmektedirler. Bu calismalar o6zellikle Sovyet
sosyalist cumhuriyetler birliginin ilk olarak aya insan gondermesi ve batinin bunun
sebeplerini arastirirken, iistiin yeteneklilere verilen dnemi kesfiyle hiz kazanmustir (Ozkan,
2009, s.2).



Tirkiye’de cumhuriyet sonrasi ¢ikarilan 5245 ve 6660 sayil1 yasalar ile yurt digina egitime
gonderilen smirl sayida iistiin yetenekliler olmustur. Ulkemizde Bilim Sanat Merkezleri,
Ozel okul uygulamalari son dénemde {istiinlere verilen egitimler konusunda en belirgin
ornekler olmustur. Halen MEB Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Miidiirliigii’nce
Ozel yetenekliler egitimleri ile ilgili diger iilke 6rnekleri de incelenmis olup, iilkemiz i¢in

uygun modellerin uygulanmasi i¢in planlamalar yapilmaktadir.

Bir toplumun sahip oldugu insan kaynaklarinin ise en 6zel ve iizerinde durulmasi gereken
kesimlerinden birisi de kuskusuz &zel yetenekli bireyleridir. Ozel yeteneklilere yapilacak
yatirimlar toplum ig¢in itici gii¢ olacagindan hi¢bir zaman kayip olmayacaktir. Yurt ici
kaynaklarda Ozel yeteneklilerde Cografya egitimi ve SCAMPER teknigi ile ilgili yeterli
calismanin olmadig tespit edilmistir. Yapilacak calisma ile 6zel yeteneklilerde Cografyaya
olan duyarliligin arttirllmast hem de iilkemizde az bilinen bir &gretim tekniginin
kullanilmasi ile Cografya dersinin yaratict ve orijinal sonuglar ortaya ¢ikarabilecegi de

gorulecektir.
Bu caligmada asagidaki problemlere yanit aranmaya calisilacaktir.

Ozel Yetenekli Ogrencilerin Cografya Egitiminde farkli yontemler kullanilmasimin

disiplinler arasi ¢alisma ve yaraticilik tizerinde etkisi var midir?

-Ozel Yetenekli Ogrencilerde SCAMPER (Yonlendirilmis Beyin Firtinas1) Teknigi ile
STEAM uygulamalar1 nasil yapilabilir?

-STEAM uygulamalari cografya konularina nasil uyarlanabilir?

-SCAMPER Teknigi ile yapilacak STEAM uygulamalarinin Cografya dersine olan tutuma

olan etkisi nedir?

1.2. Calismanin Amaci

Ogrencilere gliniimiizde bilgiyi kullanabilecekleri, kiyaslayabilecekleri,
uyarlayabilecekleri, degistirebilecekleri, yorumlayabilecekleri, Oziimleyebilecekleri ve
diizenleyebilecekleri 6gretim firsatlari sunarak; onlari daha donanimli vatandas yeterligine
sahip, gilinlik yasamda karsilastigi problemlerde etkili karar verebilen bireyler olmalar

icin BILSEM’lerde farklilastirilmis ve zenginlestirilmis bir egitim verilmektedir.



Bu arastirmanin amaci, 6zel yetenekli Ogrencilerin cografya egitiminde, SCAMPER
teknigi ile STEAM uygulamalari yapilmasinin arastirilmasidir. Arastirma ile 6zel yetenekli
ogrencilerin cografya dersindeki tiretkenlikleri gozlenecek ve ortaya konacak etkinlikler ile

derse kars1 ilgilileri ve motivasyonlarinin yiiksek olmasi saglanacaktir.

1.3. Calismanin Onemi

Yapilan ¢alismanin dnemi cografya egitiminin 6nemi ile baslamaktadir. Ozel yeteneklilerin
Cografya egiminde SCAMPER (Yonlendirilmis Beyin Firtinas1) Teknigi ile STEAM
uygulamalar1 yapilmasi alanda yeni ve 6zgilin bir ¢alisma olacaktir. Kullanilan bu yontem
ile Bilim Sanat Merkezine devam eden Bireysel yetenekleri fark ettirme 2-3 Programi (7-
8.smif) dgrencilerinin BILSEM cografya ders programindaki konularda ne kadar tretken
olabildikleri ve SCAMPER (YOnlendirilmis Beyin Firtinasi) Teknigi ile STEAM

uygulamalari ortaya konacaktir.

1.3.1. Ozel Yeteneklilerde Cografya Egitiminin Onemi

Ustiin yetenekli dgrencilerin cografi bilgi ve becerileri kazanmasi ile gelecek icin bir
stratejist, bir lider, siyasi bir aktor veya mekénsal bir analist olmasi kuvvetle muhtemeldir
(Artvinli vd., 2010, s. 64). Elestirel diistinebilen mekansal, beseri ve ekonomik farkindaligi
iist diizeyde olan, cografi bilgiyi analiz ve sentez yapabilen 6grencilerle cografya egitimi
de nitelikli bir hale gelecektir. Bu tur Ogrencilere doga ve bilim kaplar1 yapilarak
gelisimleri hizlandirilmalidir. Boylece analitik ve elestirel diisiinceye sahip, mekéansal,
beseri ve ekonomik farkindaligi en iist seviyede olan, cografi bilgiyi sentezleyen ve bunu
kullanabilen 0Ogrencilerle cografya egitimi daha nitelikli bir hal tasir (Bonnett &

Catling’den aktaran Cifci, 2015, s.89).

Ustiin yetenekli dgrencilerin cevrelerine bakislar1 ve cevresel problemlere karsi ¢dziim
iiretebilme yetenekleri de yiiksek olacaktir. Ciinkii bilimsel bilgiyi 6ziimseme ve
kullanabilme yeterlilikleri Ust diizeydedir. Teknolojik imkanlar1 daha fazla kullanabilirler.
Cevrelerine karsi1 daha duyarlidirlar. Tiim bu yetenekler diger insanlarin da refahlarina

katkida da bulunacaktir (Bentley’den aktaran Oz-Aydi & Ayverdi, 2014, 5.27).



Ogrenmenin hayat boyu siireklilik gdstermesine bagl olarak; cografi bilincin gelisiminde
ve becerilerin ger¢eklesmesinde ogrencinin bireysel yasamda ve toplum iginde daha
saglam hayata bakabilmesi hedeflenir. Bunun i¢in 6grencilerin temel egitim becerilerini ve
cografi becerileri kazanarak uygulamasi gerekir. Asagida Cografya Ogretim Programi’nda

yer alan sekiz cografi beceri ve temel 6zellikleri agiklanmistir (Unlii, 2011, s.2156).

Giinliik hayattaki bir¢ok isimizi sahip oldugumuz cografi becerilere gore yapariz. Bir evin
nereden satin alinip kiralanabilecegi, nereden iyi bir is bulunabilecegi, is yerine ya da bir
arkadasin evine nasil gidilebilecegi, nereden aligveris yapilabilecegi, tatil ya da okula en
kestirme nasil gidecegimizi, sahip oldugumuz cografi becerilerle yapariz. Bunlari
yapabilmemiz i¢in, cografi bilgiyi toplama, diizenleme ve bu bilgiyi kullanma becerisinin
bir araya gelmesi sarttir. Cografi beceriler, bize cografi olarak diisiinmemiz i¢in gerekli,

temel ara¢ ve teknikleri kullanmamizi saglar (Tas, 2008,s. 46).

Bu becerileri kazanan &grenci, hem kendi hem de iilkesi i¢in diisiinen, planlayan ve
problemlere ¢6ziim iiretebilen bir birey olarak yetisecektir. Dogal olarak burada en biiyiik

gorev her seviyedeki egitimcilerimize diismektedir (Tag, 2008, s.57).

1.4. Etik konular

Bu arastirma siireci, katilimcilar1 fiziksel ya da psikolojik olarak her hangi bir zarara
ugratmayacak sekilde planlanmis ve uygulanmistir. Ayni zamanda, arastirmacilarin

kimlikleri gizli tutularak hig¢bir sekilde paylasilmayacagi belirtilmistir.

Ayrica, ¢aligmaya katilan higbir 6grenci katilim i¢in zorlanmamistir. Ek olarak; katilan
Ogrencilere c¢alisma ile 1ilgili genel bilgi saglanarak istedikleri zaman c¢alismadan

cekilebilecekleri bildirilmistir.

1.5. Varsayimlar

Ozel yeteneklilerin cografya o&gretiminde SCMPER (Yénlendirilmis Beyin Firtmasi)
Teknigi ile STEAM uygulamalar1 i¢in yapilacak etkinliklerle; ¢alismaya Kkatilan
ogrencilerin, tutumlarini, inanglarini ve bilgilerini dogru olarak ciddiyetle ifade ederek,

yaratict ve yenilik¢i ¢cozimler ortaya ¢ikacagi, SCAMPER teknigi ile 6grencilerin yaratici



uygulamalar yapabilecegi, STEAM uygulamalar1 gelistirebilecekleri, Cografya dersinin
SCAMPER teknigine ve STEAM uygulamalarina elverisli oldugu, 6grencilerin cografya

dersine yonelik olumlu tutum gelistirecekleri, varsayilmaktadir.

1.6. Kapsam ve Simirhliklar

Arastirma 0zel yetenekli oGgrencilerle egitim yapan Yenimahalle Bilim ve Sanat
Merkezinde Bireysel Yetenekleri Fark Ettirme Programi (BYFP) kapsaminda 2017-2018
egitim 6gretim doneminde 6grenim géren on bes (15) Ozel egitim 6zel(iistiin) yetenekli
ogrenci ile sinirhidir. Bilim ve Sanat Merkezlerindeki Bireysel Yetenekleri Fark Ettirme
(BYFP) programi orgiin egitimdeki 5-9.simif diizeylerindeki 6grencileri kapsamaktadir.
Daha st programlarda (OYGP-PROJE) bireysel ¢alisma yapildigindan bu galismadaki
grup uygulamalariin formatina uymamistir. Bu aragtirmaya BYF 2-3 programina devam
eden 7 ve 8.smif dgrencileri grup halinde dahil edilmistir. Bu gruplar BILSEM’lerdeki
hizlandirma programi uygulamasi ile cografya etkinlikleri de gordiiklerinden kapsami
yeterli goriilmiistir. Bu programda ogrencilerin ilgi ve yeteneklerini fark etmelerini
saglayacak etkinlikler yapilmaktadir. Bu programda tiim brang dersleri verilir. Programi
tamamlayan Ogrenciler birka¢ ders alaninda iist programa devam etmektedirler. Ozel
egitim O0g8renci gruplarinin azhig1 ve Bilim ve Sanat Merkezine yalnizca haftada bir giin
gelmeleri mevcut 6grenci sayisini etkilemistir. Bu nedenle ¢alismanin genellenebilirligi

caligsma gurubu ile sinirhdir.

1.7. Tamimlar

Ozel Egitim: Bireysel ve gelisim 6zellikleri ile egitim yeterlilikleri agisindan akranlarindan
anlamli diizeyde farklilik gosteren bireylerin egitim ve sosyal ihtiyaclarmi kargilamak
tizere gelistirilmis egitim programlar1 ve Ozel olarak yetistirilmis personel ile uygun

ortamlarda siirdiiriilen egitimdir.

Ozel (Ustiin) Yetenek: Yasitlarma gore daha hizli 6grenen, yaraticilik, sanat, liderlige
iliskin kapasitede 6nde olan, 6zel akademik yetenege sahip, soyut fikirleri anlayabilen, ilgi

alanlarinda bagimsiz hareket etmeyi seven ve yliksek diizeyde performans gosteren



bireydir. Ozel ve Ustiin Yetenek kavramlar1 aym anlamda kullanilmakta olup; bu

calismada daha ¢ok 6zel yetenek kavrami kullanilacaktir.

Bilim ve Sanat Merkezi (BILSEM) : Orgiin egitim kurumlarina devam eden; genel
zihinsel, gorsel sanatlar veya mizik yetenek alanlarinda 6zel yetenekli olan 6grencilere,
yeteneklerini gelistirerek kapasitelerini en iist diizeyde kullanmalarini saglamak amaciyla

destek egitim hizmeti vermek tlizere agilan kurumdur.

BILSEM’e ilkokul 1.2.ve 3. Simf diizeyinden 6grenci se¢imi yapilarak orta dgretim son
simifa kadar devam ederler. Uyum, Destek egitim, Bireysel Yetenekleri Fark Ettirme
Programi (BYFP), Ozel Yetenekleri Gelistirme Programi(OYGP), Proje dretimi ve
yonetimi programlarinda egitim almaktadirlar. Uyum ve Destek egitimi siirecinde yapilan
gozlem sonucu, Ogrenciler gruplara ayrilmaktadir. Disiplinler arasi iliskiler, akademik
egitime doniik caligmalara yapilir. Projelerin kapsami genisletilir. Uyum ve destek egitim
stirecinde ilkokul ve ortaokul ders Ogretmenleri, Bireysel Yetenekleri Fark Ettirme
Programinda ortaokul ve lise ders 6gretmenleri, Ozel Yetenekleri Gelistirme Programi ve
Proje tiretimi ve yoOnetimi programlarinda ise lise 6gretmenlerince bireysel olarak alan

calismasi yapilir.

Bireysel Yetenekleri Fark Ettirme Programi (BYFP): Uyum ve Destek egitimi siirecinde
yapilan gozlem sonucu, Ogrenciler gruplara ayrilmaktadir. Disiplinler arasi iligkiler,
akademik egitime doniik caligmalara yapilir. Tiim alan dersleri bu programda verilerek
Ogrencinin yetenegini fark etmesi amaclanmaktadir. BYF 1,2,3 olarak ii¢c yil
uygulanmaktadir. Bu program sonunda bireysel yetenek alan1 belirlenerek Ozel yetenekleri
gelistirici programa devam eder. 5.-9.siifa kadar BYF 6grencisi olabilmektedir. Kiigiik

grup olarak egitim alirlar.

SCAMPER Teknigi (Yonlendirilmis Beyin Firtinas1 Teknigi): Yaratici diigiinmeyi
destekleyen, pratik, eglenceli bir beyin firtinasi teknigidir. Onemli bir dzelligi ise bir nesne
veya fikrin ele alinarak, bu teknige ait 6nceden belirlenmis basamaklari {izerinden, o nesne
veya fikir {izerinden beyin firtinasinin yapilmasidir. Beyin firtinasiyla nesne veya fikir

degistirilip, gelistirilerek c¢ocuklarin yaratict ve esnek diistinme becerileri gelistirilir

(Guiven, 2014, s. 7).

STEAM (Science, Technology, Engineering, Art, Mathematich): Bilim, Teknoloji,
Muhendislik, Sanat ve Matematik disiplinlerinin bas harflerinden olusan disiplinler arasi
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yaklasim. STEAM egitimi Fen, Teknoloji, Miihendislik, Sanat ve Matematigin birbiriyle
entegre bir sekilde Ogretilmesini iceren ve okul dncesinden yiiksek Ogretime kadar tiim
siireci kapsayan bir egitim yaklasimidir. Endistrinin talepler karsinda oncelikli olarak
miihendislik egitiminin ilk ve ortadgretim kurumlarinda gretilmesi ve yayginlastiriimasi
tartigmaya acilmistir. STEAM yaklasimui ile 6grenciler yaraticilik, el becerileri ve yaparak

kalic1 6grenmeyi gerceklestirebilmektedir.

Ogrencilerin 6rnek verileri 6grencinin bas harfi ve hangi sira numarasiyla ifade edilmisse o

sekilde kisaltmasi kullanilacaktir. Ornegin: O.8 (8. Sira ile kodlanan 6grencinin yaniti)

Yukardaki kavramlar ile ilgili daha detayl bilgi Boliim 2’de verilecektir.



BOLUM 2

ILGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde arastirmanin kavramsal cergevesi sunularak; Ozel yetenekliler, o6zel
yetenekliler egitimi, SCAMPER yontemi, STEAM egitim yaklasimi konusunda yapilmis

literatlir caligsmalar1 ortaya konacaktir.

2.1. Cahsilan Konu ile ilgili Kavramsal Cerceve

2.1.1. Ozel Yetenekli Bireyler

Ustiin zekali ve iistiin yetenekli kavramlarini agiklayan c¢ok sayida tanim yapilmustir.
Geleneksel tanimlamalardan tek bir kriterin yani IQ puanmnin esas alindigi, cagdas
tanimlarin ise birden c¢ok kriteri kapsadigi belirtilebilir. Coklu kritere gegis aslinda zekanin
¢ok boyutlu oldugunu ortaya koyan Gardner’in (1993) calismasi ile olmustur (TBMM
Aragtirmast Komisyon Raporu, 2012, s. 92).

Halk arasinda akilli, zeki, kafali olarak ifade edilirken, akademik olarak asagidaki gibi
tamimlamalar yapilmistir: Tiirkiye’de 1991 yilinda yapilan 1. Ozel Egitim Konseyi’nde
Ustiin yetenekli cocuk, genel ve/veya Gzel yetenekleri acisindan, yasitlarina gore yiiksek
diizeyde performans gosterdigi konunun uzmanlari tarafindan belirlenmis ¢ocuklardir.
Standart zekd testlerinde %2’lik iist sinirda puan alanlar1 “Ozel yetenekli” olarak

tanimlamastir.



Renzuli (1986) calismasinda; yaratict hizmetler vererek basar1 gdsteren bireyler iizerinde
yaptig1 incelemeler sonucunda iistiin yetenekli ¢cocugu su sekilde tanimlamustir: “Ustiin
Yeteneklilik, insan 6zelliginin ii¢c temel 6begi arasindaki iliskiden olusur. Bunlar; Yetenek,
yaraticilik ve motivasyondur.” 2018 tarihli Ozel Egitim Hizmetleri Y&netmeligi’nin 4°ncii
maddesinde Ozel Yetenekli birey: “Yasitlarina gore daha hizli 6grenen, yaraticilik, sanat,
liderlige iliskin kapasitede Onde olan, 6zel akademik yetenege sahip, soyut fikirleri
anlayabilen, ilgi alanlarinda bagimsiz hareket etmeyi seven ve yiiksek diizeyde performans

goOsteren birey” seklinde tanimlanmaktadir.

2.1.1.1. Ozel Yetenekli Ogrencilerin Ozellikleri

Ustiin yetenekliler iizerinde en uzun siire arastirma yapan ve bu alandaki ¢alismalarin
onciisii kabul edilen Lewis TERMAN’dir. 1921-1953 yillar1 arasinda yaklasik 1500°{in
tizerinde birey ile arastirma yapmus ve ulastigi sonuglar: dort ciltlik eserinde yaymlamistir
(Kilig, 2010, s.15). Ustiin yetenekli ¢ocuklar, yasitlarindan daha iistiin yeteneklere sahip,
en az iki yas daha iist yasin yeteneklerine sahip ve resim, miizik, resim vb. alanlarda

olaganiistii performans gosterenlerdir (Ozkan, 2009, s. 20).

Ustiin veya Ozel yetenek, bireylerin gerek bilim gerekse sanat alaninda basarili olmalar1 icin
gereklidir; ama tek basina yeterli degildir. Ustiin veya 6zel yetenek, basariy1 etkileyen diger etkenlerle
uygun kosullarda bir araya geldigi zaman, bireyler i¢in dnemli bir giic kaynagma doniismektedir.
Ancak dstun veya 0zel yeteneklilerin ciddi bir risk grubu oldugu da unutulmamalidir. Yiiksek zihinsel
potansiyelleri uygun sekilde gelistirilip yonlendirilebilirse iistiin veya 6zel yetenekli kisilerin basarilt
birer birey olacaklari ve hem iilkemize hem de insanligi dnemli katkilarda bulunacaklarinda kusku
yoktur. Aksi halde, kendileriyle barisik olamadiklar: gibi aile ve toplum i¢in de sorunlu bir grup haline
donisebilirler (Uzun’dan aktaran Karabulut, 2010, s.2).

“Genel i¢in uygulana normal egitim herkes i¢in firsat esitligi dogurmaktadir. Ancak; 6zel
egitime ihtiyact olan istiin yetenekliler i¢in ise esitsizligi de beraberinde getirmektedir.”

(Davasligil’den aktaran Karabulut, 2010, s. 2).

Ustiin yeteneklilerin egitimi amaciyla kurulan, Milli Egitim Bakanligi’na baglh Bilim ve
sanat merkezleri yonergesinde ise: Zeka, yaraticilik, sanat, liderlik kapasitesi veya 6zel
akademik alanlarda yasitlarina gore yiiksek diizeyde performans gosterdigi uzmanlar

tarafindan belirlenen ¢ocuk/6grencilerdir (Kilig, 2010, s. 12).

Dogumdan itibaren farklilik gosterirler, yasitlarindan c¢ogunlukla boy ve kilo olarak

ondedirler. Ayirt edici Ozellikleri vardir. Literatiirde iistiin yetenekli ¢ocuklarin bir¢ok
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alanda hizli ilerledikleri belirtilmektedir. Ancak; 6zel bir alanda daha yetenekli olan bir
cocugun diger gelisim alanlarinda normal bir gelisim izleyebilir (MEB Strateji ve

Uygulama Plani, 2011, s.33).

Ozel yetenekli cocuklarin 6zellikleri genel anlamda fiziksel, bilissel, kisilik ve dil gelisimi

olarak agiklanabilir.

Fiziksel olarak; akranlarindan boy ve kilo olarak iistiindiirler. Daha agir ve daha
uzundurlar. Genellikle daha saglikli olurlar, bedensel engellere, dis ¢iiriiklerine, duyu
bozukluklarina daha az rastlanir (Ataman, 1998, s. 183). Bu sonuglara {istlin yetenekliler
tizerinde arastirma yapan Galton ve Terman gibi bilim adamlarinin ¢aligmalar ile ortaya

konmustur.

Bilissel olarak; cok hizli 6grenirler, okuma ve yazmayi akranlarina gore daha oOnce
Ogrenirler. Hafizada tutma, kavrama yetenekleri daha giicliidiir. Akademik olarak
akranlarindan 1-2 yil ondedirler. Giiclii bir bellek, sayilarla iligkiler kurma, hazir cevap
iretme, kesif duygusu, verilen séze deger, genelleme yapabilme, soyutlama diislinme,

problem ¢6zme gibi 6zellikleri de belirtilebilir (Karabulut, 2010, s. 12).

Kisilik olarak; kendilerine giivenirler, 6nde olmalarina ragmen kendilerini buytk gorme ve
boblirlenme egilimi yoktur. Empati yetenekleri ile akranlarini anlar, onlarla iyi iligkiler
kurarlar. Sezileri kuvvetlidir. Tekdiizelikten hoslanmazlar, 6zgiirliik¢ii yapiya sahiptirler.
Yiiksek ahlaki degerlere sahip olma, adalet duygusu, giivenilir olmasi, popiilerlik,

sorumluk alma istegi vb. ytliksektir (Kilig, 2010, s.18).

Dil gelisimi; konugmaya erken baslarlar ve akranlarina gore daha fazla sozciik kullanirlar.

Kitaplara ve okumaya ilgileri fazladir.

...kendisini mensup saydig1 milletin insanlarina kars1 engin bir miisamaha, derin bir ask ile bagl olan;
toplumun meselelerini yakindan taniyan; oncelikle, mensup oldugu toplumun hiirriyeti, istiklali,
biitiinliigii ve refah1 i¢in- igtimai yapinin reddetmeyecegi ¢oziimler arayan; bu yolda higbir sikintidan
yilmayan usanmayan insana aydin insan diyoruz (Tural, 1982, s.7).

Ustiin yetenekliler birbirlerinden sadece fiziksel ozellikleri ile ayrilmazlar, aralarmda
biligsel farkliklarda vardir. Zihin sagligi, motivasyon, enerji seviyesi, kisilik vb. 6zellikler
acisindan da istiin yetenekliler kendi aralarinda farkliliklar ortaya cikar (Altinbas &
Ozdemir, 2013, s.4).
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2.1.2. Ozel Yetenekliler Egitimine Bakig

Ustiin yeteneklilerin tanimlanmasina bakildiginda; yasitlar1 ve cevresindekilere gére daha
hizli anlayan, 6grenen, iyi bir hafizaya sahip, hayal giicii gelismis, entelektiiel, iiretken,
yaraticilik ve sanatsal anlamda yiiksek performans gosteren, belirli akademik alanlarda
(fen, sosyal, matematik gibi) olaganiistii potansiyele sahip, sorunlara duyarli, ayirt
ediciligi zor olan problemleri ve gorevleri ¢ozebilen, liderlik 6zellikleri tagiyan bireyler
iistlin yetenekli olarak tanimlanmakta ve kabul edilmektedir (Ross & Heller’den aktaran
Yumus & Toptas, 2011, s.88).

Ustiin yeteneklilerin egitimlerinin dzel egitim kapsamia alinip alinmamasi ¢ok tartisilmus,
nihayetinde; normalin Ustlinde zeka ve yetenege sahip bireyler i¢in normal egitimin yeterli
olmadig1 kabul gormiistiir. Sadece zihinsel, isitsel, gorsel ve diger bedensel yetersizligi
olanlarin 6zel egitim kapsaminda olmasi, istlinlerin ise normal egitim kapsaminda
tutulmasi, sahip olunan bu degerli kaynagin heba olmasi anlamina gelmektedir. Bir
toplumda ortalama olarak zihinsel agidan akranlarinda iki zeka yasi ileride olan bir bireye
gelisigiizel secilmis yliz birey arasindan iki bireye rastlanilmakta iken; daha ileri zihinsel
yetenekleri olan, 6rnegin; Einstein gibi bir bireye ise milyonda bir rastlanilmaktadir. Bu
Ozellikteki yetenekli bir bireyin dahi gézden kagirilmasi veya yeteneklerinin korelmesi
toplum igin ¢ok biiyiik bir kayip olacaktir (Ataman, 1998). Dolayisiyla toplumun en degerli
ve siirli olan kaynagini etkin ve verimli kullanilmasi i¢in gerekli olan egitimin yapilmasi
oldukc¢a 6nemlidir. Bu konuda iilkeler, farkli ve ¢esitli modeller gelistirmektedirler (Senol,

2011, s. 1).

Ustiin yeteneklilerle ilgili tarihi arastirma ve ¢alismalarin Eflatun’un “Devlet” adl1 eseri ile
ortaya c¢iktig1 soylenebilir. Eflatun bireyleri bakir, glimiis ve altin olmak {izere
siiflamalara ayirarak; altin olan grubu, devletin iist diizey yonetici ve filozof olacak grubu
olarak tanimlamis, 6zel egitime alinmasi gerektigini belirtmistir (Bulut & Taylh, 2006,

s.33).

Osmanli Devletinde ise diinyaya oOrnek bir uygulama olan Enderun Okul Sistemi
belirtilebilir. Enderun Okulu(Saray Okulu); devsirme sistemi ile yetenekli-zeki oldugu

diisiiniilen gayrimiislim tebaanin ¢ocuklarindan se¢im yapilarak 6grenci alinir ve ciddi bir
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hazirlik ile devletin ihtiya¢ duydugu yonetici ve {ist diizey asker yetistiren okuldur (Kilig,
2010, s.3).

Bilim ve Sanat Merkezleri model olarak iistiin yetenekli 6grencilere okullarina devamin
yaninda diger zamanlarda destek egitim veren, ilgili alan Ogretmenleri tarafindan
etkinliklerin yapildigi merkezlerdir. Bu merkezler hizla yayginlasmakta, maliyetin daha
diisiik olarak planlamalarin yapilabildigi basarisimi arttiran kurumlardir. Bu modelin en
biiylik avantajlarindan biri de, ¢ocuklarin kendi okullarinda, akran ve arkadaslarindan
soyutlanmamalaridir. Ileride toplum adina yapacaklar1 ¢aligmalarda, toplum bireylerinin
Ozelliklerini tanima olanagina sahip olmalaridir. Ciinkii sonugta, {istiin ve 6zel yetenekli
bireyler, yeteneklerini, insanlik adina kullanmaktadirlar ve toplumu onlar

yonlendirmektedirler (Dénmez’den aktaran Yumus & Toptas, 2011, s. 82).

Toplumun temelini olusturacak, kendini gergeklestirmis, arastiran, iireten, sorun ¢zen vb.
Bireylerin varligi toplumun ihtiyaclarinin ¢oziimiinde ¢ok onemli katkilar sunacaktir.
Ulkemizin bir degeri olan iistiin yetenekli 6grencilerin ¢agm ihtiyaclarina uygun bulus ve
araglar gelistirebilen bireyler haline gelmelerine katkida bulunmak Bilim Sanat

Merkezlerinin en 6nemli amaglar1 arasinda olacaktir (Yumus & Toptas, 2011, s.82).

Tiirkiye’de cumhuriyet sonrasi ¢ikarilan 5245 ve 6660 sayil1 yasalar ile yurt digina egitime
gonderilen smirl sayida iistiin yetenekliler olmustur. Ulkemizde Bilim Sanat Merkezleri,
0zel okul uygulamalar1 son dénemde iistiinlere verilen egitimler konusunda en belirgin
ornekler olmustur. Halen MEB Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Miidiirliigii’nce
Ozel yetenekliler egitimleri ile ilgili diger iilke drnekleri de incelenmis olup, iilkemiz i¢in

uygun modellerin uygulanmasi i¢in planlamalar yapilmaktadir.

2.1.3. Turkiye’de Ozel Yetenekliler Egitimi Veren Kurumlar

Ozel yeteneklilere egitim veren kurumlardan ilk, orta ve Yilksek Ogrenim seviyesinde

bulunan ve bu alanda ¢alisma yapan kurumlardan 6rneklem segilerek, agiklanmustir.
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2.1.3.1. Kamu ve Universiteler Tarafindan A¢cian Kurumlar

Bilim ve Sanat Merkezleri; Tulrkiye’de 6zel yetenekli ¢ocuklarin egitimlerini saglamak
tizere kurulan, suan ki adi ile Ozel Egitim ve Rehberlik hizmetleri Genel Miidiirliigii’nce
istiin yeteneklileri tanilama ve bireysel yeteneklerine doniik egitim almalarini saglamak
iizere agilan kurumlardir (Dénmez, 2011, s. 291). ilk olarak Ankara, Istanbul, Izmir,
Bayburt ve Denizli illerinde agilan BILSEM’lerin sayis1 130’u bulmustur. Model

anlaminda Tiirkiye’ye 6zgii gelistirilen, yonergesi olusturulmus kurumlardir.

Bilim Sanat Merkezleri; ilkokul, ortaokul ve orta 6gretim seviyesindeki iistiin yetenekli
ogrencilerin okul dis1 zamanlarda ilgi ve yetenekleri dogrultusunda egitim aldiklari,
etkinlikler yaptiklar1 merkezlerdir (Donmez, 2011, s. 297). Merkezin amagclar1 arasinda;
Atatiirk ilke ve inkilaplarin1 benimsetmek, ulusal ve evrensel degerleri tanima ve
benimsenmesini saglamak, yetenek alanlarinin yaninda sosyal ve duygusal gelismeyi de
saglama, bireylerin yeteneklerinin farkina varmasini, kapasitelerini gelistirmelerini ve en
iist diizeyde kullanmalarini saglama, bilimsel diisiince ve davraniglarda bulunma, estetik
degerleri birlestiren, Tlretken, sorun ¢ozen, kendini gergeklestirmis bireyler olarak

yetismelerini saglamak vb. sayilabilir.

Merkeze simif 6gretmenlerinin Onerisi ile Bakanlik¢a belirlenen gozlem formlarina gore
aday gosterilir. Aday gosterilenler merkezce grup tarama testine ve akabinde zeka testine
tabi tutulmaktadir. Sartlar1 tutanlar merkeze kayit hakki kazanmaktadir (Donmez, 2011, s.

297).
BILSEM’lerde verilen egitimin asamalari su sekildedir:

Uyum Programi: Merkeze uyumun saglandigi, kurumun misyon ve vizyonunun anlatildigi

donemdir.

Destek Egitim Programi: lletisim, grupla ¢alisma, dgrenme yontemleri, Fen Bilimleri,
Matematik, dil sanatlar1, Bilgisayar, Sosyal bilimler, resim ve Miizik gibi alanlarda egitim

almaya baslanir. Proje ¢aligsmalar1 baglar.

Bireysel Yetenekleri Fark Ettirme Programi: Uyum ve Destek egitimi siirecinde yapilan
gbzlem sonucu, Ogrenciler gruplara ayrilmaktadir. Disiplinler arasi iligkiler, akademik

egitime doniik ¢aligmalara yapilir. Tiim alan dersleri alinir. Projelerin kapsami genisletilir.
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Ozel Yetenekleri Gelistirme Programi: Ogrencilerin tercihleri de dikkate alinarak segilen
bir disiplinde, derinlemesine calisma yapmalari, beceri kazanmalari amaglanir. Ozel

yetenek alan/alanlarina doniik proje calismalar1 yapilir.

Proje Uretimi ve Yonetimi Programi: merkezlerin temel hedefi proje tabanli egitim ve
proje lretimidir. Dolayisiyla lider egitimciler tarafindan proje basamaklar1 hazirlanarak,
ogrencilerin aktif katilimi saglanir. Ozel alanda toplumun ve bireylerin ihtiyaglarinin

karsilanmasina doniik projeler hazirlanir.

Milli Egitim Bakanligi Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Miidiirliigiince Ilk dnce
tablet ile Grup tarama uygulamasi sonrasinda ise performansi yeterli olanlar arasindan
yetenek tiriine gore Bireysel olarak Genel Yetenek, Resim ve Mizik Sinavi

Yapilmaktadir.

Ford Otosan Beyazit Ilkdgretim Okulu; 30 Haziran 2002°de Milli Egitim Bakanligi ve
Istanbul Universitesi arasinda imzalanan protokol geregince Hasan Ali Yiicel Egitim
Fakiiltesi tarafindan yiiriitiilen “Ustiin zekalilarin egitimi” Projesi icin uygulama okulu
olarak secilmistir. Ogrenciler dncelikle Rehberlik Arastirma Merkezi’nde yapilan zeka
testine tabi tutulmaktadir. Sonrasinda ise; projenin yliriitme kurulunun bilim komisyonu
tarafindan ikinci bir elemeye tabi tutularak, hak kazananlar egitime dahil edilmektedir.
Ogrenciler akranlarindan ayrilmadan, birlikte egitim alirlar; zenginlestirme ve
farklilastirma uygulanmaktadir (Dénmez, 2011, s. 296). 2002-2003 o6gretim yilinda
baglatilan farklilastirilmis program uygulamasi; istiinleri, normal gelisim gosteren
yasitlarindan ayirmadan yapilmaktadir. Talim Terbiye Kurulunca onaylanmig bir programi

yoktur (Karabulut, 2010, s. 35).

Ustiin Yetenekliler Egitim Programi (UYEP); Anadolu Universitesi ve TUBITAK
tarafindan yliriitiilen bir programdir. 2007-2008 o6gretim yilinda; ilk kez uygulanmus,
ilkdgretimin altinc1 ve yedinci sinifinda okuyan iistiin yetenekli 6grencileri kapsamaktadir.
Egitimin yaninda, velilere rehberlik ve bilinglendirme de yapilmaktadir. Okul dist
zamanlarda yuruttlmektedir (Donmez, 2011, s. 296). Proje igeriginde Matematik, Fen gibi
alanlar ile kisilik, karakter gelisimi, yeteneklerini fark edip gelistirmeyi amaclayan

etkinlikler bulunmaktadir (Kilig, 2010, s. 64).

Ustiin Yetenekliler Arastirma Merkezleri; Anadolu, Kastamonu, Atatiirk, Karabik ve
I[nénii Universitelerinde iistiin yetenekliler arastirma ve uygulama merkezleri kurulmustur.
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Ustiin yetenekli bireylerin yeteneklerini erken yasta fark etmeleri, bilimsel gelismeleri
takip etmeleri, Universite ve bilime asina olmalar1, teorik egitim yaninda deney ortamlarini
tanimalarin1 saglamak amaciyla calismalar yapmaktadirlar. Programlar; o6rgilin egitim
disinda stirekli programlar, hafta sonu bilim giinleri, yaz programlari, Bilim senlikleri,

Panel, Konferans, Calistay v.b. faaliyetleri kapsamaktadir.

Cocuk Universiteleri; yaz aylarinda herkesin katilabildigi; bilim, sanat, kiiltiir ve spor gibi
cesitli alanlarda akademisyenlerce egitimler verilmektedir (Ozgiiler, 2009). Ogrencilerin
yeteneklerini kesfetmeleri ve zamanlarini degerlendirmelerini saglayacak aktivite ve atolye

caligmalar1 yapilmaktadir.

Ayrica; iilkemizde ilkdgretimden sonra genel bir seviye sinavi ile performans durumuna
gore yerlesilen ortaokul ve orta 6gretim diizeyindeki 6zel 6gretim kurumlarimi da bu
kapsamda verebiliriz. Ayrica 6zel veya resmi Fen Liselerinde daha ¢ok Fen-Matematik
yetenegi one ¢ikan, sosyal bilimler lisesinde sosyal, iletisim yetenekleri, giizel sanatlar ve
spor liselerinde ise; resim, miizik, spor gibi yetenekleri olan Ogrenciler yetenekleri
gOzlenmek suretiyle kabul ediktedirler. Anadolu statiilii okullarinda ayni kapsamda
verilebilir. Ancak sayilarinin ¢ogalmasi kabul siralamasin1 da diigiirmiistiir. Milli Egitim
Bakanliginca 6zel yetenekli 6grencilere yonelik, tam zamanl egitim-6gretim yapacak bir
okul modelinin uygulanmasinin ilgili birimlerin stratejik planlarinda yer aldigi da

bilinmektedir.

2.1.3.2. Ozel Okullar

Tiirk Egitim Vakfi Inang Tiirkes Ozel Lisesi; 1993 yilinda, 33 6grenciyle gecici bir binada
egitim-0gretime baslamuis, 1 yil sonra da Kocaeli’nin Gebze ilgesinde kendi yerleskesine
tasinmustir. Baslangicta ilkokul 5. smifi bitiren 6grenciler alinirken, zorunlu egitimin 8 yila
cikarilmasiyla birlikte artik sadece lise egitimi verilmektedir. Tiirk Egitim Vakfi inang
Tiirkes Ozel Lisesi iistiin ve dzel yetenekli ¢ocuklara egitim vermek amaciyla hazirlik

sii1fi bulunan Anadolu Lisesi statiisinde devam etmektedir.

2003 yilina kadar MEB Rehberlik Arastirma Merkezinden bildirilen yetenekli ve maddi
durumu yetersiz 6grenciler kabul edilirken, 2003 yilindan sonra kriterleri tasiyanlardan

disaridan da &grenci kabul edilmeye baslanmistir. Ogrenci segimi; 6grenci secme heyeti
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tarafindan belirlenen kriterlere gore yapilmaktadir. Talim ve Terbiye Kurulunca
onaylanmus, stlin yeteneklilere doniik bir program olmadigindan, yabanci dille egitim
yapilan (Hazirlik okutulan) Anadolu Lisesi Statiisii ile devam etmektedir. Uygulanan bu tir
miifredatin yaninda, zenginlestirme yapilmaktadir (Kilig, 2010, s. 62). Yatili olarak
egitim veren okulda 6zel yeteneklilere doniik etkinlikler yapilmaktadir. Okula 6grenci
se¢iminde seviye belirleme sinavinda bir 6n sart saglayan o6grencilere genel yetenek, Noro-
psikolojik test ve standart zeka testi (WISC-R) uygulanmakta, basarili olanlar; gézlem
kampina alinmaktadir. Gozlem kampinda okula uyum, yaraticilik, takim c¢aligmasina
yatkinlik, yatili okula uyumlar: incelenerek yeterli gorulenler kabul edilmektedir. Egitim
ticretli olmakla beraber, her yil belli bir oran burslu 6grencilere ayrilmaktadir. Uluslararasi
Bakalorya (IB) programi uygulanmaktadir. Mezunlar daha ¢ok tip, miihendislik, hukuk,
uluslararas: iliskiler, psikoloji, astronomi gibi alanlar1 tercih etmektedirler. Bakalorya
programi ile yurt disinda cogu iiniversiteye siavsiz gidebildikleri halde; Tirkiye’de
tiniversite sinavina hazirlik siirecinin, okuldan yetenekleri dogrultusunda yararlanmalarini
kisitladigi goriilmektedir. Anadolu Lisesi ve IB programi ayni anda yliriitmenin ders dist
sosyal faaliyet ve etkinliklere katilimi azalttigi sdylenebilir (Ozgiiler, 2009, s. 75). Bu
ornek disinda da bazi Biiyiiksehirlerimizde benzer program uygulayan 6zel okullar da

acgilmustir.

2.1.4. SCAMPER (Yonlendirilmis Beyin Firtinasi) Teknigi

Yaratict zekdnin ortaya ¢ikmasinda yasanilan ¢evrenin de Onemi biiyiiktir. Bireyler
cevrelerine ne kadar duyarli olur ve sorunlara ¢oziim {iretmeye calisirlarsa yaraticilik
kabiliyetleri de artacaktir. Tassoul (2005) calismasinda; yaratict diistinme teknikleri
arasinda klasik beyin firtinasi (classical brain storming), beyin trtnd (brain writing), zihin
haritas1 (mind mapping), 5N1K (5Ws and H), SCAMPER, Anoloji gibi tekniklerin

oldugunu belirtmistir.

SCAMPER tekniginde tartisma araci olarak bir materyal ya da bir nesne segilir ve beyin
firtinas1 yoluyla bu materyal ya da nesne degistirilip gelistirilir. Herkes tarafindan bilinen
hikayeler de kullanilabilir. Sorular sorarak bireyin daha oOnce alisik olmadigi sekilde
diistinmesi saglanir. Bu sorular hem Diisiinme becerisini gelistirir, hem de kesif yapmay1

saglar (Y1ldiz & Israel’den aktaran Yagci, 2012, s. 486).
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Ulusal literatiirde ‘yonlendirilmis beyin firtinasi olarak gecen SCAMPER teknigi aslinda bes farkli
basamagin bas harflerinin kisaltmasindan olusmaktadir:

Yer Degistirme (Substitude): Materyalin yerine ne kullanabiliriz?

Birlestirme (Combine): Materyali baska hangi materyalle birlestiririz?

Uyarlama (Adapt): Materyal hig icat edilmemis olsaydi yerine hangi materyali kullanirdik?
Degistirme (Modify): Materyal daha hafif / kiigiik olsaydi nasil olurdu?

Bagka Amaglarla Kullanma: (Put toOtherUses): Materyal baska hangi amaglarla kullanilabilir?
Cikarma (Eliminate): Materyalin hangi parcasini ¢ikartabiliriz?

Yeniden Diizenleme (Rearrange): Materyali sen tasarlasaydin nasil bir tasarim yapardin? (Glenn’den
aktaran Islim, 2009, s. 6).

SCAMPER teknigini ‘tartigma yoOntemi igerisinde yer alan, ydntemin uygulamaya
donistiiriilerek hayata gegirilmesini saglayan, yaratici diisiinceyi destekleyen, pratik ve
eglenceli bir tiir beyin firtinasi teknigi’ olarak tanimlamistir (Glenn’den aktaran Yigitalp,

2014, s. 9).

Bir anlamda bireyin yaraticiligini gelistiren bir siiregc olan SCAMPER teknigi, Robert
Eberle (1971) tarafindan gelistirilmistir. Cocuklarin sezgisel, imgesel ve yaratici
yeteneklerinin ortaya ¢ikmasini saglamak amaciyla gelistirilmistir. SCAMPER tekniginde

her harf, danisman ya da danigan tarafindan kullanilabilecek bir eylemi ifade etmektedir.

Bu teknikte tek bir nesne veya fikir segilerek beyin firtinasi yoluyla yapilandirilmis ve
stral1 sorular sorarak secilenler degistirilip gelistirilir. Bu sekilde bir fikirden baska bir fikir
diretilir.  Sorular uygulananlarin esnek diisiinebilme, farklt yonlerden bakabilme

kabiliyetlerini gelistirir.

SCAMPER yaratici diisiinmeyi destekleyen, pratik, eglenceli bir beyin firtinasi teknigidir.
Onemli bir 6zelligi ise bir nesne veya fikrin ele alinarak, bu teknie ait &nceden
belirlenmis basamaklar1 {izerinden, o nesne veya fikir iizerinden beyin firtinasinin
yapilmasidir. Beyin firtinasiyla nesne veya fikir degistirilip, gelistirilerek c¢ocuklarin

yaratici ve esnek diistinme becerileri gelistirilir (Giiven, 2014, s. 7).

Yaratict diisiinme, problemlere yeni ¢ozliim yollart iiretmek icin ortaya konan 6zgiin
diisiincelerdir (Ceran, Karaca, Eren & Karatas, 2007, s. 388). Yal¢in ve Yaman (2005)
calismasinda; Var olan bilgileri sentezleyerek ve iizerine yeni bir seyler katarak ortaya
daha farkli ve 6zgiin bir yap1 ¢ikarmaktir. Olaylara farkli agilardan bakilmali, yeni ve
Ozgiin fikirler ortaya konmalidir. Yaratici diisiinmenin gelistirilmesi egitim kategorilerinde

en 6nemli hedef olmasi gerektigini belirtmislerdir.
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Yaratici kisiler; normal fikirleri alisilagelmemis bir sekilde anlatan olaylara farki agilardan
bakan, yaklasimlar1 ve etrafindaki olaylar1 6zgiin sekilde agiklayan kisiler olarak

tanimlamistir. Yaratici kisilerin toplumu i¢in 6nemi biiyiiktiir.

Bu konuda Idris & Nor (2010) calismalarinda; su soruya dikkat ¢ekmistir: Ne tiir
caligmalar ile 6grencilerin yaraticilig1 desteklenebilir? Yaraticiligin gelistirilmesi ve ortaya
cikarilmasinda SCAMPER teknigi ile yapilacak uygulamalarin 6nemi biiytktiir.

Ogrencilere problem ¢dzme ortamlarmin saglanmasi teknigin basarisini arttiracaktir.

SCAMPER tekniginin, ¢ocuklarin 6zgiin fikirlerinin degerlendirilmesine yardim eden,
farkli ve orijinal fikir, yaklasim ve problem c¢o6ziimlerinin gelistirildigi, ¢ocuklar

alternatifleri gorme ve risk alma konusunda cesaretlendirdigi one siiriilmektedir.

SCAMPER'in yaratic1 diisiinme becerilerine etkisini anlamli diizeyde arttirdig1 yapilan
arastirma ile ortaya konmustur (Ozyaprak, 2016, s. 31-40). Bu ogretim tekniginin
calismada uygulanmasiyla; cografya dersinin ezber niteliginde salt bilgiden ibaret bir ders
olmadigi, yaparak ve yasayarak Ogrenilebilecek, giinlik hayatta kullanilabilecek yeni

bilgilerin tretilebilecegi bir alan oldugu da gorilecektir.

Hikaye anlatiminda birbirine benzemeyen yeni karakter, fikir, tasarimlar i¢in bu teknik

orijinal fikirlerin ortaya konmasinda oldukg¢a etkilidir (Yuen, Tarique & Ang, 2015).

Yontem olarak sezgisel bir 6zellik tasidigindan problemle test etmek, fikir ve problemlerin

analizini yapmay1 kolaylastirir (Moreno & Yang, 2014).

2.1.5. STEAM Uygulamalan

STEAM bir 6gretim yontemi ya da bir Ogretim teknigi olmamakla beraber; bilim,
teknoloji, miihendislik, sanat ve matematik disiplinlerinin bas harflerinden olusan ve
egitimde disiplinler aras1 bakis acistyla donanimli birey yetistirmeyi hedefleyen bir

entegrasyondur.

STEAM’in STEM’den farki bilim, teknoloji, miihendislik ve matematik entegrasyonu
slirecine sanati da katarak daha donanimli birey yetistirmenin tesinde yaratict ve elestirel

birey yetistirmeyi de amaglamaktir. Ayrica bilim, teknoloji, mithendislik ve matematik
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entegrasyonuna sanatt da eklemenin ¢ok yonlii birey yetistirmedeki 6nemine dair bilim

tarihinden 6rnekler goktur.

Bilim ihtiyagtan dogmustur. Insanoglu eski caglardan beri giindelik yasantisini
kolaylastirmak icin bilimsel yollara basvurmustur. STEAM uygulamalari; O6grencilere
yararli, kullanigh prototipler gelistirme olanaklar1 sunmanin yani sira; yaparak, yasayarak,

elestirerek, arastirarak ve anlayarak 6grenme firsatlar1 da sunar.

STEAM uygulamalari ile ayn1 zamanda basariy1 arttirici bilim ve sanatin bir arada ¢entegre
olabildigi iiretkenligi arttitaran ortamlar sunmaktadir. Burada vurgulanmasi gereken bir
husus da bilim, teknoloji, mihendislik, sanat ve matematik entegrasyon surecinde ‘bilim’
ifadesinin sadece beseri bilimlerinden ibaret algilanmamasi, sosyal bilimlerin de go6z

oniinde bulundurulmasi gerekliligidir.

STEM egitimi amaglar arasinda lise sonrasi ise yerlerstirilebilir insan sayisini arttirma ve
bilim alaninda kariyer yapacak insan kaynagini ortaya ¢ikarmaktir. STEM okur yazarligi
ile teknoloji, bilim, fen ve matematik okur yazarligi da kazanilacaktir. Burada okur
yazarlik olarak temel kabiliyetlerin kazandirilmasi anlagilmalidir (Bati, Caliskan & Yetisir,

2017) .

2.1.5.1. STEAM Egitimi

STEAM (Science, Technology, Engineering, Art, Mathematich) egitimi Fen, Teknoloji,
Mduhendislik, Sanat ve Matematigin birbiriyle entegre bir sekilde dgretilmesini igeren ve
okul oOncesinden yiiksek Ogretime kadar tiim siireci kapsayan bir egitim yaklasimidir.
Endiistrinin talepler karsinda oncelikli olarak miihendislik egitiminin ilk ve ortadgretim
kurumlarinda G6gretilmesi ve yayginlastirilmasi tartismaya agilmistir. Bu gorevi okullar
daha ¢ok, ders saati disindaki okul sonrasi programlarla, basarmaya c¢aligsmis, buna paralel
olarak miizeler ve bagimsiz informal egitim merkezleri, mithendislik egitimine yOnelik
destek programlar1 vermeye baslamistir. Mithendislik egitiminin tartismaya baslanmasiyla
ve okullarda uygulanmasiyla miithendisligin matematik, fen ve teknoloji egitimi i¢in ¢ok iyi
bir ortam olusturacagi diisiiniilmiis, bu sebeple STEM (Fen, Teknoloji, Mihendislik ve
Matematik) denilen bir akim popiiler olmaya baslamistir (IAU STEM Egitimi Tiirkiye
Raporu, 2015, s. 11).
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Hem ulusal hem de kurumlar o6lg¢eginde gelistirilen egitim politikalarinin STEAM
yaklagimi ¢ergevesinde giincellenmesi gerekebilir. Tirkiye 6l¢eginde farkli bakis agilari ile
uygulamalar gelistirmesi durumunda, STEAM bilgi dagarcigina 6zgiin bir katki yapilacagi
varsayilabilir. Bu agidan tiim 6grencilere yonelik gelistirilecek uygulamalara ilaveten {istlin
yetenekli Ogrencilere yonelik gelistirilecek uygulamalarin da 6zgiin bir Tirk &gretim
kuraminin ortaya konulmasina katkisi olacagi diisiiniilmektedir. Bu konuda Enderun’dan
gelen gelenek, Fen Liselerine dayanan tecriibe ve son donemlerde yayginlasan Bilim ve
Sanat Merkezleri ve Cocuk Universitelerinde gelistirilen uygulamalar bu kuramin ortaya
konulmasint saglayacaktir. Tiirkiye’deki kamu ve oOzel egitim kurumlarnt da bu
gelismelerden etkilenmeye baglamistir. Bu hem iimit verici hem de sikintili bir gelismedir.
Japonya’nin 1980°de, Giiney Kore’nin 2000°li yillarda Asya’da yarattigi mucizeyi
Tiirkiye’ de gergeklestirmek ic¢in, okullarda STEM alanlarna ilgi duyan, yenilikgi,
girigimci, yaratici diislinebilen bir nesil yetistirmek zorunlulugu bulunmaktadir. Bu nesli
yetistirmek i¢in 6grencilere sorumluluk veren, onlar1 diisiindiiren, onlara hata yaptiran,
onlan kiiciik yastan itibaren bilgisayar programlamasi gibi teknolojik bilgilerle donatan,
dayanigmay1 onemseten ve girisimci bir ruh asilayan, bir egitim kiiltiiriine ihtiyacimiz

vardir.

STEM kisinin kendisini interaktif ve katilimci diyaloga doniistiiriir; Bu kesisme, bir
yargisal olmayan alan saglar (Radziwill, Benton & Moellers, 2015). 20. yiizyilin
baslarinda, egitim reformunun baslica nedenleri arasinda; diinya ekonomileri, uluslararasi
baglantilar, hizli siirekli teknolojik degisiklikler, savaglar, mevcut bilgilerin patlamasi,
ulusal giivenlige yonelik tehditler v.b sayilabilir. Tiim bu faktorler egitim sistemi i¢in yeni
ve etkili yaklagimlari arastirmak oncelik haline gelmistir. STEM yaklagimi da bu arayisin

sonucunda ortaya ¢ikmustir (Wells, 2008).

Boyle bir egitim kiltliiri olusturmadan, hem fenden, hem matematikten, hem
mihendislikten hem de bilgisayardan anlayan ve bu alanlardaki becerilerini kullanarak
iirlin yaratan bir nesil yetistirmeden 21. yiizyilda daha da zorlu bir kulvara girecek olan
global ekonomik diizende yarismak miimkiin olmayacaktir (IAU STEM Egitimi Tiirkiye
Raporu, 2015, s. 20).

Sahin, Ayar & Adigiizel (2014) calismalarinda; STEM egitimi ile 6grenciler problemlere

butlncil bakarak yeni ve 6zgiin ¢oziimler iiretebileceklerini belirtmiglerdir. STEM egitimi,
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tim egitim kademelerinde uygulanabilir bir yaklasimdir. Var olan bilgiyi kullanabilme
doniistiirme ve lretme kabiliyetini ortaya ¢ikarmaktadir. Bu sayede iist diizey ve elestirel
diistinmeyi kapsayan bir egitim olarak diislinlilebilir. STEAM egitimi, Ogrencileri
cesaretlendirir. Ogrenciler bu yaklasim ile zihinlerinde tasarladiklarmi iiretebilir ve
ogrendiklerini farkli problemlere tastyabilir. STEM ile 6grenciler disiplinler arasi ¢aligma
soyut bilginin somutlagmasini saglayabilirler. Teknoloji ve miihendisligin alt yapisinm
erken yasta kavrayabilirler. Bir toplumun gelecegi ve refahi acgisindan bunlar oldukca
onemli becerilerdir (MEB STEM Egitimi Raporu, 2016, s. 11). STEM egitimi iriin
gelistirme zihinsel siiregleri gelistirmenin yaninda girisimciligi de attiran bir siirectir.
Girigsimcilik kavrami insanlarin hayallerini gerceklestirmek {izere inisiyatif alip, harekete
gecmeleri olarak tanimlanmaktadir. Merak duygular1 giderilen bakis agilar1 genisleyen bir
gencligin ayn1 zamanda 6z giiveni de yiiksek olacaktir (MEB STEM Egitimi Raporu, 2016,
s. 12)

21. Yiizyil Becerileri; sadece fen bilimleri degil, sosyal bilimler ve beseri bilimler dahil
cesitli bilim dallarinda one ¢ikmaktadir. 21. yiizyil becerileri ifadesi her yerde
goriilebilmekte ve neredeyse akla gelebilecek her tiirlii beceri ya da 06zelligi sosyal
beceriler, yasam becerileri, anahtar beceriler, bireylerarasi iletisim becerileri, is gilicii
becerileri, biligsel olmayan beceriler, vb. gercek hayatla ilgili sorunlarin ¢oziimi
konusunda 6grencilerin hazir bulunusluk diizeylerini arttirmak i¢in 21. yiizyil becerilerinin

gelistirilmesini savunmaktadir.

Cografya dersinin 6gretimi acisindan 6zel yetenekliler hem de STEAM uygulamalar1 daha
once Ulkemizde uygulanmamistir. Dolayisiyla 21.yy becerilerini de kapsayan STEAM
yaklagiminin cografya 6gretiminde kullanilmasi alanda yeni ve 6zgiin bir ¢alisma olacaktir.
Ogrencilerinin BILSEM cografya etkinlik programindaki konularda ne kadar iiretken
olabildikleri, cografyanin yeni ve orjinal fikir-iiriin gelistirmeye ne denli elverisli oldugu

STEAM uygulamalari ile goriilecektir.

2.2. Cahsilan Konu ile Tlgili Yapilan Arastirmalar

Ciftci (2015), arastirmasinda; dstiin yetenekli Ogrencilerin cografya dersine iligkin
algilarini incelemis; 63 Ogrenciyle ¢alistig1 arastirmasinda ‘insan - doga ve mekan iliskisi
olarak cografya dersi’, ‘fiziki cografyanin sunumu olarak cografya dersi’, ‘yol gdsterici ve
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yonlendirici olarak cografya dersi’ ve ‘bilginin kaynagi ve aktaricist olarak cografya dersi’

kategorilerinde 6grenci algilar1 bulmustur.

Seyhoglu & Gegit (2011) aragtirmasinda; istiin yetenekli 6grencilerin cografyaya yonelik
tutumlarinin kisisel ozellikleri agisindan incelendigi bir arastirmada ise 56 Ogrenciyle
calisilmig, 6grencilerin cografyaya yonelik tutumlarinin okul tiirdi, alan, simif diizeyi, aile
geliri ve aile egitim durumuna goére gesitlendigi bulunmustur. Artvinli, GUlim & Coskun
(2010) arastirmalarinda; tstiin yetenekli 6grencilerin cografya egilimlerini 87 6grenci ile
aragtirmig, Ogrencilerin cografyaya kars1 pozitif tutum edindiklerini ortaya koymus,

aragtirma Onerisi olarak da iist biligsel cografya etkinliklerinin gerekliligini sunmuslardir.

Aydm, Coskun, Kaya & Erdénmez (2011) arastirmalarinda; Ustiin yetenekli ¢ocuklarm
cevreye yonelik tutumlarinin incelendigi bir arastirmada 156 6grenci ile calisilmis, ‘cevre
tutum Olcegi’ kullanilmis, Ogrencilerin g¢evreye yonelik pozitif tutum gelistirdikleri

bulunmustur.

Esen’in (2011), Ustlin yetenekli bireylerin cevreyle ilgili bilgi ve tutumlarini incelendigi
arastirmasinda 106 dgrenci ile calismis ‘Cevre Bilgi Testi’ ve ‘Cevre Tutum Olgegi’ ile
veri toplamig, arastirma sonunda da &grencilerin ¢evre bilgi diizeyleri ve ¢evre tutumlari

orta diizey olarak yorumlamustir.

Kusak¢r’nin (2002) yedinci simif diizeyinde 72 kisi ile yiiriittigli arastirmalarinda beyin
firtinas1 tekniginin fen egitimindeki akademik basariya ve yaratici diisiinme becerisine
etkisini incelemiglerdir. Veriler fen basar1 testi ve Torrance yaratici diisiinme testi ile
toplanmistir. Sonuclar basartyr olumlu etkiledigini gdsterirken bu teknigin yaratici

diisiinme becerisine herhangi bir etkide bulunmadigini géstermistir.

Islim (2009) arastirmasimi ydnlendirilmis beyin firtinasi teknigi olan SCAMPER ile 10 ve
11. sinif diizeyinde 6grenim goren 40 6grenci lizerinde yliriitmiistiir. Sonuglar SCAMPER
tekniginin 6grencilerin akademik basar1 ve yaratict diisiinme becerilerini olumlu ydnde
etkiledigini gostermektedir. Taleb, Hamza ve Wetky (2013) deneysel bir arastirma
yapmistir. Bu arastirmanin c¢alisma grubu altinci sinifta 6grenim goéren 60 6grenciden
olusmaktadir. Deney ve kontrol olmak iizere iki gruba ayrilan grencilere beyin firtinasi
tekniginin yaratic1 diistinme becerilerine etkisini belirlemek amaciyla 6n-test ve son test

uygulanmustir.
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Arastirmanin sonuglar1 deney grubunun lehine anlamli diizeyde farklilik gdstermistir.
Ancak egitim sisteminde 6nemli bir bilesen olan Ogretmenlik meslegini icra eden bu
kisilerin 6grencilerde yaraticit diisiinme becerilerini artirmaya yonelik ne tiir etkinlikleri
yapmalar1 gerektigi konusunda bilgili olmalar1 énemli bir husustur bu sebeple SCAMPER
teknigine yonelik goriislerin belirlenmesi gerekmektedir. Bu amagla gergeklestirilen bu
calismada Bilisim Teknolojileri dersi 6gretmen adaylarinin SCAMPER teknigine iliskin
gOriisleri alinmistir. Bilisim Teknolojileri dersi yaratic1 diisiinmenin gelistirilebilecegi
amaca uygun bir ders olmasi sebebiyle bu boliimiin 6gretmen adaylartyla c¢alisiimistir

(Karatas, Su Tonga, 2016, 5.332).

Son yillarda, iilkemizde Ozel yetenekli Ogrenciler igin Fen-Teknoloji-Matematik ve
Miihendislik (FeTeMM) alaninda egitim verilmesi, Tiirkiye’deki arastirmacilar arasinda
yiikselise gecen bir alan olmustur. FeTeMM, alanyazinda Ingilizce olarak, Science,
Technology, Engineering and Mathematics (STEM) seklinde ifade edilmektedir.
Inovasyon okur-yazarligi becerileri gelisimi hedefleyen bir dizi 6grenci merkezli
uygulamalar oldugu sdylenebilir IAU STEM Egitimi Turkiye Raporu, 2015, s.24).

ABD’de FeTeMM alaninda 6zellesmis okullar bulunmakta olup bu okullarda 6zel yetenegi
bulunan Ogrencilerin egitim almasi gerektigi vurgulanmaktadir. Ulusal ve uluslararasi
literatiir incelendiginde cografya egitiminde 0©zel yetenekli Ggrencilerin egitiminde
SCAMPER teknigine ya da STEAM uygulamalarina rastlanilamamigtir. Bu arastirmada
cografya egitiminde SCAMPER teknigi ile 0Ozel yetenekli ogrencilerin STEAM
uygulamalar1 yapilmasi aragtirilacaktir, bu sayede literatiirdeki bosluga da katki saglama

amaclanmustir.

Bes yasindaki ¢ocuklarin yaraticilik kabiliyetlerini 6l¢mek icin yapilan arastirmada sekiz
hafta boyunca 40 ¢ocuga uygulanmistir. Arastirmada “Kisisel Bilgi Formu” ve “Yaratic
Davrams ve Kisilik Ozellikleri Olgegi” kullamlmistir. SCAMPER Egitim Programi
uygulanan grupta yaraticilik kabiliyetinin anlamli derecede fark goriilmiis, yontemin
yaratict diistinmesinde etkili oldugu tespit edilmistir (Kaytez & Aytar, 2016, s. 5968-
5977).
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BOLUM 3

YONTEM

Bu béliimde arastirmanin modeli, arastirmanin evreni ve drneklemi, veri toplama araglari,
6l¢iim giivenirligi, 6l¢iim yorumlarinin ve kullanimlarinin gegerligi, veri toplama sureci ve

verilerin ¢dziimlenmesi ve yorumlanmasi / verilerin analizi boliimlerine yer verilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada Cografya egitiminde SCAMPER teknigi ile Ozel yetenekli &grencilerin

STEAM uygulamalar1 karma model kullanilarak aragtirilmisgtir.

Karma yontem arastirmalari, arastirmacinin bir ¢alisma veya birbirini izleyen c¢aligmalar
icerisinde nitel ve nicel yontem, yaklagim ve kavramlari birlestirmesi olarak tanimlanir
(Onwuegbuzie aktaran Baki ve Gokgek, 2012). Karma yontemle arastirma yapmak ise
cesitli yontemler kullanarak olaylar bir ¢ergeve icerisinde sunma, analiz etme ve bir araya
getirmektir. Karma Modelin temel varsayimi, arastirmacinin istatistiki egilimleri (nicel
veriler), oykuler ve kisisel deneyimlerle (nitel veriler) birlestirmesinin, arastirma
problemini daha iyi anlamak icin bu yontemlerden herhangi birini yalniz bagina

kullanmaya kiyasla daha fazla avantajli olacagidir (Creswell, 2017, s.2).

Calismanin nicel boyutunda tek grup on test son test deneysel model kullanilirken, nitel
boyutunda igerik analizi, durum ¢alismasi ve eylem arastirmasi deseni kullanilmstir. Nicel
veriler, Cografya Tutum Olgegi ve bu ¢alisma igin arastirmaci tarafindan gelistirilen
Rubrik Formu kullanilarak; nitel veriler ise Etkinlikler ve Goriisme formu araciligiyla elde

edilmistir.
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Cografya Tutum Olgegindeki cevaplar, SPSS 25 Paket progranu ile betimleyici analiz
yapilarak ortalama, standart sapma, frekans, yiizdelik puanlar ile degerlendirilmistir.
Ayrica aragtirmaya Ornekleminin On ve son test tutum puanlari arasinda anlamli bir
farklilik olup olmadigr bagimli gruplar t testi ile arastirilmistir. Cinsiyete gore tutum
puanlar1 arasinda bir farklilik olup olmadigir da bagimsiz gruplar t-testi aracilifiyla test
edilmistir.

Rubrik Degerlendirme 6lgegindeki veriler SPSS 25 Paket programui araciligtyla betimleyici
analiz yapilarak ortalama, standart sapma, frekans, yilizdelik puanlar hesaplanmistir. Nitel

veriler ise Icerik Analizi ve Betimsel Analiz Yéntemleri ile aciklanmistir.

3.2. Calisma Grubu

Arastirma 2017-2018 6gretim yilinin ikinci yarisinda 6zel yetenekli 668rencilerle egitim
yapan Yenimahalle Bilim ve Sanat Merkezinde Bireysel Yetenekleri Fark Ettirme
programi (BYFP) kapsaminda 6grenim goéren 15 6zel yetenekli 6grenci ile 20 ders saati
siireyle ylriitilmiistiir. Arastirmanin katilimcilarinin belirlenmesinde kolay ulasilabilirlik
ve katilimeilarm géniillii olmasi 6lciit olarak belirlenmistir. Orneklemin say1si; dgrencilerin
0zel egitim Ogrencisi olmas1 ve BYFP 6grencilerinin kurumdaki sayisi dikkate alinarak
belirlenmistir. Bireysel yetenekleri fark ettirme programi 6grencileri 12-14 yas araliginda
ve ortaokul seviyesindeki BYF 2-3 programina devam eden 7 ve 8.simf 6grencileri grup
halinde dahil edilmistir. Bu gruplar BILSEM’lerdeki hizlandirma programi uygulamas: ile
cografya etkinlikleri de gordiiklerinden kapsami yeterli goriilmiistiir. Tablo 1 ve Sekil 1’de

orneklem - cinsiyet dagilimi verilmistir.
Tablo 1

Arastirma Grubunun Cinsiyete Gére Dagilimi

Frekans(f) Ylzde(%)
Cinsiyet Kiz 6 40,00
Erkek 9 60,0
Toplam 15 100,0
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m K1z
m Erkek

Sekil 1. Arastirma grubunun cinsiyete gore dagilimi

Aragtirmaya dahil edilen 15 6grencinin 6’s1 (%40) kiz, 9°u (%60) erkektir.

3.3. Veri Toplama Araglar

Aragtirmada veri toplama araci olarak; 7 ayr1 6gretim dizini ¢alisma yapragi, goriisme

formu, Rubrik (Degerlendirme) formu ve Cografya Tutum 6l¢egi kullanilmistir.

3.3.1. Cografya Dersi Ogretim Dizini Cahsma Yapraklari

Ogretim dizini ¢alisma yapraklari SCRAMPER teknigi ile 6zel yetenekli dgrencilerin
STEAM uygulamalar gelistirmesine olanak verecek bigimde, Bilim ve Sanat Merkezleri
Yonergesi (2016) ve Bilim ve Sanat Merkezleri Cografya Bireysel Yetenekleri Fark
Ettirme Programi Kazanimlari (2017) temelinde hazirlanmistir. Etkinlik bagliklar

BILSEM programlarinda mevcut olan cografi kavramlardan belirlenmistir (Ek:4).

Ogretim dizininin kapsam gegerligi, alan egitiminde uzman ii¢ egitimci tarafindan kontrol
edilerek, alan disindan da bir uzman egitimci tarafindan ‘alan dig1 uzman tiggenlemesi’ ile

kontrol edilerek saglanmistir.
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3.3.2. Cografya Tutum Olgegi

Giiven ve Uzman (2006) tarafindan gelistirilen Cografya Tutum o6lgegi, Ogrencilerin
Cografya dersine kars1 tutumlarini 6lgmeyi amaclayan 39 maddeden olusan bir 6lgektir (Ek
1). Arastirmada, 6grencilerin Cografya dersine karsi tutumlarin1 6lgmek amaciyla bu 6lgek
kullanilmistir. Cografya Tutum Olgegi 6grencilerin goriislerini belirlemeye yonelik likert
tipi olup her bir ifade i¢in “Tamamen Katiliyorum, Katiliyorum, Kararsizim, Katilmiyorum
ve Hi¢ Katilmiyorum” secenekleri sunulmus ve arastirmaya katilan Ogrencilerden
kendilerine en uygun gelen secenegdi isaretlemeleri istenmistir. Olgek arastirma grubuna
uygulama oncesinde ve sonrasinda olmak tizere iki defa uygulanmis ve sonuglari analiz

edilmistir.

3.3.3. Rubrik Degerlendirme Formu

Rubrik form, “Ozel Yetenekli 6grencilerin Cografya Egitiminde SCAMPER Teknigi ile
STEAM Uygulamalar1” konulu ¢alismada yaptigimiz etkinliklerin uygulamasina yonelik
degerlendirme i¢in hazirlanmistir (Ek 2). Rubrik Form alan uzmanlarinin goriisti alinarak
hazirlanmistir. Formda 15 madde bulunmaktadir. Likert tipi dereceleme 6l¢egi olan Rubrik
Olcek “Kesinlikle Katiliyorum, Katiliyorum, Kararsizim, katilmiyorum ve Kesinlikle
Katilmiyorum” seklinde likert tipi dereceleme 6l¢egi kullanilmistir. Dereceleme Glcekleri,
bireyin anket maddesine iliskin cevaplarini (tepkilerini), birbirini mantiksal bir diizen
icinde izleyen Olgek noktalari (cevap segenekleri) zerinde kendisine en uygun geleni
secerek goOstermesini saglar (Biiylikoztiirk, Kilig Cakmak, Akgiin, Karadeniz, Demirel,

2016, s.129).

3.3.4. Goriisme Formu

Alan egitiminde uzman yedi egitimcinin goriisii alinarak hazirlanan goériisme formunda ise
Ogrencilere 6 adet soru yoneltilmis ve 6grencilerin yapilan ¢aligmalar1 degerlendirmeleri ve
istenen hedeflere ulasilip ulasilmadiginin sorgulanmasi amaciyla calismanin sonunda

ogrencilere onar dakikalik goriismelerle uygulanmistir (EK 3).
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3.4. Olgim Guvenirligi

Arastirmada kullanilan veri toplama araglariin giivenirligi i¢in nitel analizlerde alan
egitiminde uzman iki egitimcinin verileri kodlama ve kategorilemeleri arasindaki uyuma
bakilmistir.

Nicel analizlerde ise veri toplama araclarinin giivenirligi paket programin igindeki kendi

betimleyicileri ile saglanmistir.

3.5. Ol¢iim Yorumlarimin ve Kullanimlarinin Gegerligi

Veri toplama araglarinin gecerligi, her veri toplama araci igin birden fazla alan egitiminde

uzman ile kapsam gegerligi kontrolii yapilarak saglanmistir.

Cografya Tutum Olgegi ise yaymlanmis ve gecerliligi giivenirligi test edilmis giivenilir (

alfa =.90) bir 6l¢me aracidir.

Veri toplama araglarinin 6l¢timlerinin nitel ve nicel ¢éziimlenmesi ile ulagilan bulgularin
yorumlanmasinda da her veri toplama araci i¢in uzman iki egitimcinin eszamanli yorumu

arasindaki tutarlik ile 6l¢iim yorumlarinin gecgerligi saglanmistir.

3.6. Veri Toplama Sureci

Arastirmanin kavramsal c¢er¢evesinin olusturulabilmesi i¢in problemlerin ¢dziimiine
yonelik literatlir taramas: yapilmistir. Bu amagla kitap, dergi, yaymlanmis makaleler,
raporlar, tezlere erisim saglanmistir. Konuyla ilgili 6nce bir arastirma plani hazirlanmistir.
Yurt dis1 kaynaklardan da veriler toplanarak degerlendirilmistir. Ogretim dizini ve veri

toplama araglarinin hazirlanmasi ile kapsam gegerlik kontrolleri tamamlanmuistir.

Gerekli yasal izinler alindiktan sonra ¢aligma yapilacak 6grenci grubu olan Bireysel
Yetenekleri Fark Ettirme Programi1 (BYFP) kapsaminda 6grenim goren 15 6zel yetenekli
Ogrenci goniilliilik temelinde belirlenmistir. Arastirmanin uygulama siireci uzman iki
egitimci tarafindan yiiriitilmiistiir. Uzman iki egitimcinin es zamanlh kullanimi ile

arastirmanin gecerlik ve giivenirligi de artirllmaya ¢alisilmistir.

SCAMPER (Yonlendirilmis Beyin Firtinasi) teknigi ile STEAM uygulamalart yapmak

Uzere ozel yetenekli 6grencilerle egitim yapan Yenimahalle Bilim ve Sanat Merkezinde
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BYF 2-3 gruplarindan 15 6grenci ile etkinlik uygulama siireci yiiriitilmiistiir. Stireg, 5
hafta — 20 ders saatini kapsayacak sekilde planlanmistir. Bilim ve sanat merkezinde dersler
blok ders seklinde yiiriitiilmektedir. Bu nedenle ¢alisma da haftalik 80 dakika + 80 dakika
olmak iizere toplamda dort ders saatine ( 160 dakika ) denk gelecek sekilde uygulanmustir.

Uygulama siireci boyunca kullanilacak olan Tutum 6lgegi (Ek -1), Rubrik form (Ek -2) ve
Goriisme formu(Ek -3) hazirlanmis ve 6grenci sayisi kadar ¢cogaltilmistir. Tutum 6lgegi,
ogrencilerin Cografya dersine karsit tutumlarinin uygulama sonrasinda olumlu ydnde
degisim gosterip gostermedigini 6lgmek amaciyla uygulama Oncesi On test, uygulama
sonrasi son test olmak tlizere iki defa uygulanmistir. Rubrik form, SCAMPER teknigi ile
STEAM uygulamalar1 yapilmasi1 siirecinde, etkinliklerin uygulanmasia yonelik
degerlendirmeleri 6lgmek amaciyla hazirlanmistir. Planlanan siirecin son haftasinda,
etkinliklerin tamamlanmasinin ardindan uygulanmistir. Gorligme formu ise istenen
hedeflere ulasilip ulasilmadigimi  gormek ve c¢alismalarin  G6grenciler tarafindan
degerlendirilmesini saglamak amaciyla, 68rencilere en son dagitilan ve doldurulmasi
saglanan form olmustur. Etkinlik siireci asagida Tablo 2’de belirtildigi gibi planlanmis ve

ylriitilmiistiir:
Tablo 2

Uygulama Sireci

Hafta 4 ders saati Genel Bilgilendirme ve On Test
80" + 80’ Uygulanmasi
Etkinlik 1: Sismograf Yapimi1
Hafta 4 ders saati Etkinlik 2: Cografya Bilim Sanat
80’ + 80’ Tablosu
Etkinlik 3:Nufus Piramidi
Yapiyorum
Hafta 4 ders saati Etkinlik 4: Teraryum Yapiyoruz
80’ + 80’ Etkinlik 5: Haritalar
Hafta 4 ders saati Etkinlik 6: Pusula
80’ + 80’ Etkinlik 7: Geosfer Modeli
Hafta 4 ders saati Son Test Uygulanmasi
80’ + 80’ Rubrik Formun Uygulanmasi

Goriisme Formunun Uygulanmast

Bilim ve sanat merkezleri cografya dersi ¢erceve etkinlikleri incelenmis, igerisindeki
etkinliklerden SCAMPER ve STEAM uygulamalart i¢in uygun olacagi diisiiniilen 7
tanesinin konusu se¢ilmistir. Alt1 adet etkinlik, cerceve planda yer alan etkinliklere benzer
olarak belirlenmistir. Son etkinlik olarak, cografyaya giris konularini igeren etkinlikten
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esinlenilmis, bilim ve sanat merkezinin de yapisini yansitacagi diisiiniilen bilim sanat
tablosu etkinligi gelistirilmistir. Cografya dersi etkinlik plani incelenerek secilen konular
ve hazirlanan ¢alisma yapraklarinin bagliklart sunlardir: Sismograf, Bilim Sanat Tablosu,

Nufus piramidi, Teraryum, Harita, Pusula, Geosfer.

Arastirmanin uygulama siireci Oncesinde Ogrencilere SCAMPER teknigi ve STEAM
uygulamalar1 tanitilmistir. Her bir etkinlik i¢in 6grenciler kavramlar1t SCAMPER teknigi
yani yonlendirilmis beyin firtinasi ile 7 asamada sorgulamiglardir. Daha sonra da her bir
etkinligin SCAMPER tekniginin son basamagi temelinde 6grencilere her etkinlik icin bir
prototip tasarlatilmis yani STEAM uygulamalar1 yapilmistir. Ogrenciler énce SCAMPER
tekniginin son basamaginda tasarlayacaklar1 prototipten bahsetmis, daha sonra bu prototipe
dair ¢izim yapmis en sonunda da prototiplerini tasarlamiglardir. Asagida her bir etkinligin

uygulanmasi ile ilgili bilgi verilmistir.

3.6.1. Etkinlik 1 Sismograf Yapimi
Modiil/Etkinlik Adi: Jeomorfoloji/Depremler (Sismograf Yapimi)
Ogrenci Kazanimlars:
1-Depremi tanimlar.
2-Depremin biiyiikliigii ve siddetini ayirt eder.
3- Deprem siddet 6lgegi gelistirilir.
Ogrencilere  gegmis  yasantilarinda  deprem  yasaylp yasamadiklari  sorulmus,
yasanmigliklarindan ve oOnbilgilerinden hareketle depremi tanimlamalari istenmistir.
Depremin siddeti ve biiyiikliigii ayn1 durumu ifade eden iki kavram olabilir mi? sorusuyla
tartisma ortami olusturulmustur. Daha sonra depremin tanimi yapilmis, depremin
biliylikliigii ve siddetinin aynt durumu ifade etmedigi ag¢iklanmistir. Depremin
biiytikliigiiniin agiga ¢ikan enerji miktart ile ilgili oldugu ve sismograf adli aletle dl¢iildiigii
belirtilerek Ogretmen tarafindan hazirlanan sismograf Ornegi ile c¢alisma prensibi

agiklanmustir. Tarih boyunca farkli sismograf modellerinden yararlanildig: bilgisiyle konu

orneklendirilmistir.
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Dagitilan calisma yapraklarinda bulunan ve SCAMPER tekniginin her bir basamagina
uygun sekilde yapilandirilan sorulara 6grencilerin 6zgiin yanitlar vermeleri istenmistir. Son
olarak calisma yapraginin arka sayfasina bir sismograf prototipi ¢izmeleri istenmistir.
Cizim iglemi bitince her bir 6grencinin ¢aligma yapragi toplanmistir. Bir sonraki derse
gelirken kendi tasarladiklar1 sismograf prototipini yaparak getirmeleri istenmistir. Getirilen

prototiplerden birka¢1 muhafaza edilmistir. Sekil 2 ve Sekil 3 drnek olarak se¢ilmistir.

Sekil 2. 08’in sismograf etkinligi Sekil 3. ©11’in sismograf
etkinligi
3.6.2. Etkinlik 2 Cografya Bilim Sanat Tablosu
Modiil/Etkinlik Adi: Cografyaya Giris / Cografyanin Tanimi, Kapsami Ve Prensipleri
Ogrenci Kazanimlart:
1-Cografyanin etkilesim i¢inde oldugu bilimleri agiklar.
2-Disiplinler arasi diisiinme ve ¢alisma becerisi edinir.

Cografyaya konusu ve yararlandigi diger bilim dallar1 ile ilgili tartisma ortami
olusturulmustur. Ogrencilerin verdikleri yanitlar, anahtar kelimeler seklinde tahtaya

yazilmig daha sonra cografyanin neleri konu edindigi agiklanmistir. Cografyanin yardim
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aldig1 bilim dallar1 hakkinda bilgi verilmistir. Onceden hazirlanan tablo gosterilmis, hangi

bilim dallarina ait bilgiler igerdigi hakkinda 6grencilerden yanitlar alinmustir.

Dagitilan caligma yapraklarinda bulunan ve SCAMPER tekniginin her bir basamagina
uygun sekilde yapilandirilan sorulara 6grencilerin 6zgiin yanitlar vermeleri istenmistir. Son
olarak c¢alisma yapraginin arka sayfasina bir bilim sanat tablosu prototipi ¢izmeleri
istenmistir. Cizim islemi bitince her bir Ogrencinin ¢alisma yapragi toplanmistir. Bir
sonraki derse gelirken kendi tasarladiklart ve yaptiklari bilim sanat tablosunu getirmeleri

istenmistir. Sekil 4 ve Sekil 5 6rnek olarak secilmistir.

Sekil 4. 03’Uin Cografya bilim sanat tablosu Sekil 5. O5’in Cografya bilim
etkinligi sanat tablosu etkinligi

3.6.3. Etkinlik 3 Niifus Piramidimi Yapiyorum (Tiirkiye)
Modiil/Etkinlik Adi: Beseri Cografya / Niifus Piramitleri (Niifus Piramidi Yapimi)
Ogrenci Kazanimlar::
1-Niifus piramitlerinin yapilisin1 ve temel 6zelliklerini agiklar.
2- Farkli niifus piramitlerine bakarak niifusun yapisi hakkinda ¢ikarimlarda bulunur.

Dersin baslarken niifusun tanimi yapilmistir. Niifusun hangi oOzelliklerinin iilkeler ve

devletler i¢in 6nemli olabilecegi, hangi niteliklere sahip bireylerin tercih edilebilecegi
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sorular ile niifusun yapisal 6zelliklerine deginilmistir. Niifusun sayisal istiinliigiiniin mi
nitelik olarak kalitesinin mi 6nemli oldugu tartisilmistir. Hazirlanan niifus piramidi
Ogrencilere gosterilerek neye benzedigi, ne sekilde yorumlanabilecegi sorulmustur.
Ardindan niifus piramitlerinin hangi bilgileri igerdigi ve nasil yorumlanmas: gerektigi
aciklanmigtir. Yasli, orta yas veya geng¢ niifusa ait bilgilerin piramidin hangi kisminda

bulunacagi agiklanmis, farkli niifus piramidi sekilleri tahtaya cizilerek yorumlanmaistir.

Dagitilan caligma yapraklarinda bulunan ve SCAMPER tekniginin her bir basamagina
uygun sekilde yapilandirilan sorulara 6grencilerin 6zgiin yanitlar vermeleri istenmistir. Son
olarak caligma yapraginin arka sayfasina bir niifus piramidi prototipi ¢izmeleri istenmistir.
Cizim islemi bitince her bir 6grencinin calisma yapragi toplanmustir. Bir sonraki derse
gelirken kendi tasarladiklar1 niifus piramidi prototipini yaparak getirmeleri istenmistir.

Sekil 6 ve Sekil 7 6rnek olarak secilmistir.

Sekil 6. O7’nin niifus piramidi etkinligi Sekil 7. O2’nin niifus

piramidi etkinligi
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3.6.4. Etkinlik 4 Teraryum Yapiyoruz
Modiil/Etkinlik Adi: Biyocografya / Ekosistemler-Biyogesitlilik (Teraryum Yapiyoruz)
Ogrenci Kazanimlart:
1-Biyocesitlilik, biyom ve ekosistem kavramlarini agiklar.
2-Canlilarin yasam alanlarini ve etkilesimlerini karsilastirir.

Ogrencilere biyom, biyogesitlilik , ekosistem, karbon-oksijen-azot-su dongiileri kavramlar
hakkinda bilgileri olup olmadig: sorusuyla konuya giris yapildi. Gelen doniitlerden sonra
kavramlar acgiklandi ve bu kavramlar arasindaki iliski iizerinde duruldu. Onceden
hazirlanan teraryumda bitkilerin bir arada yasadigi gosterildi. Teraryum iginde kapali

ortamda, su ve karbon dongiilerin ne sekilde gergeklesecegi agiklandi.

Dagitilan caligma yapraklarinda bulunan ve SCAMPER tekniginin her bir basamagina
uygun sekilde yapilandirilan sorulara 6grencilerin 6zgiin yanitlar vermeleri istenmistir. Son
olarak calisma yapragmin arka sayfasina kendi teraryum prototiplerini ¢izmeleri
istenmistir. Cizim islemi bitince her bir 6grencinin ¢alisma yapragi toplanmistir. Bir
sonraki derse gelirken kendi tasarladiklari teraryum prototipini yaparak getirmeleri

istenmistir. Sekil 8 ve Sekil 9 6rnek olarak secilmistir.

Sekil 8. O6’nin teraryum etkinligi Sekil 9. ©12’nin teraryum
etkinligi
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3.6.5. Etkinlik 5 Haritalar
Modiil/Etkinlik Adi: Kartografya / Cografi Bilgi Sistemleri (Harita Yapimi)
Ogrenci Kazanimlari
1-Verileri haritaya doniistiiriir.
2-Yapilan harita tizerinde sorgulamalar yapar.

Smifa getirilen kabartma Tiirkiye fiziki haritas1 ve diinya siyasi haritasi gosterilerek
ogrencilerden haritanin tanimini yapmalar: istenmistir. Haritalarin, cografyanin dagilis
prensibi geregi olusturuldugu ve kullamldig1 agiklanmustir. Ogrencilerin fikirlerini beyan
etmelerinden sonra haritayr olusturan unsurlar {izerinde durulmus, farkli haritalar
gosterilerek haritayr olusturan unsurlar1 bulmalar istenmistir. Harita ¢izim yontemleri ile

ilgili konusulmus ve hangi konularla ilgili harita ¢izilebilecegi tartigilmistir.

Dagitilan calisma yapraklarinda bulunan ve SCAMPER tekniginin her bir basamagina
uygun sekilde yapilandirilan sorulara 6grencilerin 6zgiin yanitlar vermeleri istenmistir. Son
olarak calisma yapraginin arka sayfasina kendi harita prototiplerini ¢izmeleri istenmistir.
Cizim islemi bitince her bir 6grencinin ¢alisma yapragi toplanmistir. Bir sonraki derse
gelirken kendi tasarladiklari harita prototipini yaparak getirmeleri istenmistir. Seki/ 10 ve

Sekil 11 6rnek olarak se¢ilmigtir.

Sekil 10. O14°Un harita etkinligi Sekil 11. O4’Uin harita etkinligi
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3.6.6. Etkinlik 6 Pusula
Modiil/Etkinlik Adi: Kartografya / Yon Kavrami (Pusula Yapimi)
Ogrenci Kazanimlari
1-Yo6n kavramini agiklar.
2- Yonii gosteren gevresel isaretler ile ana ve ara yonleri tayin eder.
3-Yeni yon bulma teknikleri gelistirir.

Ogrencilere yon kavramu ile ilgili neler bildikleri sorularak baslanmigtir. Ana yénler, ara
yonler tekrar edilmistir. Yanlarinda pusula olmadigi zamanlarda hangi ipuglarindan
yararlanarak yon tayini yapabilecekleri sorulmustur. Bir cam kabin igine yaklasik yarisina
kadar su doldurulmus, {izerine batmadan yiizmesi i¢in hafif malzemeden (siinger bir tipa)
parca koyulmustur. Bir ucu miknatisa siirtiilen toplu igne dikkatlice bu siinger parcasinin
tizerine birakilmigtir. Bir siire sonra hareketi sona erdiginde ignenin uzanig yoniiniin
pusulanin ibresi ile uyumlu oldugu gozlemlenmistir. Pusula deneyinin ardindan dagitilan
calisma yapraklarinda bulunan ve SCAMPER tekniginin her bir basamagina uygun sekilde
yapilandirilan sorulara 6grencilerin 6zgiin yanitlar vermeleri istenmistir. Son olarak
calisma yapraginin arka sayfasina kendi pusula prototiplerini ¢izmeleri istenmistir. Cizim
islemi bitince her bir 6grencinin ¢alisma yapragi toplanmistir. Bir sonraki derse gelirken
kendi tasarladiklar1 pusula prototipini yaparak getirmeleri istenmistir. Sekil 12 ve Sekil 13

ornek olarak secilmistir.

Sekil 12. O15’in pusula etkinligi Sekil 13. O13’Uin pusula etkinligi
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3.6.7. Etkinlik 7 Geosfer Modeli
Modiil/Etkinlik Adi: Jeomorfoloji / Yerin I¢ Yapist Ve Olusumlarina Gore Kayaclar
Ogrenci Kazanimlari
1-Yerin katmanlarini tanir.
2-Yerin katmanlarini 6zelliklerine gore ayirt eder.

Ogrencilere yerin i¢ yapist ile ilgili neler bildikleri sorularak baslanmistir. Verilen cevaplar
degerlendirilmis, ardindan tahtaya yerin i¢ katmanlarim1i gosteren sekil c¢izilmistir.
Ogrencilerin verdikleri yamtlara gore bilgiler yazilmis, eksik olanlar tamamlanmustir.
Onceden hazirlanan maket iizerinde yerin i¢c katmanlarin1 tammalar1 ve dzelliklerini ayirt
etmeleri istenmigstir. Katmanlarin farkli 6zellikte olmasindan kaynaklanan i¢ kuvvetler

tizerinde konusulmustur.

Dagitilan calisma yapraklarinda bulunan ve SCAMPER tekniginin her bir basamagina
uygun sekilde yapilandirilan sorulara 6grencilerin 6zgiin yanitlar vermeleri istenmistir. Son
olarak caligma yapraginin arka sayfasina kendi geosfer prototiplerini ¢izmeleri istenmistir.
Cizim islemi bitince her bir 6grencinin ¢alisma yapragi toplanmistir. Bir sonraki derse
gelirken kendi tasarladiklar1 geosfer prototipini yaparak getirmeleri istenmistir. Sekil 14

ornek olarak secilmistir.

Sekil 14. O8’in geosfer etkinligi
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Calisma sonunda etkinliklerden elde edilen veriler goriismelerle degerlendirilmis; ayrica
katilimcilara uygulama 6ncesinde ve sonrasinda ‘Cografya Tutum Olgegi’ sonrasinda;

Rubrik Degerlendirme Formu uygulanmistir.

3.7. Verilerin Analizi

Arastirmada, caligma grubuna uygulanan 6l¢me araglarindan elde edilen veriler, frekans ve

ylizde dagilim tablolar1 ile belirlenip yorumlanmastir.

Likert tipi olan Cografya Tutum Olgegi ve Rubrik Form’da yer alan segenekler analiz
yapilirken 5, 4, 3, 2, 1 seklinde puanlandirilmistir. Bu 6l¢eklerden elde edilen veriler SPSS
25 Paket programi ile analiz edilmistir. Rubrik Formu’ndan elde edilen verilerin, frekans
ve yiizde degerleri tespit edilerek tablo ile gosterilmistir. Cografya Tutum Olgeginden elde
edilen veriler ise frekans, ortalama ve standart sapma degerleri ile On test ve son test olarak
tablolastirilmis ve madde madde yorumlamalari yapilmistir. Ayrica On ve son test arasinda
anlaml1 bir fark olup olmadig: t-testi ile incelenmistir. Ilk ve son testlerdeki degisimin
cinsiyete bagl bir anlam ifadesi igerip igermedigi de incelenmistir. Ogretim dizini ¢aligma
yapraklarindan elde edilen veriler icerik analizi ile kodlanmis, Goriigme Formu Betimsel

Analiz teknigi ile kodlanarak verileri olugturulmustur.
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BOLUM 4

BULGULAR VE YORUM

Aragtirmaninin bu boéliimiinde, verilerin analizinin yapilmasiyla elde edilen bulgular tablo
haline getirilmis ve yorumlar1 yapilmistir. Alt problemler sirasiyla ele alinmis ve

yorumlanmustir.

4.1. Cografya Dersine Olan Genel Tutumun Uygulama Oncesi ve Sonrasinda

Olguilmesi Sonucu Elde Edilen Bulgular ve Yorum

Yapilan ¢alismada 6grencilerin cografya dersine olan tutumlarinda meydana gelen degisim

asagidaki tabloda bir biitiin halinde gosterilmistir.
Tablo 3

Arastirma Grubunun Cografya Tutum Olcegine Ait On Test ve Son Test Cevaplarina Ait

Veriler
Cevap Secenekleri
Hig Katilmiyorum  Kararsizim Katiliyoru  Tamamen
Maddeler Katilmiyorum m Katihyorum
fo % f % f % % f %

Ontest 6 40 5 333 2 133 1 67 1 67
1.  Cografya dersini  sikici es

buluyorum. Sontest 9 60 1 6,7 3 20 2 133 0 0
. Ontest 10 66,7 3 20 2 13,3 0 0 0 0
2. Caligsam da Cografya dersinden
disiik notlar altyorum. Sontest 7 46,7 2 133 3 20 2 133 1 67
Ontest 0 0 1 6,7 2 13,3 5 333 7 46,7

3.Cografya dersi genel kiiltiiriimii

artirtyor. Sontest 1 6,7 0 0 3 20 6 40 5 33,3
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4,C0grafya dersinde (")ntest 0 0 13,3 20 10 66,7

ogretmenimizin stirekli elestirmesi Sontest 333 333 333 0 0 0

beni dersten sogutuyor. ' ' '

5,Cografya  derslerini  diger  Ontest 20 26,7 40 33 0 0

derslere  gbre  daha  zevkli

buluyorum Sontest 13,3 0 53,3 133 3 20

. : .. Ontest 33,3 26,7 6,7 133 3 20

6,Cografya dersine karsi ilgi

duymuyorum. Sontest 53,3 20 13,3 133 0 0
Ontest 40 13,3 33,3 6,7 1 6,7

7,Cografya dersini ezber oldugu

icin sevmiyorum. Sontest 53,3 133 26,7 67 0 06

. o . Ontest 6,7 6,7 26,7 6,7 8 53,3

8,Cografya dersi  0gretmenim

derse olan ilgimi etkiler. Sontest 6,7 0 20 20 8 533
Ontest 13,3 20 53,3 6,7 1 6,7

9,Cografya dersi kitaplarimi yeterli

bulmuyorum. Sontest 26,7 13,3 40 20 0 0
Ontest 46,7 33,3 6,7 133 0 0

10,Cografya  dersi  konularm

anlamakta guicliik cekiyorum. Sontest 46,7 20 33,3 0 0 o0

11,Cografya  dersi  konularini Ontest 533 26,7 6,7 133 0 0

cabuk unuttugum igin ¢aligmak

icimden gelmiyor. Sontest 60 20 20 0 0 0
Ontest 0 0 6,7 40 8 53,3

12,Cografya dersini yasayarak-

gﬁrerek 6grenmek isterim. Sontest 0 0 6,7 20 11 73’3
Ontest 53,3 6,7 26,7 0 2 13,3

13,Cografya  dersine  ¢aligmak

zorunda oldugum igin galigryorum.  sontest 46,7 20 20 133 0 0
Ontest 0 6,7 26,7 20 7 46,7

14,Cografya herkes i¢in gerekli ve

onemli bir derstir. Sontest 0 6,7 26,7 20 7 46,7
Ontest 13,3 0 46,7 26,7 2 13,3

15,Cografya  dersi  merakimi

gideriyor. Sontest 0 13,3 20 40 4 26,7
Ontest 6,7 6,7 33,3 40 2 13,3

16,Cografya dersi giincel bilgileri

igerdiginde hosuma gidiyor. Sontest 67 67 133 333 6 40
Ontest 20 26,7 33,3 20 0 0

17,Cografya  dersinin  islenisi

hosuma gitmiyor. Sontest 33,3 13,3 46,7 6,7 O 0
Ontest 0 13,3 26,7 40 3 20

18,Cografya derslerinde daha ¢ok

sey Ogrenmek isterim. Sontest 0 0 13,3 40 7 476

19,Cografya dersine harcadigim Ontest 333 26,7 133 133 2 133

zamanda baska seyler yapmak

isterim. Sontest 46,7 13,3 26,7 0 2 13,3
Ontest 46,7 33,3 6,7 133 0 0

20,Cografya dersinin eglenceli
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hale gelmesini istiyorum.

Sontest 0 0 133 3 20 20 46,7
21,Cografya dersini yasadigim Ontest 0 0 67 4 26,7 46,7 20
cevre konusunda beni
bilgilendirdigi iin seviyorum. Sontest 1 6,7 0 3 20 33,3 40
22,Cografya dersini doga olaylar Ontest 1 6.7 133 5 333 26,7 20
hakkinda  bilgi  verdigi igin
seviyorum. Sontest 1 6,7 0 4 26,7 46,7 20
Ontest 0 0 0 4 26,7 46,7 26,7
23,Cografya dersini derse ilgi
duyanlarla islemek istiyorum. Sontest O 0 0 5 333 40 26,7
24,Cografya  dersinin  yararli  Ontest 2 133 264 0 0 40 20
olduguna inandigim icin
seviyorum. Sontest 0 0 0 3 20 60 20
Ontest 2 13,3 133 9 60 0 13,3
25,Cografya dersi icin
kullandigimiz defteri sevmiyorum.  gontest 2 13,3 0 10 66,7 6,7 13,3
26,Cografya dersinde iilkemi ve Ontest 0 0 0 2 133 60 26,7
diinyamizi tanima firsat1 buldugum
icin mutlu olurum. Sontest 0 0 133 2 13,3 33,3 40
27, Cografya dersi dgretmenimin Ontest 0 0 0 2 133 40 46,7
konular1 islerken istekli olmasi Sontest 0 0 0 5 133 40 467
dersin zevkli gegmesini saglar. ' '
. ) Ontest 2 13,3 67 3 20 33,3 26,7
28,Cografya  dersinde  harita
gizmek hosuma gidiyor. Somest 1 6.7 67 5 333 26,7 26,7
29,Cografya dersi Ogretmenimin Ontest 1 6.7 133 3 20 40 20
arkadasca tavirlar1 beni derse
cekiyor. Sontest O 0 0 3 20 46,7 33,3
o Ontest 3 20 6,7 6 40 20 13,3
30,Cografya dersini kabiliyetim
oldugu i¢in seviyorum. Sontest 1 6,7 20 4 26,7 26,7 20
Ontest 3 20 133 5 333 13,3 20
31,Cografya dersini c¢alismaktan
biiyik zevk duyuyorum. Sontest 1 6,7 67 4 267 26,7 333
. . ... . Ontest 2 13,3 26,7 7 46,7 0 13,3
32,Cografya dersinde isledigimiz
konular yeterli bulmuyorum. Sontest 4 26,7 20 4 26,7 20 6,7
Ontest 9 60 133 3 20 6,7 0
33,Cografya dersini anlamsiz ve
gereksiz buluyorum. Sontest 10 66,7 133 2 133 6,7 0
347 Cografya dersi benim 1g1n (")ntest 4 26,7 13,3 5 33,3 13,3 13,3
oncelikli dersler arasinda yer
almiyor. Sontest 8 53,3 0 4 26,7 20 0
Ontest 8 53,3 133 3 20 6,7 6,7
35, Cografya dersinin oldugu giin
okula gitmek icimden gelmiyor. Sontest 9 60 67 4 267 6,7 0
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36, Cografya dersini kolay ve Ontest 1 6,7 13,3 33,3 26,7 3 20
anlagilir bir ders oldugu igin
Sev|y0rum Sontest 1 6,7 13,3 20 33,3 4 26,7
37,Cografya dersinde 6grendigim Ontest 2 13,3 6.7 13,3 26,7 6 40
E‘lgﬂe“ bagkalariyla - paylasmak —g o070 0 6,7 133 333 7 467
osuma gidiyor.
38,Cografya dersinde 6grendifim  (ptest 2 13,3 20 6,7 40 3 20
bilgileri giinlik yasamda
kullanmam beni Cografyayla ilgili
yeni seyler dgrenmeye Sontest 0 0 6,7 20 20 8 53,3
isteklendiriyor.

. . Ontest 4 26,7 6,7 33,3 20 2 13,3
39,Cografya dersinin oldugu giinii
sabirsizlikla bekliyorum. Sontest 1 6,7 0 46,7 26,7 3 20

Cografya Tutum Olgeginin sonuglarina genel bir bakistan sonra 6n test ve son testin

sonuglarindan elde edilen bulgular ayr1 ayr asagidaki tablolarda yorumlanmustir.

Tablo 4

Arastirma Grubunun “Cografya dersini stkict buluyorum.” Maddesine Ait On Test ve Son

Test Cevaplarimin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Yiizde(%) Frekans(f) Ylizde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 6 40,0 9 60,0
Katilmiyorum 5 33,3 1 6,7
Kararsizim 2 13,3 3 20,0
Katiliyorum 1 6,7 2 13,3
Tamamen Katiliyorum 1 6,7 0 0
Toplam 15 100,0 1 100,0

Bulgular incelendiginde, “Cografya dersini sikici buluyorum” seklindeki soruya ‘“hig

katilmiyorum” yanitinm1 veren 6grencilerin orani etkinlikler uygulandiktan sonra toplamda

%60’lik oran yakalamistir. Bu durum, yapilan ¢alismalarin, cografya dersine karsi olumlu

bakis acis1 gelistirmeye katki sagladigini gostermektedir.
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Tablo 5

Arastirma Grubunun “Calissam da Cografya dersinden diisiik notlar aliyorum.”

Maddesine Ait On Test ve Son Test Cevaplarinin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Yiizde(%) Frekans(f) Y lizde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 10 66,7 7 46,7
Katilmiyorum 3 20,0 2 13,3
Kararsizim 2 13,3 3 20,0
Katiliyorum 0 0 2 13,3
Tamamen Katiltyorum 0 0 1 6,7
Toplam 15 100,0 15 100,0

Tutum o6lgeginde yer alan bu soruya verilen yanitlar incelendiginde katiliyorum/tamamen
katiltyorum seklinde goriis bildiren 6grencilerin oraninda %20 artis goriilmektedir. Yapilan

etkinlik ve ¢alismalarin 6grencilerin basarisina olumlu katki sagladigi gérilmektedir.
Tablo 6

Arastirma Grubunun “Cografya dersi genel kiiltiiriimii artirtyor.” Maddesine Ait On Test

ve Son Test Cevaplarimin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Yiizde(%) Frekans(f) Yiizde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 0 0 1 6,7
Katilmiyorum 1 6,7 0 0
Kararsizim 2 13,3 3 20,0
Katiltyorum 5 33,3 6 40,0
Tamamen Katiltyorum 7 46,7 5 33,3
Toplam 15 100,0 15 100,0

“Cografya dersi genel Kkiiltiirimii artirtyor.” sorusuna verilen yanitlarda katiliyorum/
tamamen katiliyorum cevabini veren Ogrencilerde oran olarak %6,7 disiis oldugu
belirlenmistir. Hi¢ katilmiyorum/katilmiyorum cevabini verenlerin oraninda degisiklik
olmamasi, 6grencilerin hazir bulunusluk diizeylerinin yiiksek olmasi ve yeni bir genel

kiltiir kazanimi olmadig1 anlagilmaktadir.
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Tablo 7

Arastirma Grubunun “Cografya dersinde ogretmenimizin siirekli elestirmesi beni dersten

sogutuyor.” Maddesine Ait On Test ve Son Test Cevaplarinin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Yiizde(%) Frekans(f) Yiizde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 0 0 5 33,3
Katilmiyorum 0 0 5 33,3
Kararsizim 2 13,3 5 33,3
Katiliyorum 3 20,0 0 0
Tamamen Katilryorum 10 66,7 0 0
Toplam 15 100,0 15 100,0

“Cografya dersinde 6gretmenimizin siirekli elestirmesi beni dersten sogutuyor.” sorusuna
verilen yanitlarda belirgin bir degisim oldugu goriilmektedir. Uygulama oncesinde
katiliyorum/tamamen katiliyorum yanitint veren O6grencilerin orani yaklasik %87 iken
uygulama sonrasinda bu oran sifira inmis olup; hi¢ katilmiyorum/katilmryorum yanitini
verenlerin oran1 yaklasik olarak %67’ye ylikselmistir. Bu oran cografya dersine ve

Ogretmenine karst olumlu tutumun arttigini géstermektedir.

Tablo 8

’

Arastirma Grubunun “Cografya derslerini diger derslere gore daha zevkli buluyorum.’

Maddesine Ait On Test ve Son Test Cevaplarinin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Yiizde(%) Frekans(f) Yiizde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 3 20,0 2 13,3
Katilmiyorum 4 26,7 0 0
Kararsizim 6 40,0 8 53,3
Katiliyorum 2 13,3 2 13,3
Tamamen Katiltyorum 0 0 3 20,0
Toplam 15 100,0 15 100,0

“Cografya derslerini diger derslere gore daha zevkli buluyorum.” sorusunun On test
sonuglarinda katilmiyorum/hi¢ katilmryorum yanit1 verenlerin orani yaklasik %47 iken son
test sonrasinda bu oranin %13 seviyesine geriledigi, katiliyorum yanitini verenlerin
oraninin %33’e ylikseldigi goriilmektedir. Bu sonu¢ yapilan caligsmalarin cografya dersi

acisindan olumlu tutum olusturdugunu goéstermektedir. Yapilan etkinliklerde farkli bir
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Ogretim tekniginin uygulanmasi ve etkinlik sonrasi iiriin ortaya g¢ikarilmasi, dersin

eglenceli islenmesi derse olan ilgiyi arttirmistir.
Tablo 9

Arastirma Grubunun “Cografya derslerine karsi ilgi duymuyorum.” Maddesine Ait On Test

ve Son Test Cevaplarimin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Yuzde(%) Frekans(f) Yuzde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 5 33,3 8 53,3
Katilmiyorum 4 26,7 3 20,0
Kararsizim 1 6,7 2 13,3
Katiltyorum 2 13,3 2 13,3
Tamamen Katiltryorum 3 20,0 0 0
Toplam 15 100,0 15 100,0

“Cografya derslerine kars1 ilgi duymuyorum.” seklindeki 6. Soruda hi¢ katilmiyorum yaniti
veren Ogrencilerin orani %33’den %53’e yiikselmis, tamamen katiliyorum yaniti veren
ogrencilerin orani ise sifirlanmigtir. Yapilan etkinliklerde farkli bir 6gretim tekniginin
uygulanmas1 ve etkinlik sonrasi iiriin ortaya ¢ikarilmasi, dersin eglenceli islenmesi derse

olan ilgiyi arttirmistir.
Tablo 10

Arastirma Grubunun “Cografya dersini ezber oldugu i¢in sevmiyorum.” Maddesine Ait On

Test ve Son Test Cevaplarinin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Yiizde(%) Frekans(f) Yiizde(%)
Hig¢ Katilmiyorum 6 40,0 8 53,3
Katilmiyorum 2 13,3 2 13,3
Kararsizim 5 33,3 4 26,7
Katiliyorum 1 6,7 1 6,7
Tamamen Katiltyorum 1 6,7 0 06
Toplam 15 100,0 15 100,0

Bulgular incelendiginde cografya dersini ezber oldugu icin sevmedigini belirten
Ogrencilerin oraninda diisiis goriiliirken katilmiyorum/hi¢ katilmiyorum seklinde yanit

veren Ogrencilerde %25 oraninda artis oldugu goriilmektedir. Ciinkii 6grenciler igin
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yaparak, yasayarak Ogrenme siireci gerceklesmis, cografyanin ezber bilgiden ziyade

giindelik hayatta da kullanilabilen uygulamaya doniik bilgiler i¢erdigini fark etmislerdir.
Tablo 11

Arastirma Grubunun “Cografya dersi ogretmenim derse olan ilgimi etkiler.” Maddesine

Ait On Test ve Son Test Cevaplarinin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Yiizde(%) Frekans(f) Y lizde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 1 6,7 1 6,7
Katilmiyorum 1 6,7 0 0
Kararsizim 4 26,7 3 20,0
Katiliyorum 1 6,7 3 20,0
Tamamen Katiliyorum 8 53,3 8 53,3
Toplam 15 100,0 15 100,0

“Cografya dersi 6gretmenim derse olan ilgimi etkiler” sorusunda katiltyorum/tamamen
katiliyorum cevaplarinin oraninda artis oldugu, %60’dan %73’e yiikseldigi goriilmektedir.
Ogretmen tutum ve davranislarinin cografyaya olan ilgiyi olumlu etkiledigi goriisiinii
desteklemektedir. Yapilan caligmada kullanilan teknikler ve uygulamalar 6gretmenin

Ogrenci lizerindeki etkisini arttirmistir.
Tablo 12

Arastirma Grubunun “Cografya dersi kitaplarini yeterli bulmuyorum.” Maddesine Ait On

Test ve Son Test Cevaplarmin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Yiizde(%) Frekans(f) Yiizde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 2 13,3 4 26,7
Katilmiyorum 3 20,0 2 13,3
Kararsizim 8 53,3 6 40,0
Katiliyorum 1 6,7 3 20,0
Tamamen Katiltyorum 1 6,7 0 0
Toplam 15 100,0 15 100,0

Tutum O6lceginde yer alan bu soruya verilen yanitlar incelendiginde olumlu/olumsuz goriis
bildiren &grencilerin oranlarinda anlamli bir deger goriilmemektedir. Bu durumun,
uygulamaya katilan Ogrencilerin ortaokul diizeyinde olmalar1 nedeniyle cografya ders

kitab1 kullanmamalar1 gibi nedenlerden kaynaklandigi degerlendirilmektedir.
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Tablo 13

Arastirma Grubunun “Cografya dersi konularimi anlamakta giigliik ¢ekiyorum.”

Maddesine Ait On Test ve Son Test Cevaplarinin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Ylizde(%) Frekans(f) Yiizde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 7 46,7 7 46,7
Katilmiyorum 5 33,3 3 20,0
Kararsizim 1 6,7 5 33,3
Katiltyorum 2 13,3 0 0
Tamamen Katiliyorum 0 0 0 0
Toplam 15 100,0 15 100,0

“Cografya dersi konularin1 anlamakta giiclik ¢ekiyorum.” maddesinde Katiliyorum/
Tamamen Katiliyorum yanitin1 verenlerin oranmi 6n testte % 13,3 iken son testte bu oran
stfirlanmistir. Bu durum yapilan calismadaki etkinlik ve konularin agik, anlasilir oldugunu

gostermektedir.

Tablo 14

Arastirma Grubunun “Cografya dersi konularimi ¢abuk unuttugum igin ¢alismak i¢imden

gelmiyor.” Maddesine Ait On Test ve Son Test Cevaplarmmin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Yiizde(%) Frekans(f) Yiizde(%)
Hig¢ Katilmiyorum 8 53,3 9 60,0
Katilmiyorum 4 26,7 3 20,0
Kararsizim 1 6,7 3 20,0
Katiliyorum 2 13,3 0 0
Tamamen Katiltyorum 0 0 0 0
Toplam 15 100,0 15 100,0

“Cografya dersi konularini ¢abuk unuttugum i¢in ¢calismak i¢imden gelmiyor.” maddesinde
son test sonrasinda tamamen katiliyorum/katiliyorum yaniti veren Ogrencilerin orani
sifirlanirken, katilmiyorum/hi¢ katilmiyorum yanitt veren ogrencilerin oraninda degisme
olmamistir. Bu durum uygulamali ¢aligmanin 6grenmenin kalicihigi {izerindeki olumlu

tarafi gostermektedir.
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Tablo 15

Arastirma Grubunun “Cografva dersini yasayarak- gorerek ogrenmek isterim.’

Maddesine Ait On Test ve Son Test Cevaplarinin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Yiizde(%) Frekans(f) Yiizde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 0 0 0 0
Katilmiyorum 0 0 0 0
Kararsizim 1 6,7 1 6,7
Katiliyorum 6 40,0 3 20,0
Tamamen Katiliyorum 8 53,3 11 73,3
Toplam 15 100,0 15 100,0

“Cografya dersini yasayarak- gorerek 0grenmek isterim.” sorusunda yanitlarin oraninda
degisiklik olmamis, olumlu yanit veren 6grencilerin orani %93 dolayinda korunmustur.
Ogrencilerin  beklentileri yapilan etkinlikler ile gergeklestiginden yiiksek oran

korunmustur.
Tablo 16

Arastirma Grubunun “Cografya dersine ¢alismak zorunda oldugum icin ¢alisiyorum.”

Maddesine Ait On Test ve Son Test Cevaplarinin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Yiizde(%) Frekans(f) Yiizde(%)
Hig¢ Katilmiyorum 8 53,3 7 46,7
Katilmiyorum 1 6,7 3 20,0
Kararsizim 4 26,7 3 20,0
Katiliyorum 0 0 2 13,3
Tamamen Katiltyorum 2 13,3 0 0
Toplam 15 100,0 15 100,0

“Cografya dersine calisgmak zorunda oldugum ig¢in ¢alisiyorum.” sorusunda tamamen
katiliyorum seklinde yanit veren 6grencilerin orani diismiis ve %0 olmustur. Bu durum
Ogrencilerin yapilan calisma ile derse olan ilgi ve ¢alisma isteklerinde artis oldugunu,

mecburiyet nedeniyle ¢calisma zorunlulugu duymadiklarini gostermektedir.
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Tablo 17

Arastirma Grubunun “Cografya herkes icin gerekli ve dnemli bir derstir.”” Maddesine Ait

On Test ve Son Test Cevaplarinin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Yiizde(%) Frekans(f) Yiizde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 0 0 0 0
Katilmiyorum 1 6,7 1 6,7
Kararsizim 4 26,7 4 26,7
Katiltyorum 3 20,0 3 20,0
Tamamen Katiliyorum 7 46,7 7 46,7
Toplam 15 100,0 15 100,0

Bu soruya verilen yanitlarin dagiliminda herhangi bir degisim goriilmemektedir.
Ogrencilerin biiyiik bir kismmin ( % 67 ) cografyanm 6nemi ve gerekliligi konusunda
olumlu yanit verdikleri gorilmektedir. Uygulanan etkinlikler de dersin gerekliligi ve 6nemi

konusunda bir sorgulama yapilmadigindan sonucun ayni ¢iktig1 degerlendirilmektedir.
Tablo 18

Arastirma Grubunun “Cografya dersi merakimi gideriyor.” Maddesine Ait On Test ve Son

Test Cevaplarinin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Ylizde(%) Frekans(f) Yiizde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 2 13,3 0 0
Katilmiyorum 0 0 2 13,3
Kararsizim 7 46,7 3 20,0
Katiliyorum 4 26,7 6 40,0
Tamamen Katiltyorum 2 13,3 4 26,7
Toplam 15 100,0 15 100,0

“Cografya dersi merakimi gideriyor.” sorusuna verilen yanitlarin hem 6n test hem de son
testte olumlu oldugu, katiliyorum/tamamen katiliyorum seklinde yanitlayan dgrencilerin
oraninin toplamda %40’dan %67’ye yiikseldigi goriilmektedir. Yapilan g¢aligmalarin,
SCAMPER yonteminin basamaklarinda yaraticilik 6n planda oldugundan merakin

giderilmesine katki agladig1 goriilmektedir.
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Tablo 19

Arastirma Grubunun “Cografya dersi giincel bilgileri icerdiginden hosuma gidiyor.”
Maddesine Ait On Test ve Son Test Cevaplarinin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Ylizde(%) Frekans(f) Yiizde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 1 6,7 1 6,7
Katilmiyorum 1 6,7 1 6,7
Kararsizim 5 33,3 2 13,3
Katiliyorum 6 40,0 5 33,3
Tamamen Katiliyorum 2 13,3 6 40,0
Toplam 15 100,0 15 100,0

“Cografya dersi giincel bilgileri icerdiginden hosuma gidiyor.” sorusunun yanitlari
incelendiginde, bu goriisii destekleyen dgrencilerin oraninin %353 iken son test sonrasinda
%73’e ylkseldigi goriilmektedir. Cografya dersinin uygulamaya uygun olarak
islenebilecegi, yeni ve giincel bilgilerin kazanilmasina imkan sagladigi i¢in oranin arttigi

degerlendirilmektedir.
Tablo 20

Arastirma Grubunun “Cografya dersinin islenisi hosuma gitmiyor.” Maddesine Ait On

Test ve Son Test Cevaplarmmin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Y uzde(%) Frekans(f) Y uzde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 3 20,0 5 33,3
Katilmiyorum 4 26,7 2 13,3
Kararsizim 6 33,3 7 46,7
Katiliyorum 3 20,0 1 6,7
Tamamen Katiliyorum 0 0 0 0
Toplam 15 100,0 15 100,0

“Cografya dersinin islenisi hosuma gitmiyor.” sorusunda katiliyorum/Tamamen
Katiliyorum yanit1 veren 6grencilerin oraninda anlamli bir diislis goriilmektedir. Bu durum
dersin islenisindeki yontem farkinin dersin islenisinin memnuniyeti arttirdigin

gOstermektedir.
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Tablo 21

Arastirma Grubunun “Cografya derslerinde daha ¢ok sey ogrenmek isterim.” Maddesine

Ait On Test ve Son Test Cevaplarinin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Yiizde(%) Frekans(f) Ylizde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 0 0 0 0
Katilmiyorum 2 13,3 0 0
Kararsizim 4 26,7 2 13,3
Katiliyorum 6 40,0 6 40,0
Tamamen Katiliyorum 3 20,0 7 47,6
Toplam 15 100,0 15 100,0

Bulgular incelendiginde, cografya derslerinde daha ¢ok sey d6grenmek isteyen dgrencilerin
oraninin %60’dan %88’e yiikseldigi goriiliir. Bu durum etkinlikler boyunca yeni ve farkl
bir yontem ile cografi bilgi ile tanisan 6grencilerde daha fazla bilgi edinme yoniinde talep

olustugu seklinde agiklanabilir.
Tablo 22

Arastirma Grubunun “Cografya dersine harcadigim zamanda baska seyler yapmak

isterim.”” Maddesine Ait On Test ve Son Test Cevaplarimin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Yiizde(%) Frekans(f) Yiizde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 5 33,3 7 46,7
Katilmiyorum 4 26,7 2 13,3
Kararsizim 2 13,3 4 26,7
Katiliyorum 2 13,3 0 0
Tamamen Katiliyorum 2 13,3 2 13,3
Toplam 15 100,0 15 100,0

“Cografya dersine harcadigim zamanda baska seyler yapmak isterim.” Sorusuna verilen
yanitlarda katiliyorum diyerek olumsuz yanit veren dgrencilerin oranlarinda diisiis oldugu
gortlmektedir. Bu durum uygulanan etkinlikler ile cografya 6grenmeye harcanan zamanin

gereksiz oldugu diislincesinin azaldigin1 géstermektedir.
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Tablo 23

Arastirma Grubunun “Cografya dersinin eglenceli hale gelmesini istiyorum.” Maddesine

Ait On Test ve Son Test Cevaplarinin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Yuzde(%) Frekans(f) Yuzde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 7 46,7 0 0
Katilmiyorum 5 33,3 2 13,3
Kararsizim 1 6,7 3 20,0
Katiliyorum 2 13,3 3 20,0
Tamamen Katilryorum 0 0 7 46,7
Toplam 15 100,0 15 100,0

Katiliyorum/ Tamamen Katiliyorum seklinde cevap verenlerin On testteki orani %13,3 iken
son testte bu oran %066,7’ye yiikselmistir. Cografya dersinin islenisinde geleneksel
yontemler yerine bu ¢alismada uygulanan yontem gibi yenilik¢i uygulamalarin yapilmasi

dersin eglenceli islenmesi beklentisini de arttirdigi seklinde degerlendirilmektedir.

Tablo 24

Arastirma Grubunun “Cografya dersini yasadigim ¢evre konusunda beni bilgilendirdigi

icin seviyorum.” Maddesine Ait On Test ve Son Test Cevaplarinin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Yuzde(%) Frekans(f) Yuzde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 0 0 1 6,7
Katilmiyorum 1 6,7 0 0
Kararsizim 4 26,7 3 20,0
Katiliyorum 7 46,7 5 33,3
Tamamen Katiltyorum 3 20,0 6 40,0
Toplam 15 100,0 15 100,0

“Cografya dersini yasadigim c¢evre konusunda beni bilgilendirdigi i¢in seviyorum”
maddesinde; Son testte tamamen katiliyorum seklinde yanitlayan 6grencilerin orani, On
teste gore % 100 artarak %40’a, olumlu goriis bildiren 6grencilerin orani ise toplamda
%63,3’e ulasmistir. Bu durum disiplinler aras1 yapilan bu ¢aligma ile 6grencilerin ¢evreleri
konusunda daha fazla bilgilendirme sagladiklar1 ve etkinliklerin hoslarma gittigi seklinde

aciklanabilir.
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Tablo 25

Arastirma Grubunun “Cografya dersini doga olaylari hakkinda bilgi verdigi icin
seviyorum.” Maddesine Ait On Test ve Son Test Cevaplarinin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Yuzde(%) Frekans(f) Y uzde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 1 6,7 1 6,7
Katilmiyorum 2 13,3 0 0
Kararsizim 5 33,3 4 26,7
Katiliyorum 4 26,7 7 46,7
Tamamen Katiliyorum 3 20,0 3 20,0
Toplam 15 100,0 15 100,0

“Cografya dersini doga olaylar1 hakkinda bilgi verdigi i¢in seviyorum.” sorusunun yanitlari
incelendiginde katiliyorum/tamamen katiliyorum ifadelerini segen ogrencilerin orani
%47 den %67’ye yiikselmistir. Bu durum Ogrencilerin etkinliklerde doga olaylari

konusunda da daha fazla bilgi aldiklar1 sonucunu ortaya koymaktadir.

Tablo 26

’

Arastirma Grubunun “Cografya dersini derse ilgi duyanlarla islemek istiyorum.’

Maddesine Ait On Test ve Son Test Cevaplarinin Dagilimi

1 On Ik Test Son Test

Frekans(f) Yiizde(%) Frekans(f) Yiizde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 0 0 0 0
Katilmiyorum 0 0 0 0
Kararsizim 4 26,7 5 33,3
Katiltyorum 7 46,7 6 40,0
Tamamen Katiliyorum 4 26,7 4 26,7
Toplam 15 100,0 15 100,0

“Cografya dersini derse ilgi duyanlarla islemek istiyorum.” sorusuna verilen yanitlar
incelendiginde Ogrencilerin biiyiikk bir kisminin bu goriisii destekledigi ve ©On-son test
sonucunda degisiklik olmadigi gorilmektedir. Ogrencilerin benzer hazir bulunusluk
diizeyinde olmalar1 ve goniillii katilim saglamalari nedeniyle, son test oraninin degismedigi

degerlendirilmektedir.
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Tablo 27

Arastirma Grubunun “Cografyva dersini yararli olduguna inandigim igin seviyorum.”

Maddesine Ait On Test ve Son Test Cevaplarinin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Yiizde(%) Frekans(f) Yiizde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 2 13,3 0 0
Katilmiyorum 4 26,4 0 0
Kararsizim 0 0 3 20,0
Katiliyorum 6 40,0 9 60,0
Tamamen Katiliyorum 3 20,0 3 20,0
Toplam 15 100,0 15 100,0

Ogrencilerin verdigi yanitlar incelendiginde “Cografya dersini yararli olduguna inandigim
icin seviyorum.” sorusunda katilmiyorum/hi¢ katilmiyorum yanitlarinin toplam orani
yaklasik %37 iken uygulama sonrasi son testte sifirlanmistir. Katiliyorum/tamamen
katiliyorum seklindeki olumlu yanitlarin orani ise %60’dan %80’¢e yiikselmistir. Bu durum
uygulamalarin 6grenciler i¢in dersin giinlilk hayatta kullanilabilecek oldugu kanaatine

ulastiklar1 ve yontemin olumlu sonug ortaya ¢ikardigi belirtilebilir.
Tablo 28

Arastirma Grubunun “Cografya dersi i¢in kullandigimiz defteri sevmiyorum.” Maddesine

Ait On Test ve Son Test Cevaplarinin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Yiizde(%) Frekans(f) Y lizde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 2 13,3 2 13,3
Katilmiyorum 2 13,3 0 0
Kararsizim 9 60,0 10 66,7
Katiltyorum 0 0 1 6,7
Tamamen Katiliyorum 2 13,3 2 13,3
Toplam 15 100,0 15 100,0

Bu soru icin verilen yanitlarin Kararsizim seceneginde yigilmasi, uygulama yapilan

dgrenci grubunun BILSEM’de cografya ders defteri kullanmamalariyla agiklanabilir.
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Tablo 29

Arastirma Grubunun “Cografya dersinde iilkemi ve diinyamizi tamima firsati buldugum

icin mutlu olurum.” Maddesine Ait On Test ve Son Test Cevaplarinin Dagilimi

Son Test

Frekans(f) Yiizde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 0 0 0
Katilmiyorum 0 2 13,3
Kararsizim 2 2 13,3
Katiliyorum 9 5 33,3
Tamamen Katiliyorum 4 6 40,0
Toplam 1 15 100,0

“Cografya dersi 0gretmenimin konular islerken istekli olmasi dersin zevkli gegmesini

saglar.” sorusuna verilen yanitlarda fazla bir degisim olmadigi goriilmektedir. Bu

calismada uygulanan etkinliklerde iilkemiz ve diinyamizi tanima ile ilgili konularin

bulunmamasi ile agiklanabilir.

Tablo 30

Arastirma Grubunun “Cografya dersi 6gretmenimin konulart islerken istekli olmasi dersin

zevkli ge¢cmesini saglar.” Maddesine Ait On Test ve Son Test Cevaplarinin Dagilimi

Son Test

Frekans(f) Yiizde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 0 0 0
Katilmiyorum 0 0 0
Kararsizim 2 2 13,3
Katiliyorum 6 6 40,0
Tamamen Katilryorum 7 7 46,7
Toplam 15 100,0

Ogrencilerin verdigi yamtlar incelendiginde katiliyorum/Tamamen katiliyorum yamitlarinin

toplam orani yaklasik %87 dir. Herhangi bir degisme olmamustir. Bu durum BILSEM

Ogretmenlerinin cografya dersinin islenmesinde benzer istek ve motivasyonda olmalariyla

aciklanabilir.



Tablo 31

Arastirma Grubunun “Cografya dersinde harita ¢izmek hosuma gidiyor.” Maddesine Ait

On Test ve Son Test Cevaplarinin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Yiizde(%) Frekans(f) Y lizde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 2 13,3 1 6,7
Katilmiyorum 1 6,7 1 6,7
Kararsizim 3 20,0 5 33,3
Katiltyorum 5 33,3 4 26,7
Tamamen Katiltyorum 4 26,7 4 26,7
Toplam 15 100,0 15 100,0

Ogrencilerin verdigi yanitlar incelendiginde hi¢ katilmayanlarin oraninda azalma oldugu
olumlu diisiinenlerin oraninda belirgin degisiklik olmadigi goriilmektedir. Olumlu olarak

oranin artmamasi harita etkinligi yapiminda 6grencilerin zorlandiklar1 degerlendirilebilir.

Tablo 32

Arastirma Grubunun “Cografya dersi ogretmenimin arkadasga tavirlart beni derse

cekiyor.”” Maddesine Ait On Test ve Son Test Cevaplarimin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Yiizde(%) Frekans(f) Yiizde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 1 6,7 0 0
Katilmiyorum 2 13,3 0 0
Kararsizim 3 20,0 3 20,0
Katiltyorum 6 40,0 7 46,7
Tamamen Katiliyorum 3 20,0 5 33,3
Toplam 15 100,0 15 100,0

“Cografya dersi 0gretmenimin arkadagca tavirlari beni derse ¢ekiyor.” ifadesine verilen
yanitlara bakildiginda, 6n testte %20 orana sahip olan katilmiyorum/hi¢ katilmiyorum
yanitlarinin uygulama sonrasi yapilan son test sonuglarinda sifirlandigi, olumsuz goriisiin
ortadan kalktig1 gériiliir. On testte %60 olan katiltyorum/tamamen katiliyorum yanitlarinin
ise %80’e yiikseldigi goriilir. Bu durum uygulanan yontemin yaninda, Ogretmenin
tavirlarinin da Ggrencilerin olumlu tutumlarinda anlamli bir artisa yol acabilecegini

gOstermektedir.

57



Tablo 33

Arastirma Grubunun “Cografya dersini kabiliyetim oldugu igin seviyorum.” Maddesine

Ait On Test ve Son Test Cevaplarinin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Yiizde(%) Frekans(f) Yiizde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 3 20,0 1 6,7
Katilmiyorum 1 6,7 3 20,0
Kararsizim 6 40,0 4 26,7
Katiliyorum 3 20,0 4 26,7
Tamamen Katiltyorum 2 13,3 3 20,0
Toplam 15 100,0 15 100,0

“Cografya dersini kabiliyetim oldugu i¢in seviyorum.” seklindeki soruya verilen yanitlarda
katiltyorum/tamamen katiliyorum yanitlarinin oraninda artis gézlenmektedir. Bu artis,
stire¢ boyunca dgrencilerin cografyay1 ve kendi yeteneklerini daha iyi taniyabilmeleri ile

aciklanabilir.
Tablo 34

Arastirma Grubunun “Cografya dersini ¢alismaktan biiyiik zevk duyarim.” Maddesine Ait

On Test ve Son Test Cevaplarimin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Yiizde(%) Frekans(f) Y lizde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 3 20,0 1 6,7
Katilmiyorum 2 13,3 1 6,7
Kararsizim 5 33,3 4 26,7
Katiliyorum 2 13,3 4 26,7
Tamamen Katiliyorum 3 20,0 5 33,3
Toplam 15 100,0 15 100,0

“Cografya dersini calismaktan biiylikk zevk duyarim.” ifadesine verilen yanitlar
incelendiginde son test sonrasinda olumlu yanitlarin oranlarinda belirgin artis oldugu
dikkat cekmektedir. On test sonrasi % 33 olan olumlu yanitlarin orani son test sonrasinda
% 60’a yiikselmistir. Bu oranlardaki artig, uygulanan etkinliklerin cografya dersine karsi

olumlu tutum gelistirilmesinin etkili oldugunu gostermektedir.
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Tablo 35

’

Arastirma Grubunun “Cografya dersinde isledigimiz konulari yeterli bulmuyorum.’

Maddesine Ait On Test ve Son Test Cevaplarinin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Yiizde(%) Frekans(f) Yiizde(%)
Hig¢ Katilmiyorum 2 13,3 4 26,7
Katilmiyorum 4 26,7 3 20,0
Kararsizim 7 46,7 4 26,7
Katiliyorum 0 0 3 20,0
Tamamen Katiltyorum 2 13,3 1 6,7
Toplam 15 100,0 15 100,0

Uygulamaya katilan 6grencilerin verdikleri cevaplardan uygulama oOncesinde isledikleri
cografya konularini yetersiz bulduklari, uygulama esnasinda edindikleri cografya bilgisi ile

bu durumu tespit etme imkan1 bulduklar seklinde degerlendirilmektedir.
Tablo 36

Arastirma Grubunun “Cografya dersini anlamsiz ve gereksiz buluyorum.” Maddesine Ait

On Test ve Son Test Cevaplarinin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Y uzde(%) Frekans(f) Yuzde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 9 60,0 10 66,7
Katilmiyorum 2 13,3 2 13,3
Kararsizim 3 20,0 2 13,3
Katiliyorum 1 6,7 1 6,7
Tamamen Katiltyorum 0 0 0 0
Toplam 15 100,0 15 100,0

“Cografya dersini anlamsiz ve gereksiz buluyorum.” ifadesine verilen yanitlarda
katilmiyorum/hi¢ katilmiyorum seklinde olumsuz yanitlarin oranlarinda az da olsa artig
oldugu goriilmektedir. Bu durum uygulama siirecinin katilimcilar {izerinde beklenen

olumlu etkiyi yarattig1 seklinde yorumlanabilir.
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Tablo 37

Arastirma Grubunun “Cografya dersi benim igin oncelikli dersler arasinda yer almiyor.”

Maddesine Ait On Test ve Son Test Cevaplarinin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Yiizde(%) Frekans(f) Yiizde(%)
Hig¢ Katilmiyorum 4 26,7 8 53,3
Katilmiyorum 2 13,3 0 0
Kararsizim 5 33,3 4 26,7
Katiliyorum 2 13,3 3 20,0
Tamamen Katiliyorum 2 13,3 0 0
Toplam 15 100,0 15 100,0

“Cografya dersi benim i¢in Oncelikli dersler arasinda yer almiyor.” ifadesine verilen
yanitlar incelendiginde tamamen katiliyorum diyerek olumsuz goriis bildiren 6grencilerin
oran1 %0 olurken hi¢ katilmiyorum seklinde yanit veren Ogrencilerin oran1 %100 artis
gOstererek %53’e yiikselmistir. Bu durum yapilan ¢alismanin 6grenciler tizerinde dersin

Onemini, oncelik diizeyini arttirdigini ortaya koymaktadir.
Tablo 38

Arastirma Grubunun “Cografya dersinin oldugu giin okula gitmek i¢imden gelmiyor.”

Maddesine Ait On Test ve Son Test Cevaplarinin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Y lizde(%) Frekans(f) Yiizde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 8 53,3 9 60,0
Katilmiyorum 2 13,3 1 6,7
Kararsizim 3 20,0 4 26,7
Katiliyorum 1 6,7 1 6,7
Tamamen Katiliyorum 1 6,7 0 0
Toplam 15 100,0 15 100,0

Son test sonrasinda “Cografya dersinin oldugu giin okula gitmek i¢imden gelmiyor.”
ifadesinde tamamen katiliyorum seklinde yanit veren dgrencilerin orani sifirlanirken hig
katilmiyorum yanitini veren Ogrencilerin orani yiikselerek %60’a ¢ikmistir. Bu durum
uygulamanin cografya dersine karsi olumsuz turumda azalmayir ve olumlu tutumu

arttirdigin1 ortaya koymaktadir.
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Tablo 39

Arastirma Grubunun “Cografya dersini kolay ve anlasilir bir ders oldugu i¢in seviyorum.”

Maddesine Ait On Test ve Son Test Cevaplarinin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Yiizde(%) Frekans(f) Yiizde(%)
Hig¢ Katilmiyorum 1 6,7 1 6,7
Katilmiyorum 2 13,3 2 13,3
Kararsizim 5 33,3 3 20,0
Katiliyorum 4 26,7 5 33,3
Tamamen Katiliyorum 3 20,0 4 26,7
Toplam 15 100,0 15 100,0

Bu ifadeye katiliyorum/tamamen katiliyorum yanitlarini veren 6grencilerin oran1 %47’den
%60’a yiikselmistir. Orandaki bu artis uygulama sonrasinda cografyaya iligkin olumlu
bakis acist olusturuldugunu ve yapilan etkinliklerin kolay oOgrenilebildigi ve anlasilir

oldugunu gostermektedir.
Tablo 40

Arastirma Grubunun “Cografya dersinde ogrendigim bilgileri baskalariyla paylasmak
hosuma gidiyor.” Maddesine Ait On Test ve Son Test Cevaplarinin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Ylizde(%) Frekans(f) Yiizde(%)
Hi¢ Katilmiyorum 2 13,3 0 0
Katilmiyorum 1 6,7 1 6,7
Kararsizim 2 13,3 2 13,3
Katiliyorum 4 26,7 5 33,3
Tamamen Katiltyorum 6 40,0 7 46,7
Toplam 15 100,0 15 100,0

“Cografya dersinde Ogrendigim bilgileri baskalariyla paylasmak hosuma gidiyor.”
ifadesinde son test sonrasinda hi¢ katilmiyorum cevabini verenlerin orant %0’a diiserken
katiliyorum/tamamen katiliyorum seklinde olumlu yanit verenlerin orant %67°den %80’e
yukselmistir. Bu durum disiplinler aras1 ve grup c¢alismasinin 6grencilerin 6grenme ve
ogrendiklerini paylasma konusundaki isteklerinin artmasinda rol oynadigimi ortaya

koymaktadir.
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Tablo 41

Arastirma Grubunun “Cografya dersinde 6grendigim bilgileri giinliik yasamda kullanmam
beni Cografyayla ilgili yeni seyler 6grenmeye isteklendiriyor.” Maddesine Ait On Test ve

Son Test Cevaplarinin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Ylizde(%) Frekans(f) Yiizde(%)
Hig¢ Katilmiyorum 2 13,3 0 0
Katilmiyorum 3 20,0 1 6,7
Kararsizim 1 6,7 3 20,0
Katiltyorum 6 40,0 3 20,0
Tamamen Katiliyorum 3 20,0 8 53,3
Toplam 15 100,0 15 100,0

“Cografya dersinde 6grendigim bilgileri giinlik yasamda kullanmam beni Cografyayla
ilgili yeni seyler Ogrenmeye isteklendiriyor.” ifadesinde son test sonrasinda hig
katilmryorum cevabini verenlerin oran1 %33’den %7’ye diiserken katilryorum/tamamen
katiliyorum seklinde olumlu yanit verenlerin oran1 %60°dan %73’¢ yiikselmistir. Bu artis
yapilan uygulamanin cografyanin islenisi ve giinliik yasamla iligkilendirilebilmesine katk1

saglamasiyla aciklanabilir.
Tablo 42

Arastirma Grubunun “Cografya dersinin oldugu giinii sabiwrsizlikla bekliyorum.”

Maddesine Ait On Test ve Son Test Cevaplarinin Dagilimi

On Test Son Test

Frekans(f) Yuzde(%) Frekans(f) Y uzde(%)
Hig¢ Katilmiyorum 4 26,7 1 6,7
Katilmiyorum 1 6,7 0 0
Kararsizim 5 33,3 7 46,7
Katiliyorum 3 20,0 4 26,7
Tamamen Katilryorum 2 13,3 3 20,0
Toplam 15 100,0 15 100,0

“Cografya dersinin oldugu giinii sabirsizlikla bekliyorum.” seklindeki soruda olumsuz
yanitlarin orani son test sonrasinda %33’den %7’ye diigmiistiir. Olumlu yanitlarin orani ise
%33’den yaklasik %47’ye ylikselmistir. Bu durum yapilan etkinlikler ile kullanilan yeni
yaklagimlarin, 6grencilerin cografya dersini merakla beklemelerine ve motivasyonlarinin

daha yiiksek olmasi sonucunu ortaya ¢gikarmistir.
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Tablo 43

Arastirma Grubunun Cografya Tutum Olgegine Ait On Test ve Son Test Cevaplarinin
Betimsel Verileri

No Maddeler N X S X S

1  Cografya dersini sikici buluyorum. 15 2,07 1,22 1,87 1,19

2 Caligsam da Cografya dersinden diigiik notlar 15 1,47 74 2,20 1,37
aliyorum.

3 Cografya dersi genel kiiltliriimii artirtyor. 15 4,20 94 3,93 1,10

4 Cografya dersinde Ogretmenimizin siirekli 15 4,53 74 2,00 ,86
elestirmesi beni dersten sogutuyor.

5  Cografya derslerini diger derslere gore daha 15 2,47 ,99 3,27 1,22
zevkli buluyorum.

6  Cografya dersine kars1 ilgi duymuyorum. 15 2,60 1,59 1,87 1,12

7  Cografya dersini ezber oldugu i¢in sevmiyorum. 15 2,27 1,28 1,87 1,06

8 Cografya dersi Ogretmenim derse olan ilgimi 15 3,93 1,33 4,13 1,19
etkiler.

9  Cografya dersi kitaplarini yeterli bulmuyorum. 15 2,73 1,03 2,53 1,12

10 Cografya dersi konularmi anlamakta giigliik 15 1,87 1,06 1,87 915
cekiyorum.

11 Cografya dersi konularini ¢abuk unuttugum igin 15 1,80 1,08 1,60 ,83
caligmak icimden gelmiyor.

12 Cografya dersini yasayarak-gorerek Ogrenmek 15 4,47 ,64 4,67 ,62
isterim.

13 Cografya dersine ¢alismak zorunda oldugum i¢in 15 2,13 1,46 2,00 1,13
calistyorum.

14 Cografya herkes icin gerekli ve oOnemli bir 15 4,07 1,03 4,07 1,03
derstir.

15 Cografya dersi merakimi gideriyor. 15 3,27 1,16 3,80 1,01

16 Cografya dersi giincel bilgileri igerdiginde 15 3,47 1,06 3,93 1,22
hosuma gidiyor.

17 Cografya dersinin iglenisi hosuma gitmiyor. 15 2,53 1,06 2,27 1,03

18 Cografya derslerinde daha ¢ok sey Ogrenmek 15 3,67 ,975 4,33 72
isterim.

19 Cografya dersine harcadifim zamanda baska 15 2,47 1,46 2,20 1,42
seyler yapmak isterim.

20 Cografya dersinin eglenceli hale gelmesini 15 1,87 1,06 4,00 1,13
istiyorum.

21 Cografya dersini yasadigim ¢evre konusunda 15 3,80 ,86 4,00 1,13
beni bilgilendirdigi i¢in seviyorum.

22  Cografya dersini doga olaylart hakkinda bilgi 15 3,40 1,18 3,73 1,03
verdigi i¢in seviyorum.

23  Cografya dersini derse ilgi duyanlarla islemek 15 4,00 75 3,93 ,80
istiyorum.

24 Cografya dersinin yararli olduguna inandigim 15 3,67 97 4,00 ,65
icin seviyorum.

25 Cografya dersi igin kullandigimiz  defteri 15 2,87 1,12 3,07 1,10
sevmiyorum.

26  Cografya dersinde iilkemi ve diinyamizi tanima 15 4,13 ,64 4,00 1,07
firsat1 buldugum i¢in mutlu olurum.

27 Cografya dersi 6gretmenimin konulart islerken 15 4,33 72 4,33 72
istekli olmasi dersin zevkli gegmesini saglar.

28 Cografya dersinde harita ¢izmek hosuma gidiyor. 15 3,53 1,35 3,60 1,18

29 Cografya dersi 6gretmenimin arkadasca tavirlart 15 3,53 1,19 4,13 74
beni derse cekiyor.

30 Cografya dersini kabiliyetim oldugu igin 15 3,00 1,31 3,33 1,23
seviyorum.

31 Cografya dersini ¢alismaktan biliyik zevk 15 3,00 141 2,27 1,22
duyuyorum.
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32  Cografya dersinde isledigimiz konulari yeterli 15 3,27 1,16 3,40 1,30

bulmuyorum.

33 Cografya dersini anlamsiz ve gereksiz 15 1,73 1,03 1,60 ,98
buluyorum.

34 Cografya dersi benim igin Oncelikli dersler 15 2,73 1,39 2,13 1,30
arasinda yer almryor.

35 Cografya dersinin oldugu giin okula gitmek 15 2,00 1,31 1,80 1,08
icimden gelmiyor.

36 Cografya dersini kolay ve anlagilir bir ders 15 3,40 1,18 3,60 1,24
oldugu i¢in seviyorum.

37 Cografya  dersinde  6grendigim  bilgileri 15 3,73 1,44 4,20 ,941
baskalartyla paylagsmak hosuma gidiyor.

38 Cografya dersinde 6grendigim bilgileri giinliik 15 3,33 1,40 4,20 1,01

yasamda kullanmam beni Cografyayla ilgili yeni
seyler 6grenmeye isteklendiriyor.

39 Cografya dersinin oldugu giinii sabirsizlikla 15 2,87 1,41 3,53 1,06
bekliyorum.
Genel tutum 15 3,61 ,66 3,88 ,66

Tablo 43’de tutum &lcegine ait 6n test ve son test verileri bulunmaktadir. Olgek
maddelerinin On test ve son teste ait ortalama ve standart sapma degerleri toplu halde
gosterilmektedir. Ortalama degerlerde goriilen degisiklikler, artis veya azalislar, daha

onceki tablolarda agiklanan degisimlerle ortiismektedir.
Tablo 44

Arastrma Grubunun Cografya Tutum Olgegi On Test-Son Test Puanlart Igin t-Testi

sonuclari
N X S t D
On Test 15 3,61 ,664
Son Test 15 3,88 665 2,635 020
*p<0,05

Aragtirma grubu Cografya Tutum Olgegine verdikleri cevaplar dogrultusunda 6n test ve
son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik mevcuttur. (t=-2,635 ve p=0.020<0,05).
p<0,05 degeri, On test ve son test verileri arasinda anlamli bir fark ortaya ¢iktiginin sayisal
kanitidir. Ortalama degerlere bakildiginda, arastirma grubunun 0n test ortalamalar1 X=3,61
iken son test ortalamalart X=3,88’dir. Son test ortalamalarinda artis tespit edilmesi,
cografyaya karst olan tutumun pozitif olarak degistigini gostermektedir. Yapilan ¢aligma
amacina ulagsmis, 6grenciler tarafindan etkili olarak degerlendirilmis ve derse karsi olan

olumlu tutumda artig goriilmiistiir.

64



Tablo 45

Cinsiyete Gore Arastirma Grubunun Tutum Olgegi Puanlarinin Anova Analizi

Cinsiyet N X F p
Tutum_On Kiz 6 3,60 1,728 211
Erkek 9 3,62
Tutum_Son Kiz 6 4,05 ,154 ,701
Erkek 9 3,77

Aragtirma grubunun 0n test ve son test puanlarinda cinsiyet degiskenine gore anlamli bir
farklilik bulunmamaktadir. On test ve son test puanlarinda p degerleri 0,05 ten biiyiiktiir.
( psn=0,211>0,05 ve pso;n=0,70>0,05) Arastirma grubundaki kiz ve erkek 6grencilerin
tutum Olgedi puanlar1 ortalamasi son testte On teste oranla yiiksektir. Kiz dgrencilerin
ortalamast  Xg,=3,60 iken Xgn=4,05’¢ ulasmustir. Erkek Ogrencilerin ortalamasi
X=3,62’den X=3,77’a artis gostermektedir. Tutum 6l¢egi, uygulama Oncesi ve sonrasinda,
Ogrencilerin cografya dersine iligkin tutumlarinda ortaya ¢ikabilecek degisikligi tespit
etmek amaciyla 6n test ve son test olarak uygulanmistir. Kullanilan tutum 6lgegi daha

onceden hazirlanmis, yayinlanmis bir 6lgektir.

Aragtirma grubu Cografya Tutum Olgegine verdikleri cevaplar dogrultusunda 6n test ve
son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik mevcuttur. Ortalama degerlere baktigimizda,

aragtirma grubunun 6n test ortalamalar1 X=3,61 iken
son test ortalamalar1 X=3,88’dir.

Olcekte yer alan sorularmn bir kismi, uygulama sonrasinda &grencilerin cografyaya karsi
olan ilgilerinin arttigin1 gostermektedir. 1, 5, 6, 16, 18, 21, 22, 24, 30, 31, 34, 36, 38 ve 39
numarali sorularin sonuglarinda son test sonrasinda artis olmasi cografyaya karsi olumlu
tutumun arttig1 seklinde degerlendirilebilir. 4, 8 ve 29 numarali sorularin sonuglarinda son
test sonrasinda goriilen yiikselme, 6gretmen tutum ve davranislarinin 6grenci iizerinde
olumlu etki yaparak cografyaya karsi olan tutumu destekledigi seklinde yorumlanabilir.
Uygulama siireci, yapilan etkinlikler, 6grencilerin ortaya koydugu triinler ve nicel-nitel
Olcme araglarindan elde edilen veriler bir arada degerlendirildiginde 6grencilerin cografya
dersine kars1 olan tutumunda olumlu yonde degisim oldugu, SCAMPER tekniginin basarili

bir sekilde uygulandigi, etkinliklerde iiretken olduklar1 ve genel olarak siirecle ilgili

65



destekleyici, yenilik¢i doniitler oldugu goriilmektedir. Tiim bu veriler ¢alismanin basarili

bir sekilde sonuclandirildigini gostermektedir.

4.2. SCAMPER Yontemi ile STEAM uygulamalar1 Sonrasinda yapilan Rubrik

Degerlendirme Formu’ndan Elde Edilen Bulgular ve Yorum

Calismadan elde edilen verilerin arttirilmas1 amaciyla likert tipi degerlendirme formu
kullanilmistir. Bu Formda 0Ogrencilere 15 soru yoneltilmis ve yapilan calismay1

degerlendirmeleri istenmistir.
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Tablo 46

Arastirma Grubunun Rubrik Forma Ait Cevaplarinin Betimsel Verileri

No  Degerlendirmeler N X S
Etkinliklerde kullanilan basamaklar, her etkinligin

1 o o . 15 4,13 83
sonunda {irlin gelistirmemi kolaylastirdi.
Etkinlik siirecinde farkli branglara ait bilgileri de

2 kullanmig  olmam disiplinler arast c¢aligmami 15 4,27 ,70
gerektirdi.

3 Etklpllklerde yapilan caligmalar yeni 6grenmeler icin 15 3,73 1,28
motivasyonumu artirdi.

4 Uygulanan SCAMPER f)g'retun t.ekn1g1 etkinlik stireci 15 3,67 1,59
boyunca daha yaratici diisiinmemi sagladi.

5 Etklnhklc.a.r sonulrlc.ia . ortayav yeni .l.mfnler ¢ikarmis 15 3,80 1,61
olmanin iiretkenligimi artirdigini diisiiniiyorum.

6 Etkinlikler eglenerek 6grenmeme katki sagladi. 15 3,73 1,33

7 Etklnhk'ler ngrafya materyallerine farkli bir bakis 15 3,03 96
acist edinmemi sagladi.

8 Ya})tlglmllz.e.tkmhklerl yenilik¢i bir 6grenme olarak 15 4.40 63
degerlendiririm.

9 Daha oncek_l _Cog_rafya derslerine gore; ayni siirede 15 3,03 1,28
daha fazla bilgi edindim.

10  Uygulanan etkinliklere katilim konusunda istekliydim. 15 4,00 1,13
Farkli bir iiriin ortaya koymaya dayali SCAMPER

11  ydntemini  yagantimin  diger  Ogrenmelerinde 15 3,73 1,58
uygulamak isterim.

12 U){gulgm'a SurQCI'nFie r"nGVCg.t Cogra{ya materyallerinin 15 4,20 121
degistirilip gelistirilebilecegini gordiim.

13 E.t'kmhkler, isbirligi ile gelistirme /degistirme/yeniden 15 4,20 1,26
diizenlemeye uygun ¢aligmalardir.

14 Yaptl'glm'lz' etkinlikler, diisiinme becerimi 15 3,87 141
gelistirmistir.

15 Etl_qpl!kler yeni tasarimlar yapma konusunda tesvik 15 3,87 1,35
edicidir.
Toplam 15 3,96 1,03

Tablodaki verilerden de goriilecegi tizere On kez uygulanan ortalamasi dortlere
yaklagsmustir. Ozellikler yenilikgilik, yeni iiriin gelistirme, etkinliklere katilim istegi,
disiplinler aras1 calisma yapma ve iriin gelistirme kanaatleri ortalamanin da {izerinde
gergeklesmistir. Ancak teknigin ilk kez uygulanmasi ve kisa zaman diliminde bir¢ok

etkinlik yapilmasi nedeniyle bazi maddelere verilen yanitlarin degerinin ortalamanin

altinda kaldig1 degerlendirilmektedir.
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Tablo 47

Arastirma Grubunun Rubrik Formda “Etkinliklerde kullanilan basamaklar, her etkinligin

sonunda tiriin gelistirmemi kolaylastirdi.” Maddesine Cevaplarinin Dagilimi

Frekans Yizde
Kesinlikle Katilmiyorum 0 0
Katilmiyorum 0 0
Kararsizim 4 26,7
Katiliyorum 5 33,3
Kesinlikle Katiliyorum 6 40,0
Toplam 15 100,0

m Kesinlikle Katilmiyorum
m Katilmryorum

= Kararsizim

m Katiltyorum

m Kesinlikle Katiliyorum

Sekil 15. Etkinliklerde kullanilan basamaklar, her etkinligin sonunda iiriin gelistirmemi
kolaylastirdi.

SCAMPER tekniginin verimliligini ve STEAM yaklagiminin sonuglarini arastiran bu

soruya Vverilen yanitlar incelendiginde ortaya ¢ikan sonuglar soyledir:

“Etkinliklerde kullanilan basamaklar, her etkinligin sonunda {iriin gelistirmemi
kolaylastird1” ifadesine verilen yamitlarda katilmiyorum/hi¢ katilmiyorum seklindeki
olumsuz ifadelerin frekansiin sifir oldugu, katiliyorum/kesinlikle katiliyorum seklindeki
olumlu ifadelerin frekansinin yiiksek (f: 11), oranmin ise yaklasik %73 oldugu

gorilmektedir. Bu durum uygulamalarin sonucunun basarili oldugunu géstermektedir.
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Tablo 48

Arastirma Grubunun Rubrik Formda “Etkinlik siirecinde farkli branslara ait bilgileri de

kullanmis olmam disiplinler arasi1 ¢alismami gerektirdi.” Maddesine Cevaplarinin

Dagilimi

Frekans Yiizde
Kesinlikle Katilmryorum 0 0
Katilmiyorum 0 0
Kararsizim 2 13,3
Katiliyorum 7 46,7
Kesinlikle Katiliyorum 6 40,0
Toplam 15 100,0

m Kesinlikle Katilmiyorum
= Katilmiyorum

= Kararsizim

= Katilryorum

m Kesinlikle Katiliyorum

Sekil 16. Etkinlik siirecinde farkli branglara ait bilgileri de kullanmig olmam disiplinler
arasi ¢calisgmamu gerektirdi.

“Etkinlik siirecinde farkli branslara ait bilgileri de kullanmig olmam disiplinler arasi
calismami gerektirdi” ifadesine verilen yanitlarin yaklasik % 87’si olumludur. Oranin bu
derece yiiksek olmasi, disiplinler arasi calismayr gerektiren STEAM uygulamalarimin

katilimcilar tarafindan basariyla algilandig ve hayata gegirildigini gostermektedir.
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Tablo 49

Arastirma Grubunun Rubrik Formda “Etkinliklerde yapilan calismalar yeni 6grenmeler

icin motivasyonumu artirdr.” Maddesine Cevaplarinin Dagilimi

Frekans Yiizde
Kesinlikle Katilmiyorum 0 0
Katilmiyorum 4 26,7
Kararsizim 2 13,3
Katiliyorum 3 20,0
Kesinlikle Katiliyorum 6 40,0
Toplam 15 100,0

m Kesinlikle Katilmiyorum
= Katilmiyorum

= Kararsizim

= Katilryorum

m Kesinlikle Katiliyorum

Sekil 17. Etkinliklerde yapilan ¢alismalar yeni 6grenmeler i¢in motivasyonumu artirdu.

“Etkinliklerde yapilan ¢aligmalar yeni 6grenmeler icin motivasyonumu artird1” ifadesine
verilen yanitlarin %60°1 olumlu goriis bildirmis ve uygulamalarin tesvik edici, motivasyon
artirici oldugunu desteklemistir. Bu soruda oranin bu seviyede kalmasi yeni 6grenmeler

ifadesinin genel olmas1 ve net ifade edilmemesinden kaynaklandig1 degerlendirilmektedir.
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Tablo 50

Arastirma Grubunun Rubrik Formda “Uygulanan SCAMPER ogretim teknigi etkinlik

stireci boyunca daha yaratici diisiinmemi sagladi.” Maddesine Cevaplarinin Dagilimi

Frekans Yiizde
Kesinlikle Katilmiyorum 3 20,0
Katilmiyorum 0 0
Kararsizim 3 20,0
Katiliyorum 2 13,3
Kesinlikle Katiltyorum 7 46,7
Toplam 15 100,0

m Kesinlikle Katilmiyorum
= Katilmiyorum

= Kararsizim

= Katiliyorum

m Kesinlikle Katiliyorum

Sekil 18. Uygulanan SCAMPER o&gretim teknigi etkinlik siireci boyunca daha yaratici
diistinmemi sagladi.

“Uygulanan SCAMPER 6&gretim teknigi etkinlik siireci boyunca daha yaratici diigiinmemi
saglad1” ifadesine verilen yanitlarin %601, etkinliklerin yaratici diisiinmeyi pozitif yonde
etkiledigini belirten olumlu ifadelerden olusmaktadir. Bu soruda oranin bu seviyede
kalmasi1 6grencilerin 6zel yetenekli olduklarindan normal siire¢ i¢inde zaten yaratici ¢dzim

ve yaklagimlarda bulunmalarindan kaynaklandigi degerlendirilmektedir.
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Tablo 51

Arastirma Grubunun Rubrik Formda “Etkinlikler sonunda ortaya yeni iiriinler ¢ikarmis

olmanin iiretkenligimi artirdigin diisiiniiyorum.” Maddesine Cevaplarimin Dagilimi

Frekans Yiizde
Kesinlikle Katilmiyorum 3 20,0
Katilmiyorum 0 0
Kararsizim 2 13,3
Katiltyorum 2 13,3
Kesinlikle Katiliyorum 8 53,3
Toplam 15 100,0

m Kesinlikle Katilmiyorum
m Katilmiyorum

= Kararsizim

= Katiltyorum

m Kesinlikle Katiliyorum

Sekil 19. Etkinlikler sonunda ortaya yeni tiriinler ¢ikarmis olmanin iiretkenligimi artirdigini
diisiiniiyorum.

“Etkinlikler sonunda ortaya yeni Uriinler ¢ikarmis olmanin iretkenligimi artirdigin
diistinliyorum” ifadesinde katilimeilarin  yaklasik % 67°si “katiliyorum/kesinlikle
katiltyorum” seklinde olumlu goriis bildirmistir. “Kesinlikle katiliyorum™ seklinde ifade
eden Ogrencilerin oranmi en yliksek degerdedir. Bilim ve Sanat Merkezlerinde proje tabanl
calisildigt i¢in birgok derste benzeri ¢alismalar yapildigindan, diger 6grencilerin yeni iiriin

cikarmay1 ¢ok fazla iiretkenlige katki anlaminda diistinmedikleri degerlendirilmektedir.
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Tablo 52

Arastirma Grubunun Rubrik Formda “Etkinlikler eglenerek ogrenmeme katki sagladi.”

Maddesine Cevaplarinin Dagilimi

Frekans Yizde
Kesinlikle Katilmiyorum 0 0
Katilmiyorum 5 33,3
Kararsizim 0 0
Katiliyorum 4 26,7
Kesinlikle Katiliyorum 6 40,0
Toplam 15 100,0

m Kesinlikle Katilmiyorum
m Katilmiyorum

= Kararsizim

u Katiliyorum

m Kesinlikle Katiliyorum

Sekil 20. Etkinlikler eglenerek 6grenmeme katki sagladi.

“Etkinlikler eglenerek 6grenmeme katki sagladi” ifadesinde katilimcilarin yaklasik %67°si
“katiliyorum/kesinlikle katiliyorum” seklinde olumlu goriis bildirmistir. Bu oran
etkinliklerin ogreticiligi yaninda uygulamanin kullanilan yontemin eglenceli de oldugunu

gostermektedir.
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Tablo 53

Arastirma Grubunun Rubrik Formda “Etkinlikler Cografya materyallerine farkli bir bakis

agist edinmemi sagladi.” Maddesine Cevaplarinin Dagilimi

Frekans Yiizde
Kesinlikle Katilmiyorum 1 6,7
Katilmiyorum 0 0
Kararsizim 4 26,7
Katiliyorum 5 33,3
Kesinlikle Katiliyorum 5 33,3
Toplam 1 100,0

m Kesinlikle Katilmiyorum
u Katilmiyorum

= Kararsizim

u Katiliyorum

m Kesinlikle Katiliyorum

Sekil 21. Etkinlikler Cografya materyallerine farkli bir bakis acis1 edinmemi sagladi.

“Etkinlikler Cografya materyallerine farkli bir bakis ag¢isi edinmemi sagladi” ifadesinde

katilimcilarin yaklagik %67°si “katiliyorum/kesinlikle katiliyorum” seklinde olumlu goriis

bildirmistir. Bu durum katilimeilarin biiyiik boliimiinde cografya ders materyallerine

bakisin olumlu anlamda degistigini gostermektedir.

74



Tablo 54

Arastirma Grubunun Rubrik Formda “Yaptigimiz etkinlikleri yenilik¢i bir 6grenme olarak

degerlendiririm.” Maddesine Cevaplarinin Dagilimi

Frekans Yizde
Kesinlikle Katilmiyorum 0 0
Katilmiyorum 0 0
Kararsizim 1 6,7
Katiliyorum 7 46,7
Kesinlikle Katiliyorum 7 46,7
Toplam 15 100,0

m Kesinlikle Katilmiyorum
m Katilmiyorum

= Kararsizim

= Katiliyorum

m Kesinlikle Katiliyorum

Sekil 22. Yaptigimiz etkinlikleri yenilik¢i bir 6grenme olarak degerlendiririm.

“Yaptigimiz etkinlikleri yenilik¢i bir 0Ogrenme olarak degerlendiririm” ifadesinde
katilimcilarin yaklagik %931 “katiliyorum/kesinlikle katiliyorum” seklinde gok yuksek bir
oranda olumlu goriis bildirmistir. Olumlu goriislere ait oranin bu derece yiiksek olmasi
yapilan caligmalarin amacina ulastigini, yenilik¢i Ogrenme ortaminin saglandigini,
SCAMPER teknigi ile STEAM yaklasgiminin birlikte, yenilik¢i bir yaklagim olarak

uygulanabilecegini gostermektedir.
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Tablo 55

Arastirma Grubunun Rubrik Formda “Daha onceki Cografya derslerine gore; ayni siirede

daha fazla bilgi edindim.” Maddesine Cevaplarinin Dagilimi

Frekans Yiizde
Kesinlikle Katilmiyorum 1 6,7
Katilmiyorum 1 6,7
Kararsizim 3 20,0
Katiliyorum 3 20,0
Kesinlikle Katiliyorum 7 46,7
Toplam 15 100,0

m Kesinlikle Katilmiyorum
m Katilmryorum

= Kararsizim

m Katiltyorum

m Kesinlikle Katiliyorum

Sekil 23. Daha 6nceki Cografya derslerine gore; ayni slirede daha fazla bilgi edindim.

“Daha onceki Cografya derslerine gore; aym siirede daha fazla bilgi edindim” ifadesinde
katilimcilarin yaklagik %67°si “katiliyorum/kesinlikle katiliyorum” seklinde olumlu goriis
bildirmistir. Bu oran da uygulamanin bilgi edindirme olarak da klasik o6gretim

yaklagimlarindan daha fazla etkili oldugunu gostermektedir.
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Tablo 56

Arastirma Grubunun Rubrik Formda “Uygulanan etkinliklere katilim konusunda

istekliyim.” Maddesine Cevaplarinin Dagilimi

Frekans Yiizde
Kesinlikle Katilmiyorum 0 0
Katilmiyorum 2 13,3
Kararsizim 3 20,0
Katiliyorum 3 20,0
Kesinlikle Katiliyorum 7 46,7
Toplam 15 100,0

m Kesinlikle Katilmiyorum
m Katilmiyorum

= Kararsizim

= Katiltyorum

m Kesinlikle Katiliyorum

Sekil 24. Uygulanan etkinliklere katilim konusunda istekliyim.

“Uygulanan etkinliklere katilim konusunda istekliyim” ifadesinde katilimcilarin yaklasik
%67’si “katiliyorum/kesinlikle katiliyorum” seklinde olumlu goriis bildirmistir. Bu durum

Ogrencilerin ¢ogunlugunda sikilmadan eglenceli bir siire¢ yasandigini géstermektedir.
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Tablo 57

Arastirma Grubunun Rubrik Formda “Farkli bir iiriin ortaya koymaya dayali SCAMPER

yontemini yasantumin diger ogrenmelerinde uygulamak isterim.” Maddesine Cevaplarinin

Dagilimi

Frekans Yiizde
Kesinlikle Katilmiyorum 3 20,0
Katilmiyorum 0 0
Kararsizim 2 13,3
Katiltyorum 3 20,0
Kesinlikle Katiliyorum 7 46,7
Toplam 15 100,0

m Kesinlikle Katilmiyorum
m Katilmiyorum

m Kararsizim

u Katiliyorum

m Kesinlikle Katiliyorum

Sekil 25. Farkli bir iiriin ortaya koymaya dayali SCAMPER yoOntemini yasantimin diger
ogrenmelerinde uygulamak isterim.

“Farkli bir iriin ortaya koymaya dayali SCAMPER yontemini yasantimin diger
ogrenmelerinde uygulamak isterim” ifadesinde katilimcilarin  yaklasgik  %67’si
“katiliyorum/kesinlikle katiliyorum” seklinde olumlu goriis bildirmistir. Bu oran
uygulamanin, 6grencilerin sonraki 6grenme siireclerine de olumlu katki yapacagi seklinde

degerlendirilmektedir.
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Tablo 58

Arastirma  Grubunun Rubrik Formda “Uygulama siirecinde mevcut Cografya

materyallerinin  degistirilip ~ gelistirilebilecegini gordiim.” Maddesine Cevaplarinin

Dagilimi
Frekans Yiizde

Kesinlikle Katilmiyorum 1 6,7
Katilmiyorum 1 6,7
Kararsizim 0 0
Katiliyorum 5 33,3
Kesinlikle Katiliyorum 8 53,3
Toplam 15 100,0

m Kesinlikle Katilmiyorum
u Katilmiyorum

= Kararsizim

E Katiliyorum

u Kesinlikle Katiliyorum

Sekil 26. Uygulama siirecinde mevcut Cografya materyallerinin  degistirilip
gelistirilebilecegini gordim.

“Uygulama siirecinde mevcut Cografya materyallerinin degistirilip gelistirilebilecegini
gordim” ifadesinde katilimcilarin yaklasik %87’si “katiliyorum/kesinlikle katiliyorum”
seklinde olumlu goriis bildirmistir. Bu durum katilimcilarin, yonlendirilmis beyin firtinasi
sonucunda cografya materyallerinden yeni ve farkli iiriinlerin yapilabilecegini anlamalari

agisindan onemlidir.
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Tablo 59

Arastirma Grubunun Rubrik Formda “Etkinlikler, isbirligi ile
gelistirme/degistirme/yeniden diizenlemeye uygun ¢alismalardir.” Maddesine Cevaplarinin
Dagilimi
Frekans Yiizde

Kesinlikle Katilmiyorum 1 6,7

Katilmiyorum 1 6,7

Kararsizim 1 6,7

Katiliyorum 3 20,0

Kesinlikle Katiliyorum 9 60,0

Toplam 15 100,0

m Kesinlikle Katilmiyorum
m Katilmiyorum

= Kararsizim

m Katiliyorum

m Kesinlikle Katiliyorum

Sekil 27. Etkinlikler, isbirligi ile gelistirme/degistirme/yeniden diizenlemeye uygun
caligmalardir.

“Etkinlikler, igbirligi ile gelistirme/degistirme/yeniden diizenlemeye uygun c¢aligmalardir”
ifadesinde katilimcilarin %80°1 olumlu yanit vermistir. Bu sonug¢ uygulama igin segilen
etkinlikler, SCAMPER basamaklarina, yenilik¢i diistinmeye elveriglidir. Ayrica STEAM
yaklagimin bir geregi de disiplinler arasi ¢aligma ve 6grenme oldugundan bu ¢alismada

yapilan uygulamalarin bagarisi anlaminda olumlu olarak degerlendirilmektedir.
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Tablo 60

Arastirma Grubunun Rubrik Formda “Yaptigimiz etkinlikler, diisiinme becerimi

gelistirmistir.” Maddesine Cevaplarinin Dagilimi

Frekans Yiizde
Kesinlikle Katilmiyorum 2 13,3
Katilmiyorum 1 6,7
Kararsizim 0 0
Katiliyorum 6 40,0
Kesinlikle Katiliyorum 6 40,0
Toplam 15 100,0

m Kesinlikle Katilmiyorum
m Katilmiyorum

= Kararsizim

m Katiliyorum

m Kesinlikle Katiliyorum

Sekil 28. Yaptigimiz etkinlikler, dlistinme becerimi gelistirmistir.

“Yaptigimiz etkinlikler, diisiinme becerimi gelistirmistir” ifadesinde katilimcilarin %80°1
“katiliyorum/kesinlikle katiliyorum” seklinde olumlu goriis belirtmistir. Oranin yiiksek
olmast SCAMPER yoénlendirilmis beyin firtinast uygulamasinin amacina ulagtigini
gostermektedir. Gliniimiuz egitiminde hedeflenen becerilerden en énemlilerinden birisi olan
diistinme becerisinin 6grenciler tarafindan gelistigini ifade etmeleri, ¢alismanin en biiylik

kazanimi olarak degerlendirilmektedir.
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Tablo 61

Arastirma Grubunun Rubrik Formda “Etkinlikler yeni tasarimlar yapma konusunda tesvik

edicidir.” Maddesine Cevaplarinin Dagilimi

Frekans Yizde
Kesinlikle Katilmiyorum 1 6,7
Katilmiyorum 2 13,3
Kararsizim 2 13,3
Katiltyorum 3 20,0
Kesinlikle Katiliyorum 7 46,7
Toplam 15 100,0

m Kesinlikle Katilmry
E Katilmiyorum

= Kararsizim

m Katiltyorum

m Kesinlikle Katiliyo

Sekil 29. Etkinlikler yeni tasarimlar yapma konusunda tegvik edicidir

“Etkinlikler yeni tasarimlar yapma konusunda tesvik edicidir” ifadesinde katilimcilarin
yaklasik %67’si olumlu yanit vermistir. Uygulama i¢in segilen etkinlikler, SCAMPER
basamaklarina, yenilik¢i diisiinmeye elverislidir. Bu oran katilimcilarin  ¢ogunlugu

acisindan yeni tasarim yapmaya da yonlendirdigini gostermektedir.
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4.3. SCAMPER (Yénlendirilmis Beyin Firtinasi) Teknigi ile Disiplinler Arasi
Uygulama Etkinliklerinin Calisma Yapraklarindan Elde Edilen Bulgular ve Yorum

Yonlendirilmis beyin firtinast1 - disiplinler arast1 uygulama etkinliklerinin ¢aligsma
yapraklarindan elde edilen veriler igerik analiziyle ¢dziimlenmistir. Once kodlamalar
olusturulmus, daha sonra kodlamalar yonlendirilmis beyin firtinasinin basamaklar1 (yer
degistirme - birlestirme - uyarlama - kicultme, bulydltme, modifiye etme - diger
kullanimlarin yerine koyma - ¢ikarma - yeniden diizenleme) temelinde kategorilenmis ve

frekans hesab1 yapilmigstir.

Her bir etkinligin sonunda yoOnlendirilmis beyin firtinasinin son basamagi olan yeniden
diizenleme basamagini takiben ogrenciler etkinlikte irdelenen materyalin disiplinler arasi
uygulamalar temelinde kendi tasarladiklar1 prototiplerini iiretmislerdir. Ogrenciler 6nce
¢izim vyapip daha sonra da ¢izimleri temelinde prototiplerini gelistirmislerdir.
Prototiplerden ornekler de etkinlik bulgulartyla betimleyici ve tamamlayici bulgu olarak

sunulacaktir.
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4.3.1. Sismograf Etkinligi Bulgular:

Sismograf etkinligi 68renci ¢alisma yapraklarindan edinilen verilerin igerik analiziyle

¢Oziimlenmesiyle ulasilan bulgular Tablo 62’de sunulmustur.
Tablo 62

Sismograf Etkinligi Bulgulart

Kategori Kod Frekans
Sarkag
Su saati
Haciyatmaz
Yer degistirme Esit kollu terazi
Can
V seklinde pistte salinim
Kopek
Ses/ zil
Dedektor
Lastik
Elektrik devresi
Birlestirme Tas
Kolon
Fotograf makinesi
Hareket enerjisini elektrik enerjisine doniistiiren sistem
Can /zil / zilli terazi
Suda salinan tahta / sandalyede salinan / tavanda salinan
sismograf
Su tlip / su dolu kap / etil alkol saati
Uyarlama Salinirken deliginden kum déken top sistemi
Avize
Taslardan kule
Sallangach saat
Kigcultme, buydltme, modifiye Duyarliligin artmasi
etme

ARlRPRPRRRPRROOIRPRRRERRERNDOOG

P EPMNNDW

[y
SN

SN

Su sarsint1 siddetini 6lgme /
su sarsint1 siddeti ile miizik yapma
Cizgi cizme
Siis esyast
Diger  kullanimlarin  yerine  Bomba atilinca yer sarsint1 siddeti 6lgme
koyma Oyuncak
Saate ulama
Newton besigine ulama
Dengeyi bozmadan tahtayi kiigiiltme / inceltme
Tahta ¢ubugu ¢ikarma
Cikarma Topu ¢ikarma
Benzer sistem (demir destekli / demir bilyeli / topsuz /
kalemsiz / yayli kalemli / kum akitan / kalem yerine
zilli)
Duyarliligin artirilmas1 amagli sismograf tasarimi
Yeniden diizenleme Kum saati sismograf
Prizma sismograf
Ikili sismograf
Acili sismograf
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Not: Etkinlik kagitlarinda 6grencilerin ilgili kisma birden fazla cevap yazmasi / hi¢ cevap yazmamasi
durumlar1 sebebiyle, her kategori i¢in toplam frekans ile toplam 6grenci sayistyla Ortiismeyebilir.
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Tablo 62’de goriildiigii lizere dgrenciler sismograf yerine sarkag (f: 5) ve su saati (f: 5)
kullanimin1 uygun goérmiislerdir. Sismografi zille (f: 6) ve dedektorle (f: 3) birlestirmeyi
diistinmiislerdir. Sismograf hi¢ icat edilmeseydi ¢an kullanilabilecegini (f: 4) ya da
alternatif sismograf tasarimlar1 yapilabilecegini (fi4) Ongdrmiislerdir. Sismografin saat
kulesi gibi yiiksek olmas1 durumunda 6l¢tim duyarliginin artacagini (f: 14) savunmuslardir.
Sismografin su sarsint1 siddetini 6lgme (f: 4), ¢izgi ¢cizme amagli (f: 3) ve siis esyasi (f: 3)
olarak kullanilabilecegini belirtmislerdir. Sismografin dengeyi bozmadan tahta kisminin
kiigtltiiliip / inceltilebilecegini (f: 13) sdylemislerdir. Kendi prototiplerini tasarlamak
amaciyla da etkinliktekine benzer tasarim (f: 7) ya da duyarlig1 artirma amach tasarimlar

(f: 4) yapmislardir.

Tablo 62’deki bulgularin giiclendirilmesi amaciyla etkinlik ¢alisma yapraklarindan bir

ornek soru ve yaniti asagida sunulmustur:

Sismografin hangi pargasinin ¢ikarabilirsiniz?

06 kodlu &grencinin cevabi: Dengeyi bozmadan tahtalardan kesebiliriz (Dengeyi
bozmadan tahtayi kiicliltme / inceltme kodu).

Yonlendirilmis beyin firtinasinin son basamagi olan yeniden diizenleme basamagin
takiben Ogrenciler etkinlikte irdelenen materyalin disiplinler arasi uygulamalar temelinde
kendi tasarladiklari prototiplerini iiretmislerdir. Ogrenciler 6nce ¢izim yapip daha sonra da
cizimleri temelinde prototiplerini gelistirmislerdir. Etkinligin somut bir ¢iktisinin olmasi
kazanimin gerceklestigini ve yontemin olumlu sonucunu ifade etmektedir. Ornek bir

prototip sekil 2 ve sekil 3’de gosterilmistir.
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4.3.2. Bilim Sanat Tablosu Etkinligi Bulgular:

Bilim sanat tablosu etkinligi 68renci calisma yapraklarindan edinilen verilerin igerik

analiziyle ¢6ziimlenmesiyle ulasilan bulgular Tablo 63’de sunulmustur.
Tablo 63

Bilim Sanat Tablosu Etkinligi Bulgulari

Kategori Kod Frekans
Harita
Canli
Yer sekilleri
Doga olaylar1
Yer degistirme Maket
Manzara fotografi
Islenmis ag
Cam tuval
Gercek malzemeler
3D drunler
Kabartma
Agiklama
Birlestirme Miknatis
Artirllmig gergeklik
Harita
Bulut ¢izilmis kagit
Tasa / duvara / cama ¢izme
Ders kitabi / kitap / dergi
Heykel / 3D malzeme
Uyarlama Yazma
Maket yapma
Motif yapma
Harita
Gorselligin artmasi

Kigultme, buylltme, modifiye
etme

Gorme engelliler icin materyal
Ogreticiligin artmast
Gergekligin artmast

Diger  kullammlarin  yerine Tablo

koyma Opretim
Glinesi ¢ikarma
Inceltme
Yagmuru ¢ikarma

Cikarma Kigultme

Topragi ¢cikarma
Renkleri azaltma

Yeniden diizenleme

Uc boyutlu
Matematik-cografya entegreli

Cografyaya kimya/biyoloji entegreli

Cografya tablosu
Tarih-cografya entegreli

Cografya-TUrkce-matematik entegreli

Artirillmig gergeklik
Gergekgi gizim
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Not: Etkinlik kagitlarinda 6grencilerin ilgili kisma birden fazla cevap yazmasi / hi¢ cevap yazmamasi
durumlar1 sebebiyle, her kategori i¢in toplam frekans ile toplam 6grenci sayisiyla ortiismeyebilir.
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Tablo 63’de goriildiigii lizere 6grenciler cografya sanat tablosunun yerine harita (f: 5) ve
canli (f: 3) kullanimini uygun gérmiislerdir. Cografya sanat tablosunu gercek malzemelerle
(f: 4) ve 3D firiinlerle (f: 4) birlestirmeyi diisiinmiislerdir. Cografya sanat tablosu
resmedilmemis olsaydi tasa / duvara / cama ¢izim yapmanin (f: 5) ve ders kitab1 / kitap /
derginin (f: 4) tablo yerine kullanilabilecegini dngoérmiislerdir. Cografya sanat tablosunun
tic boyutlu olmasi1 durumunda gorselligin artacagini (f: 7), gérme engelliler i¢in materyal
olacagini (f: 4) ve 6greticiligin artacagini (f: 3) savunmuslardir. Cografya sanat tablosunun,
duvar tablosu (f:9) ve ogretici materyal (f: 7) olarak kullanilabilecegini belirtmislerdir.
Cografya sanat tablosundan giines (f: 5) ve yagmurun (f: 3) ¢ikarilabilecegi ve tablonun
inceltilebilecegini (f: 4) sOylemislerdir. Kendi prototiplerini tasarlamak amaciyla da iig¢
boyutlu (f: 5), matematik cografya entegreli (f: 4) ve cografyaya kimya / biyoloji entegreli

(f: 3) tasarimlar yapmislardir.

Tablo 63’deki bulgularin giiglendirilmesi amaciyla etkinlik ¢aligma yapraklarindan bir

ornek soru ve yaniti agagida sunulmustur:
Cografya sanat tablosunu siz tasarlasaydiniz nasil bir tasarim yapardiniz?

012 kodlu 6grencinin cevabi: Matematik ile harmanlardim (Matematik cografya entegreli

tasarim kodu).

Yonlendirilmis beyin firtinasinin son basamagi olan yeniden diizenleme basamagini
takiben Ogrenciler etkinlikte irdelenen materyalin disiplinler arasi uygulamalar temelinde
kendi tasarladiklar1 prototiplerini iiretmislerdir. Ogrenciler 6nce ¢izim yapip daha sonra da
cizimleri temelinde prototiplerini gelistirmislerdir. Arastirmaya katilan &grencilerin
yaraticiliklar1 da bu siiregte gdzlenmis, uygulama neticesinde iiriin gelistirilmistir. Ornek

bir prototip sekil 4 ve sekil 5’de gosterilmistir.
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4.3.3. Niifus Piramidi Etkinligi Bulgulari

¢Oziimlenmesiyle ulagilan bulgular Tablo 64’de sunulmustur.

Tablo 64

Niifus Piramidi Etkinligi Bulgulari
Kategori Kod Frekans

Mum / oyun hamuru ile ti¢ boyut
Kagida ¢izim / grafik
Istatistik tablosu
Yer degistirme Ug boyutlu gizim
Artirilmig gergeklik
Avize
Agiklama
Renk artirma
Kabartma
Is1ik
Tablo
Birlestirme Mum
Ek karton
Yay sistemi
Fotograf
Braille alfabesi
Tablo / veri tablosu / dikey siitun grafigi / kdgida ¢izim
/ sekil
Farkl1 parlaklikta yanan lambalar /
farkli seviye su dolu bardaklar
Artirillmig gergeklik
fletisim aglari
Uyarlama Sayma sistemi
3D urin
Karton
Cam urdin
Mum
Yazilim
Kugultme, biyilltme, modifiye Revizyon
etme Inovasyon
Artirllmig gergeklik
Matematik 6gretimi
Diger kullanimlarim  yerine Yasa gore dzellik arastirma

O RPRPRPRRPRRPONNNDMANRRRROO®

w

koyma Cikarim yapma
Bitki piramidi
Renk azaltma

Cikarma Icerik azaltma

Boyutu ikiye diisiirme
Boyut kiigliltme
Tablo / Ug boyutlu tablo / ii¢ boyutlu grafik
Kabartmali
Ayrmt1 azaltma
3D urtnlerle

Yeniden diizenleme Artirllmig gergeklik
Nifus + yerel dzellikler
Isikl1 piramit
Iki boyut
Niifus prizmast

PR RRPRPRNONNOONAENNRPOWARRNORRERRRERERE

Not: Etkinlik kagitlarinda 6grencilerin ilgili kisma birden fazla cevap yazmasi / hi¢ cevap yazmamasi
durumlar1 sebebiyle, her kategori i¢in toplam frekans ile toplam 6grenci sayistyla Ortiismeyebilir.
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Tablo 64’de goriildiigii tizere 6grenciler Tiirkiye’nin niifus piramidi yerine mum / oyun
hamuruyla ii¢ boyut tasarimin (f: 6), kagida grafik ¢izimini (f: 6) uygun gérmiislerdir.
Niifus piramidini renk artirma (f: 4) ve aciklama (f:4) ile birlestirmeyi diistinmiislerdir.
Niifus piramidi hi¢ yapilandirilmasaydi tablo / grafik / sekil kullanimini (f: 8) ve farkli
parlaklikta yanan lambalarin / farkli seviye su dolu bardaklarin (f: 3) kullanimini
ongormiislerdir. Niifus piramidinin bilgi ihtiyacini gidermemesi durumunda ise yazilim (f:
6) kullanimini savunmuslardir. Niifus piramidinin matematik dégretiminde (f: 5), yasa gore
ozellik arastirmada (f: 5) ve ¢ikarim yapmada (f: 3) kullanilabilecegini belirtmislerdir.
Niifus piramidinin renk (f: 7) ve igeriginin azaltilabilecegini (f: 7), boyutunun da iki boyuta
diisiiriilebilecegini sdylemislerdir. Kendi prototiplerini tasarlamak amaciyla da tablo / {i¢

boyutlu tablo / {i¢ boyutlu grafik (f: 6) tasarimlar1 yapmislardir.

Tablo 64°deki bulgularin giiclendirilmesi amaciyla etkinlik ¢aligma yapraklarindan bir

ornek soru ve yaniti asagida sunulmustur:
Turkiye’nin nifus piramidi yerine ne kullanabilirsiniz?

015 kodlu dgrencinin cevabi: Tablo kullanmip mum ile ii¢ boyut yapariz (mum / oyun

hamuru ile ti¢ boyut kodu)

Yonlendirilmis beyin firtinasinin son basamagi olan yeniden diizenleme basamagini
takiben Ogrenciler etkinlikte irdelenen materyalin disiplinler aras1 uygulamalar temelinde
kendi tasarladiklar1 prototiplerini iiretmislerdir. Ogrenciler dnce ¢izim yapip daha sonra da
cizimleri temelinde prototiplerini gelistirmislerdir. Verilere dayali bir tasarim gelistirmeleri
istenmistir. Ortaya degisik tasarimlar ¢ikmustir. Konu ve uygulamanin netice verdigi

anlasilmistir. Ornek bir prototip sekil 6 ve sekil 7’de gosterilmistir.
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4.3.4. Teraryum Etkinligi Bulgulari

Teraryum etkinligi 6grenci ¢alisma yapraklarindan edinilen verilerin icerik analiziyle

¢oziimlenmesiyle ulasilan bulgular Tablo 65’de sunulmustur.
Tablo 65

Teraryum Etkinligi Bulgular:

Kategori Kod Frekans
Saksi1 6

Cam kap / cam sise 5

Bardak / siirahi / vazo / damacana 4

Yer degistirme Senaryo filmi 1
Sinif 1

Minik oyuncaklar 4

Isik 4

Ek bitki / ek teraryum 3

Renkli tag 2

Birlestirme Streg film 2
Mangal / slizge¢ 2

Sakst alti 1

Otomatik sulama sistemi 1

Solucan 1

Cam sise / bardak / siirahi / vazo 5

Saksi1 4

Uyarlama Bahce 3
Cam fanus / ké&se 2

Caydanlik 1

Sanal gerceklik gozliigi 1
5

2

2

2

1

1

1

5

5

4

3

1

6

4

2

1

1

1

5

Bitki - hayvan - insan koyma
Yerlere toprak serme
Tarim yapma
Kugcultme, buyultme, modifiye Eglenceli bulma
etme Agik ekosistem
Kapali ekosistem
Sikici bulma
Ogretim materyali
Sts
Diger kullanimlarin  yerine Bitki - hayvan habitati
koyma Deney malzemesi
Oksijen Uretimi
Bitki eksiltme
Sus eksiltme
Camu kiigiiltme
Cikarma Tas eksiltme
Aciklig1 kapama
Cam olma 6zelligini eksiltme
Benzer tasarim (Renkli tasli / oyuncakli / ek bitki /
akvaryum kap / piramit kap)

Kapali1 ekosistem 5
Yeniden diizenleme Sinif buyiikligiinde — 2

bitki - hayvan habitati

Farkli malzemelerle agik ekosistem 1

Cografya matematik entegresi 1

Farkli malzemeler kullanma - 1

bitki — hayvan habitati

Not: Etkinlik kagitlarinda 6grencilerin ilgili kisma birden fazla cevap yazmasi / hi¢ cevap yazmamasi
durumlart sebebiyle, her kategori i¢in toplam frekans ile toplam 6grenci sayistyla ortiismeyebilir.
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Tablo 65’de goriildiigii tizere 6grenciler teraryum yerine saksi (f: 6), cam kap / cam sise (f:
5) ve bardak / siirahi / vazo /damacana (f: 4) kullanimin1 uygun gérmiislerdir. Teraryumu
minik oyuncaklarla (f: 4), 1sikla (f: 4) ve ek bitki / ek teraryumla (f: 3) birlestirmeyi
disiinmiislerdir. Teraryum yapilmamis olsaydi cam sise / bardak / siirahi / vazo (f: 5), saks1
(f: 4) ve bahge (f: 3) kullanilabilecegini Ongérmiislerdir. Bir teraryum sinifi olsaydi
icerisine bitki - hayvan - insanlarin konulabilecegini belirtmislerdir. Teraryumun 6gretim
materyali (f: 5), sts (f: 5), bitki - hayvan habitati (f: 4) ve deney malzemesi (f: 3) olarak
kullanilabilecegine vurgu yapmislardir. Teraryumdaki bitki (f: 6) ve siislerin (f: 4)
eksiltebilecegini soylemislerdir. Kendi prototiplerini tasarlamak amaciyla da etkinliktekine
benzer tasarim (f: 5) ya da kapali ekosistem (f: 5) yapmuslardir. Tablo 65’deki bulgularin
giiclendirilmesi amaciyla etkinlik ¢alisma yapraklarindan bir 6rnek soru ve yaniti asagida

sunulmustur:
Teraryumu baska hangi amaclarla kullanabilirsiniz?

010 kodlu dgrencinin cevabi: Deney yapmak (bitkilere zarar vermemek esastir) (deney

malzemesi kodu).

Yonlendirilmis beyin firtinasinin son basamagi olan yeniden diizenleme basamagin
takiben Ogrenciler etkinlikte irdelenen materyalin disiplinler arasi uygulamalar temelinde
kendi tasarladiklar1 prototiplerini iiretmislerdir. Ogrenciler 6nce ¢izim yapip daha sonra da
cizimleri temelinde prototiplerini gelistirmislerdir. Cevre, ekoloji, bitki, toprak v.b bir¢cok
konuda beyin firtinas1 yapilmistir. Uygulama ile kendi ekosisteminde canliligim
siirdiirmesi planlanan teraryumlar ortaya ¢ikmistir. Ornek bir prototip sekil 8 ve sekil 9’da

gosterilmistir.
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4.3.5. Harita Etkinligi Bulgular:

Harita etkinligi Ogrenci c¢alisma yapraklarindan edinilen verilerin

¢cozumlenmesiyle ulasilan bulgular Tablo 66’da sunulmustur.

Tablo 66

Harita Etkinligi Bulgulart

icerik analiziyle

Kategori

Kod

Frekans

Yer degistirme

Model kiire

Alternatif harita yapimi (Oyun hamuru / oyuncak /
piring)

Fotograf / uydu gorintisu

Simiilasyon / yazilim

Tablo

Birlestirme

Kabartma
Agiklama
Isik

Ses

Ek harita
Tablo
Fosforlu renk

Uyarlama

Model kiire

Kus bakis1 / kroki / uydu goriintiisii
Kabartmali / kabartmasiz

alternatif harita yapimi (piring)

P WERERRPRFRPEPNMNMNNWBREPNODDND

Kiglltme, blyiltme, modifiye
etme

Kabartmali
Agiklamali
Sesli
Yaziliml
Oyun hamurlu

Diger  kullamimlarin  yerine
koyma

Ogretim / gizil 6gretim / gdrme engelli &gretim
materyali

Sus

Yol tarifi

Yatirim plant

~N(FPr PN oo

Cikarma

Renk

Lejant

Boyut kiigtltme
Icerik azaltma
Cerceveyi ¢ikarma

Yeniden diizenleme

Kegeden / cepli / agiklamali
Uc boyutlu

Isiklt

Standart

Kabartmali

Sesli

Model kire Tirkiye
Nifuslu

PR RPRPNNRAORPNAEAEDPRP, WS

Not: Etkinlik kagitlarinda 6grencilerin ilgili kisma birden fazla cevap yazmasi / hi¢ cevap yazmamasi
durumlart sebebiyle, her kategori i¢in toplam frekans ile toplam 6grenci sayisiyla ortiismeyebilir.

Tablo 66°da goriildiigii iizere d6grenciler cografi harita yerine model kire (f: 8), alternatif

harita (f: 3) kullanimini uygun gormiislerdir. Cografi haritay1r kabartma (f: 4) ve

aciklamayla (f: 3) birlestirmeyi diisiinmiiglerdir. Cografi harita icat edilmemis olsaydi
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model kiire (f: 11) ve kus bakisi / kroki / uydu goriintiisii (f: 3) kullanilabilecegini
ongormiislerdir. Cografi harita kabartmali (f: 5) ve agiklamali (f: 5) modifiye edilebilir
demislerdir. Cografi haritanin 6gretim materyali (f: 7), slis (f: 4) ve yol tarifi (f: 3)
amaciyla kullanilabilecegine vurgu yapmislardir. Cografi haritadaki renk (f: 4) ve lejantin
(f: 4) eksiltebilecegini, haritanin boyutunun kiiciiltiilebilecegini (f: 4) sdylemislerdir. Kendi
prototiplerini tasarlamak amaciyla da kegeden / cepli / agiklamali (f: 6) ve ii¢ boyutlu (f: 4)

tasarimlar yapmislardir.

Tablo 66°daki bulgularin giiclendirilmesi amaciyla etkinlik ¢aligma yapraklarindan bir

Ornek soru ve yaniti asagida sunulmustur:
Cografi haritay1 bagka hangi materyalle birlestirebilirsiniz?

03 kodlu dgrencinin cevabi: Onemli yerlere tabela (simgeleri) koyarak anlatiriz (agiklama

kodu).

Yonlendirilmis beyin firtinasinin son basamagi olan yeniden diizenleme basamagini
takiben ogrenciler etkinlikte irdelenen materyalin disiplinler aras1 uygulamalar temelinde
kendi tasarladiklar1 prototiplerini iiretmislerdir. Ogrenciler dnce ¢izim yapip daha sonra da
cizimleri temelinde prototiplerini gelistirmislerdir. Ogrenciler uygulamanmn her
basamaginda degisik fikirler ortaya c¢ikarmis ve somut harita ornekleri tasarlamiglardir.

Ornek bir prototip sekil 10 ve sekil 11°de gosterilmistir.
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4.3.6. Pusula Etkinligi Bulgular

Pusula etkinligi 6grenci c¢alisma yapraklarindan edinilen verilerin igerik analiziyle

¢cozumlenmesiyle ulasilan bulgular Tablo 67’de sunulmustur.

Tablo 67

Pusula Etkinligi Bulgular
Kategori Kod Frekans
Yosun 11
Kutup yildiz1
Karinca yuvasi
Yer degistirme Giines
Minare kapilari / uglart
Igne-su-mantar tipa-miknatis
Usturlap
Saat
Giines paneli
Kolye ipi
Hafiza birimi
Birlestirme Yazilim - hoparlér
(Gorme engelliler igin)
Koruyucu kilif
Isik
Yiriyen ayak
Gemi
Seccade
Kutup yildiz1
Yosun
Karinca yuvasi
Uyarlama Giines
1gne-su-mantar tipa-miknatis
Miknatislanan malzeme
Kiglltme, biydltme, modifiye Korunakl
etme Tek yon gosteren
Sis
Manyetik alan 6lgme
Yogunluk bulma
Diger kullanimlarin yerine koyma  Kolye
Yol tarifi
Saate entegre
Cizim yapma
Sismograf tasarimiyla birlestirme
Camui inceltme / eksiltme
Renkleri ¢ikarma
Agirhigini azaltma
Alt kismu ¢ikarma
Oklar1 kisaltma
Cikarma Rakamlari ¢ikarma
Cizgileri ¢ikarma
Tirtiklar1 giderme
Yakin manyetik alandan etkilenmesini azaltma
Saate entegreli
Kolye
Golgeli
Telefon kilifina entegre
Gozlige entegre
Yeniden diizenleme Kayiga monte
Buyuk
Sade
Renkli

PRPNONBMRPERPND OO
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Not: Etkinlik kagitlarinda 6grencilerin ilgili kisma birden fazla cevap yazmasi / hi¢ cevap yazmamasi
durumlart sebebiyle, her kategori i¢in toplam frekans ile toplam 6grenci sayisiyla ortiismeyebilir.
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Tablo 67°de gortldigii tizere 6grenciler pusula yerine yosun (f: 11), kutup yildiz1 (f: 9),
karinca yuvasi (f: 9), giines (f: 4) kullanimin1 uygun gérmiislerdir. Pusulay1 saat (f: 4) ile
birlestirmeyi diistinmiislerdir. Pusula hig icat edilmemis olsaydi kutup yildiz1 (f: 8), yosun
(f: 7), karinca yuvasi (f: 7), giines (f: 3) ve igne-Su-mantar tipa-miknatis (f: 3)
kullanilabilecegini 6ngdrmiislerdir. Pusula korunakli (f: 4) hale getirilebilir demislerdir.
Pusulanin siis (f: 3) olarak kullanilabilecegine vurgu yapmislardir. Pusuladaki camin
inceltilip (f: 5), renklerin ¢ikarilabilecegini (f: 3) sdylemislerdir. Kendi prototiplerini

tasarlamak amaciyla da saate entegreli (f: 7) ve de kolyeli (f: 3) tasarimlar yapmislardir.

Tablo 67°deki bulgularin giiglendirilmesi amaciyla etkinlik ¢alisma yapraklarindan bir

ornek soru ve yaniti asagida sunulmustur:
Pusula hig icat edilmemis olsayd1 yerine hangi materyali kullanirdiniz?
07 kodlu dgrencinin cevabi: Kuzey yildizim kullanirdim (kutup yildiz1 kodu).

Yonlendirilmis beyin firtinasinin son basamagi olan yeniden diizenleme basamagini
takiben Ogrenciler etkinlikte irdelenen materyalin disiplinler arasi uygulamalar temelinde
kendi tasarladiklar1 prototiplerini iiretmislerdir. Ogrenciler 6nce ¢izim yapip daha sonra da
cizimleri temelinde prototiplerini gelistirmislerdir. Etkinligin kazanimlar1 ve uygulamanin

basamaklar1 ger¢eklesmistir. Ornek bir prototip sekil 12 ve sekil 13’de gosterilmistir.
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4.3.7. Geosfer Etkinligi Bulgular:
Edinilen verilerin icerik analiziyle ¢bziimlenmesiyle ulasilan bulgular;

Tablo 68

Geosfer Etkinligi Bulgular
Kategori Kod Frekans
Top
Karton /strafor / kagit
Armut / elma / erik
Seftali
Kornet
Yer degistirme Cop kutusu / ganta
Pizza
Resim
Cicek
Oyun hamuru
Cam kire
Isik
Boya
Oyun hamuru
Yazilim
Birlestirme Aciklama
Ses
Cop poseti ile atmosfer yapma
Aski
Cam
Kire
Top
Karton /strafor / kagit
Ders kitabi / kitap / dergi
Uyarlama Erik / armut
Seftali
Cicek
Pizza
Oyun hamuru
Resim
Ogretim materyali / gorme engelliler icin 6gretim materyali
Oyun
Kugultme, blylltme, modifiye Teknoloji kullanimi
etme Eglenceli olma
Ogretim materyali / gorme engelliler icin 6gretim materyali
Diger kullanimlarin yerine koyma ~ Sus
Oyun
Kip
Gece lambast
Kabartma
Cikarma Renk
Igerik
Katman
Benzer tasarim
Oyun hamuru / slime
Boyali
Cam
Karton /strafor
Yeniden diizenleme Kege
Artirllmis gergeklik
Pasta grafigi seklinde
Bahceye kocaman 2D ¢izim
Sesli
Kup
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Not: Etkinlik kagitlarinda 6grencilerin ilgili kisma birden fazla cevap yazmasi / hi¢ cevap yazmamasi
durumlari sebebiyle, her kategori i¢in toplam frekans ile toplam 6grenci sayisiyla ortiismeyebilir.
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Tablo 68’de goriildiigii tizere 6grenciler Geosfer yerine top (f: 3), karton / strafor / kagit (f:
3) ve armut / elma / erik (f: 3) kullanimin1 uygun gormiislerdir. Geosferi 151k (f: 4) ve boya
(f: 3) ile birlestirmeyi diisiinmiislerdir. Geosfer hi¢ modellenmemis olsaydi1 yerine top (f:
4), karton / strafor / kagit (f: 3) ve ders kitab1 / kitap / dergi (f: 3) kullanilabilecegini
ongormislerdir. Geosfer simiilasyonunun 6gretim materyali / gorme engelliler i¢in 6gretim
materyali (f: 8) olarak kullanilabilecegini sOylemislerdir. Geosferin &gretim materyali /
gorme engelliler icin 6gretim materyali (f: 9) ve siis (f: 3) olarak kullanilabilecegine vurgu
yapmislardir. Geosferdeki kabartma (f: 5), renklerin (f: 5) ¢ikarilabilecegi ve igerigin (f: 3)
azaltilabilecegini sdylemislerdir. Kendi prototiplerini tasarlamak amaciyla da benzer

tasarim (f: 3) ve oyun hamuru /slime’l1 (f: 3) tasarimlar yapmislardir.

Tablo 68’deki bulgularin giiclendirilmesi amaciyla etkinlik ¢alisma yapraklarindan bir

Ornek soru ve yaniti asagida sunulmustur:
Geosfer modelini simiilasyonla yapilandirsaydik nasil olurdu?

06 kodlu dgrencinin cevabi: Daha iyi dgrenirdik (anlamli 6grenme, 6gretim materyali

olarak kullanma kodu).

Yonlendirilmis beyin firtinasinin son basamagi olan yeniden diizenleme basamagin
takiben Ogrenciler etkinlikte irdelenen materyalin disiplinler arasi uygulamalar temelinde
kendi tasarladiklar1 prototiplerini iiretmislerdir. Ogrenciler 6nce ¢izim yapip daha sonra da
cizimleri temelinde prototiplerini gelistirmislerdir. Ogrencilerin bu etkinlik igin de ortaya
koyduklari fikirler, uygulamay: sonuca ulastirmustir. Ornek bir prototip sekil 14 ’de

gosterilmistir.
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4.4. SCAMPER (Yonlendirilmis Beyin Firtinas1) Teknigi lle STEAM Uygulamalarina

Yonelik Goriisme Formundan Elde Edilen Bulgular ve Yorumu

Cografya Egitiminde SCAMPER Teknigi ile STEAM Uygulamalar1 konusunda
Ogrencilerin goriislerinden elde edilen veriler igerik analizi yapilarak kodlanmis ve

frekanslar1 ¢ikarilarak yorumlanmaistir.

Cografya Egitiminde SCAMPER Teknigi ile STEAM Uygulamalar1 tamamlandiktan sonra
gorliisme formu uygulanmustir. Yazil olarak kayit altina alinan formda etkinlikler ve siire¢
ile ilgili alt1 adet soruya yer verilmistir. Ogrenci goriislerinden elde edilen veriler igerik

analizi yapilarak kodlanmis ve frekanslari ¢ikarilarak yorumlanmustir.
Tablo 69

“Etkinlikleri daha onceki 6grenme yasanmishklarinizla karsilastirdiginizda yenilikgilik
adina nasil degerlendirirsiniz?” seklindeki birinci soruya verilen cevaplarin igerik

analiziyle ¢oziimlenmesiyle ulasilan bulgular

Soru Kod Frekans
Yenilikgi 6
Eglenceli 4
Etkinlikleri daha Onceki Yararl 3
ogrenme Uretkenlige katk1 sagliyor 2
yasanmigliklarinizla Zevkli 2
karsilastirdiginizda Sikict 2
yenilik¢ilik ~ adina  nasil Yenilikei diistinmeye katki sagliyor 1
degerlendirirsiniz? Ogretici 1
Yenilik¢ilik adina fark yok 1
Ilgi cekici degil 1

Not: Gorligme formunda 6grencilerin ilgili kisma birden fazla cevap yazmasi/hi¢ cevap yazmamasi durumlari
sebebiyle, her kategori i¢in toplam frekans ile toplam 6grenci sayisi ortiismeyebilir.

Tablo 69°de goriildiigii tizere 6grencileri verdigi yanitlar yiiriitiilen ¢alismanin yenilik¢i
olarak degerlendirilebilecegini gostermektedir. Yenilik¢i ( f: 6), eglenceli( f: 4) , yararh ( f:
3) seklinde goriis bildirirken {iiretkenlige ve yenilik¢i diisinmeye katki sagladigi da
belirtilmistir. Yanitlar oransal olarak incelendiginde yaklasik %85°1ik kisminin etkinlikleri
olumlu buldugu goriilmektedir. Bu durum calismanin bagarili oldugunu ve yapilan

etkinliklerin eglenceli olarak bulunarak verimli gectigini gostermektedir.

Tablo 69’deki bulgularin gii¢lendirilmesi amaciyla goriisme formlarindan bir 6rnek

asagida sunulmustur:
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09 kodlu dgrencinin cevabi: Eglendim 6blr derslere gére. Ama etkinlikleri(prototipleri)

burada yapmak daha iyi olurdu ve higbir derse boyle zevkle gelmemistim.
Tablo 70

“Etkinliklerdeki ¢alismalarda zorlandimiz mi? Cevabiniz evet ise hangi noktalarda
zorlandimiz?” seklindeki ikinci soruya verilen cevaplarin i¢erik analiziyle ¢oziimlenmesiyle

ulasilan bulgular

Soru Kod Frekans
Etkinliklerdeki calismalarda Hayir/Zorlanmadim 14
zorlandiniz m1? Cevabmiz Evet ise
hangi noktalarda zorlandiniz?

Evet/yeni seyler eklemek zorlayict 1

Tablo 70’da goriildiigii lizere 6grencilerin ¢ok biiylik bir kismi ( f: 14 ) etkinliklerde
zorlanmadiklarini belirtmistir. Yanitlar oransal olarak incelendiginde % 93’iiniin
zorlanmadigi, %7’ye tekabiil eden bir 6grencinin yeni seyler eklemenin zorlayict oldugunu
belirttigi goriiliir. Bu durum g¢alismadaki etkinliklerin anlasilir oldugunu, seviyeye uygun

oldugunu gostermektedir.

Tablo 70’daki bulgularin giiglendirilmesi amaciyla goriisme formlarindan bir 6rnek
asagida sunulmustur: O6 kodlu dgrencinin cevabi: Bazi sorularda takildim sadece ama

sorular doldurulunca tasarim daha iyi yapiliyor.
Tablo 71

“Etkinliklerin sonunda ortaya bir iiriin ¢iktt mi? Cevabiniz Evet ise ortaya bir iiriin
koymaniz 6grenmeye faydali oldu mu? Hangi noktalarda yararli olmugstur?” seklindeki

ucuincl soruya verilen cevaplarin icerik analiziyle ¢oziimlenmesiyle ulasilan bulgular

Soru Kod Frekans
Ortaya bir tirtin ¢ikt1 14
Yeni seyler 6grenmeme katki sagliyor 6
Etkinliklerin sonunda Ogrenmemi olumlu etkiledi 5
ortaya bir iirlin ¢ikti mi? Yararli/faydali oldu 2
Cevabiniz Evet ise ortaya Yaraticiligim gelisti 2
bir liriin koymaniz Faydali olmadi 2
ogrenmeye faydali oldu Cografya bilgime katkisi oldu 1
mu? Hangi  noktalarda Fikir liretmeye yardimci 1
yararli olmustur? Eglenerek 6grenmeye katki sagliyor 1
Farkl1 bakis acis1 kazandirdi 1

Not: Gorligme formunda 6grencilerin ilgili kisma birden fazla cevap yazmasi/hi¢ cevap yazmamasi durumlari
sebebiyle, her kategori i¢in toplam frekans ile toplam 6grenci sayist ortiismeyebilir.
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Tablo 71°de goriildiigii tizere 6grencilerin verdigi yanitlar yiiriitiilen ¢alismanin neticesinde
bir iiriin ortaya c¢iktigin1 ( f: 14 ) gostermektedir. Uriin ortaya koymanin yeni seyler
ogrenmeye katki sagladigi ( f:6 ), 6grenmeyi olumlu etkiledigi ( f:5 ) seklinde goriis
bildirilirken yaraticiligr gelistirdigi, yararli/faydali oldugu ( f:2 ) da belirtilmistir. Yanitlar
oransal olarak incelendiginde yaklagik %94’lik kisminin etkinlikleri olumlu buldugu
goriilmektedir. Bu durum calismanin gayet verimli gectigini ve yapilan etkinliklerde
uretkenligin saglandigini, STEAM uygulamalarinin basaril bir sekilde gerceklestirildigini
gostermektedir. Ayrica cografya bilgisine katki, yaraticiligin gelismesi, 6grenmeyi olumlu
etkileme gibi cesitli pozitif doniit vermistir.

Tablo 71’deki bulgularin giiglendirilmesi amaciyla goriisme formlarindan bir 6rnek

asagida sunulmustur:

010 kodlu dgrencinin cevabi: Evet ¢ok giizel iiriinler ortaya koydugumu diisiiniiyorum.

Yaptigim iiriinler 6grenmeme fayda sagladi.
Tablo 72

“Etkinliklerin ~ Cografya  konularinda  size  sagladigt  motivasyonu  nasil
degerlendirirsiniz?” seklindeki dordiincii soruya verilen cevaplarin icerik analiziyle

¢oziimlenmesiyle ulasilan bulgular

Soru Kod Frekans
Olumlu/ Eglenceli 7
Etkinliklerin Cografya konularinda size Motivasyon artirici 3
sagladigi motivasyonu nasil  Sikici 3
degerlendirirsiniz? Ozgiiven artirict 1
Degisim yok 1

Not: Goriigme formunda 6grencilerin ilgili kisma birden fazla cevap yazmasi/hi¢ cevap yazmamasi durumlari
sebebiyle, her kategori i¢in toplam frekans ile toplam 6grenci sayisi ortiismeyebilir.

Tablo 72’de goriildiighi tizere etkinliklerin cografya konularinin motivasyonunda
olumlu/eglenceli ( f: 7 ) etki yaptig1 goriilmektedir. Yanitlar oransal olarak incelendiginde
yaklasik %73’liik kisminin etkinlikleri olumlu, motivasyon ve 6zgiiven artirict buldugu,
diger %27’lik kismin sikict ve degisim icermedigi seklinde degerlendirdigi goriilmektedir.
Bu durum uygulanan etkinliklerin cografya dersinin 0gretiminde biiyiikk oranda motive
edici bir fayda sagladigin1 gostermektedir. Ciinkii etkinlikler farkli ve yeni bir 6gretim

teknigi ile uygulanmustir. Ogrenciler ¢alismada aktiftirler.
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Tablo 72’deki bulgularin giiglendirilmesi amaciyla goriisme formlarindan bir 6rnek

asagida sunulmustur:
011 kodlu 6grencinin cevabi: Cografya derslerinde daha 6zgiivenli olmami sagladi.
Tablo 73

“SCAMPER( Yonlendirilmis Beyin Futinasi ) ile STEAM uygulamalar: konularinda,
uygulama siireci sonrasinda bildikleriniz nelerdir?” seklindeki begsinci soruya verilen

cevaplarin icerik analiziyle ¢oziimlenmesiyle ulasilan bulgular

Soru Kod Frekans
SCAMPER(Y 6nlendirilmis Beyin Yeni konular 6grendim 13
Firtinast ) ile STEAM uygulamalari Yaraticihigimi olumlu etkiledi 1
konularinda, uygulama siireci  Agina oldugum uygulamalar 1

sonrasinda bildikleriniz nelerdir?

Tablo 73°de goriildigii tizere SCAMPER ve STEAM uygulamalar siireci sonunda yeni
konular 6grendigini ( f: 13 ) belirten 6grenci sayisi oldukca fazladir. Toplamda %93’1iik
kisminin uygulama siirecini olumlu olarak degerlendirdigi, bir Ogrencinin ise
olumsuzluktan ziyade daha Onceden tecriibe ettigi bir siire¢ olarak adlandirdig:
goriilmektedir. Bu durum caligmadan istenen sonucun ortaya c¢iktigin1 gostermektedir.
Ogrenciler yeni bir &gretim teknigi olan SCAMPER teknigi (Yonlendirilmis Beyin
Firtinas1) yoluyla etkinlikler sonunda STEAM uygulamalar: ile yani 6zgiin prototipler

ortaya koyarak yeni bilgi ve beceri kazanmislardir.

Tablo 73’deki bulgularin giiglendirilmesi amaciyla goriisme formlarindan bir Grnek

asagida sunulmustur:
O11 kodlu 8grencinin cevabi: Yeni iiriinler tasarlarken daha yaratici olmami saglad.

Tablo 74

“Yiiriitiilen etkinlikleri siz yapilandirmig olsaydiniz, neleri farkl yapardiniz?” seklindeki

altinct soruya verilen cevaplarin igerik analiziyle ¢oziimlenmesiyle ulasilan bulgular

Soru Kod Frekans
Yurattlen etkinlikleri Farkli etkinlikler yapardim 11
siz yapilandirmis olsaydiniz, Daha eglenceli yapardim 4
neleri farkli yapardiniz? Aynisin1 yapardim 2

Not: Gorligme formunda 6grencilerin ilgili kisma birden fazla cevap yazmasi/hi¢ cevap yazmamasi durumlari
sebebiyle, her kategori i¢in toplam frekans ile toplam 6grenci sayisi ortiigmeyebilir.
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Tablo 74’de goriildiigi tizere etkinlikleri 6grenciler yapilandirmis olsaydi farkli ( f:11 ) ve
daha eglenceli ( f: 4 ) sekilde yapmak istediklerini belirtmislerdir. Toplamda %388’lik
kismin  etkinlikleri farklilagtirmak istedigi  goriilmektedir. Ogrencilerin  6nceki
goriislerinden, ¢alismadan memnun olduklar1 ve bu ¢alismada daha yenilik¢i uygulamalar
yaptiklarin1 ifade etmislerdir. Bu tablodan ¢ikan sonugta ise; Ogrencilerin aktif olarak
surece dahil edilmeleri nedeniyle yeni bir c¢alismada daha farkli etkinliklerin
kullanilabilecegi, kendilerinin de farkli etkinlik iiretebilecekleri kanaatlerinin olustugu

seklinde degerlendirilmektedir.

Tablo 74’deki bulgularin giiglendirilmesi amaciyla goriisme formlarindan birkag Grnek

asagida sunulmustur:
06 kodlu 6grencinin cevabi: Gruplu bir sekilde tasarim yaptirirdim.

07 kodlu dgrencinin cevabr: Bence bu ydntem iyi ¢iinkii hem konu 6greniliyor hem de
etkinlik.

O11 kodlu égrencinin cevabi: Soru kagidini yapmazdim.

Genel olarak bakildiginda, 6grencilerin bityiik bir kismmin SCAMPER ( Yonlendirilmis
Beyin Firtinasi ) teknigi ile STEAM uygulamalarinda yapilan etkinliklere dair olumlu
gorlis bildirdigi, 6grenme ve motivasyonlarinin pozitif yonde etkilendigi sonucuna
varilabilir. Farkli etkinliklerin de uygulanmasina dair yapilan Oneriler, calismanin
yiriitildigi 6grenci grubunun bilgiye erisim ve bilgiyi kullanma potansiyellerinin yiiksek

diizeyde olmasi ile agiklanabilir.

Gortisme formu etkinlik siirecinin tamamlanmasinin ardindan, 6grencilerin yapilan
caligmalara iligkin goriislerini almak iizere uygulanmis nitel bir formdur. Bu formda
toplamda 6 adet soruya yer verilmistir. Daha 6nceki yasanmigliklari ile karsilastirildiginda
SCAMPER ile STEAM uygulamalar1 siireci yenilik¢i ve eglenceli (f:10) olarak
nitelendirilmistir. Etkinliklerdeki calismalarda zorlanma dereceleri soruldugunda
Ogrencilerin neredeyse tamami (f:14) zorlanmadiklarimi belirtmistir. Bir &grenci
SCAMPER basamaklarindan olan ‘var olana yeni ne eklenebilir’ kisminda zorlandigini
belirtmistir. Ortaya bir {iriin ¢ikarilmasi1 konusunda 14 ogrenci yeni bir iiriin ortaya
ciktigini belirtmis, 6 6grenci de bu durumun yeni seyler 6grenilmesi konusundaki etkisini

vurgulamistir. Etkinliklerin Cografyaya karsi nasil bir motivasyon olusturdugu sorusunda
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ise 10 ogrenci olumlu/motivasyon artirict seklinde doniit vermistir. Ogrencilere
SCAMPER ile STEAM uygulamalari siireci sonrasinda ne bildikleri soruldugunda biiyiik
bir kismi (f:13) yeni konular 6grendigini belirtmistir. Son olarak yiiriitiilen ¢aligmalari
planlamalar1 durumunda neleri farkli yapmak istedikleri konusunda ise farkli etkinlikler
kullanmak isteyeceklerini belirterek yenilige ve degisiklige agik olduklarma dair ipucu

vermisglerdir.

SCAMPER yontemi ile yapilan STEAM uygulamalarinda uygulanan teknik konusundaki
degerlendirmeler, likert yapida hazirlanan form ile o6l¢iilmiis ve elde edilen veriler
SPSS(25) programu ile isleme tabi tutulmustur. Ortaya ¢ikan sonuglari genel olarak su
sekilde yorumlamak miimkiindiir: SCAMPER teknigi ile STEAM uygulamalarini
arastirmak lizere uygulanan Rubrik formda 15 6grenciye 15 soru yoneltilmistir. Verilen
yanitlar incelendiginde, 6grencilerin biiylik kisminin uygulama ve etkinlik gelistirme siireci
ile ilgili olumlu goriis bildirdigi, her bir soruya en az %60 oraninda katilim sagladiklari
goriilmektedir. Yonlendirilmis beyin firtinas1 ile STEAM c¢alismalar1 yiiriitme siireci
verimli sekilde yiiriitiilmiis. Ogrencilere yeni ve farkli bir siire¢ sunan SCAMPER teknigi,
hedeflenen yaparak yasayarak 6grenme ortamini saglamis, daha iiretken ve zenginlestirici
bir 6grenme ortamini da beraberinde getirmistir. Bilim sanat merkezi 6grencilerinin daha
¢ok proje tabanli caligmasi, benzer calismalari diger derslerde de yapmalari, {iriin
gelistirmeye doniik calismalar1 nedeniyle arastirma sonucundaki bazi maddelerin oraninin

cok yiiksek olmadig: ifade edilebilir.

Rubrik formdan elde edilen verilerle tutum oSlgegi ve goriisme formu sonuglart birlikte
degerlendirildiginde SCAMPER teknigi ile STEAM uygulamalarinda hedeflenen sonuca
ulagildigi goriilmektedir.

103



BOLUM 5

SONUC VE TARTISMA

5.1. Sonuglar

Ozel yetenekli bireyler yeterli ve ihtiyaclar1 dogrultusunda egitim ve yetisme ortami
saglandiginda, bir iilkenin sahip olabilecegi en biiyiikk zenginlik kaynaklarindan birine
dontisebilir. Ekonomik, politik, sosyal alanlarda gelismelere imza atarak iilke
kalkinmasina, yurt savunmasina, siyasal olarak soz sahibi olacak bir iilkeye destek
sunabilirler. Bu bireylerin yetismesi, zenginlestirici egitim almalar1 i¢in destek egitim
saglayan kurumlardan biri de Bilim ve Sanat Merkezleridir. Son yillarda sayilar1 artan ve
hemen her ilimizde en az bir tane olmak iizere yayginlasan bilim ve sanat merkezleri 6zel
yetenekli bireyler i¢in farklilastirilmis, zenginlestirilmis ve gelismelerine katki saglayan

Ogrenme, arastirma ortamlart sunmaktadir.

SCAMPER (Yonlendirilmis Beyin Firtinasi) teknigi iilkemiz literatiiriinde yeni yer
edinmeye basglamistir. Kaynakca kisminda yer verilen eserlerin en eskisi 2009 yilina ait
O.F. ISLiM’e ait bir yiksek lisans tezidir. 2009’dan gunumiize tez, makale veya
sempozyumlarda yer verilmis olsa da hala konuyla ilgili calisma ve kaynakca sayist son
derece sinirlidir. Daha 6nce de belirtildigi iizere 6zel yeteneklilerde bir yontem olarak

uygulanmamustir.

Son yillarda onemi artan STEAM uygulamalari, farkli disiplinleri bir arada kullanarak
diisiinme, iirlin ortaya koyma siireglerini kapsar. Bilim, Teknoloji, Miihendislik, Matematik
ve Sanati entegre eden bir yaklasimdir. SCAMPER (YOnlendirilmis Beyin Firtinasi)

teknigi ile Cografya alaninda ¢alisma yapilmamistir. Bu teknigin kullanilmasi sorgulayarak
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basamak basamak uygulamalar ile STEAM yaklagiminin temel aldigi disiplinler arasi
calisma ve yeni bir tasarim gelistirilmesi amacin1 desteklemektedir. Bu ¢alismada da
cografyanin secilen konularinda bilgi, beceriye doniistiirilmiigtir. SCAMPER teknigi
Oziinde bilginin degistirilerek asama asama yeni ve orijinal bagka sekillerini olusturma
oldugundan; STEAM yaklasiminin temel aldigi disiplinler arasi ¢aligma ve yeni iirlin
gelistirme amacina ulastiran bir 6gretim teknigi oldugu dogrulanmistir. Cografya dersinin
de belirtilen bu caligmalara uygun islendiginde daha etkili olacagi ve bilginin ezberden
ziyade giinliik hayatta kullanilabilir oldugu bir kez daha ortaya ¢ikmustir. Bu uygulamalar
ile Ogrencilerin Ogrenmeye daha ilgili olduklar1 ve geri doniitlerden etkinliklerin

kazanimlarinin gergeklestigi tespit edilmistir.

Yapilan ¢aligmada Nitel ve nicel veri toplama araglar1 kullanilmis olup; uygulama 6ncesi,
uygulama siireci ve uygulama sonrasi ile ilgili bilgiler toplanmis ve degerlendirilmistir.
Veri toplamak amaciyla oncelikle; Cografya tutum Olgegi 6n test — son test olarak
uygulanmis ve 0grencilerin uygulama 6ncesi ve sonrasinda cografyaya karsi tutumlarinda
anlaml farklilk oldugu ortaya ¢ikmistir. Arastirma grubu Cografya Tutum Olgegine
verdikleri cevaplar dogrultusunda 0n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik
mevcuttur. (t=-2,635 ve p=0.020<0,05) Ortalama degerlere baktigimizda, arastirma
grubunun 6n test ortalamalar1 X=3,61 iken son test ortalamalar1 X=3,88’dir. Bu oran kiz

ogrencilerde 4,05’e ulasmistir.

Diger bir nicel veri araci olan Rubrik form’dan elde edilen verilerin sonuglart da
SCAMPER ile STEAM uygulamalariin etkili oldugunu orta koymustur. Uygulamanin
detayina bakilacak olursa; SCAMPER teknigi ile STEAM etkinlikleri yapilmasi ve
uygulamay1 6lgmek i¢in uygulanan Rubrik formda 15 6grenciye 15 soru yoneltilmistir.
Verilen yanitlar incelendiginde, Ogrencilerin biiyiik kisminin uygulama ve etkinlik
gelistirme stireci ile ilgili olumlu goriis bildirdigi, her bir soruya en az %60 oraninda
katilim sagladiklar1 goriilmektedir. Yonlendirilmis beyin firtinasi ile STEAM c¢alismalari
yiriitme siireci verimli sekilde yiritiilmiis. Uygulama ortalamas1 X=3.948 olarak tespit
edilmistir. Bu oranin hizlandirilmis program uygulanan dgrencilerin yas ve orgiin egitim

siif diizeylerini dikkate alindiginda yeterli bir oran oldugu ifade edilebilir.

Etkinliklerin nitel verilerini almak icin Cografya dersi 0Ogretim dizini ¢alisma

yapraklarindan elde edilen veriler icerik analizi ile kodlanmis, Goriisme Formu Betimsel
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Analiz teknigi ile kodlanarak verileri olusturulmustur. Goriisme formu ile SCAMPER —
STEAM uygulamalarinin genel bir degerlendirmesi elde edilmistir. Cografya ders
kazanimlar1 dikkate alinarak hazirlanan etkinlik yapraklarindan elde edilen verilerden
ogrencilerin SCAMPER basamaklarini ne derece kavradiklart ve yeni fikir iirettikleri ile
ilgili sonuglar elde edilmistir. Ogrencilerin siire¢ boyunca yeni bilgiler edindikleri ve ayn1
zamanda siiregten keyif aldiklari, yenilik¢i diistinmelerinde katki saglandigi, alternatif fikir
iretme konusunda gelisme gosterdikleri sonuglart ortaya ¢ikmaktadir. SCAMPER
(Yonlendirilmis Beyin Firtinasi) teknigi ile STEAM uygulamalari gelistirme siirecine dair

yapilan ¢alismalarin olumlu sonuglarla nihayetlendirildigi goriilmektedir.

Ogrencilere yeni ve farkli bir siireg sunan SCAMPER teknigi, hedeflenen yaparak
yasayarak Ogrenme ortamini saglamis, daha iiretken ve zenginlestirici bir 6grenme

ortamini da beraberinde getirmistir.

Tum veriler bir arada degerlendirildiginde SCAMPER (Yo6nlendirilmis Beyin Firtinasi)
teknigi calisma yaptigimiz 6zel yetenekli 6grenci grubunda basarili bir sekilde uygulanmis
olup, her bir islem basamaginin 6grencileri yaratici diisiinmeye sevk ettigi ve 6grencilerin
biiyiik bir kismimnin bu 6gretim teknigini zevkle uyguladigi sonucuna ulagilmistir. STEAM
uygulamalar ile farkli disiplinlerden elde ettikleri bilgi ve becerileri kullanarak ortaya
c¢ikan tiriinler de somut iirlinler olarak ortaya ¢ikmistir. Yapilan calismalar gostermistir ki;
Cografya dersi sadece ezber ile Ogrenilebilecek bir ders degil, sdzel yapisinin yaninda
giinlik yasamda da kullanilabilecek, tasarima, iiretkenlige, c¢evreyi anlama ve
anlamlandirmaya da katki saglayabilecek bir alan oldugudur. Yine sure¢ icinde Cografyaya
karst olumlu tutum gelistirildigi, Ogrencilerin cografyaya karsi daha ilgili ve istekli
olduklart goriilmistir. Goriigme formlarindan elde edilen verilerden de, 6grencilerin
yaraticiliklarin1  ortaya c¢ikaran, yenilik¢i bir metot oldugu ve kesfetme yetenegini
gelistirdigi goriilmiistiir.

Uygulamaya katilan 6grencilerin ¢ogunlugu ortaokul diizeyindedir. Ancak BILSEM
programlarinda Cografya dersi bulunmaktadir. Yapilan ¢alismada tutum 6lgegi’nde oldugu
gibi bazi verilerin sonuglari oran olarak diisiik ¢ikmistir. Bu durumun Bilim ve Sanat
Merkezlerinde not ile 6lgme yapilmamasi, Kigiik gruplarda etkinlik yapilmasi, defter veya

diizenli bir kitap kullanmama vb. sebepleri vardir. Siire¢ boyunca sergilenen 6gretmen
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tavir ve davraniglar1 ile 6grenciler grup halinde motive edilerek calismadan istenen

sonucun alinmasina yonelik etkinlikler ile sonuclar olumlu anlamda gelismistir.

Egitim Ogretim ortamlarinda uygulanan alisilagelmis  yontemler  Ggrencilerin
motivasyonunu diisiirdiigii ve etkili dgrenme saglamadigi bilinmektedir. Ogrencinin
ilgisini ¢eken, farkli Ogrenme ortamlarim1 tanimasini saglayan, yaparak yasayarak
O0grenmesine Imkan taniyan modern yontemler ile kalici 6grenme gerceklesmektedir.
Edindigi bilgiyi uygulamaya cevirebilen, model gelistiren veya mevcut modellerde
modifikasyon yapan, sorgulayarak Ogrenen bireylerde asil istenen sekilde 6grenme

gergeklesmektedir.

STEAM ve SCAMPER etkinliklerini bir arada kullanarak sorgulama, degistirme,
birlestirme, yerine koyma gibi farkli asamalarda diisiinmek zorunda kalan 6grencilerde de
kalic1 ve etkin dgrenmeye dair bir bakis agis1 gelistirildigi goriilmiistiir. Ozel yetenekliler
egitiminde Ogrencilerin  zihinsel performanslarma uyum saglayan, BILSEM’de
uygulanabilir bir yontem oldugu tespit edilen SCAMPER teknigi ile bu tir egitim
kurumlarinda daha etkili ve yenilik¢i bir 6gretim yapilabilecegini de gdstermistir. Yapilan
bu calismaya katilan 6grencilerin de hayatlarinin ileriki agamalarinda da bu elestirel bakig

acisina yol gosterici olacagi umut edilmektedir.

5.2. Oneriler

Bu boliimde yukarida belirtilen nitel ve nicel veri toplama araglarinin analizi ile elde edilen

sonuglara ve bu ¢ercevede ortaya ¢ikan Onerilere yer verilecektir.

Ozel yetenekliler, STEAM ve SCAMPER gibi farkli konular1 bir araya getirerek yiiriitiilen

bu ¢alisma sonucunda yapilan bu ¢alisma ile su 6nerilere yer verilebilir:

Ozel yetenekli bireyler sahip olduklari zihinsel &zellikleri sayesinde daha hizh
ogrenebilmektedir. Ogrenme siireclerini zevkli, eglenceli, zengin hale getiren yontemlere
olumlu donit vermektedirler. Bu nedenle 6zel yetenekli bireylerin 6grenme ortamlarinda

yeni ve farkli 6grenme yontemleri tanimalar1 ve uygulamalar1 yerinde olacaktir.

Bilim, Teknoloji, Miihendislik, Matematik ve Sanat entegresi olan STEAM uygulamalari
multidisipliner calismalar ortaya koymaktadir. Ogrencileri ¢ok yénlii diisiinmeye sevk

etmektedir. Bu nedenle 6zel yetenekli bireylere STEAM uygulamalari ile zenginlestirilmis
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calisma ortamlart miimkiin oldugunca fazla saglanmalidir. Bu amagla BILSEM’lerin
kurulusunda derslik sayilar1 bu ¢alismalarin yapilabilecegi atdlye sayisi da dahil edilerek
planlanmahidir. Mekatronik, Metal, STEAM, Ahsap, Robotik, Akil Oyunlari, Teknoloji

Tasarim atdlyeleri bu uygulamalarin yapilabilecegi atdlyelerdendir.

SCAMPER basamaklarinda belirlenen {iriin/fikir iizerinde degisiklik yapma imkani
sunulmaktadir. Somut materyaller {izerinde Ongoriilen modifikasyonlarin hayata
gecirilebilmesi, uygulama sans1 saglanmasi, 6grencilerin cesaretini artirarak daha tiretken
olmalarina olanak saglayacaktir. Bu amagla yeni ¢alismalar ile diger egitim kurumlarinda
farkl1 yas ve egitim diizeyindeki daha fazla sayidaki Ogrenciler i¢inde arastirmalar

yapilmalidir.

Egitimin 6nemli unsurlarindan ilki stiphesiz 6gretmen olduguna gore 6gretmenlerimizin bu
tiir farkli yontem ve teknikler konusunda hizmet i¢i egitimler almalarina imkan saglanmasi,
egitimlerin planlanmast yoluyla mesleki gelisim de saglanarak; Ogretimin yasamla

batunluk iceren uygulamalar ile desteklenmesi dnerilmektedir.

Ozel yetenekliler egitiminde yapilan etkinliklerin daha etkili olmast igin fiziki kosullarmin
uygun, materyallerin mevcut olmasi, yaparak Ogrenmeye uygun atdlye sayisinin
arttirilmas1 yararli olacaktir. Ozel yetenekli bireyler 6zelinde incelenen STEAM ve
SCAMPER etkinliklerinin okul oncesi egitimden baslamak {izere tiim Ogrencilere,
gelecegimizin teminati olan ¢ocuklara tanitilarak diisiinme becerilerinin desteklenmesi ve

teknigin 6gretmenlerimizce uygulanmasi yararli olacaktir.
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Ek 1: Cografya Tutum Olgegi

Bu olgek, Cografya dersine iliskin tutumlarimizi belirlemek amaciyla hazirlanmistir. Asagida Cografya dersine iliskin
tutumunuzu belirlemeyi amaglayan 39 adet climle bulunmaktadir. Her bir climleyi dikkatlice okuduktan sonra, climlelere
ne derece katildiginizi belirlemek icin ciimlelerin sagindaki seceneklerden size en uygun olan yalniz bir tanesini (X)
isareti koyarak isaretleyiniz. Isaretlediginiz seceneklerin dogru ya da yanls olmasi s6z konusu degildir. Ciimlelerden
higbirini yanitsiz birakmayiiz. Tesekkiir ederim.
flker ERDONMEZ
Gazi Unv.Yiiksek Lisans Tez Calismasi

Cografya Dersine Yo6nelik Tutumlar

Katiliyorum
Katilmiyorum
Hig katilmiyorum

Tamamen
katilivorum
Kararsizim

1.Cogratyadersinisikicibuluyorum.

2. Caligsam da Cografya dersinden diisiik notlar aliyorum.

3. Cografya dersi genel kiiltiiriimii artirtyor.

4. Cografya dersinde Ogretmenimizin siirekli elestirmesi beni dersten
sogutuyor.

5. Cografya derslerini diger derslere gore daha zevkli buluyorum.

6. Cografya dersine kars1 ilgi duymuyorum.

7.Cografya dersini ezber oldugu i¢in sevmiyorum.

8. Cografya dersi 6gretmenim derse olan ilgimi etkiler.

9. Cografya dersi kitaplarini yeterli bulmuyorum.

10. Cografya dersi konularini anlamakta giicliik ¢ekiyorum.

11. Cografya dersi konularmi ¢abuk unuttugum icin g¢alismak icimden
gelmiyor.

12. Cografya dersini yagayarak-gorerek 6grenmek isterim.

13. Cografya dersine ¢aligmak zorunda oldugum i¢in ¢alistyorum.

14. Cografya herkes i¢in gerekli ve 6nemli bir derstir.

15. Cografya dersi merakimu gideriyor.

16. Cografya dersi giincel bilgileri igerdiginde hosuma gidiyor.

17. Cografya dersinin iglenisi hosuma gitmiyor.

18. Cografya derslerinde daha ¢ok sey 0grenmek isterim.
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Cografya Dersine Yo6nelik Tutumlar

Tamamen

katilivorum

Katiliyorum

Kararsizim

Katilmivorum

Hic

katilmivarim

19. Cogratya dersine harcadigim zamanda baska seyler yapmak isterim.

20. Cografya dersinin eglenceli hale gelmesini istiyorum.

21. Cografya dersini yasadigim ¢evre konusunda beni bilgilendirdigi igin
seviyorum.

22. Cografya dersini doga olaylar1 hakkinda bilgi verdigi i¢in seviyorum.

23. Cografya dersini derse ilgi duyanlarla iglemek istiyorum.

24. Cografya dersinin yararl olduguna inandigim i¢in seviyorum.

25. Cografya dersi i¢in kullandigimiz defteri sevmiyorum.

26. Cografya dersinde iilkemi ve diinyamizi tanima firsati buldugum i¢in mutlu
olurum.

27. Cografya dersi dgretmenimin konular1 islerken istekli olmasi dersin zevkli
gegmesini saglar.

28. Cografya dersinde harita ¢izmek hosuma gidiyor.

29. Cografya dersi 6gretmenimin arkadasga tavirlari beni derse ¢ekiyor.

30. Cografya dersini kabiliyetim oldugu icin seviyorum.

31. Cografya dersini ¢aligmaktan biiyiik zevk duyuyorum.

32. Cografya dersinde isledigimiz konular yeterli bulmuyorum.

33. Cografya dersini anlamsiz ve gereksiz buluyorum.

34. Cografya dersi benim i¢in 6ncelikli dersler arasinda yer almiyor.

35. Cografya dersinin oldugu giin okula gitmek icimden gelmiyor.

36. Cografya dersini kolay ve anlagilir bir ders oldugu i¢in seviyorum.

37. Cografya dersinde Ogrendigim bilgileri baskalartyla paylasmak hosuma
gidiyor.

38. Cografya dersinde 6grendigim bilgileri giinlik yasamda kullanmam beni
Cografyayla ilgili yeni seyler 6grenmeye isteklendiriyor.

39. Cografya dersinin oldugu giinii sabirsizlikla bekliyorum.

(Bu élgek Biilent GUVEN, Ersin UZMAN tarafindan hazirlanmistir. Ekim 2006 Cilt: 14 No: 2

Kastamonu Egitim Dergisi)
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EK 2 > Rubrik Formu

Ders : Cografya

Grubu/Program : BYF

Yonerge: Degerli Ogrenciler, bu Rubrik formu “Ozel Yetenekli Ogrencilerin Cografya
Egitiminde SCAMPER Teknigi ile STEAM Uygulamalart” konulu c¢aligmada yaptiginiz
etkinliklerin uygulamasina yonelik degerlendirmeniz ig¢in hazirlanmistir. (Degerlendirmenizi uygun

segenegin yanminda bulunan bosluga “X isareti koyarak belirtiniz.)

IlkerERDONMEZ
N | Degerlendirmeler . g
0. =]
E E = p
24 g §l &2
=3 2 2| E|S ¢
83 5| 5| 5|87
Y 8 M M| XS

1 | Etkinliklerde kullanilan basamaklar, her etkinligin sonunda {iriin
gelistirmemi kolaylastirdi.

2 | Etkinlik siirecinde farkli branglara ait bilgileri de kullanmig olmam
disiplinler arasi ¢alismami gerektirdi.

3 | Etkinliklerde yapilan g¢alismalar yeni &grenmeler i¢in motivasyonumu
artird.

4 | Uygulanan SCAMPER o6gretim teknigi etkinlik siireci boyunca daha
yaratici diigiinmemi sagladi.

5 | Etkinlikler sonunda ortaya yeni iiriinler ¢ikarmis olmanin iiretkenligimi
artirdigini diigiiniiyorum.

6 | Etkinlikler eglenerek 6grenmeme katki sagladi.

7 | Etkinlikler Cografya materyallerine farkli bir bakis acist edinmemi
sagladi.

8 | Yaptigimiz etkinlikleri yenilik¢i bir 6grenme olarak degerlendiririm.

9 | Daha onceki Cografya derslerine gore; aymi siirede daha fazla bilgi
edindim.

10 | Uygulanan etkinliklere katilim konusunda istekliydim.

11 | Farkli bir iiriin ortaya koymaya dayali SCAMPER y6ntemini yasantimin
diger 6grenmelerinde uygulamak isterim.

12 | Uygulama siirecinde mevcut Cografya materyallerinin degistirilip
gelistirilebilecegini gordiim.

13 | Etkinlikler, isbirligi ile gelistirme /degistirme/yeniden diizenlemeye
uygun c¢aligmalardir.

14 | Yaptigimiz etkinlikler, diisinme becerimi gelistirmistir.

15 | Etkinlikler yeni tasarimlar yapma konusunda tesvik edicidir.
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EK 3 : Goriisme Formu

Ders : Cografya
Grubu/Program : BYF

Degerli Ogrenciler, Bu Goriisme formu “Ozel Yetenekli dgrencilerin Cografya Egitiminde
SCAMPER Teknigi ile STEAM Uygulamalari” konulu etkinliklerin uygulamasia dair
goriiglerinize yonelik hazirlanmustir. (Asagidaki sorulari yonelik gériislerinizi; etkinliklerinizi goz
onunde bulundurarak belirtiniz.)

Ilker ERDONMEZ

1| Etkinlikleri daha onceki 6grenme yasanmigliklarinizla karsilagtirdiginizda yenilikgilik
adina nasil degerlendirirsiniz?

2| Etkinliklerdeki calismalarda zorlandiniz mi1? Cevabmiz Evet ise hangi noktalarda
zorlandiniz?

3| Etkinliklerin sonunda ortaya bir {iriin ¢iktt mi1? Cevabiiz evet ise ortaya bir iirlin
koymaniz 6grenmeye faydali oldu mu? Hangi noktalarda yararli olmustur?

4| Etkinliklerin, Cografya konularinda size sagladigi motivasyonu nasil degerlendirirsiniz?

5| SCAMPER( Yonlendirilmis Beyin Firtinas1) ile STEAM uygulamalari konularinda,
uygulama siireci sonrasinda bildikleriniz nelerdir?

6| Yiriitlilen etkinlikleri siz yapilandirmis olsaydiniz, neleri farkli yapardiniz?
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EK 4: Cografya Dersi Ogretim Dizini Cahsma Yapraklari (7 Adet)

4.1. SISMOGRAF YAPIMI

Kazanim: Tektonik depremler ile fay iliskisini harita iizerinde agiklar, Deprem
siddet Olcegi gelistirir.

Sismograf yerine ne kullanabilirsiniz?

Sismografi bagka hangi materyalle birlestirirsiniz?

Sismograf hi¢ icat edilmemis olsaydi yerine hangi materyali kullanirdiniz?

Sismograf saat kulesi gibi yiiksek olsaydi nasil olurdu?

Sismograf baska hangi amaglarla kullanilabilir?

Sismografin hangi pargasini ¢ikartabilirsiniz?

Sismografi siz tasarlasaydiniz nasil bir tasarim yapardiniz?

Yukarida verdiginiz cevaplar birlestirerek kendi Sismografprototipinizi gelistiriniz.
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4.2. Cografya Bilim Sanat Tablosu

ViADIMIRKUSH

Kazanim: Cografyanin sinirlarini belirler.

Cografya sanat tablosunun yerine ne kullanabilirsiniz?

Cografya sanat tablosunu baska hangi materyalle birlestirebilirsiniz?

Cografya sanat tablosu yapilmamis olsayd1 yerine hangi materyali kullanirdiniz?

Cografya sanat tablosunu ti¢ boyutlu olsaydi nasil olurdu?

Cografya sanat tablosunu bagka hangi amagclarla kullanabilirsiniz?

Cografya sanat tablosunu hangi boliimiinii ¢ikartabilirsiniz?

Cografya sanat tablosunu siz tasarlasaydiniz nasil bir tasarim yapardiniz?

Yukarida verdiginiz cevaplar1 birlestirerek kendi cografya sanat tablosu prototipinizi

gelistiriniz.
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4.3.NUFUS PIRAMIDIMIi YAPIYORUM ( TURKIYE )

Kazanim: Tirkiye’nin niifus 6zelliklerini bilir, Niifus Piramidini tanir. Niifus piramidinin

islevini bilir.

Turkiye’nin Nifus Piramidi yerine ne kullanabilirsiniz?

Tiirkiye nin Niifus Piramidini bagka hangi aracla / materyalle birlestirebilirsiniz?

Tiirkiye’nin Niifus Piramidi yapilmamis olsaydi yerine hangi materyali kullanirdiniz?

Turkiye’nin Nufus Piramidi, bilgiihtiyacini gidermeseydi nasil olurdu?

Tiirkiye’nin Niifus Piramidini baska hangi amaglarla kullanabilirsiniz?

Tiirkiye’ nin Niifus Piramidinin hangi 6zelligini eksiltebilirsiniz?

Tiirkiye’nin Niifus Piramidini siz tasarlasaydiniz nasil bir tasarim yapardiniz?

Yukarida verdiginiz cevaplart birlestirerek kendi Tiirkiye Niifus Piramidiprototipinizi

gelistiriniz.
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4.4. Teraryum Yapiyoruz

Kazanim: Biyogesitlilik, biyom ve ekosistem kavramlarini agiklar. Ekolojik dongiideki temel
iligkileri yorumlar. Canlilarin yasam alanlarini ve etkilesimlerini karsilastirir.

Teraryumyerine ne kullanabilirsiniz?

Teraryumubaska hangi materyalle birlestirebilirsiniz?

Teraryumyerine hangi materyali kullanirdiniz?

Teraryum sinifi olsaydi nasil olurdu?

Teraryumubaska hangi amaclarla kullanabilirsiniz?

Teraryumunhangi 6zelligini eksiltebilirsiniz?

Teraryumusiz tasarlasaydiniz nasil bir tasarim yapardiniz?

Yukarida verdiginiz cevaplar birlestirerek kendi Teraryum prototipinizi gelistiriniz.
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4.5. HARITALAR

Kazanim: Haritanin 6zelliklerini agiklar.

Cografi harita yerine ne kullanabilirsiniz?

Cografi haritay1 bagka hangi materyalle birlestirebilirsiniz?

Cografi harita hig icat edilmemis olsayd1 yerine hangi materyali kullanirdiniz?

Cografi harita farkli olarak yapilandirsaydik nasil olurdu?

Cografi haritay1 bagka hangi amaclarla kullanabilirsiniz?

Cografi haritanin hangi 6zelligini eksiltebilirsiniz?

Cografi haritayi siz tasarlasaydiniz nasil bir tasarim yapardiniz?

Yukarida verdiginiz cevaplar birlestirerek kendi cografi harita prototipinizi gelistiriniz.
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4.6. Pusula

Kazanim: Yeni yon bulma teknikleri gelistirir.

Pusula yerine ne kullanabilirsiniz?

Pusulay1 baska hangi materyalle birlestirebilirsiniz?

Pusula hig icat edilmemis olsaydi yerine hangi materyali kullanirdiniz?

Pusula manyetik ortamdaki manyetizmaya cevap veren nesnelerden etkilenmeyecek

bi¢imde yapilandirsaydik nasil olurdu?

Pusulay1 baska hangi amaglarla kullanabilirsiniz?

Pusulanin hangi 6zelligini eksiltebilirsiniz?

Pusulay1 siz tasarlasaydiniz nasil bir tasarim yapardiniz?

Yukarida verdiginiz cevaplar birlestirerek kendi pusula prototipinizi gelistiriniz.
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4.7. GEOSFER MODELI

Kazanim: Geosfer katlarini tanir

Geosfer modeli yerine ne kullanabilirsiniz?

Geosferi modelini bagka hangi materyalle birlestirebilirsiniz?

Geosfer modeli hi¢ icat edilmemis olsaydi yerine hangi materyali kullanirdiniz?

Geosfer modelini simiilasyonla yapilandirsaydik nasil olurdu?

Geosfer modelini bagka hangi amaglarla kullanabilirsiniz?

Geosfer modelinin hangi 6zelligini eksiltebilirsiniz?

Geosfer modelini siz tasarlasaydiniz nasil bir tasarim yapardiniz?

Yukarida verdiginiz cevaplar birlestirerek geosfer modeli prototipinizi gelistiriniz.
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Ek 5: Arastirma Izni

TC.
ANKARA VALILIGI
Milli Egitim Madrligi

Sayi : 14588481-605.99-E.6109730 26.03.2018
Konu : Arastirma izni

......................... KAYMAKAMLIGINA
(ilge Milli Egitim Midiirliigii)

ilgi: a) MEB Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Midiirligiinin 2017/25 nolu Genelgesi.
b) Gazi Universitesi'nin 14/03/2018 tarih ve E.11849 sayili yazisi.

Gari Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisi, Tiirkge ve Sosyal Bilimler Egitimi
Anabilim Dah, Cografya Egitimi Bilim Dal Yitksek Lisans ogrencisi ilker ERDONMEZ'in
"Ozel Yetenekli Bireylerin Cografya Egitiminde Scamper Tekniginin STEAM
Uygulamalan Gelistirmesine Etkisi (Bilsem Ornegi)" konulu tez gahismasimi uygulama
talebi Arastirma Komisyonumuzea incelenmis olup ilgenize bagh Bilim ve Sanat
Merkezlerinde Ggrenim goéren Ozel Yetenekli Bireysel Yetenekleri Fark Ettirme Programi
dgrencilerine uygulamanin yapilmasi Midirliigiimiizce uygun goriilmiigtiir,

Uygulama formunun (11 sayfa) uygulama yapilacak sayida arasgtirmaci tarafindan
gogalularak, arastrmanin ilgi (a) genelge gergevesinde, ilge milli egitim miidirliklerinin
sorumlulugunda okul ve kurum yoneticileri de uygun gordigil takdirde goniilliiliik esasina
gbre yazumz ekinde génderilen mihirli uygulama araglarinin uygulanmasina  izin
verilmesini rica ederim.

Vefa BARDAKCI
Vali a.
Milli Egitim Muadiirt

EK:

Uygulama formu (11 sayfa)
DAGITIM:
Altindag-Cankaya-Mamak
Etimesgut-Yenimahalle

Konya yolu Bagkent Oretmen Evi arkasi Besevier ANKARA Aynintily bilgi igin
e-posta: istitistik06@meh.gov.ar Tel: (0 312) 221 02 17/135-134

Bu evruk givenli elektronik e ile imzalanmasior. Riipsfeviaksorgu meb, gov.te sbresilen e822-0e5b-3a00-9¢5c-3CT8 ko ile teyi cdilehitic
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Ek 6: Cografya Tutum Olcegi Kullanim Izni

bllent gliven <bulentg @yahoo com> 550b201813:49 ¥y
Alic: ben =

Ierhaba atifta bulunarak kullanmanizda herhangi bir sakinca bulunmamaktadir. Bagarlar.

Dog.Dr.Biilent GOVEN

Android'de Yahoo Postadan génderildi

13:47"5¢' 5 Sub 2018 Pzt tarihinde, ilker erddnmez
<ilkererdonmez@gmail.com= sunu yazds:

8n. Hocam merhabalar; Ankara Gazi Universitesi Cofrafya E§itimi Anabilim dalinda tezli yiksek lisans yapmaktayim. Tez caligmam igin ekte gonderdigim sizin
galismanizdan ( Codrafya Dersi Tutum Olgegini uygulamak) uygun gbmeniz halinde yararlanmak istiyorum. Tezimle ilgili kisa bilgi de ektedir. Saygilar sunar;
Tesekkir ederim.
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