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Bu calismada baslica amag, bilgisayar destekli piyano Ogretiminin bireysel &grenci

performanst {izerindeki etkilerini arastirmaktir. Bu amag¢ dogrultusunda TimeWarp
Technologies firmasi tarafindan gelistirilen Home Concert Xtreme programi kullanilmstir.
Programin en onemli Ozelliklerinden biri, akilli eslik (Intelligent Accompaniment)
sistemine sahip olmasidir. Arastirmanin nicel boyutu “Kontrol Gruplu On Test- Son Test”
tam deneysel modele, nitel boyutu ise, “Durum Calismas1” modeline dayanmakta olup;
arastirmada karma yoOntem desenlerinden biri olan ‘“Ac¢imlayic1 Sirali Desen”
kullanilmigtir. Aragtirmanin ¢alisma grubundaki 6grenciler deney ve kontrol olmak iizere
iki gruba ayrilmis; deney grubu Home Concert Xtreme programi ile, kontrol grubu ise
geleneksel yontemlerle ¢alismistir. Uygulama siireci ontestlerle birlikte 9 hafta siirmiis
olup; uygulama i¢in uzmanlarin belirledigi bir etiit ve bir eser 6grenciler tarafindan
asamalarla ¢alisgilmistir. Deney grubu 6grencilerinin HCX ile ¢alisma siireci Learn Mode,
Jam Mode ve Performance Mode olmak iizere ii¢ asamadan olusurken; kontrol grubu
ogrencilerinin geleneksel yontemlerle calisma siireci Birinci Asama, ikinci Asama ve
Ugiincii Asama boyutlarindan olusmustur. Deney ve kontrol grubuna alian dgrencilerin
deney siireci kamera kayitlarina alinmigtir. Kamera kayitlari1 degerlendiren uzmanlarin
degerlendirme sonuglari toplanmis ve aritmetik ortalamasi alinmistir. Veri toplama araglar
ile toplanan nicel veriler, verilerin ¢éziimlenme asamasinda SPSS 22.0 programina girilmis
ve bu program iizerinden arastirmanin alt problemlerine yonelik istatistiksel analizler
yapilmustir. Nicel verilere ilave olarak deney grubuna yonelik yar1 yapilandirilmig goriisme
formu ve programin kullanilabilirligine dair uzman goriis formu da arastirmaci tarafindan
olusturulmustur. Ardindan, deney ve kontrol grubunun Ontest-Sontest, Learn Mode-
Birinci Asama, Jam Mode-Ikinci Asama karsilastirmalar1 icin Mann Whitney U Testi
uygulanmistir. Deney grubunun Ontest-Learn Mode, Ontest- Jam Mode, Ontest-Sontest;
kontrol grubunun Ontest-Birinci Asama, Ontest- Ikinci Asama, Ontest-Sontest
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karsilastirmalar1 igin ise, Wilcoxon Eslestirilmis Iki Ornek Testi’nden yararlanilmistir.
Elde edilen bulgulara gore, siire¢ asamalar1 ve Ontest-Sontest sonuglar1 deney grubunun
lehine olmustur. Dolayisiyla bu arastirma ile bilgisayar destekli piyano 6gretiminin 6grenci
performansi lizerine olumlu yonde katki sagladigi goriilmiistiir. Programin kullanilabilirligi
ile ilgili olarak yapilan uzman goriislerinin sonuglari dogrultusunda ise, HCX programinin
piyano egitimi i¢in olduk¢a kullanigh oldugu; HCX programinin 6grencilerin gelisimlerine
katki sagladigi ve MIDI esliklerin Ogrencilerin motivasyonlarini arttirdigi  sonucuna
varilmistir. Bu sonuglar 1s1ginda s6z konusu programin Giizel Sanatlar Liselerinde,
Konservatuarlarda ve tniversitelerin Egitim Fakiilteleri Giizel Sanatlar Egitimi Bolmii
Miizik Egitimi Anabilim Dallarinda kullanim1 6nerilmistir.

Keywords : Bilgisayar Destekli Egitim, Bilgisayar Destekli Piyano Egitimi,
Home Concert Xtreme, MIDI eslik, Piyano.
Page Number : 196

Consultant : Prof. Dr. Aytekin ALBUZ
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ABSTRACT

The main objective of this study is to examine the impacts of the computer-assisted piano
learning on the individual student performance. In line with this objective, the Home
Concert Xtreme program developed by TimeWarp Technologies was used. One of the
most noteworthy features of this program is its Intelligent Accompaniment system. The
quantitative data of the study were based on the full experimental model, "Control Group
Pretest-Posttest Design”, and its qualitative data on the "Case Study" model while a mixed
method design, "Explanatory Sequential Design", was employed in the research. Students
in this study's working group were separated into two groups as the experimental and
control groups. The experimental group studied with the Home Concert Xtreme program
and the control group studied with the conventional methods. The implementation process
lasted nine weeks together with the pretests, and students gradually studied a musical work
and study chosen by the experts for this survey. The study process of the experimental
group students with the HCX consisted of three stages as Learn Mode, Jam Mode, and
Performance Mode while First Stage, Second Stage, and Third Stage were the conventional
method stages of the control group students. The experimental process of the experimental
and control group students were videotaped. Results of the videotape evaluations by
experts were collected and their arithmetic means were calculated. Quantitative data
compiled through the data collection tools were entered into the SPSS 22.0 program during
the data analysis process and the statistical analyses pertaining to the sub-problems of the
research over the program were carried out. In addition to the quantitative data, the
researcher prepared an experimental group-oriented semi-structured interview form and an
expert opinion form regarding the feasibility of the program. Afterwards, the Mann
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Whitney U Test was applied for the Pretest-Posttest, Learn Mode-First Stage, Jam Mode-
Second Stage comparisons of the experimental and control groups. The Wilcoxon Matched
Pairs Test was used for the experimental group's Pretest-Learn Mode, Pretest-Jam Mode,
Pretest-Posttest and for the control group's Pretest-First Stage, Pretest-Second Stage,
Pretest-Posttest comparisons. The findings indicated that the process stages and the Pretest-
Posttest results were in favour of the experimental group. Hence, this study suggested the
computer-assisted piano learning had a positive impact on the student performance. When
the results of the expert opinions relevant to the feasibility of the program were considered,
it was determined that the HCX program was quite useful for the piano learning, HCX
program contributed to development of the students, and the MIDI accompaniments
enhanced the student motivation. In the light of the study results, usage of this very
program in Fine Arts High Schools, Conservatories, and the Music Education Departments
of the Fine Arts Department in Faculty of Education at universities was suggested.

Keywords :  Computer-Assisted Learning, Computer-Assisted Piano
Learning, Home Concert Xtreme, MIDI accompaniments, Piano.

Number of Pages : 196

Advisor : Prof. Dr. Aytekin ALBUZ
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BOLUM |

GIRIS

Bu bolimde, arastirmaya iliskin problem durumu, aragtirmanin amaci, Onemi,

varsayimlari, sinirliliklar ve tanimlar yer almaktadir.

1.1. Problem Durumu

Piyano, miizik egitiminde temel ¢algi olarak kullanilmaktadir. Piyano egitiminin tiim yas

gruplarindaki bireylere zihinsel ve fiziksel yararlar1 oldugu bilinmektedir.

Piyano egitimi; piyano 6gretimi araciligiyla, bireylerin davraniglarinda kendi yasantilari

yoluyla kasitli davranis degisikligi olusturma siirecidir (Giin ve Yildiz, 2012).
Piyano egitiminin hedefleri ve ilkeleri her egitimciye gore biiyiik bir 6nem tagimaktadir.
Kutluk’a (1996) gore; bu ¢alginin 6nemleri su sekilde siralanabilir:

-Piyano ¢alan bir kisi ¢ok sesliligi kavrama, desifre, miiziksel isitme, armoni, bigim ve

form yoniinden bilgilenme gibi miizigin 6nemli alanlarinda gelisim gostermektedir.

-Piyanonun kendine yeten solo bir ¢algi olmasinin yani sira baska ¢algilara ya da vokallere
eslik yapmakta kullanilan bir “eslik calgis1” olmasi, miizik egitimindeki Onemini

arttirmaktadir.

Piyano 6greniminde hazirlanma, alistirma ve miizikalite gibi genel ilkelerin biiyiik bir
Olciide gecerli oldugu gozden kacirilmamalidir. Piyanoda temel davranislarin
kazandirilarak yapilmasi, gerekeni bilme, uygulama ve hissetme davranislarinin bir
biitiinliik icerisinde gelistirilmesi gerekmektedir. Piyano ¢almay1 6grenme hizi ve siniri
gibi temel davranislarin, miizik sanatinin temel boyutlar1 olan yorumlama, yaraticilik ve
miiziksel kisilik gibi davraniglar iizerinde biiyiik etkisi oldugu goriilmektedir (Ercan,
2008).



Piyano Ogreniminde gerekli olan bu siirecleri gerceklestirebilmek ve istenilen hedefe
ulagabilmek, ancak belirli davranislarin disiplinli bir sekilde yerine getirilmesiyle
gergeklestirilebilmektedir. Aksi takdirde, O0grenci i¢in piyano egitimi tam anlamiyla
gergeklesmis  sayllmaz. Bunun sonucunda ise, Ogrenciler calistiklar1  halde
ogrenememekten yakinip, calismalarindan verimli sonuglar alamamaktadirlar. Bu sorun
ogrencilerin nasil ¢aligmalar1 gerektigini bilmemelerinden kaynaklanan bir durum olarak

goriilmektedir.

Kurtuldu (2014) yaptigr “Piyano egitiminde basarisizlik nedenleri anketi gegerlilik ve
giivenirlilik ¢aligmasi” baglikli aragtirmasinda, temel bazi bireysel etmenler ve isleyislerle
ilgili endiseler oldugunu saptamis ve bunlarin c¢alisma aliskanliklarina yonelik
eksikliklerden ileri geldigini 6ne siirmiistiir. Ayrica bu endiseler sebebiyle 6grencilerin ders

ve sinav slireglerinde 6z giiven eksikligi yasadiklarini belirtmistir.

Ertem (2014), kimi 6grencilerin piyano c¢almayir dgrenmek igin nasil calisacaklarinin
gosterilmesine gereksinimleri oldugunu dile getirmistir. Bunun sonucunda yanlis ¢aligsma
aliskanliklarinin yerlesmeden giderilmesi gerektigini ve Ogretmenler tarafindan dogru

caligma yontemlerinin gosterilmesi gerektigini dile getirmistir.

Piyano egitiminde Ogrenmeye yonelik bu tarz problemlere ¢oziim getirmek amaciyla
birgok yaklasim bulunmaktadir. Bunlardan bir kismi teknik ve miizikal unsurlar {izerine,
digerleri ise bilissel ve duyussal unsurlar {izerine odaklanmaktadir. Bu yaklasimlara
bakildiginda ayn1 amaca hizmet etmekte; fakat farkli bakis agilariyla uygulanarak, amaca
ulagsmay1 hedeflemektedirler. Bu konuya iligkin olarak, son zamanlarda kullanim1 olduk¢a

yayginlasan yaklasimlardan biri de, teknoloji/bilgisayar destekli ¢algi egitimdir.

Miizik egitiminde bilisim teknolojisi, ilk olarak kendi basina bir konu olarak
degerlendirilmistir. Daha sonradan ilk ¢aligmalar kompozisyon alaninda gelistirilen araglar
olmustur. Sentezleyiciler (Synthesisers) ve Mikserler (mixer) yeni sesler ve farkli ¢calisma
sekilleri sunarak besteciler icin yeni ufuklar agmistir. Bir diger uygulama alani ise,
performansa yonelik olmustur. Bilgisayar kontrollu piyano (Computer-Controlled Piano)
olarak adlandirilan bu enstriiman araciligiyla kompozisyon alaninda ve ger¢ek zamanli
performans i¢in etkili caligmalarda bulunulmustur. Bilgisayar ayn1 zamanda isitme egitimi,
armoni ve tarih gibi konularda geleneksel e8itim ortamlarmin da yerini alacak bicimde

tasarlanan ve etkilesimli bir Ogrenme ortami saglayan, bilgisayar destekli Ogrenme



(computer-aidded learning) yazilimlari ile birlikte kullanilmaya baslanmistir (Tomita &
Barber, 1996).

Miizik teknolojisi ad1 altinda ortaya ¢ikan bu alan, miizik ile ilgili tiim teknolojik konular1
icinde barindirmaktadir. Bunlar arasinda performans, kompozisyon, isitme ve kaydetme
gibi becerilere sahip elektronik donanimlar ve bilgisayar yazilimlari gelmektedir. Bu
donanimlar ve yazilimlar ayni zamanda egitim amagl olup, miizik egitiminde ¢ok islevsel

ve etkin bir arag¢ haline gelmistir.

Miizik egitiminde, diinyanin bir¢ok iilkesinde teknoloji destegi ile ilgili uygulamalar
yapilmaktadir. Profesyonel miizik egitimi veren kurumlarin miifredat programlarinda yer
alan teknolojiler, miizik Ogrenme ortamini, teknolojik Ogrenme merkezine
doniistiirmektedir. Bu kurumlarda kullanilan MIDI, bilgisayar, software (yazilim), internet,
elektronik calgilar vb. teknolojiler, gelecegin miizisyenlerinin ve miizik egitimcilerinin
bilgi, beceri ve performanslarini gelistirmekte, yaraticiliklarini ve motivasyonlarini

arttirmaktadir (Kasap Tecimer, B. t.y).

Glinlimiizde nota yazma, besteleme, diizenleme, seslendirme, miizik bilgilerini yayinlama,
miizik yazilimi1 yaratma, internet araciligiyla her tiirli bilgiyi paylasma gibi temel
fonksiyonlar, gelisen teknoloji sayesinde kolay hale getirilmistir. Miizik egitiminde ise
belirlenen hedeflere yonelik hazirlanan yazilimlar (software), bu alandaki egitimin yapisini

degistirmekte ve gelistirmektedir (Kog, 2004).

Bir¢ok alana yayilan miizik yazilimlar, bilgisayar destekli egitimde kullanilan programlar
olarak karsimiza ¢ikmaktadirlar. Bu programlar, kulak egitimi, miizik teorisi, ¢alg1 egitimi

gibi alanlarla miizik egitimine yonelik yeni bakis agilart olusturulmaktadir.

Ogretmen ve gelistirici tarafindan iyi planlanmis bir bilgisayar programi, &grencinin
yetenegine ve hedeflenen davraniglara gore ayarlanmaktadir. Bu programlar pek ¢ok
secenek sunmakta ve birbirinden farkli ¢calisma alanlar1 saglamaktadir. Bu sebeple, miizik
egitimi arastirmalarinda bilgisayarlarin rolii ¢ok biiyiiktiir. (Deihl& Radocy’den aktaran

Andacg, 2016).

Calgr egitimi icin yapilmig bu oOzelliklere sahip bir¢ok program bulunmaktadir. Bu
programlardan biri de, “Intelligent Interactive Music Software” olarak tanimlanan Home
Concert Xtreme’dir. Home Concert Xtreme, piyano egitimi iizerine tasarlanmis bir miizik

yazilimidir. TimeWarp Technology firmasi tarafindan gelistirilmis olan bu yazilim,

3



interaktif 6grenme ve birebir 6grenme lizerine yapilmis bir program olarak tasarlanmigtir.
Home Concert Xtreme programin ele alinmasiin sebebi, piyano egitimi iizerine genis
capli bir sekilde 6gretmeyi hedefleyen bir sistem olusturulmus olmasidir. Ogrenmeyi kolay
ve etkili kilmak adina programda yer alan gorsel/isitsel 6geler ve uyarilarin yan sira, ¢
farkl1 mod ile beraber kademeli bir sekilde eseri ¢aldirarak 6grencinin ilerlemesine imkan
saglamasiyla HCX, bu aragtirma icin uygun bir program olarak belirlenmistir. Bu
programin en dikkat ¢ekici 6zellikleri ise, otomatik sayfa ¢evirimi ve MIDI esliginin ileri

boyutlarda gelismis bir ara¢ olmasidir.

Eslikleme konusunda bilgisayarlar, ¢ogu zaman c¢alinan ezgileri dinleyerek
degerlendiremediklerinden dolayi, o6grenciler icin bazi sikintilar olusturabilmektedir.
Ciinkii, bilgisayarlar nettir ve aksi belirtilmedik¢e miizik {izerinde degisiklikler
yapilamamaktadir. Bu da Ogrencilerin ufak hatalarinda bilgisayar ile aralarindaki
koordinasyonun bozulmasina neden olabilir. Aynm1 zamanda, Ogrencinin performans
sirasinda eslikgiyle yaptigi es zamanli yavaslama ve hizlanmalar, bilgisayar esligiyle

maalesef ki miimkiin olamamaktadir (Andag, 2016).

Fakat bu durum Home Concert Xtreme programinin MIDI esligi uygulamasi i¢in gegerli
degildir. Ciinkii “Intelligent MIDI accompaniment” olarak adlandirilan bu MIDI esliginin
en Onemli Ozelligi, calici eseri g¢alarken tiim dinamiklerini takip edebilip, ona gore
sekillenebilmesidir. Bu sadece “performance mode” ile devreye girmektedir. Ciinkii ilk
basta dogru nota ve ¢alinmasi gereken sabit ritimde 6grenmeyi gergeklestirdikten sonra, en

son performans modu ile sistematik bir sekilde ilerlemeyi gergeklestirmektedir.

Ulkemizde bilgisayar destekli miizik egitimi, yiiksekdgretim kurumlarmin miizik
boliimlerinde sadece bilgisayar dersi adi altinda goriilmekte olup, belli bash nota yazim
programlari tizerinden islenmektedir. Giinliimiiz teknoloji ¢aginin gerekleri dogrultusunda
yeniliklere uyum saglamak miizik egitimcileri i¢in de gegerli olup, gerekli yerlerde bunlar

kullanabilmeleri son derece dnemlidir.

Ogrencilerin, eserlerin ritminde, ezgi c¢aliminda karsilastiklar1 problemleri miizik
teknolojilerinden faydalanarak ¢ozliimlemeye calismalari, 6grenciler i¢in miizik analizinde

yeni bir bakis acis1 ortaya koymaktadir (Lehimler ve Sengiil, 2014).

Geleneksel {iretim bi¢iminin degismesi ile birlikte teknolojinin belirleyici olmasi

kacinilmazdir. Bu durumda miizik egitimi ve &gretiminin de buna paralel bir sekilde



degismesi gerekmektedir. Fakat incelendiginde goriilmektedir ki, miizik egitimi kurumlar

bu degisimin disinda kalmaktadir (Bayraktar, 1989).

Miizik teknolojisi alanindaki hizli degisimleri ve gelismeleri, egitim fakiiltelerinin miizik
egitimi anabilim dali1 lisans programlarinda, miizik 6gretmeni adaylarina zorunlu alan
dersleri icerisinde kazandirabilecek miizik teknolojileri derslerin bulunmamasi dikkat

cekmektedir (Yiiksel ve Mustul, 2009).

Bayraktar (1989)’ in da belirttigi tizere * siirekli hizli gelisim ve degisim, ¢agimizin
ozelligidir. Birka¢ kii¢iik 6rnek bile degisimin ne denli biiyiik oldugunu gostermektedir.
Geg kalmadan miizik egitimi kurumlart bu yeniliklerle donatilmali, programlar bu diisiince

1s1ginda desteklenmelidir.” (s. 162).

Ayrica, Yok Tez Veri Tabaninda ve ULAKBIM Sosyal Bilimler Veri Tabaninda “piyano,
piyano egitimi, miizik yazilimlari, Home Concert Xtreme, MIDI eslikleri, performans”
anahtar kelimeleriyle yapilan taramalar sonucunda, herhangi bir benzer ¢alisma
yapilmadigi tespit edilmistir. Bu arastirmada, egitimsel amagli miizik yazilimlarindan olan
Home Concert Xtreme adli miizik programin ve MIDI esliklerinin piyano egitimi alan

ogrencilerin performans ve motivasyonlari iizerindeki etkisi tizerine ¢alisilacaktir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu calismanin amaci, bilgisayar destekli piyano oOgretiminin 6grenci performansi

iizerindeki etkilerinin arastirilmasidir.

Piyano egitimi miizik egitiminde zorunlu bir ¢algidir ve biiylik 6neme sahiptir. Piyano
egitimi ile 6grenci ¢ok sesliligi kavrama, desifre, miiziksel isitme, armoni, bi¢cim ve form
yoniinden gelisme saglayarak, miizigin 6nemli alanlarinda ilerleme kaydeder. Piyano
egitimindeki en belirgin sikintilarindan biri olan, 6grencinin verilen eserleri gerektigi
sekilde ¢alismayip, diizgiin bir sekilde icrayr ger¢eklestirememek olmasidir. Bu durum,
genellikle Ogrencilerin ders haricinde piyano ¢alisma olanaklari, zaman smirlamasi ve
ogrenmeyi dikkatli bir sekilde gerceklestirmemelerinden kaynaklanmaktadir. Bunlara bir
¢Ozlim Onerisi getirmek amaciyla olusturulan bu arastirma, piyano egitiminde bilgisayar
destekli egitimin 6grenci performans: iizerindeki etkilerini ve MIDI esliklerinin 6grenci
motivasyonuna katkist olup olmadigini ortaya ¢ikarmayr amaglamaktadir. Bu amag

dogrultusunda aragtirmanin problem cilimlesi ise “Bilgisayar destekli piyano egitiminin



ogrenci performansi iizerindeki etkileri (Home Concert Xtreme Ornegi) nasildir?”

bigiminde olusturulmustur.
Bu problemin ¢dziimiinde ise asagidaki sorulara yanit aranacaktir:
1. Home Concert Xtreme programina iliskin 6gretim elemani gortisleri nelerdir?

2. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin ;

2.1. Czerny Etiit Ontest Performans Puanlar1 Arasinda Anlaml Bir Farklilasma Var
Midir?

2.2. Haydn Divertimento Ontest Performans Puanlari Arasinda Anlamli Bir
Farklilasma Var Midir?

3. Deney Grubu Ogrencilerinin;

3.1. Czerny Etiit’e iliskin Ontest- Learn Mode Performans Puanlari

Arasinda Anlamli Bir Farklilasma Var Midir?

3.2. Haydn Diveritmento’ya iliskin Ontest- Learn Mode Performans

Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir Farklilasma Var Midir?

4. Kontrol Grubu Ogrencilerinin;

4.1. Czerny Etiit’e iliskin Ontest- 1. Asama Performans Puanlar1 Arasinda

Anlamli Bir Farklilasma Var Midir?

4.2. Haydn Diveritmento’ya Iliskin Ontest- Learn Mode Performans

Puanlar1 Arasinda Anlamli Bir Farklilasma Var Midir?

5. Deney Grubu dgrencilerinin Learn Mode ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin 1.Asama;

5.1. Czerny Etiit’e iliskin Performans Puanlart Arasinda Anlamli Bir

Farklilasma Var Midir?

5.2. Haydn Diveritmento’ya Iliskin Learn Mode Performans Puanlari
Arasinda Anlaml Bir Farklilasma Var Midir?

6. Deney Grubu Ogrencilerinin;

6.1. Czerny Etiit ‘e iliskin Ontest- Jam Mode Performans Puanlar1 Arasinda

Anlamli Bir Farklilasma Var Midir?



6.2.Haydn Divertimento’ya Iliskin Ontest- Jam Mode Performans Puanlari
Arasinda Anlamli Bir Farklilasma Var Midir?

7. Kontrol Grubu Ogrencilerinin ;

7.1. Czerny Etiit’e iliskin Ontest- lkinci Asama Perfromans Puanlar

Arasinda Anlamli Bir Farklilasma Var Midir?

7.2. Haydn Divertimento’ya iliskin Ontest- Ikinci Asama Performans

Puanlar1 Arasinda Anlamli Bir Farklilasma Var Midir?

8. Deney grubu 6grencileinin Jam Mode ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Ikinci Asama;

8.1. Czerny Etit’e iliskin Performans Puanlar1 Arasinda Anlamli Bir

Farklilasma Var Midir?

8.2. Haydn Divertimento’ya iliskin Performans Puanlar1 Arasinda Anlamli
Bir Farklilasma Var Midir?

9. Deney Grubu Ogrencilerinin;

9.1. Czerny Etiit’e iliskin Ontest- Sontest Performans Puanlar1 Arasinda
Anlamli Bir Farklilasma Var Midir?

9.2. Haydn Diveritmento’ya Iliskin Ontest- Sontest Puanlar1 Arasinda
Anlamli Bir Farklilasma Var Midir?

10. Kontrol Grubu Ogrencilerinin;

10.1. Czerny Etiit’e iliskin Ontest- Sontest Performans Puanlar1 Arasinda

Anlamli Bir Farklilasma Var Midir?

10.2. Haydn Diveritmento’ya Iliskin Ontest- Sontest Performans Puanlari
Arasinda Anlamli Bir Farklilasma Var Midir?

11. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin;

11.1. Czerny Etiit’e iliskin Sontest Performans Puanlart Arasinda Anlamli
Bir Farklilasma Var Midir?

11.2. Haydn Diveritmento’ya liskin Sontest Performans Puanlar1 Arasinda
Anlamli Bir Farklilasma Var Midir?



12. Home Concert Xtreme uygulamasi sonrasi progmanin islevi hakkinda o6grenci

goriisleri nasildir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Yasadigimiz c¢agin gereksinimlerinden biri olan teknoloji, istendik veya istenmedik bir
sekilde hayatimizin her alaninda kullanilir hale gelmistir. Giinlimiizde teknolojiye olan
ilginin artmasiyla birlikte bu alanda yapilan ¢alismalar 6nem kazanmistir. Bu arastirma,
miizik egitiminde bir ara¢ olarak teknoloji kullaniminin bilinglendirilmesi ve
yayginlagtirilmasi iizerine daha etkin ve kolay bir O0grenmenin gergeklestirilmesini
saglamaktir. Yapilan literatlir taramasi sonucunda Tiirkiye’de boyle bir caligmanin

bulunmamasi 6nem tasimakta ve ayrica alan yazinina katki saglayacagi diistiniilmektedir.

1.4. Varsayimlar/Sayiltilar

-Aragtirma silirecinde uygulamada yer alan dgrencilerin verecegi cevaplarin gergegi yansitir

nitelikte olacagi varsayilmaktadir.
-Secilen yontemlerin, arastirmanin amacina ve konusuna uygun oldugu varsayilmaktadir.
- Arastirmadan elde edilen bilgilerin giivenilir ve gegerli oldugu varsayilmaktadir.

-Home Concert Xtreme programinin ¢algi (piyano) Ogretiminde kullanilabilir oldugu

varsayilmaktadir.

1.5. Siirhliklar

-Aragtirma, piyano 6gretiminde kullanilacak olan Home Concert Xtreme programi ile,
-HCX programinda yer alan “Learn Mod”, “Jam Mod”, “Performance Mod” boyutlari ile,
- Arastirma dahilinde belirlenen ¢aligsma grubunu olusturan 8 kisi ile,

- Gazi Universitesi Gazi Egitim Fakiiltesi Miizik Egitimi Boliimii ile,

-Lisans-1, Lisans-2 not ortalamasi1 80-100 puan arasi olan 6grenciler ile,

-Arastirmada kullanilan istatistiki yontemlerle,

- Arastirmada kullanilan olan Czerny Etiit Op. 139 ve Haydn Divertimento in C Major
XIV-4 11. Bolim ile,



-Doktora tezi caligmasi igin ayrilabilen siire ve arastirmacinin saglayabildigi maddi

olanaklarla simirhidir.

1.6. lgili Arastirmalar

1.6.1. Tiirkiye’ de ve Yurt Disinda Yapilan Arastirmalar

Sheldon, Reese ve Grashel (1999) “The Effecets of Live Accompaniment, Intelligent
Digital Accompaniment and No Accompaniment on Musicians Performance Quality”
baglikli makalelerinde canli esligin, akilli dijital esligin ve esliksiz ¢almanin iiniversite
diizeyindeki calgi 6grencilerinin performans kaliteleri iizerindeki etkilerini arastirmistir.
Arastirmacilar 6grencileri 15°er kisilik 3 gruba ayirmis ve 6 haftalik bir deney siireci
uygulamigtir. Akilli dijital eslik i¢in Vivace programindan yararlanilmistir. Deney
sonucunda dgrenci performanslart ton kalitesi, entonasyon, ritim, teknik, yorumlama ve
artikiilasyon kriterleri iizerinden degerlendirilmis; gruplarin performans puanlar
karsilastirilmistir. Gruplar arasinda en yiiksek puanlar ritim, teknik ve artikiilasyon
kriterlerinde iken; en diisiikk puanlar entonasyon, ton kalitesi ve yorumlama kriterlerinde
olmustur. Ton kalitesi kriterinde en diisilk puanlar esliksiz ve canli eslik ile g¢alisan
gruplarda tespit edilirken; yorumlama kriterinde en diisiik puan, akilli dijital eslik ile

calisan grupta tespit edilmistir.

Ajero (2007) “The effects of computer-asisted keyboard technology and MIDI
accompaniments on group piano student’s performance accuracy and attitudes” baslikli
doktora tezinde, grup piyano egitimi alan Ogrencilerin performans ve tutumlarim
arastirmistir. Arastirmaci, bu ¢alismanin temel araglarindan biri olan Guide Mode (Rehber
modu) oOzelligine sahip Yamaha CVP 90 dijjital piyano ve MIDI eslikleri deneyde
kullanmustir. Ogrenci gruplari ikiye ayiran Ajero, bir grubu MIDI eslik araciligiyla, diger
grubu da “Guide Mode” aracilif1 ile calistirmistir. On test ve son testten elde ettigi verileri
ritim ve aralik 6l¢iitlerine gore degerlendirmistir. Sonuglara gore, piyano egitiminde MIDI

eslik ve Guide Mode kullanimi, 6grencilerin gelisimlerini pozitif yonde etkilemistir.

Tsangari (2010) “An Interactive Software Program To Develop Pianists Sight Reading
Ability” baslikli tezinde piyanistlerin desifre becerilerini gelistirmeye yonelik interaktif bir
yazilim Onerisinde bulunmustur. Bu programin iceriginde anlik ve 6zel geri bildirimlerin

olmasini, performans gelisimini izlemek ic¢in kaydetme o6zelliginin bulunmasini ve



animasyon tekniklerinin kullanilmasini 6nermistir Arastirmaci, 2010 yilina kadar olan
piyano yazilimlarmi incelemis ve sadece birinde desifre ile ilgili boliimiin yer aldigim
tespit etmistir; fakat kimi yazilimlarin anlik geribildirim o6zellikleriyle, desifreyi
gelistirebilecek bir arag olarak kullanilabilecegini vurgulamistir.  Tsangari program
Onerisiyle bu alandaki a¢ig1 doldurmayr hedeflemistir; ayrica bu makalenin bir sonraki
asamasinin desifre becerilerini gelistirmeye yonelik program gelistirme projesi olacagini

belirtmistir.

Lehimler (2012) “Miizik oOgretmenlerini yetistiren kurumlarda bilgisayar derslerinde
ogretilen mizik programlarinin ve yazilimlarinin piyano egitimine katkilarmin
incelenmesi” baglikli yiiksek lisans tezinde, bilisim teknolojisi donanimlari ve bilgisayarlar
icin tasarlanmis miizik programlarinin, miizik egitimi veren kurumlarda yer alan bilgisayar
dersinde ne derece tanitildigini, bu programlarin kullanilabilirligini ve piyano dersine olan
katkilarini arastirmistir. Arastirmact bu g¢alismanin sonucunda, teknoloji desteginin piyano
egitimine faydali oldugunu; uygulanan miizik yazilimlarinin 6grencide ritim, ezgi, miizikal
ifadeler (hiz, giirliik, staccato, legato vb.) ve miiziksel isitme gibi unsurlara da katki

sagladigini tespit etmistir.

Nichols (2014) “The effect of SmartMusic on student practice” baslikli doktora tezinde,
etkilesimli miizik egzersiz yazilimlarindan (Interactive music practice software-1IMPS) olan
“SmartMusic” programinin 6grencilerin ¢alisma aligkanliklarina ve motivasyonlarina olan
etkilerini incelemeyi amaglamistir. 12 hafta olarak belirlenen ¢alisma, etkilesimli egzersiz
calisma programi olan SmartMusic {izerinden uygulanmistir. Rastgele secilmis olan
katilimcilar deney grubu n=19, kontrol grubu n=19 olarak belirlenmistir. 11 maddeden
olusan likert tipli anket uygulanmistir. Bu calisma sonucunda ise, SmartMusic online
caligma programinin, dgrencilerin evde pratik yapmasini kolaylastirdigi ve daha zevkli bir
hale getirdigi tespit edilmis; ayrcica dgrencilerin ¢aligma aligkanliklarinin tizerinde pozitif
yonde bir etki yarattign ortaya ¢ikmistir. Ogrencilerin motivasyonlarinin artmasima katki

saglayarak, calisma zamanlarin1 daha kaliteli bir sekilde kullandiklar1 da goriilmiistiir.

Ozgiil (2016) “Ezgisel dikte ¢alismalarinda bilgisayar destekli egitimin dgrenci basarisina
etkileri” baslikli doktora c¢alismasinda ise, bilgisayar destekli dikte egitimi yazilimi
gelistirilmistir. Bu gelistirilen yazilim Cumbhuriyet Universitesi Egitim Fakiiltesi Miizik
Ogretmenligi Anabilim Dali MIOY dersi alan birinci smf &grencileri iizerinde

uygulanmistir. Calismada hem nicel hem de nitel yontem olan “Agimlayici Sirali Desen”
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modeli kullanilmistir.  Nicel arastirma yontemlerinden “On Test- Son Test Kontrol
Gruplu” deneysel model kullanilmis, nitel yontem de ise, “Durum Calismasi” modeli
uygulanmigtir. Yapilan aragtirmalar sonucunda kontrol grubunda geleneksel dikte
egitiminin kontrol grubunun dikte yazma basarisina olumlu yonde etki ettigini gostermis.
Bilgisayar destekli dikte egitiminin deney grubunun dikte yazma basarisina olumlu yonde
etki etmistir. Deney ve kontrol gruplarinin son-test puanlari incelendiginde ise deney grubu
puanlar1 lehine anlamli bir fark bulunmustur. Bu sonug, bilgisayar destekli dikte
egitiminin, geleneksel dikte egitimine gore daha basarili oldugunu gostermektedir. Deney
grubuna uygulanan yari yapilandirilmis goriisme formu sonucunda da ogrencilerin

bilgisayar destekli dikte egitimi hakkinda olumlu goriis bildirdikleri ifade edilmistir.

1.7. Tanimlar ve Kisaltmalar

MIDI: Birden fazla donanim ve yazilimin iletisimini saglayan bir c¢esit dildir. MIDI
Musical Instrument Digital Interface (Miiziksel Enstruman Dijital, Arabirim) kelimelerinin
kisa sOylenisidir. Elektronik enstriimanlar, bilgisayarlar ve bu standard: destekleyen diger
tim elektronik ve dijital cihazlar arasinda miizikal performans ve cihaz kontrolii gibi

bilgilerin akigin1 ve paylagimini saglayan dijital veri aktarim protoliidiir (Onen, 2017).

Arayiiz (Interface): Bilgisayar yazilimlarinin kullanici tarafindan galistirilmasini saglayan,
cesitli resimlerin, grafiklerin ve yazilarin yer aldigi 6n sayfadir (Tiirk Dil Kurumu [TDK],
2018).

BDE: Bilgisayar Destekli Egitim

HCX: Home Concert Xtreme
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BOLUM I1

KAVRAMSAL CERCEVE

Arastirmanin bu boliimiinde elde edilen literatiir taramalar sonucu, egitim teknolojisi,
ogretim teknolojisi, bireysel Ogretim-bireysel o6gretim teknolojisi, bilgisayar destekli
egitim, bilgisayar destekli 6gretim, bilgisayar destekli miizik egitimi, bilgisayar destekli
miizik egitiminin Ozellikleri avantajlari ve uygulanabilirligi, bilgisayar destekli calgi
ogretimi, bilgisayar destekli piyano 6gretimi, miizik yazilim programlari ve giincel piyano

egitimi yazilimlarin1 konu alan ilgili arastirmalara yer verilmistir.

2.1.Egitim Teknolojisi

Teknolojinin hayatin tiim bdliimlerinde yer almasiyla, ¢agimizin gerektirdigi teknolojik
gelismelere ayak uydurmak ve bu gelismeleri takip etmek ¢agdas bir birey i¢in zorunluluk
haline gelmektedir. Bu gelismelerin en basinda da egitim yer almaktadir. Egitim ve
teknoloji neredeyse ayni dogrultuda birbirlerini destekleyen bir biitiindiir. Bu baglamda

teknoloji, egitimin gelismesini biiylik 6l¢lide etkilemektedir.

Egitim ve teknoloji insan yasaminin daha etken duruma getirilmesinde énemli rolii olan ki
temel 6gedir. Bu 6geler insanin dogal ve sosyal ¢evresine hilkkmetmesinde yardimci olan
araglardir (Alkan, 2011, s.11). Insanoglunun egitim yoluyla kazandig1 bilgi ve becerilerden
daha etkin bir bicimde yararlanabilmesini saglayan teknoloji, bu bilgi ve becerileri daha
sistemli ve bilingli olarak uygulayabilimesine yardimci olmaktadir (Alkan, 2011, s.12).Bu
tanimlar dogrultusunda ilk olarak egitim ve teknoloji kavramlarini ayr1 ayr1 ele almak

gerekmektedir.

“Egitim, bireyde kendi yasantis1 yolu ile kasitli ve istendik davranis degisikligi meydana
getirme siirecidir” (Ertiirk, 1972).
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Egitim; insanlar1 belli amaglarina gore yetistirme siirecidir ve bu silirecten gegen insanin
kisiligi degismektedir. Egitim siirecinden kazanilmakta olan bilgi, beceri, tutum ve degerler

vasitasiyla bu farklilasma gergeklesmektedir (Fidan, 2012).

Isman’a (2011) gore ise egitim yalnizca belli davramslart kazandirmaz; aym zamanda
bilgilerin gelistirilip, gerekli ortamlarda uygulanabilmesi igin faaliyetlerin organize

edilmesine olanak da saglar.

Teknolojinin hizla gelismeye baslamasi ile ¢evremizde olan biten her seyin daha da net ve
anlasilir bir sekilde goriinmesi, siiphesiz ki kitleler i¢in yeni ufuklar agmistir. Daha kolay
elde edilebilen bilgi ve teknolojik gelismeler, bir ¢ok alanda kendini gostermekte ve
kullanilabilirligini gittikge arttirmaktadir. Teknoloji kavrami ile ilgili bir ¢ok tanim

bulunmaktadir.

“Teknoloji” kelimesi Yunancadan gelen, “sey”leri islevli hale getirme sanati ve zanaati
anlamimi tasiyan “techne”  kokiine dayanmaktadir. “Teknoloji” ise  “technologia”
kelimesinden tiiremis, sanat ve zanaata sistematik yaklasimi ifade etmektedir (Karademirci,
2010).

Tiirk Dil Kurumu Teknoloji’yi; “Insanin maddi cevresini denetlemek ve degistirmek

amaciyla gelistirdigi arag gereglerle bunlara iligskin bilgilerin timi” diye tanimlamustir.

Akiiziim’e (2013) gore ise teknoloji kavrami, insan dilinin ve zihinsel yeteneklerin

gelisimini; ayrica bilgiyi ve bilgi degisimini de kapsamaktadir.

Genel olarak degerlendirildiginde teknoloji, insan yasamini kolaylastiracak bilgileri liretme

ve pratik olarak uygulama yéntemidir. Teknoloji tarafsiz ve evrenseldir (Isman,2011, s.45).

Teknoloji zaman igerisinde gelisen ve gelisimini siirdiirecek olan, bilimin bize sundugu
cok degerli bir armagimidir. Egitim hayatinda teknoloji kullanimimnin yayginlagmasi,
egitimde yeni alanlar ortaya ¢ikmasini saglamigtir. Bu yeni alanlar, Egitim Teknolojisi ve
Ogretim Teknolojisi’dir (Sen, 2011).

Egitim teknolojisi ve dgretim teknolojisi kavramlari arasinda farkliliklar bulunmaktadir. 11k
olarak egitim teknolojisinden bahsetmek gerekirse, bu alanla ilgili literatiir taramasi

yapildiginda bir ¢ok farkli tanimlama g6ze carpmaktadir.
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“Egitim teknolojisi, 6grenme siirecinde her dgrencinin bireysel niteliklerini géz Oniinde
bulundurarak 6gretmenin dogrudan miidahale etmesine gerek kalmadan, 6grencinin kendi

kendine 6grenmesine olanak veren bir 6grenme siirecidir” (Hizal, 1984, 5.262).

Bilim ve teknoloji siirekli degisip ve gelismektedir. Egitim teknolojisi bu degisimleri
egitim-0gretim siirecinde kullanmayr amaglamaktadir. Boylelikle tiim teknolojik
yenilikleri, degisimleri takip edebilen ve bu degisimlere uyum saglayabilen bireylerin
yetismesi saglanabilmektedir. Ogretmenin rolii bu yeni anlayisa gére degisiklik
gostermektedir. Ogretmen artik bir rehber gorevi goriip, bilgiyi dgrenciye ulastirmak
durumundadir. Buna bagli olarak 6gretmenlerin yetistirilmesi de, bu sisteme gore yeniden

sekillenmektedir (Y1lmaz, 2007).

Cilenti’ye (1988,s.29) gore “Davranig bilimlerinin iletisim ve 6grenme ile ilgili verilerine
dayali olarak, egitimle ilgili ulasilabilir insangiicii ve insangiicii dis1 kaynaklar1 uygun
yontem ve tekniklerle akillica ve ustaca kullanip, sonuglari degerlendirerek, bireyleri

egitimin 6zel hedeflerine ulastirma yollarini inceleyen bilim dalidir.”

Davranig¢t bir anlayisla yaklasildiginda ise egitim teknolojisi, sadece davraniglarda
degisim saglamamaktadir; ayn1 zamanda zihinsel bir degisimi, zihinsel beceri kazanmay1

ve liretken olmay1 da saglamaktadir (Yaylaci&Yaylaci, 1999).

Egitim teknolojisi, uygun teknolojik siire¢ ve kaynaklari olusturarak, kullanarak ve
yoneterek 6grenmeyi kolaylastirmak ve perfomansi arttirmak i¢in yapilan bir uygulamadir

(Januszewski&Molenda, 2008).

Alkan’a (2011, s.13) gore, “Egitim teknolojisi, genelde egitime, 6zelde 6grenme durumuna
egemen olabilmek i¢in, ilgili bilgi ve becerilerin kullanilmasiyla 6grenme ya da egitim
streclerinin islevsel olarak yapilandirilmasidir. Diger bir deyisle; 6grenme-0gretme

slireclerinin tasarimlanmasi, uygulanmasi, degerlendirilmesi ve gelistirilmesi isidir.”

Ogrenme-6gretme siireglerini daha verimli ve etkili hale getirmek, egitim teknolojisinin
temel islevidir. Bu sebeple, bilgisayarin 6grenme-6gretme ortaminda kullanimi, diger

alanlardaki kullanimina gore daha fazla 6nem tagimaktadir. (Simsek, 1995).

Egitim teknolojisi, 6grenme-0gretme siirecinde niteligi arttiran, bu siiregte dgretmeni ve
ogrenciyi daha da verimli ve etkili hale getiren bir uygulamadir; ayrica egitimde ‘nasil

ogretilir?’ sorusuna yanit vermektedir. Egitimle ilgili kuramlari, 6gretmen ve ozellikle
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ogrenci merkezli yaklagimlar1 hedef alan egitim teknolojisinin, 6grenciler i¢in etkili ve

verimli uygulamalara donistiiriilebilmesi biiylik 6nem tagimaktadir.

Kisacas1 egitim teknolojisi; hedefler, kuramsal bilgiler, insan giicli, 6grenci, ortam,
o0grenme durumlari, degerlendirme ve yontem-teknik gibi 6gelerden olusan uygulamali bir

bilim dalidir (Usun, 2005).

Egitim teknolojisi, egitimin hedeflerine ve degerlerine ulasabilmek i¢in gerekli yontemlerle
ilgilenen bir disiplindir. Bu, egitimin ‘Ne’ ve Nigin’ sorularini tespit ettikten sonra ‘Nasil’

gergeklestirecegi ile ilgilenmektedir.

Tablo 1.

Egitim Programi Temel Ogeleri Acisindan Egitim Teknolojisinin Kapsami

Sorular Ogeler Islevler

Ni¢in? Hedefler Istendik Davranis

Ne? Icerik Egitim Yasantilart

Nasil? Siirecler Ortamlar, Yontemler,
Teknikler

Sonug? Degerlendirme Olgme Siirec ve Araglari

Alkan, C. (2011). Egitim Teknolojisi. Ankara: Ani, s.21

Bu bilgiler dogrultusunda egitim teknolojisini genel olarak ifade etmek gerekirse;
> Sistemler biitiini,

Uygulamali bir bilim dali,

Egitim 6zel hedeflerine ulagma stireci,

Egitim hedeflerine ulasmada yardimci bir disiplin,

Sistemli bir yontem,

Karmasik ve tiimlesik bir siireg,

Egitim kuram ve sorunlari ile ugrasan egitim alani,

Performans teknolojisi,

YV V Vv VYV VY VY V V

Ogrencinin kendi kendine 6grenmesine olanak veren bir &grenim siireci gibi

ifadelerle 6zetlemek miimkiindiir (Alkan, 2011).
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2.2. Ogretim Teknolojisi

Ogretim teknolojisi igin iki farkli tamim yer almaktadir. Bunlardan ilki, televizyon,
bilgisayar, teyp, kitap gibi donanimlarin ve iletisim araglarmm uygulanmasidir. Ikinicisi
ise, 6gretim problemlerini davranig bilimlerindeki aragtirma bulgularina gore uygulama
siirecidir. Ogretim teknolojisi, 6grenme-dgretme ortammin en etkin bigimde diizenlenmesi

icin gosterilen sistematik ve planl etkinlikler biitiiniidiir (Yanpar&Yildirim, 1999).

Usun (2006) 6gretim teknolojisini; “0grenme ve 0gretme kuramlarinin en etkin bigcimde
uygulamaya  doniistiiriilmesi  i¢in, Ogrenme-6gretme  siireclerinin  tasarlanmasi,
gelistirilmesi, gelistilen materyal, arag, ortam, teknolojik sistemlerin 6grenme ortaminda
kullanilmasi, siire¢ ve sistemin yonetilip ve degerlendirilmesi asamalarindan olusan

sistematik ve tiimlesik siire¢” olarak tanimlamaktadir.

Ogretim teknolojisi, pratik ve islevsel dlgiitleri i¢inde barindirmakla birlikte, teknolojinin

egitimdeki gorevini daha net bir bicimde ifade edebilen bir kavram ve uygulamadir (Usun,
2006).

Bununla birlikte, bilimsel ilkere bagli olarak Ogretimde Kkarsilasilan sorunlarin nasil

coziilebilecegiyle de ilgilenmektedir (Kaya, 2006).

2.2.1. Egitim - Ogretim Teknolojisinin Yeri ve Onemi

Egitim ve oOgretim teknolojisi; O0grencinin algilama kapasitesini arttirmasina, 6grenme
bakimindan her 6grencinin erisim diizeyini yiikseltmesine, 6grenci basarisinin objektif
olarak ol¢iiliip degerlendirilmesine, her 6grenciye O0grenmede kendi Ozelliklerine gore
imkanlar sunmasina, dgrencinin 6grendiklerini hafizada uzun siire tutabilmesine, ¢agdas
egitim ortam kosullar1 hazirlayarak Ogrenciyi giidiilemesine ve oOgretim etkinligine
katilmaya 6zendirerek bireylere yasam boyu egitim-0gretim gérme olanaklari sunmasina

yonelik yararlar saglamaktadir (Alpar, Batdal& Avci, 2007).
Alkan’a gore (1974) egitim teknolojisinin,

e Firsat egitimi,

o Kitle egitimi,

e Bireysel egitim,
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e Egitim yasantilarini zenginlestirilme

e Yiksek kalite,

e Ekonomi,

e Zaman ve mekan smirin1 kaldirma,

e Mevcut beseri ve maddi kaynaklardan yararlanmayi arttirma,

e Yaraticilik,

e Birinci kaynaktan bilgi temini,

e Tekrar iiretilebilen ve ¢ogaltilabilen sistemler,

e Ogrenme hizimi arttirma gibi 6gelerin yararlar oldugunu belirtmektedir.

Teknolojinin egitimde kullanilmasi, insanin yetistirilmesinde dnemli bir rol oynamaktadir.
Teknolojinin temel amaci, kisilerin gelisimi tizerine olumlu katkilar saglayarak, cok daha

kalic ve etkili 6grenmelerin olusmuna yardim etmektir (Burunkaya& Y orulmaz, 2009).

Iyi bir Bilgisayar destekli egitimin, saglam prensiplere ve etkili 6gretim stratejilerine
dayanmasi gerekmektedir. Bu stratejilerin basinda Ogrencilerin cevabina zamaninda
karsilik verecek bir sistem bulunmaktadir. Ogrencinin bu programlarla ¢alisirken geri
bildirimler almas1 6nem tagimaktadir. Ornegin; bir 6grenci aralik ¢alisirken yanlis yerleri
gosteriyorsa, bilgisayar bunu tespit edip hatasini aninda gostermektedir. Dogru bir sekilde
soylendiginde ise olumlu bir rapor vermektedir. Diger avantajlar1 ise su sekilde

siralanabilir:

|.  Bireysellestirilmis Ogretim: Ogrenci calisma siiresini ve zamanini kendisine gore

planlayip uygulayabilir.

II.  Seviye ayari: Ogrencinin kendi seviyesine gore ve rahat bir sekilde ¢alisabilecekleri

seviyeyi ayarlayabilme imkan1 verir.

I1l.  Aninda olumlu pekistirme: En etkili 6grenme, Ogrenildigi anda pekistirmenin
uygulandigi andir. Bu yapildiginda bir davranis degisikligi meydana gelir veya en

azindan baglar. Bilgisayar destekli egitim ise bu hizl1 geri bildirimleri destekler.

IV.  Yiiksek Motivasyon: Ogrenciler, elektronik teknolojisi konusunda oldukca
heveslidir. Bilgisayar destekli egitim diger egitimlerden daha etkili olmasa bile,

ogrenmeyi eglenceli hale getirir. Olumlu tutumlar 6grenmeyi kolaylastirir.
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V.  Tutarhilik: Bilgisayarlar yorulmaz ve sabrin1 kaybetmez. Ayn seyi defalarca tekrar
tekrar yapabilirler. Bu yiizden araliklarin, melodik ve armonik oriintiilerin isitme

egitimi gibi temel becerileri gelistirmesi i¢in oldukga etkilidir.

VI. Diizenli egitim: Iyi bir yazilim programi siniflarda veya prova odalarinda her

zaman bulunmayan mantiksal ve ardisik bir 6gretim olanagi saglar.

VII.  Kisisel dikkat: Kimi 6grenciler miizik yetenegi, beceri veya bilgi eksikliginden
dolay1 arkadaslar1 veya Ogretmenleri tarafindan baski altinda hissederler veya
diglanirlar. Bilgisayarlar, bu tarz davranislar1 yasatmadan Ogrencinin bilgi ve

becerilerinin gelistirmesine yardimei olur (Franklin, 1983).
Egitim teknolojisi sekiz 6geden olugsmaktadir.
Bunlar;
1-Kuramsal esaslar,
2-Hedef,
3- Ogrenci,
4-Insangiicii,
5-Yontem-teknik,
6-Ortam,
7-Ogrenme durumlari
8-Degerlendirme’dir.

Bu ogeler, egitim uygulamalarinda egitim teknolojisinin 6nemini ortaya koymaktadir

(Usun, 2006).

Egitim teknolojisinde kitle egitimi ve bireysel 6gretim olmak {iizere iki tiirli bir gelisim

alan1 oldugu goriilmektedir.

2.3. Bireysel Ogretim-Bireysel Ogretim Teknolojisi

Bireysel Ogretim Oguzkan’in (1993) egitim terimleri sozliigiindeki tanimina gore,
“Ogretim gereclerinin, her 6grencinin kisisel yetenek ve ilgisine karsilik verecek bigimde

hazirlanip kullanilmasina 6nem veren 6gretim uygulamas1” olarak ifade etmektedir.
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Bireysel 6gretim kavraminin boyutlari,
o Bireysel farkliliklar tanisi,
o Cesitli 6grenme etkinliklerinin tasarimlanmasi,
o Egitim programlarinin diizenlenmesi,
o Kendi kendini yonlendirme’dir.

Bireysel 6gretimde temel amag, her bir 6grenci i¢in ayrica belirlenen 6grenme hedeflerine

ulagmasini saglamaktir (Usun, 2006).

Bireysel 6gretim, egitsel ortamalar i¢in gelistirilmis egitim teknolojisinde egitim esitligini
iyilestirmek, egitimdeki kalite ve etkililigi arttirmak i¢in programlara hareket, esneklik ve
cesitlilik gibi 6zellikler kazandirmaktadir. Bu sistem sayesinde 6grencinin ne dgrencegi,
nasil dgrenecegi, ne zaman Ogrenecegi, hangi hizda 6grenecegi ve konularinin kontrolii

kendisine gore sekillenmektedir (Alkan, 2011,s. 39).

Bireysel 6gretim teknolojisinin egitim ve 6grenciye sagladigi bir ¢ok yarart bulunmaktadir.

Bunlar;
e Egitimde niteligi etkileyen biiyiik bir unsur olmasi,
e Uriin agisindan en etkili yontem olmast,
e lleri diizeyde beceri ve yetenek kazandirabilmesi,

e Kendi kendini yonetebilen, girisimci,yaratici diisiinebilen ve bu diisiincelerini aktif

bir sekilde uygulayabilen nitelikler saglamasi,

e Ogrenmenin kisisel ve 6zgiin olmasi, siireg boyunca aktif olarak katiliminin

gerekmesi,
e Sorumluluk yiiklenip, isibirliginde bulunulmasini gerektirmesi,
e Bireysel farkliliklarin duyarli ve detayli bir bigimde saptanabilmesi,
e (Cagdas egitim teknolojisinin sundugu imkanlar,

e Ogrenmede motivasyon, hazir olma, bilissel alan ve grenme giiciinii gelistirmenin

Onem kazanmasi,

o Kesfetme, yaraticilik, problem ¢ozme, elestirel diisiinme ve yeteneklerin ¢esitliligi

gibi kavramlarin 6nem kazanmasi ‘dir.
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Bireysel 6gretim teknolojisinin kattigi tim bu kazanimlar, egitim ve dgretimdeki dnemini
acikca ortaya koymaktadir. Bu kazanimlar dogrultusunda bireysel 6gretim teknolojisinin

yararlar1 bakimindan sunlar sdylenebilir:

Ogrenmenin anlamini kavrama, maksimum diizeyde 6grenmeyi saglayarak Ogrencinin
basarisini arttirma, grup egitimine gore Ogrencilerin daha hizli ve daha iyi 6grenmesini
saglama, 6grencinin kendi kendini kontrol edebilmesini saglama, kendi basina problem
¢ozme becerisi kazandirma, kendisinin ve digerlerinin yaptiklarinin koordine etme
deneyimini kazandirma, kendine 6zgiin amaglar belirleyebilmeyi saglama, bir ¢ok farkl
kaynaklardan yararlanmaya olanak verme, 0grencinin siirekli aktif olarak gorev almasini
saglama ve Ogretimde etkililigi arttirma, sorumluluk duygusunu arttirma, bagimsiz ve
elestiriel diisiinme aliskanlig1 kazandirma ve egitimde 6grenciye oldukca genis olanaklar

saglamasi.
Bireysel 6gretim teknolojileri:
A) Modiiler Ogretim
B) Programli 6gretim
C) Bilgisayar Destekli Egitim

D) Uzaktan Egitim (Ogretim) seklinde siniflandirilmaktadir (Usun, 2006).

2.4. Bilgisayar Destekli Egitim

Bilgisayar destekli egitim ilk olarak 1950’11 yillarda Sidney Presley ve B.F. Skinner ‘in
yaptig1 c¢aligmalar sonucu ortaya ¢ikmistir. Skinner ve Presley bu yillarda programli
ogretim ile davranis¢it kuramin ilkeleri de goz Oniinde bulunduralarak yakin tarihlerde
iiretilmis olan 6gretim makineleri gelistirmistir. Fakat bu makinelerin zaman igerisinde
davranig¢1 kuramlarin etkisinde kalarak, 6grencilerin bireysel farkliliklarina hitap etmedigi

gorilmiistiir.

1960’1 yillarda bireysel Ogretim ve bilgisayarla yonetilen Ogretim devreye girmistir.
1970’11 yillardan sonra, diisiik maliyetli bilgisayarin iiretilmeye baslanmasiyla birlikte,
bilgisayar teknolojisi egitim alaninda da kullanilmaya baglanmis ve bir ¢ok projelerin
dogmasina sebep olmustur. Bu projelerin en 6nemlileri IBM 1500, PLATO ve TICCIT
sistemleri olmustur. IBM1500 projesi, matematiik ve okuma becerilerinin gelistirilmesi

icin tasarlanmis ve bilgisayar destekli fizik ve istatistik egitiminde kullanilmistir. Illinois
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iiniversitesinde baslatilan PLATO (Programmed Logic for Automatic Teaching Operation)
projesi ise, iiniversitelerde farkli alanlardaki ogrencilerin bilgisayar destekli 6gretim
ihtiyacin karsilamak amaciyla tasarlanmistir. TICCIT (Time- Shared Interactive Computer
Controlled Information Television) 1977 yilinda Texas ve Brigham iiniversitelerinde

ortaklasa gelistirilmistir. Matematik ve ingilizce dersleri iizerine tasarlanmistir (Onlii,

2007).

Lin (1994, s. 17) 1960'lar1 say1 islemenin on yili, 1970'leri kelime islemenin on yili,
1980'leri ses ve goriintlii islemenin on yili olarak tanimlanmaktadir. 1990'larda dijital
kodlamadaki ilerlemeler, medyanin daha da yakinlagsmasina neden olmaya baglayarak, bu

egitimdeki hiper ortam uygulamalar1 hakkinda suanki mevcut durumu agiklamaktadir.

1989-1990 yilinda Tiirkiye’ de Milli Egitim Bakanlig: tarafindan finanse edilen Bilgisayar
destekli egitim (BDE) projesi, bilgisayarin sinifta bir ders araci olarak kullanilmasi ve
miifredati uygulamak i¢in Ogretmen rehberleginde ders yazilimlarini uygulayan bir

yaklagim diisiincesi ile ortaya ¢ikmistir (Tasc1, Glirol&Ataizi, 1990).

Gilinimiizde bilgisayarlarin bilgi teknolojileri olarak kullanimi giinliik hayatimizin  bir
pargasi haline gelmistir. Diger bir ilgi alan1 da bilgisayarlarin egitimde kullanilmasidir.
Bilgisayar destekli egitim alam bir¢ok farkli gorevi ve ydntemi kapsamaktadir. Universite
ve egitim kuruluslar, egitim stratejilerini bilgisayar tabanli teknolojiler {izerinde
planlamaktadir. Bilgisayar destekli egitimdeki gelismelerin bir sonucu olarak, ¢esitli bilim
alanlar i¢in yeni egitim materyalleri hazirlanmas1 gerekmektedir. Bilgisayarlar neredeyse
sinirsiz olanaklar sundugu i¢in, bu materyaller sadece insanlifin sinrsiz diislinme

kapasitesiyle siirhidir (Cingi, 2010).

Ogrenme siirecinde gerceklestirilen etkinlikler, Ogrenilenlerin kaliciligini  saglama
konusunda Onem tasimaktadir. Bunun yani sira birden ¢ok duyu organi kullanilarak
gerceklestirilen dgrenmelerin daha kalict oldugu bilinmektedir. Bu duyu organlarinin aktif
olarak kullanimina olanak saglayan Ogrenme ortamlart ise teknoloji destegi ile

saglanabilmektedir (Giinbatar, 2016).

Bilgisayar destekli egitim (Computer Based Instruction) ¢oklu ortam yaziliminin bir ya da
birden fazla 6grenci olan bir ortamda egitim amaciyla kullanilmasina dayanan bir 6gretim

yontemidir. Kisa adi BDE olarak kullanilmaktadir (Engin, Tosten&Kaya, 2010).
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Bilgisayar destekli egitim, bilgisayar teknolojisinin getirdigi imkanlarin egitim siirecinde
ise koyulmasidir. Tasarim, sunu veya bir oyun olarak da yer alabilir. Esas amaci belli bir
konuyu 6gretmektir. Bilgisayarin bir arag niteliginde kullaniminin, daha etkili ve kalic1 bir

ogrenmeye olanak sagladig bilinmektedir (Biilbiil, 1995).

Egitimde bir ara¢ olarak kullanilmakta olan BDE, 6gretmen rehberligi esliginde olmali ve
dgretmenlerin de bu konuda bilgi sahibi olmalar1 gerekmektedir. Ogrenci igin kolaylik ve
rahatlik saglayan BDE, evde, okulda, disarida yani, bilgisayarini kullanabilecegi her

ortamda gerekli egitimi saglayabilmektedir.

Bilgisayar destekli egitim, derslerin etkili bi¢imde Ogretilmesi ve organize edilmesi,
ogrenci basarisin1  degerlendirmesi ve izlenmesi, okullardaki giinliikk uygulamalarin
yonetilmesi, 6grencilerle ve velilerle iletisim kurulmasi ve 6grenci basarisinin arttirilmasi

amaglariyla kullanilmaktadir (Galla, 2010).

Engin, Tosten&Kaya (2010) ya gore, bilgisayar destekli egitimin avantajlarini; 6grenciler
acisindan, 6gretmenler agisindan, ¢agdaslasma, okul idareleri agisindan, ev ortamindaki

kolayliklart agisindan olmak iizere 5 ana baslik altinda toplamistir.
Bilgisayar destekli egitimin yararlari;
> Ogrenme hizinin artmasi
Katilimc1 Ogrenmenin gergeklesmesi
Ogretimsel etkinliklerin cesitliliginin artmasi

Ogrenci etkinliklerinin ve performansinin izlenebilmesi

YV V V V¥V

Zamandan ve ortamdan bagimsizlik kazanilmasi, olarak siralanmaktadir.
Bilgisayar destekli egitimin sinirliliklar ise;

> Ogrencilerin sosyo-psikolojik gelisimlerini engellemesi

> Ozel donanim ve beceri gerektirmesi

» Egitim programini desteklememesi

> Ogretimsel niteligin zay1f olmasi, olarak siralanmaktadir.

Bilgisayar destekli egitimin sagladig: yararlara ve sinirliklara bakildiginda, BDE nin etkin

ogretim ortamlar1 yaratmada basarili oldugu goriilmektedir (Yanpar&Yildirim, 1999).
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Alkan’a (2011) gore ise, bilgisayar destekli d6grenmenin avantajlart ve dezavantajlari

sunlardir:

BDE’nin avantajlar

» QOgrenciye soru sorma, cevaplar1 diizeltme, yonlendirme, deneysel tasarima tesvik

gibi olanaklar saglamasi,
= QGeri bildirim olanag,
= Cift yonlii bir etkilesim imkani,
= Ucuz ve ¢abuk grafik liretme kolaylig1.

BDE’nin dezavantajlari

= Dogal ses ve goriintii sinirliligi,

* Yazilimlarin maliyetlerinin yiiksek olusu,

* Yazilim iireticilerinin yeterliliklerinin iist dliizeyde olmamasi,
= Sistemler arast uyumluluk simirlilig

= Dogal insan sesi ve videonun sunum formundaki zengiligine gore esneklik

gostermesi.

Usun (2013) bilgisayarin 6gretim alaninda kullanimini iki baslik altinda toplamistir.
Bunlar;
1. Bilgisayar icin egitim:
e Bilgisayar okuryazarligi,
e Yazilim egitimi,
e Donanim egitimi
2. Egitim i¢in bilgisayar:
e Bilgisayar denetimli 6gretim,
e Bilgisayara dayal1 6gretim,

e Bilgisayar destekli 6gretim(BDO) (Usun, 2013).

2.4.1. Bilgisayar Destekli Ogretim

Teknolojik cihazlar pasif veya interaktif olmak iizereye ikiye ayrilir. Pasif cihazlar,

kullanici ile etkilesimin miimkiin olmadigi cihazlardir. Diger bir deyisle, kullanict bilgiyi
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goriir, duyar algilayabilir fakat onunla etkilesim igerisine giremez. Radyo, kaset ¢alar,
fonograflar ve televizyon pasif cihazlara ornektir. Interaktif cihazlar ise, kullanicinin
teknolojiyle ortaklik kurabilmesine, diizenlemesine ve gerceklestirmesine olanak tanir. Bu
cihazlar ise; video oyunlari, elektronik klavyeler, bilgisayar destekli 6gretim materyalleri

olarak drneklendirilebilir (Ouren, 1997).

Egitimde bilgi teknolojileri arasinda en yaygin olani bilgisayardir. Bilgisayarlarin 6grenme
ve dgretme ile ilgili tiim faaliyetlerde kullanilmasia bilgisayar destekli dgretim (BDO)
denmektedir. Bilgisayar destekli Ogretim, egitim silirecinde hem Ogretmene hem de
Ogrenciye yardimci bir aractir. Bu Ogretim siirecini etkileyen bir ¢ok degisken
bulunmaktadir. Etkilesim diizeyi, 6grenci motivasyonu, bilgisayar kullanimi, bireysel
ogrenme farkliliklari, 6gretmenin rolii, ders yaziliminin tiirii, kapsami ve niteligi bunlardan

bazilaridir (Demircioglu&Geban, 1996).

Bilgisayar destekli Ogretim, Ogretmenlerin Ogrencilerine farkli sekillerde egitim
vermelerine yardime1 olur. Ornegin; yeni materyalleri tamitir, dersleri dgretir, yeni beceriler
icin testler yapar ve gerektiginde gozden gegirip, diizeltebilir. Bilgisayarlar en temel
seviyeden, en ileri seviyeye kadar her seyi ve her zorluk derecesini Ogretebilir.
Bilgisayarilarin 6gretebilecegi konu ¢esitliligi konusunda bir sinirlama olmamasina ragmen

bazi 6zel ilgi alanlar1 bulunmaktadir. Bunlar;

-Alfabe becerileri - Edebiyat

- Sanat - Matematik

-Biyoloji - Miiziz

- Is uygulamalar -Beden egitimi

-Kimya - Fizik

- Ekonomi - Yabanci diller

- Cografya - Dil bilgisi’ dir (Bitter, 1989)

Bilgisayar destekli egitimde bilgisayarlar, egitim ve Ogretimi desteklemek amaciyla
kullanilirken, bilgisayar destekli gretim (BDO) ydnteminde ise, konu ile ilgili belirlenen
hedef ve davranislarin 6grencilere kazandirmak i¢in, 6gretmen temel rol gorevi almaktadir.
Yani, dersin dgretmeni tarafindan tiim egitim-dgretim faaliyetleri yapilmaktadir (isman,

2011).
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Bilgisayarin 6grenmenin meydana geldigi bir ortamda kullanilmasiyla gerceklesen
bilgisayar destekli Ogretim, Ogrenci motivasyonunu ve Ogretim siirecini gii¢lendiren,
ogrenciye kendi 6grenme hizina gore yararlanma olanagi sunan, 6grencinin kendi kendine
ogrenme ilkelerinin bilgisayar teknolojisiyle birlesiminden olusan bir yontemdir. Bu
yontemde, hedef ve amaclarina uygun ders yazilimlarinin olusturulmasi biiyilkk énem arz
etmektedir. Bilgisayar teknolojisi geleneksel 6gretim yontemlerine bir alternatif olarak
girmektedir ve nitelik agisindan egitimde verimi yiikselterek 6nemli bir rol almaktadir

(Usun, 2013).

Bilgisayar destekli 6gretimde bilgisayar, 6gretim siireci boyunca 6gretmenin yerini alan bir
unsur degil, sistemi tamamlayan ve giliclendiren bir ara¢c olma niteligi tasimaktadir. Bu
sekilde kullanildig1 zaman bilgisayar, kitap, arkadas ve dgretmen gibi bilesenlerin yerini
almamaktadir. Ve bu acidan bakildiginda bilgisayarin labratuvar, kitap vb. egitimde

Ogretmene yardimci bir arag olarak goriilmesi onemlidir (Keser, 1988).

Okul 6ncesi egitimden yiiksek 6gretime kadar her kademede bilgisayar destekli 6gretimden
yararlanilmaktadir. Bir ¢ok dersin tamaminda veya belirli konularin 6gretiminde
bilgisayarlar kullanilmaktadir. Matematik, fizik, kimya, biyoloji, cografya, tarih, yabanci

dil, glizel sanatlar, tasarim dersleri ve miizik bunlardan baglicalaridir (Keser,1988).

Gelisen teknolojinin en ¢ok etkiledigi ve degisime ugrattig1 alanlardan biri de miizik ve
miizik egitimidir. Miiziksel bilgi ve mesajlar1 yayma, 6gretme ve performans sergileme
aract olarak kullanilmakta olan (radyo, CD, DVD, miizik seti, televizyon, bilgisayar,
synthesizer vb.) modern iletisim araglarinin gelismesi, cesitliliginin artmasi ve egitim
teknolojisindeki materyal zenginlikleri bu degisimin baglica nedenleri olarak ortaya
cikmaktadir. Fakat, miizik egitiminde asil koklii degisiklikleri saglayan arag, bilgisayar’dir
(Cakairer, 2002, s. 1).

2.5. Bilgisayar Destekli Miizik Egitimi

Miizik egitimi, temelde bir miiziksel davramis kazandirma, degistirme veya davranis
degisikligi olusturma ve davranis gelistirme siirecidir. Miizik egitimi alan bireyin, miiziksel
yagantist temel alinir ve bu temelden itibaren planli, programli, diizenli ve yontemli bir yol
izlenir. Boylelikle bireyin cevresiyle daha uyumlu, daha saglikli, daha etkili ve daha
verimli oldugu goriiliir (Ugan, A.1997, s.14).
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Miizik egitiminde teknoloji kullanimi, 20. Yy. daki teknolojik geligsmelerle birlikte, farkli
ogrenme stilleri ve yaklasimlar sunmustur. 1950’1 yillardan itibaren giiniimiize kadar
gelisen ve ilerleyen teknoloji, bilgisayar destekli miizik egitimine bir ¢ok yeni bakis agilari

kazandirmistir.

Don Bitzer, 1959 yilinda Illinois Universitesinde PLATO sistemini icat ettikten sonra,
1970-73 yillarinda Illinois Universitesi'nde PLATO bilgisayar destekli dgretim sistemini
miizik egitimi i¢in uygulamistir. Illinois Teknoloji Tabanli Miizik Egitimi Projesi,
Bilgisayar destekli miizik egitimi aragtirma ¢alismalarina onciiliik etmistir. Bu ¢aligmalar
stiresince miizik alaninda bir ¢ok program yazilmistir. 1969 yilinin sonlarinda iki bilgisayar
tabanli miizik egitimi projesi baslatilmigtir. Bunlardan biri, PLATO ile ritim 6gretiminin
yapilabilirligini test etmek; digeri ise, enstriimantal miizikte ses ve ritim performansini
degerlendirmek i¢in tasarlanmistir. Florida State Universitesi Miizik Arastirmalar1 Merkezi
tarafindan baslatilmis bilgisayar destekli miizik egitimi ile ilgili daha ileri diizeyde
aragtirmalar da gelistirilmistir. Bu arastirma merkezi, bilgisayar tabanli miizik arastirmalari
icin ideal bir ortam yaratmak amaciyla elektronik miizik stiidyosunu kullanict ile
etkilesimli bir grafik bilgisayar sistemi ile birlestirmistir. 1980'li yillarin basinda yeni bir
bilgisayar tabanli egitim sistemi olarak MEDICI uygulanmistir (Lin, 1994, s. 23).

Miiziksel becerileri 6gretmek i¢in tasarlanmis bir dizi bilgisayar sistemi vardir. Goze
carpan sistemler arasinda, Hofstetter tarafindan GUIDO Sistemi olarak adlandirilan bir dizi
interaktif program bulunmaktadir. GUIDO 6grencilere ses yiikseklikleri belirleme ve ritim
yazma gibi aligtirmalar sunmaktadir. GUIDO, 6grenci performanslarii dinlemez; daha
ziyade Ogrencilerin bilgisayar tarafindan performanslarini dinlemesini ve anlamasini ister.
Ogrencinin kazamimlari, ¢oktan segmeli cevaplardan secim yaparak belirtilir. GUIDO,
olusturulan miizik aligtirmalarinin karmasikligini egitmenlerin kontrol etmesini saglyan bir
dizi parametreyle, sistemin Ogrencilerin bireysel ihtiyaglarina gore uyarlamasma izin
vermektedir. Sistem, O6grencinin yetersiz geri doniis vermesi durumunda, tatbikatlari
tekrarlamak disinda, 68renci ihtiyaclarini otomatik olarak ayarlamaya calismamaktadir
(Dannenberg, Sanchez, Joseph, Capell, Joseph & Saul1989). Sonraki zamanlarda
bilgisayarlar artik, miizikal ses sentezi (speech synthesis) ve kompozisyonu, miizikal
analiz, otomatik miizik baskisi, bilgi depolama ve geri bildirim, bilgi bulma ve bilgisayar

tabanli miizik egitimi i¢in de kullanilmaya baslanmistir (Eddins, 1981).
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Miizik egitiminde bilisim teknolojisi, ilk olarak kendi basma bir konu olarak
degerlendirilmistir. Daha sonradan ilk ¢aligmalar kompozisyon alaninda gelistirilen araglar
olmustur. Sentezleyiciler (Synthesisers) ve Mikserler (mixer) yeni sesler ve farkli ¢calisma
sekilleri sunarak besteciler i¢in yeni ufuklar acmistir. Bir diger uygulama alam ise,
performansa yonelik olmustur. Bilgisayar kontrollu piyano (Computer-Controlled Piano)
olarak adlandirilan bu enstriiman araciligiyla kompozisyon alaninda ve ger¢ek zamanli
performans igin etkili ¢alismalarda bulunulmustur. Bilgisayar ayn1 zamanda isitme egitimi,
armoni ve tarih gibi konularda geleneksel egitim ortamlarin da yerini alacak bigimde
tasarlanan ve etkilesimli bir 0grenme ortami saglayan, bilgisayar destekli 0grenme
(computer-aidded learning) yazilimlan ile birlikte kullanilmaya baglanmistir (Tomita &
Barber, 1996).

Teknolojik gelismelerin hizi hayal edilemez bir diizeye erismistir. Dolayisiyla, teknoloji
olan biten her seyin daha net ve anlasilir bir sekilde gériinmesini saglamis; kullanicilar igin

ise yeni ufuklar agmis olup, miizik teknolojisi alaninda da kendisini géstermistir.

Bilgisayar teknolojisi, kisisel bilgisayarlarin yayginlasmaya baslamasiyla birlikte, amator
ve profesyonel miizisyenler tarafindan etkin sekilde kullanilabilmektedir. Bilgisayarlardan
en basit sekliyle miizik dinlemek i¢in faydalanilabilecegi gibi, bir eserin bilgisayar
ortaminda notaya alinmasi veya miizik ekipmanlar ile ses kaydi yapilmasi gibi cesitli
amaglarla da faydalanilabilmektedir. Bu tiir islemler i¢in “MIDI” ve “sampling” teknolojisi

kullanilabilmektedir (Onder& Yildiz, 2015).

Miizik teknolojisi dijital klavyeler, MIDI (Miizik Enstriimani1 Dijital Arabirimi) sistemleri
ve yazilimlar araciligiyla 6grencilerin merakinin ve hayal giiciiniin genislemesine yardimei
olmaktadir. 1996 yilinin Ekim ayinda gergeklestirilen bir konferansta, miizik
egitimcilerinin dgretim araglarini tanimasina ve kullanmasina yardimci olacak stratejiler
gelistirilmistir. Elektronik miizik aletleri, bilgisayar destekli 6gretim, MIDI, miizik
notasyonu, multimedya, internet ve telekominikasyon, bilgisayar sistemleri gibi beceri
alanlar1 belirlenmistir. Bu g¢aligmalar 1965 -1978 yilina kadar strmistiir. 1978-1989
yillarinda ise, geleneksel bilgisayar destekli egitiminde kullanilan mikrobilgisayarlar
donemi baglamistir. Yaklasik otuz yildir bilgisayar destekli 6gretim, bir miizisyen adaymin

miizikalitesini ve yetkinligini gelistiren bir ara¢ olarak kullanilmistir (Ouren, 1997).

Bilgisayar destekli 6gretimin ilk uygulanmaya basladig1 yillardan itibaren, miizik alaninda

da kullanilmas1 i¢in c¢aligmalar yapilmistir. Nota yazma programlari, ses isleme
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programlar1 ve kayit programlariyla beraber, miizik egitimi hayal edilemez bir noktaya

ilerlemistir (Yalginkaya&Eldemir, 2013).

Teknoloji araglar1 6grencilerin aktif miizik yapmalarina rehberlik etmektedir. Ogrencilerin
aktif katilmiyla, kendi 0zgiin bestelerini yaparak, yaraticiliklarini giiglendirmesini
saglamaktadir. Arastirmalar sonucunda miizik egitiminde teknoloji uygulamalarinin, miizik
oldugu, daha verimli ve etkili bir 6grenmeye olanak sagladig1 goriilmektedir; ayrica grup
caligmalarin1 gii¢lendirdigi, elestirel diisiinebilmeyi ve problem ¢6zmeyi olumlu yonde
etkiledigi, derslere aktif katilimi sagladigi ve miizik dersinden daha fazla keyif alinmaya

yardimci oldugu da tespit edilmistir (Arapgirlioglu, 2003).

Andag (2016) “ Miizikte teknoloji kullaniminin ilkogretim 4. ve 5. Smif 6grencilerinin
miizik dersine kars1 tutumlarina etkisi” baslikli doktora tezinde, miizik dersinde teknoloji
kullaniminin &grencilerin derse karsi tutumlart {izerindeki etkisini incelemeyi; teknoloji
kullanimiyla ders alan deney grubu ile geleneksel yaklasimlarla ders alan kontrol grubu
arasindaki farklar1 ortaya c¢ikartmayr amaglamistir. Bu c¢alismanin miizik dersi
etkinliklerinin hazirlanmasi asamasinda, egitimcilere 6rnek teskil etmesi de hedeflenmistir.
Calismanin bulgularina gore ise, teknoloji kullanimi ile 6grencilerin miizik dersine yonelik

tutumlarinin olumlu yonde gelistigi ortaya koyulmustur.

Miizik egitiminde teknoloji arag¢ olarak kullanilmaktadir. Ogrenmeyi ve Ogretmeyi
kolaylastiran, Ogrencinin motivasyonunu arttiran, Ogrenmede pratiklik ve zaman
kazandiran teknolojinin, egitilen kisi kadar egiten kisi agisandan da biiyiik bir 6nemi

bulunmaktadir.

Geleneksel miizik egitimi yontemleri ile kiyaslandiginda, glinlimiiz miizik egitimcilerinin
teknolojiyi tam olarak kullanamadiklar1 goriilmektedir. Oysa ki, bilgisayar, projektdr,
video, elektronik (dijital) piyano, synthesizer, cd-kasetcalar ve kaydediciler gibi aletler
miizik dersinde Ogretmenler tarafindan kolayca kullanilabilecek egitim araclaridir

(Arapgirlioglu, 2003).

Miizik Egitimi Anabilim Dallarinda bilgisayar dersleri miizik egimi alanindan bir egitmen
tarafindan verilebildigi gibi, alan dis1 bir egitmen tarafindan da verilebilmektedir. Bu
ylizden miizik 6gretmeni adaylari, miizik alaninda teknoloji ile ilgili almalar1 gereken
temel bilgi ve becerilere cogu zaman ulagsamamaktadir. Yal¢inkaya & Eldemir (2013)’e

gore bu durum, ¢agdas bir miizik 6gretmeninin bilgisayarin en temel miizik yazilimlarim
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kullanamamasina neden olmaktadir. Temel diizeyden ileri seviyelere kadar miizik iizerine
olan bilgisayar programlarint kullanabilen nitelikli egitimcilerin, miizik egitimcisi

yetistiren kurumlarda bilgisayar derslerini yiiriitmeleri biiyiik 6nem tasimaktadir.

2.5.1. Bilgisayar Destekli Miizik Egitiminin Ozellikleri, Avantajlar1 ve
Uygulanabilirligi

Bilgisayarlar, miizik alanindaki pek ¢ok kullaniciya kolaylik saglamaktadir. Miizik
ogretmeninin meslek yasantis1 boyunca, mesleki yeterliligine bilgisayarlarin katkisi da
oldukga fazladir. Bir¢ok okulda ders ici veya ders dist etkinliklerde kullanilmak tizere
piyano, org gibi eslikleme calgilar1 bulunmamaktadir. Miizik egitimcilerinin teknolojik
materyallere ve calgilara erigimlerinin zor olmast ve bu durumun miizik egitimcisinin
motivasyonunu olumsuz yonde etkilemesi; ayrica miizik egitiminin {ilkemizde istenilen
diizeye ulasamamasi gibi sebepler giiniimiziin mizik o6gretmeni adaylarina miizik

teknolojisinin imkanlarinin sunulmasi gerekliligini belirtmektedir (Yener, 2005).

Bilgisayar destekli Ogretim, miizik egitimcilerine pratik ve etkili alternatifler
saglamaktadir; bu sebeple bilgisayar bilgisi ve uzmanligi olan miizisyenler, yeni 6gretim
stratejilerini incelemeli ve miizikal iletisimi gelistirmek igin yeni donanimlar gelistirmelidir
(notasyon, onceden kaydedilmis veya sentezlenmis ses gibi). Bu gelismeler, bilgisayarli
ogretimin miizik pedagojisinde bir rol iistlenmesini saglayacak; geleneksel 6gretime destek

olarak son derece biiyiik bir yarar saglayacaktir (Parrish, 1977, s. 89-90).
Miizik teknolojisinin, miizik egitimine sagladig1 avantajlar;
v" Ogrenme siirecini daha rahat gdzlemlenebilir kilmast,
v’ Pedagojik anlamda miizik egitimine farkli bir bakis a¢is1 kazandirmasi,
v' Miizigi 6grenmede pratik ve verimli ¢oziimler sunmasit,

v" Mevcut egitim mifredatindaki konularla ilgili ve okul i¢i ¢alismalarda ¢ok gesitli
etkinlikler ~ sunabilmesi, olarak sayilabilir (Salavuo&Ojala’dan  aktaran

Ruismaki&Juvenon 2009).

Rudolph (1996, s.4-5), miizik 6greniminin etkileri iizerine bir ¢ok arastirma yapmustir.
Yamaha sirketi de miizik egitimi ve teknoloji kullanimu ile ilgili aragtirmalar yiiritmiistiir.
Bu caligmalarda, teknolojinin miizik egitiminde basarili bir sekilde kullaniimasinin

katkilar ortaya koyulmus ve dnemli bulgular elde edilmistir. Bu bulgular:
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» Miizik sinifina yonelik 6grenci tutumlari sadece olumlu degil, ayn1 zamanda egitim

y1l1 boyunca dgrencinin ilgi ve motivasyon diizeyleri artmistir.

» Testler sonucu miizik basarist mevcut yaklasimlarla karsilastiriginda, 6nemli 6l¢iide

fark oldugu tespit edilmistir.

» Uygulamali egitimi alan bu &grencilerin, mevcut yaklagimlart ve yontemleri alan

ogrencilere gore daha iyi 6grendikleri goriilmistiir.

» Teknoloji, 6grenci konsantrasyonunu arttirrak verilen ¢alismalari en st diizeye
cikarmustir. Isbirlik¢i 6grenmeyi gelistirerek daha iist diizey diisiinme becerilerinin

gelistirilmesine yardimc1 olmustur.

Webster (2007), miizik teknolojisinin miizik 6gretimi ve Ogreniminde biiylik bir roli
oldugunu ifade etmistir; ayrica miizik egitimi alan ¢cocuklarin teknolojideki tiim degisim ve

gelismelerden haberdar olacak sekilde yetistirilmesi gerektigini savunmustur.

Kog¢ (2004) “Gilintimiizde bilgisayar destekli miizik yazilimlarimin miizik egitimine
katkilar1” adli makalesinde, teknolojinin ilerlemesiyle birlikte gelistirilen miizik egitimi
yazilimlarinin 6gretmen ve dgrencilere biiyiikk oranda yardimci oldugunu; Ogretmen ve
Ogrencilerin gerekli programlar1 inceleyerek belirli problemleri agsmada kolaylik elde
ettigini ileri siirmiistiir. Ancak bu tir yazilimlarin igeriklerinin yabanci dil agirlikli
olmasindan dolay1 tam anlasilamadig1 kanisina da varmistir; ayrica sadece tampere sistem
iizerine olusturulmus yazilimlarin disinda, kendi kiltlirlimiizi yansitan yeni yazilimlar
gelistirilip teknolojinin Tirk Miiziginde de kullanilabilmesinin, Tiirkiye’deki miizik

egitimine biiylik bir katki saglayacag tizerinde durmustur.

Yildiz’a (2013, Kasim) gore, bilgisayar destekli miizik egitiminde kullanilan baslica

alanlar sunlardir;

-Miiziksel isitme okuma yazma.
-Miizik teorisi ve kuramlari.
-Miizikal analiz.
-Cokseslendirme.

-Calgi egitimi.
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2.6. Bilgisayar Destekli Calgi1 Ogretimi

Glinlimiizde ¢alg1 egitiminde bilgisayar kullanimi gittik¢e artmaktadir. Bunun baslica
sebeplerinden biri, kullanicilarin kendi baslarina enstruman g¢alabilmeyi 6grenmesinin ilgi
cekici bir unsur olmasi, diger bir sebebi ise, mekan, zaman ve maddi imkanlara gore

kolaylik saglayabilmesidir.

Miizik teknolojisi uygulamalar1 ¢algi 6gretimi i¢in de ¢ok biiylik bir nem arz etmektedir.
Video destekli 6gretim ve eslik programlari, buna 6rnek verilebilir (Salavuo&Ojala’dan

aktaran Ruismaki&Juvenon 2009).

Bilgisayarlar, 6grencilerin 6zellikle performansina yonelik ¢aligmalarinda eser veya etiit
notalarin1 rahat okuyabilmelerine ve eslik yaparak miizigi daha iyi anlayabilmelerine

olanak saglamaktadirlar.

Deihl (1971) 6grencilerin kendi kendilerine ¢alismalarini kaydedebilen ve bu kaydedilen
calismay1 gorsel ve isitsel olarak degerlendirebilen bir bilgisayar destekli egitim sistemi
gelistirmistir. Yapmis oldugu bu calismayi, klarinet 6grenciler ilizerinde uygulamis ve
bilgisayar destekli egitimin ¢algi Ogretiminde basarili sonuclar elde ettigini ortaya
koymustur. Daha sonra Deihl’in 1971 yilinda yapmis oldugu bu calismanin devami
niteliginde, Deihl&Zeigler (1973) “Enstriimantal Miizikte Bilgisayar Destekli Ogretimin
Gelistirilmesi ve Degerlendirilmesi” adli bir arastirma daha yapmislardir. Aragtirmacilar,
onceden yapilmis olan bilgisayar destekli egitim programini bu ¢alismalarini, orta diizey
miizisyenler i¢in miizikte ifade, artikiilasyon, ciimleleme ve ritim alanlarinda isitsel-gorsel
ve ozellikle kulak egitimi {izerine gelistirmislerdir. Onceki pilot ¢alismalarinda konularm
siirlt olusu, denek sayisinin 14 kisiden olusmasi sebebiyle de bu ¢alismalarindaki denek
sayisini 25’ e ylkseltip, klarinet disinda diger enstriimanlart da katmigladir. Gelisitirilen bu
programla c¢aligmanin sonucunda ise, Ontest ve sontest sonuglarina gore calg egitimi alan
ogrencilerin isitsel ve performans basarilarinda olumlu yonde anlamli bir fark oldugu

ortaya konmustur.

Yiiksel ve Mustul (2015) “Miizik egitiminde bilgisayar destekli eslik uygulamasi ve
uygulamaya iliskin Ogrenci goriigleri” baglikli arastirmasinda, yenilik¢i 6gretim
materyallerinden olusan bilgisayar destekli esliklerin performansa dayali bir uygulama ile
ne sekilde kullanildigini, bu uygulamaya iliskin 6grenci goriisleri ile destekleyerek
degerlendirilmistir. Bu arastirma ile eslikle ¢almanin; ¢alicinin motivasyonunu arttirdig,

entonasyon, miizikalite, tempo gibi Onemli unsurlar acisindan yasanan problemleri
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coziimlemede faydali oldugu ve esligin akustik olarak saglanamadig ortamlarda bilgisayar

destekli esliklerin biiyiik 6l¢iide yarar sagladigl sonucuna varilmstir.

Tseng (1996) calismasinda 10 fliit 6grencisi ile Vivace programinin 6grenciler iizerindeki
etkilerini arastirmistir. Bu program, enstriiman ¢alan 6grencilere eslik yapabilen bilgisayar
kontrollii bir aractir. Arastirma gozlem, ses ve goriintii kayitlari, katilimcilarla ve fliit
egitmenleriyle yar1 yapilandirilmig goriismeleri icermektedir. Caligmanin sonucunda
Vivace programinin, 6grencilerin miizigi daha iyi 6grenmelerini sagladigi ve 6grencilerin
performans hazirlik siireclerini hizlandirmaya yardimci oldugu ortaya ¢ikmuistir; ayrica bu
programin entonasyon ve ton kavramlari {izerinde yardimer bir arag oldugu belirtilmistir.
Bunun yani sira kimi 6grenciler bazi teknik sorunlar da yagamistir. Bu program ile yapilan
aragtirmanin sonucu genel anlamda, bilgisayar destekli calgi 6gretiminin, Ogrencilerin

olumlu bir sekilde ilerlemelerine yardimei oldugunu gdstermistir.

Calg1 egitiminde teknik sikintilart gidermek igin, dijital teknolojiden faydalanarak
ogrencinin performans becerisini dlgen yeni arayislara gidilmistir. Ozellikle bazi ticari
yazilimlar, 6grenciler i¢cin daha dnce hi¢ deneyimlemedikleri sekilde miizik yapma firsatini
vermistir. Bu yazilimlar ¢ocuklarin miizikal davraniglar1 ve yaratict diisiinme becerilerini
ortaya ¢ikartmistir. Cocuklarin bu performans siirecini, MIDI ve bilgisayar yazilimlar ile

bilgisayara kaydedip inceleme olanagi da saglanmistir (Delogu& Belardinelli, 2003).

2.7. Bilgisayar Destekli Piyano Ogretimi

Piyano egitimi, tim mesleki miizik egitimi kurumlarinda zorunlu bir ders olarak
islenmektedir. Bu zorunluluk piyanonun temel c¢algi olarak goriilmesinden
kaynaklanmaktadir. Ayn1 zamanda piyano egitimi, miizigin farkli alanlariyla ilgilenen ya
da farkli ¢algi galan kisilerin 6grenimini pekistirip desteklemesi ac¢isindan da biiyiik 6nem
arz etmektedir. Giiniimiiz teknolojisinin gelisimi ile birlikte bilgisayarlar, piyano egitimine
kolaylikla ulasilabilmekte ve farkli yontemlerdeki 6gretilerle her insana hitap ederek kalici

bir 6grenme saglayabilmektedir.

Dannenberg (1989) “A computer- based multi-media tutar for beginning piano students”
baslikli makalesinde, baslangi¢ piyano seviyesindeki 6grencilerin piyanoyu nasil ¢almalari
gerektigini Ogretmek amaciyla Piano Tutor adinda, bilgisayar destekli bir program
gelistirmistir. Sistemin amaci, geleneksel bir piyano 6gretimini, akilli bir bilgisayar tabanlh

Ogretim sistemi ile tamamlamaktir. Piano Tutor’in 6nemli bir bolimii piyano 6gretimiyle
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ilgili bilgileri icermektedir. Bu sistem, d6grencilere bilgi sunan ve dgrenci girdisini igleyen
bir dizi donanim ve yazilim bilesenini koordine etmektedir. Uygulamanin 6nemli
ozelliklerinden biri, etkilesimi ve 6grenci ilgisini artirmak i¢in ¢esitli giris ve ¢ikis cihazlar
kullanmasidir. Cihazlarda elektronik bir piyano, hareketli video goriintiileri i¢in bir video-
disc oynatici, miizik notasyonu, bilgisayar grafikleri, konusma oynatimi igin
dijitallestirilmis ses ve es zamanli bir miizik sentezi bulunmaktadir. Grafiksel giris ve
meniilerden se¢im yapmak i¢in bir Mouse(fare) isaretleme aygiti da mevcuttur. Bu
uygulama i¢in piyano 6gretiminde uzmanliga sahip iki miizik profesorii, yapay zeka
konusunda uzmanlasmis iki bilgisayar uzmani, programlama sistemlerinde uzmanlasmis
bir bilgisayar bilimcisi ve bir 6gretim tasarimcisi ¢alismaktadir. Piano Tutor, 6grencinin
diizenli olarak pratik yapmasina yardimci olmaktadir ve diizenli olarak Ogrenciye, yeni
materyaller saglamaktadir. Bu, 6grencinin her zaman erisebildigi ve yiliksek diizeyde
etkilesimli bir egitim verebilen otomatik bir sistemdir. Yapilan bu c¢alismalar sonucu
gelistirilen Piano Tutor sistemi ile piyano ogretimi, 6grenci performansinda oldukca

olumlu sonuglara ulasilmaktadir.

Bireysel piyano egitimi ve grup piyano egitiminde siklikla kullanilmakta olan bir ¢ok
piyano egitim uygulamalari bulunmaktadir. MIDI eslik o6zelligine de sahip olan bu
uygulamalar, Ogrencide giidiillenmeyi saglamakta ve miiziksel ifadeyi oldukca
arttirmaktadir. Ayn1 zamanda giiniimiizde olduk¢a yayginlasan uzaktan egitim de, piyano

egitimi ve diger calgilarin egitimine bilyiik olanaklar saglamaktadir. Bunlarla ilgili olarak;

Babacan ve Babacan (2011) “Midi Klavyenin Okul Sarkilarinda Kullanimina yonelik
Uygulama Caligmas1” baglikli bildirilerinde, bir miizik 6gretmeninin ilgili yazilimlari
kullanarak ogrettigi sarkilara eslik, diger bir deyisle alt yap1 yazabilecegini savunmaktadir.
Bu diisiinceden yola ¢ikan arastirmacilar, diizenleme ve kayit gorevlerinde kullanilan
gelismis bir miizik yazilimi olan Reason v5.01 ve MIDI klavye kullanarak ornek bir
uygulama gergeklestirmistir. Arastirmacilar, miizik O6gretmenlerinin okullarda yeterli
olanaklara sahip olmamasi1 gibi durumlarda (piyano ve diger calgilarin olmamasi v.b.),
miizik programlarmmin yardimiyla istedikleri olanaklar1 saglayabileceklerini; yiiksek
maliyet gerektirmeyen yazilim ve donanim destegi ile ¢oksesli miizikler, farkli ¢algilarin

kullanildig1 zengin eslikler ve renkli diizenlemeler yapabilecekleri sonucuna varmiglardir.

Bellelo (2013) “Musical achievement and attitude of beginning piano students in a

sychronous videoconferencing lesson environment” baglikli doktora tezinde, baslangi¢
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piyano Ogrencileri ile yapilan online derslerde, dgrencilerin hedeflenen siire icinde elde
ettikleri miizikal kazanimlar1 6l¢meyi ve dersteki tutumlarini arastirmayr amaglamistir.
Arastirmada, baslangi¢ piyano 6grencilerine deneysel aragtirma modeli uygulanmis; yaslari
6 ve 9 arasinda degisen ve iki gruba ayrilan 19 piyano 6grencisine, 7 ay boyunca her hafta
otuz dakikalik dersler verilmistir. Gruplardan ilki yiiz ylize geleneksel piyano egitimi
alirken, digeri online olarak piyano egitimi almistir. Arastirmanin sonucunda iki grup
arasinda zaman ve tutum konusunda farkliliklar tespit edilmistir. Online egitim alan
ogrencilerin, geleneksel yontemle Ogrenen Ogrencilere gore daha istikrarli oldugu
gozlemlenmistir. Bu c¢alisma, baslangic piyano egitiminde online Ogrenmenin

desteklenmesini, deney sonucunda dnermektedir.

Bunun yami sira uzaktan egitimde c¢algi 6gretiminin bazi olumsuz 6zellikleri oldugu da
goriilmektedir. Hamish ve Bronwyn (2005), ¢alismalarinda miizik egitiminde teknolojinin
kullanimindaki smirliliklart iizerinde durmuslardir. Video Konferans sistemi ile piyano
egitimi verilirken, 6grenciyi gorme alaninin sinirli olmasi sebebiyle, 6grencinin her halini
ve her hareketini goérebilmenin olanaksiz oldugunu; sadece tek bir agidan bakip dogru
durus, tutus ve pozisyonun denetlenemesinin, yiiz ylize ders yapilan geleneksel egitime
nazaran zorluk yarattigini tespit etmislerdir. Buna bagli olarak 6gretmenlerin, 6grencinin
el, kol ve omuz pozisyonunu veya gerginliklerini fiziksel bir temas olmadan diizeltmeye
calismalarinda, sozlii iletisimi aktif bir sekilde kullanmalar1 gerektiginden ve bunun biiyiik

bir 6nem tasigidigindan bahsetmislerdir.

Teknolojinin sadece egitim ve 6gretimde kullanimi {izerine degil, ayn1 zamanda bir is alani
olarak ta imkanlar sagladigi goriilmektedir. Piyano Laborutavarlari, piyano teknolojisi gibi
alanlarin yayginlagsmaya baglamast ve bu alanlarin egitimi ile ilgili yurt disindaki

calismalar dikkat ¢ekmektedir.

Renfrow (1991) ¢alismasinda, lisansiistii piyano egitimi alan iiniversitelerdeki 6grencilerin
bilgisayar ve klavye teknolojisi lizerine bilgileri ile ilgili durum tespiti yapmais; anketler ve
uzman gorisleri ile toplanan verilerin sonucunda bilgisayar ve klavye teknolojisi kullanma
hedeflerini gelistirip, lisansiistii piyano pedogojisi programlarinda uygulanmak {izere

Oneriler getirmistir. Bu oneriler su sekilde siralanmustir:

1. Universitelerdeki piyano pedagojisi programlarinda, bilgisayar ve klavye
teknolojisi ile ilgili dersler yer almali; bilgisayar ve klavye teknolojisini kullanmaya
yonelik 6grenciler egitilmelidir.
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2. MIDI cihazlarin isleyisi, bilgisayar ve klavye teknolojisi kullanimi ile ilgili
calistaylar ve seminerler verilmelidir; ayrica piyano egitmenleri bu teknolojiyi nasil

kullanacaklarina ve 6greteceklerine dair aragtirmalar yapmalidir.

3. Kurumlar bu egitimlere yonelik biitceler ayirmali; miizik boliimlerinde mutlaka

teknoloji labratuarlar1 kurulmalidir.

4. Bilgisayar ve klavye teknlojisini lisansiistii piyano pedagojisi programlarina dahil

etmek icin gerekli ekipmanlar bulundurulmalidir.
5. Okullarda 6zellikle bu alanla ilgili bir teknoloji uzmani olmalidir.

6. Klavye teknolojisi ve bilgisayar bilgisi, Universitelerin ilgili birimlerinde
gelistirilerek, kisilere gelecek is alanlar1 olarak sunulmalidir. Ancak bu alanlara
basvuracak kisiler en son gelismeleri takip etmeli, yeni teknolojik bilgilere sahip

olmali ve 6gretim uygulamalar1 hakkinda deneyimli olmalidir.

2.8. Miizik Yazilimlar

Bilgisayar destekli egitim (BDE) uygulamalarinin ii¢ ana unsuru bulunmaktadir. Bunlar;
Donanim, Yazilm ve Ogretmen’dir. Yazilim, &gretmenin hayatini kolaylastiran ve
donanim imkanlarinin egitim i¢in kullanigh olmasini saglayan bir unsur olarak ifade

edilmektedir (Tasc1,Giirol&Ataizi, 1990).

Bilgisayar destekli egitim yazilimlarinda temel amac¢ hedef kitlenin egitilmesidir. Bunun
gergeklesebilmesi icin Oncelikle dikkat edilmesi gereken unsurlardan biri, bu kitle ile
iletisimi saglamak olmalidir (Ozcan, 1990). Bilgisayar Destekli Egitim yazilimlari igin
dikkat edilmesi gereken unsurlardan bir digeri de, 6grencinin 6gretme-6grenme siirecinde
aktif bir sekilde katiliminin saglanmasidir. Bu yiizden yazilimlar gelistirilirken geleneksel
egitimdeki yaklasimlardan uzaklasilmali, 6grenciye farkli olanaklar saglanmali ve farklh
roller verilmelidir. Yazilimlarin mutlaka &grencinin  kolayca erisebilecegi ve
kullanabilecegi bir yapida olusturulmasina ayrica 6zen gosterilmelidir (Senig;1990).
Bunlara bagli olarak, Bilgisayar Destekli Egitimde en 6nemli unsurlardan biri, egitim
yazilimlaridir. Bilgisayar Destekli Egitim’in basarili bir sekilde isleyip yliriitiilebilmesi,
kullanilan yazilimlarin etkinligine ve kalitesine baghidir (Yanpar&Yildirim, 1999).
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Miizik egitimi ile ilgili pek ¢ok yazilim bulunmaktadir. Miizigin neredeyse tiim alanlari
icin gelistirilen yazilimlar diinyanin bir ¢ok iilkesinde 6rgiin ve 6zengen egitimde biiyiik

Olctide kullanilmaktadir.

Bilgisayar destekli miizik egitimi yazilimlarinin genel itibariyle 6zelliklerine bakildiginda,
yazilimlar farkli gruplara ayrilmaktadir. Bunlar; miizik egitim programlar1 (Instructional
Software), pratige ve uygulamalara dayali yazilimlar (Practice/Accompaniment Software),
nota yazim programlar1 (Notation/Scoring Software) ve miizik yapmaya yarayan masadistii
‘Sequencer’ sistemleri (Sequencing Software)’dir. Miizik egitimini dogrudan ilgilendiren
baslangi¢ seviyesindeki bu yazilimlarin en temel 6zelligi, uygulamalarin ve egzersizlerin

yogun bi¢imde igeriginde bulundurmasidir (Kog, 2004).

Miizik egitimi alanina yonelik kullanilan yazilimlar giin gectikge niteligini arttirmakta ve
yelpazesini genisletmektedir. Hemen hemen her calgiy: bilgisayar vasitasiyla, (internet ve
yazilim programlart gibi) 6grenebilmek miimkiin olmaktadir. Bu ¢alismada; kulak egitimi,
miizik teorisi, ¢algi egitimi, dijital ses atolyeleri (DAW), nota yazimi {izerine programlara

yer verilecek ve baglicalar1 agiklanacaktir.

2.8.1. Kulak Egitimi ve Miizik Teorisi Yazilimlari:

2.8.1.1. Ear Master

-

N

&
/

EarMaster

Sekil 1. EarMaster https://www.macupdate.com/images/icons256/32508.png sayfasindan
erisilmistir.

EarMaster, Danimarkali bir miizik yazilimi sirketi tarafindan, 1994 yilinda kurulmustur.
Hem kulak egitimi hem de desifre sdyleme becerileri lizerinde ¢alisilmasina yardimci olan

bir programdir (Wikipedia, 2018). Cesitli profesyonel miizik egitimi kurumlari tarafindan
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da kullanilmaktadir. Tiim seviyedeki kullanicilar i¢in uygun olan bu programda, temel

miizik teorisi ve ritim egitimi de bulunmaktadir. Hem gorsel hem de isitsel olarak seslerin,

akorlarin ve ritimlerin tanimlanmasi iizerine interaktif sekilde 2.500'den fazla egzersiz

icermektedir.

EarMaster’da bulunan aktiviteler:

Interval Identification (Aralik Tanima)
Interval Comparasion (Aralik Karsilastirmast)
Interval Singing (Aralik Seslendirme)

Chord Identification (Akor Tanima)

Chord Inversions (Akor Cevrimleri)

Chord Progressions (Akor Yiiriiytisleri)

Scale Identification (Dizi/Gam Tanima)
Rhythmic Sight-Reading (Ritim Desifre)
Rhythm Imitation (Ritim Tekrar1) Rhythmic Dictation (Ritmi Dikte )
Sight-Singing (Desifre sarki sdyleme)
Melody Imitation (Ezgi Tekrart)

Melodic Dictation (Ezgi Dikte )

Bu caligmalar, mikrofon araciligiyla es zamanli olarak yanitlayarak, geri bildirim

alinabilinmektedir (EarMasterAps, 2018).
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@ What chords are played? - specify scale degree and quality \g
< \ky  Peyaueston | |y Pl your rwer | (V4T Show e | o9 sw .
H 45 o 3
E J
& :
o >
3’ — T § X ©r
= 8 to = 8 ‘
I o \
|| s = ——— |
T
= B i Eaz] e 3
Quality: 7 mi7 mi7(bS) add6

"Diatoric major, vAth Dominant V771" Question 0: 0% o= | o B
4= Question 1 of 20 ( J-1zos 1) F | | )] U

2. Akor baglantilart https://www.earmaster.com/products/ear-training-sight-

singing/earmaster-teacher-edition-in-depth.html sayfasindan erisilmistir.
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Bir bagka ozelligi ise, uygulamada esas amag¢ temel miizik teorisi olmasina ragmen,
popiiler miizikle de uyum saglayan caz derslerinin bulunmasidir. Program ile ¢aligirken ne
kadar ilerlenildigini gorebilmek icin ayrintili bir sekilde istatistiksel bilgi verilmekte ve
daha sonra zayif noktalar belirlenenip, bu eksiklikleri gidermek i¢in 6zellestirilmis bir
calisma plan1 olusturulabilmektedir. Uygulamanin ayrica bir MIDI o6zelligi de
bulunmaktadir; bdylece es zamanli olarak baskalariyla birlikte kullanabilmekte ve geri

bildirimler alinabilmektedir.

™| © Oh10m

| ¥ Melodic sight-singing
| "Do, e - 3 tones

9 When you are ready, sing or play the melody
e asion 5

Re Re Do

Sekil 3. MIDI enstriiman goriiniimii https://medias.audiofanzine.com/images/thumbs2/
1540343.jpg sayfasindan erisilmistir.
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2.8.1.2. Music Ace Deluxe

HARMONIC FOR ALL AGES

ICACE DELUXE

Complete Music Lessons
for Beginners!

VISION.

Helps Beginning Masic Students Succeed!

Sekil 4, Music Ace Deluxe - Maestro Max.
https://www.harmonicvision.com/images/maxbar.gif sayfasindan erisilmistir.

Harmonic Vision, Music Ace programinin gelistiricisi ve yayincisidir. Firmanin en son
irettigi egitim yazilimi olan Miizik Ace Deluxe, miizik teorisi ¢alistiran bir uygulamadir ve
hazir bulunusluk gerektirmemektedir. Bu uygulama miizik egitimi uzmanlar1 tarafindan
tasarlanmistir. Tiim yas gruplarina hitap etmektedir. Program, hem Windows hem de
Macintosh isletim sistemlerinde ¢alisan bir hybrid CD-ROM seklinde satilmaktadir. Miizik
ogrenmek isteyen her Ogrenciye miizik teorisi, ritim, ses, nota okuma, dinleme ve
klavyenin temellerini 6greten kapsamli bir miizik 6gretim programidir. Maestro Max adi
verilen bir animasyon egitmen rehberliginde Ogrencilere dersler de verilmektedir.
Geleneksel miizik egitiminin bir tamamlayicist olarak kullanilan bu program, 6grencileri
motive ederek, onlarin miizikal bilgi ve becerilerini gelistirmelerine yardimci olmaktadir

(Harmonicvision, 2018).

o= —lolx
Ll x] Menu | 12, Notes Longer than a Beat | Yol | <« skip| Pausen | | Game |
| Menu | 6. Hearing RAythms | ot | ««stip| pausent | stip»» | Game _.:.l_am e et ol
|-'
[] 3
PP - ¥
1
EE ===
o JJ Jd. -

%
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7 A \, @ Q’ N\ g sy o

@ ‘ /II III ” m I,I-.‘II“ 3\'\“\

¥

Sekil 5. Ritim kaliplar1 ¢alistirma - Ritimsel olarak 6l¢ii tamamlatma.
https://www.harmonicvision.com/images/MAD-L6.gif sayfasindan erisilmistir.
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Uygulamada temel miizik becerilerinin ve miizik teorisinin gelisimini hizlandiran ve kendi

kendine ilerleyeren otuz alt1 konu basligi bulunmaktadir (Harmonicvision, 2018).

Bunlar;

Tablo 2.

MusicAce Programinin Konu Bashklar: (Ingilizce ve Tiirkce)

1.Introduction to the
Staff

10.The ABC's of the
Treble Staff

19. Above the Bass
Staff

28.Introduction to
Major Scales

2. Intro to the Piano
Keyboard

11.More Treble Staff
ABC's

20.Below the Bass
Staff

29.Sixteenth Notes

3.Beat and Tempo

12.The Quarter Rest

21.Dotted Quarter

30.Sharp Key

Notes Signatures
4.Playing with Pitch 13.Below the Treble 22 .Half Steps and 31.Three Sounds per
Staff Whole Steps Beat
5. The ABC's of the 14.Melody 23.Rests 32.The Time Signature

Piano Keyboard

6. Hearing Rhythms

15.Above the Treble
Staff

24.Sharps and Flats

33.Flat Key Signatures

7. More Piano ABC's

16.The Measure

25.Sharps and Flats on
the Staff

34.The 6/8 Time
Signature

8.The ABC's of the 17. The ABC's of the  26.Syncopation 35.Minor Scales
Staff Bass Staff

9.Basic Rhythm 18.Notes Longer Than  27.The Key Signature  36. Introduction to
Notation a Beat Harmony

1. Nota Ogrenimine
Giris

10.Sol Anahtarindaki
notalar

19. Fa Anahtarinin alt
kismundaki notalar

28.Major Dizilere
Giris

2. Piyano Klavyesine
Giris

11. Sol Anahtarinda
daha fazla nota
Ogrenimi

20.Fa Anahtarinin st
kismindaki notalar

29. Onaltilik Notalar

3.Vurus ve Tempo 12. Onaltilik Sus 21 Noktali1 Onaltilik 30.Diyezli Tonlar
Notalar

4. Seslerle Oynama 13. Sol Anahtarinin alt  22.Yarim ve Tam 31.Ugleme
kismindaki notalar Araliklar

5. Piyano 14.Ezgi 23.Suslar 32.0l¢ii Sayisi

Klavyesindeki

Notalarin Ogrenimi

6. Ritimleri Duyma 15.Sol Anahtarinin Gist ~ 24.Diyezler ve 33.Bemollii Tonlar

kismindaki notalar

Bemoller

7. Piyano Klavyesinde
daha fazla Nota
Ogrenme

16. Ol¢ii

25.Dizek Uzerinde
Diyezler ve Bemoller

34. 6/8’lik Olgii Say1st

8.Dizek Uzerindeki
Notalarin Ogrenimi

17. Fa Anahtarindaki
notalarm 6grenimi

26.Senkop

35.Minor Diziler

9.Temel Ritim Yazim

18.Bir vurustan uzun
olan notalar

27. Donanim

36. Armoniye Giris
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Bir ¢ok oyun bulunup, interaktif bir eglence olanagi sunmaktadir. Tiim seviyelere gore

secenekler yer almaktadir.

— Early™® Lz

Sekil 6. Oyunlastirarak ogretme lizerine dinledigini calabilme
https://www.harmonicvision.com/images/MAD-L6.gif sayfasindan erisilmistir.

Ayrica, Music Doodle Pad diye bir 6zellik bulunmaktadir. Bu 6zellik, bireylerin c¢esitli
enstriiman seslerini kullanarak kendi miiziklerini kolayca olusturmasini saglamaktadir. Bu
sayede Ogrencilerin yaraticiliklarint gelistiren kompozisyonlar, dersler ve oyunlardan
edinilen bilgi ve beceriler sergilenebilir. Kullanicilar, Music Doodle Pad'in Jukebox

boliimiinden popiiler miizik se¢imlerini dinleyebilir ve degistirebilirler.
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Sekil 7. Sanal klavye yardimiyla ve renklerle basilacak notalar
https://www.harmonicvision.com/images/MAD-L6.gif sayfasindan erisilmistir

2.8.1.3. eMedia Music Theory Tutor

it

Music Theory 2
ETUTOR™

510U

5

[-HOLN L iF)

=
@
=
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Aloay] ogsnw%

e

gosterme.

Sekil 8. eMedia Music Theory Tutor https://static.emediamusic.com/product_assets/mttc/

display_MTTC.png sayfasindan erisilmistir.

eMedia Music sirketi, diinyanin 6nde gelen miizik egitimi yazilimi, uygulama ve DVD

yayincisidir. eMedia’nin iiriinleri Newsweek, Guitar World, The Wall Street Journal ve PC

Magazine gibi kaynaklar tarafindan cok begenilen; ayrica Nancy Wilson ve Peter

Frampton da dahil olmak {izere iinlii gitaristler tarafindan onaylanmis bir programdir.

EMedia, daha once eski adi olan Microsoft Multimedia Yaymciligint yapmis Adrian

Burton tarafindan 1994 yilinda kurulmus ve herkesi bir araya getirerek miizik yapma

keyfine erigmesini saglayan yiiksek kaliteli yazilimlar tiretmistir.
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eMedia Music Theory Tutor, Michigan Universitesi miizik boliimii kompozisyon alaninda
doktorasi1 bitiren ve ardindan Colorado Universitesi'nde 6gretmenlik yapmus olan Dr.

Gregory Simon tarafindan tasarlanan bir miizik teorisi programidir.

Hem Windows, hem de MacOS isletim sistemi i¢in uygulama internet sitesinden
bilgisayara indirelerek veya her iki sistem i¢in CD-ROM satin alinarak bu uygulamaya

sahip olunabilmektedir.

EMedia Music Theory Tutor Complete, ritim, melodi ve armoni gibi énemli miizikal
ogeleri 0gretmek icin organize edilmis 430'dan fazla ilgi ¢ekici miizik teorisi dersini
icermektedir. Goriintiiler, ses, etkilesim ve pratik miizik teorisi 6rnekleri kullanilmakta ve
tam bir mizik teorisi miifredati uygulanmaktir. Yeni baslayanlar i¢in temel miizik
teorisinden, orta ve ileri diizeydeki miizik teorisine kadar tiim seviyeleri kapsamaktadir.
Hem miizik teorisini, hem de temel kulak egitimini birlestiren giiclii bir uygulamadir.

Sonuglar1 takip eden, en zayif dersleri tespit eden, otomatik olarak diizenlenen ve

pekistiren etkilesimli bir uygulama motoru bulunmaktadir (eMedia Music, 2018).

Home

Statistics

.
> —g
™
Activities You can use this screen to track your course progress and improvement over time. You can
also review your Quiz and Exam marl ks
Practice

Statistics - Progress Skills Quizzes Exams

q’ Settings

Sekil 9. Ogrenci performans cizelgesi.https://static.emediamusic.com/
product_assets/mtt2/MTT-Line-Graph_sm.jpg sayfasindan erisilmismistir.
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Bu programin baslangi¢c konulari olarak, temel ritmik kaliplar, tonalite, akor ve ezgi
tanitim1 ve sonrasinda akor ilerlemeleri ve bicimsel analiz gibi daha gelismis kavramlara
dayanan olduk¢a temel kavramlarla baglanmaktadir. Miizik okumayi, ritimlerin, 6lgeklerin,
akorlarin ve akor ilerlemelerinin nasil olusturuldugunu ve ne sekilde ifade edildigini

ayrintilariyla gostermektedir. Desifre sOyleme becerisi ve sesleri nasil bulunacag: ile ilgili

de egitimler vermektedir.

Sekil 10. Desifre c¢alismasim1i  degerlendirme -Akor derecelerini  gdsterme
https://static.emediamusic.com/product_assets/mtt2/MTT-Line-Graph_sm.jpg sayfasindan
erisilmistir.

2.8.2. Nota Yazim Programlari

Nota yazmak eskiden beri olduk¢a zahmetli ve titizlik gerektiren bir istir. Miizik
teknolojisindeki gelismelerden etkilenen alanlardan biri de nota yazimi olmustur. Bu
yazma islemini kolaylastirmak i¢in ise yazilimlar, yani nota yazim programlar1 (scroring
software) Uretilmistir. Bir ¢cok nota yazim programi bulunmaktadir. Bu programlar, kelime
islemci programlar1 gibi nota yazma, kaydetme, yazdirma gibi bir ¢ok imkanlar
sunmaktadir. Bu programlarda nota yazim tiirleri (vurmali ¢algi notasi), font segenekleri,
her calg tiirline gore anahtarlar, transpozisyonlar, pop-caz orkestrasi, oda orkestrasi gibi
pek ¢ok secenek ve sablonlar yer almaktadir. Giinliimiizde nota yazim programlarini amator
ve profesyonel miizisyenler, besteciler, 0gretmenler ve Ogrenciler biiylik bir Olcilide
kullanmaktadir. En ¢ok kullanilan programlar arasinda yer alanlar; “Finale, Sibelius,
MuseScore, Encore, Notion 6, Symphony Pro” olarak sayilabilir. Bu programlar, kullanim
acisindan kolaydir ve bir ¢ok gelismis ozellige sahiptir. Bu calismada nota yazim

programlari arasindan Finale, Sibelius ve MuseScore agiklanacaktir.
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2.8.2.1. Finale

@ finale.

Sekil 11. Finale https://www.scoringnotes.com/wp-content/uploads/2016/06/finale-logo-
300x123@?2x.png sayfasindan erisilmistir.

Finale, Microsoft Windows ve Mac isletim sistemleri i¢in MakeMusic tarafindan
gelistirilen ve piyasaya siiriilen bir miizik notasyon yazilim programudir. Ilk kez 1988'de
piyasaya siiriilen Finale’nin en son giincellemesi 2016 yilinda olmustur. 25 yili askin
stiredir kullanilan Finale besteci, diizenleyici, miizisyen, 6gretmen, 6grenci ve yayincilarin
miizik notalar1 olusturma, diizenleme, basma ve yayinlamalarina olanak saglamaktadir
(Wikipedia, 2018). Finale, miizik transkripsiyonu ve yayinlama igin oldukg¢a esnek bir
programdir. Bu program, diizgiin sekilde notalar yazmak ve diinya standartlarinda bir ses
performans1 olusturmak igin ihtiya¢ duyulan tiim imkanlara sahiptir. Ogrenmek ve
kullanmak i¢in bir ¢ok uygulamadan daha hizli, kullanimi basit ve miizik iiretmeye daha
fazla yardimci olmaktadir. Yazma islemi bittikten sonra notalar PDF ve JPEG dosyalarina
donitistiliip, yazdirilabilir; ayrica MusicXML araciligiyla kaydedilip, yazilmis olan eser
mp3 ve MIDI dosyasi olarak disa aktarilabilir.

46



@8 Finale 2014 [l Edit Utilities View Document MIDI/Audio Tools Plug-ins Window Help
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Sekil 12.  Yazilan notanin farkli dosyalara  donistiiriilmesini  gdsterme
http://www.edugains.ca/newsite/digitalResources/images/Finale/finalel.jpeg  sayfasindan
erisilmistir.

2.8.2.2. Sibelius

Sekil 13. Sibelius https://www.scoringnotes.com/wp-content/uploads/2018/04/ultimate-
icon.jpg sayfasindan erisilmistir.

Avid firmasi tarafindan gelistirilen Sibelius, sinirsiz sayida enstriiman segenekleriyle
calisilmasina olanak veren ve yazilan partisyonlar: ihtiyaca gore uyarlamayr saglayan

gelismis bir arac seti sunmaktadir. Genisletilmis nota araglar1 ve sembolleri, ihtiyaca gore
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diizenlenebilen notalar ve enstriimanlar ile, ileri teknolojiye sahip gelismis bir nota

kagidina sahiptir (Sibelius, 2018).

Klavye araciligiyla harf sistemine gore hizli birsekilde veya bir MIDI klavyede c¢alinarak
nota yazimi saglanabilmektedir. Nota 0Ogeleri, dinamikler, 6zel semboller ve metin
eklenebilmektedir. Zaman ¢izelgesini kullanarak biiylik ve karmagik partisyonlar tizerinde
kolaylikla hareket edebilme imkani da bulunmaktadir. Yazma iglemi bittikten sonra nota,
PDF ve JPEG dosyalarina doniistiiliip yazdirilabilir; ayrica MusicXML araciliiyla
kaydedilip, yazilmis olan eser mp3 ve MIDI dosyasi olarak disa aktarilabilinir.

|
Al
\:L__
R
\1\
/

|
i
0
\gl.__
aN
it
0
\

Sam - 03/04/2015 15:13 —

Copy Rhythm to Horns and
Trombone

T
T \all
i

119
\,ib)

- -7 -7
Tt P S " ————

1l b, < £y 7 LZ

H L= 73 £ | &

TILL

R

e

Rad

—
—_—

Sekil ~ 14. Nota yazimimi akilli kalemlerle (surface pen) yazabilme segenegi.
http://az607270.vo.msecnd.net/surfaceblog/2015/04/Sibelius_Annotate_1-1024x683.png
sayfasindan erisilmistir.
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2.8.2.3. MuseScore

'

Sekil 15. MusScore http://s.musescore.org/about/images/musescore-logo-whitebg.eps
sayfasindan erisilmistir.

MuseScore ilk olarak 2008 yilinda ortaya ¢ikmistir. Bu program, Windows, macOS ve
Linux isletim sistemlerine uyumludur. Cok ¢esitli dosya formatlarin1 ve giris yontemlerini
destekleyen iicretsiz bir programdir. MuseScore programi, bir bilgisayar terimi olan ‘Ne
Gortiyorsan Onu Alirsin (WYSIWYG- What You See Is What You Get)’ dan yola ¢ikarak,
ekranda goriilene ¢ok benzer kalitede bir cikti alinmasimi ve yiliksek kaliteli miizik

notalarinin olusturulmasini amaglamaktadir (Sourceforge, 2010).

enve MuseScore: Come & Go With Me (Print Friendly)
00  rim
e 2 ) ™ — [
Ciots v Come & Go With Me To That Land &
Key Signatures f E— L ~—
Time Signatures  + T(nnmanlv.knuyﬁanansmlELr Come  and go with me to that land.
Bariines T bound.)  There's o suff . 'ring  in that land.
Amw;—‘;@&mmda: ———— e | Peace and free . dom in that  land.
B e FE w-  B PE RP W E e
e g == f
Fr—
T, =g
Tomst T r
e T Come and go | with me to that land Come and go
ot A Sy =7 r e e e | ek
S = Come  and go with  me to that  land. . /_
Tomt | ghe e nd e e e e
2 — I W fa — ' T =
.r T r + v r Pw BT, —
FE : : : - =] G o 5 F —
5 i r foor v - B e fand
S, wE |wm e w o e B dom noo e i
Peace d i dom in  that land | | A J A/"‘\
o4 e ek T T 7
HM‘ — ' r 4 ' P\I‘—t i g
F T i T T T R 1 r d i i o
where I'm bound. (where . where I'm bound. (where  I'm bound,)
T o ! J d d o 4 J J 44 a
=
:
N3ADD) ) ouwd . 22 = ¢4 b b ¢ B (@ ¥ b |u
Sekil 16. Program iizerindeki paletlerin ve mnota yazilimmin goriinimii
https://simplyrobert.files.wordpress.com/2014/08/musescore-01.png sayfasindan

erisilmistir.
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Bu program; sinirsiz nota ¢izgilerini, baglantili eser bdliimlerini, tablatiirleri, MIDI giris ve
cikisini, perkiisyon notasyonunu, otomatik aktarimi, sarki sozlerini, klavye semalarini ve
genel olarak nota kagidi tizerinde olan her seyi desteklemektedir. Goriiniimii ve diizeni
degistirmek icin stil se¢enekleri bulunmaktadir. Bir ¢ok miizik toplulugu i¢in onceden
tanimlanmis sablonlar1 vardir. Ayrica ornek kiitiiphanesi bulunmakta ve bunlar MuseScore
Syntheiser’a yiiklenip calinabilmektedir. Burada parganin ses ayarlar1 yapilabilmekte, tek
tek ayarlama yapilmasi i¢in mixer kullanilabilmektedir. MuseScore bir¢ok formati ige ve
disa aktarabilmektedir. MuseScore’un yerel dosya bigimleri olarak. mscz kullanilmakta,
daha az yer kapladigindan ve gorintiileri desteklediginden .mscz daha ¢ok tercih
edilmektedir. Programda ayrica sikistirilmis MusicXML (.xml) 6geleri de ice ve disa
aktarilabilmektedir. Ses WAV, FLAC, MP3 ve OGG dosyalarina aktarilabilmekte ve
notalar, PDF SVG ve PNG formatlarina aktarilip, yazdirilabilmektedir.

e0e® ¢ ] musescore.com < hiad 0 [F

Dashboard | My Profile | Settings | Help | Log Out

MUSESCOrE | Search for sheet music Q | SheetMusic Software Upload PDF Converter
i $ (cbertsmelser
Come & Go With Me to That Land 2 cbersmee
@ 3
( ;
Qe 0:00/0:33 | L Comment 12|+ e =

Edit this score

Come & Go With Me To That Land

& Add to/remove from set

Traditional. Arr. by Robert Smelser % Add to/remove from group

éﬁi - : : r ; _.‘/‘\ [ Make a videoscore
% ) ; ; o - ) a
#- # "
F F r Fr r_ Info
Come and go with me to that land
There's suff - ‘'ring in that land (Grrz) - G
Peace and free dom in that land. pages 2
A~ Duration  0:33
gy 4 2 A ] Measwes 17
T C =F F r T p i’ _ Key signature 1 sharp
2 9 $y —= 4 + | . Parts 1
% = T —= ¥ - — =" Part names  Acoustic Grand Piano
i J T I I ﬁ [ —p\_ License Public Domain Mark
Foma  and an with  maa Fa that  land Privacy Everyone can see this score
About this score

An old African-American spiritual T arranged for the congregation I attend. Tt's public domain, but, if you
use this arrangement, I appreciate attribution.

Genre: Christian
Format: Composition

Your comment
Sekil 17. Kaydetme, gonderme ve doniistiirme
https://simplyrobert.files.wordpress.com/2014/08/musescore-01.png sayfasindan

erisilmistir.

MuseScore programinin sinirsiz partisyon uzunlugu, sinirsiz porte sayisi, partisyon

olusturma sablonlari, otomatik transpoze etme gibi pek cok dzellikleri de bulunmaktadir.
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Programda nota yazimina baslamak i¢in notasyon giris modunda bulunmasi gerekmektedir.
Bunun i¢in MuseScore penceresinin sol iist kosesinde bulunan ‘N’ diigmesine basilmig
olmas1 gerekmektedir. Notalar bilgisayar klavyesi lizerinden veya bir MIDI klavyesinden
de yazilabilmektedir. Klavye fiizerindeki A’dan G’ ye kadar olan harfler notalar
simgelemektedir. Herhangi bir nota isaretlenmedigi siirece, nota degerleri tek basina
yazilamamaktadir. Bunlara ek olarak, yukar1 ve asagi tuslart notayr yarim ses yukari ve

asag1 dogru hareket ettirebilmektedir.
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Sekil 18. Notalar1 yazmak igin basilmasi gereken isaret. -Ekran paleti
https://opensource.com/sites/default/files/kenlon_palette.png sayfasindan erisilmistir.

Calisma ekraninin sol tarafinda

e Dinamikler,
e Tekrarlar,

e Anahtarlar,

e Siisleme notalari,

e Donanimlar,

e Olgii sayilar,

. Olgii cizgileri,

° Parmak numaralari,
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. Degistiriciler gibi bir ¢ok miizik 6gelerine kolay erisim saglamasi i¢in paletler

yer almaktadir.

Ayrica, bu uygulama Android ve IOS mobil cihaz isletim sistemleri ile de uyumludur. Bu
cihazlarda uygulama, ‘Songbook’ olarak yer almaktadir ve iicretlidir. Mobil cihazlardaki
uygulamanin amaci; kiitliphanede bulunan notalar1 indirip, istenilen parcaya g¢alisabilme
imkan1 saglamaktir. Indirme secenegi kisitlidir, belli bir sayidan sonra pargalardan ayrica
ticret talep edilmektedir. Miizik yazimi bu mobil cihazlardan yapilamamakta; bunun yerine

bilgisayarda yazimi gerceklestirip, bu cihazlarda goriintiilenebilmektedir.

2.8.3. Dijital Ses Atolyesi(Digital Audio Workstation-DAW)

Cok kanalli kayit yapilabilen, yapilan kayitlar iizerinde diizenleme (edit), miks ve
mastering olanagi sunan ve sinyal isleyebilen yazilimlara dijital ses atolyesi (DAW)
denmektedir. Kisacasi, Dijital ses atolyeleri (DAW), miizik teknolojisinin, ses kayit
alaninda kullanilan yazilimlaridir. DAW’ leri, marka ve modellierine gore farkli 6zellikler
gostermektedir. Bu yazilimlarin temel amaci ¢ok kanalli kayit yapilabilmesidir; ayrica
MIDI 6zelligi de bulunmaktadir. Dijital ses atdlyeleri yapilan eser iizerinde otomatik ritim
ve perde diizeltme olanaklar1 sunarak, performans sirasinda olusan hatalarin da ortadan
kalkmasin1 saglamaktadir. Her ne kadar kullanim sekilleri birbirlerinden farkli olsa da,

dijital ses atolyelerinde bir ¢ok ortak 6zellik bulunmaktadir. Bu ortak 6zellikler sunlardir;

o Edit goriintiisti (Edit view); projenin hangi aninda ne oldugunu gorebildigimiz ve

bunlar1 diizenleyebildigimiz, goriiniime verilen addir.

o Miks (Mix); proje iizerindeki her bir unsurun duyumu ile ilgili islemleri

kolaylikla diizenleyip, takip etmeye yarar,

o Kanallar (Channels); proje i¢indeki farkli ses sistemlerini (MIDI, sanal ses ve ses

kaydi gibi), tek tek dinleyip, takip etmeye yarar.

Kanallar; ses kanali (Audio Channel), MIDI kanali, Sanal ¢alg: (Virtual Instrument) kanali,
Efekt kanali, Grup Kanal, Ana ¢ikis (Main Out) kanali, Giris (Input) kanali, Cikis (Output)

kanali olmak iizere tiirlere ayrilmaktadir (Tarikci, 2015).

Bir ¢ok farkli dijital ses atolye yazilimlar: bulunmaktadir. Bunlardan en ¢ok bilineni ve en

sik kullanilanlari; Pro Tools (Avid), Cubase (Steinberg), Logic (Apple), Live (Ableton),

52



Sonar (Cakewalk), FL- Studio (Image)’dur. Bu c¢alismada, dijital ses atolyeleri

yazilimlarindan sadece Cubase ve Logic’den kisaca bahsedilecektir.

2.8.3.1 Steinberg- Cubase

< CUBASE

Sekil 19. Cubase https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/
thumb/1/1d/Cubase_logo.svg/2000px-Cubase logo.svg.png sayfasindan erisilmistir.

Alman firmasi1 Steinberg tarafindan gelistirilmistir. Dijital ses atdlyeleri arasinda en sik
kullanilanlardan biri oldugu i¢in, dnemli bir yere sahiptir. Her tarz miizik tiirtine ve her
miizisyene uygun br programdir. Hem MIDI se¢eneginde, hem de ses kayitlarinda oldukga
basarilidir ve kullanim agisindan biiyiik kolayliklara sahiptir. Bir sanal calg: kiitliphanesi
bulunmakta; bu kiitiiphanedeki sesler ek yazilimlarla da kolayca uyum saglayabilmektedir
(Tarikci, 2015). Ayrica, nota yazim oOzelligi de bulunmaktadir. Bu program Mac ve

Windows isletim sistemleri ile uyumlu bir sekilde ¢aligmaktadir.

Sekil 20. Cubase 9 edit goriiniim http://cdm.link/app/uploads/2016/12/Sampler-Track-
1024x558.png sayfasindan erigilmistir.
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2.8.3.2. Apple Logic Pro

Sekil 21. Apple Logic Pro https://support.apple.com/content/dam/edam/applecare/images
/en_US/proapps/logic/psp-mini-hero-logicprox_2x.png sayfasindan erisilmistir.

Apple firmas: tarafindan gelistirilmis olan Logic, ses kayit alaninda profesyonel
uygulamalar i¢in tasarlanmistir. MIDI olanaklari, igerdigi ses bankasi ve kolay kullanimi1
ile, bityiik bir ragbet gérmektedir. Ozellikle Logic Pro X versiyonu ile davul ritimleri
yazarak, yaraticiligi kolaylastiran ve gelistiren bir yazilim haline doniismektedir. Bu
kolaylik diger pek ¢ok ¢algi icin de sunulmaktadir. Ayni zamanda Logic programinin video
ile uuyumu da oldukc¢a basarilidir. Boylelikle film miizigi yapanlar i¢in veya herhangi bir
goriintiiye miizik yapanlar i¢in tercih edilebilen bir program haline gelmektedir (Tarikci,
2015). Ses dosyalari tizerinde islem yapmak da bu program ile oldukga rahattir. Bu dijitial
ses atolyesi, yalnizca Mac isletim sistemine uyumludur. Bu 6zelligi, diger isletim sistemi

kullanicilari agisindan olumsuz olarak goriilmektedir.

Sekil 22.. Logic Pro x mixer goriiniim
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2.8.4. Calg1 Egitimi Yazilimlari

Calg egitimi, amator olarak miizikle ugrasan ve profesyonel miizik egitimi alan herkes icin
cok biiyiik bir 6neme sahiptir. Calgi egitimi yoluyla yeteneklerini gelistiren, miizikle ilgili
yeni bilgiler edinen bireyler sadece geleneksel yontemlerle degil, teknoloji destegiyle de
kendilerini profesyonel bir sekilde gelistirebilme olanaklarina sahiptir. Glinlimiizde
teknolojinin ilerlemesiyle birlikte ¢algi 6grenimi daha kolay ve ulagilabilir bir hale
gelmistir. Internet araciligiyla, mobil cihazlar icin tasarlanan yazilimlarla, online
uygulamalar veya Youtube gibi sosyal medya kanallar1 iizerinden video yontemiyle artik
bir ¢ok kisinin evinde, ofisinde ve pek ¢ok yerde bu egitimden faydalanmasi miimkiindiir.
Her yastan kisiye hitap edebilen bu uygulamalar, miizik tiri farketmeksizin her tiirli
cesitlilige ve imkanlara sahiptir. Calg1 egitimine yonelik bir ¢ok uygulama bulunmaktadir.
‘Emedia Playing Music’ ‘PlayPerfect’, ‘Yousician’ bu uygulamalar arasindadir. Bu
calismadan calgi egitimi uygulamalarindan, “SmartMusic” ve ‘Yousician’dan kisaca

bahsedilecektir.

2.8.4.1. SmartMusic

C,)) smartmusic.

Sekil 27. SmartMusic http://www.premierguitar.com/ext/resources/archives/783f6b44-
27db-4d45-a7df-015521abb614.JPG?1371672600 sayfasindan erisilmistir.

SmartMusic, 6gretmenleri ve 6grencileri birbirine baglayan web tabanli bir miizik egitim
platformudur. Ilk 1994 yilinda, Vivace Intelligent Accompaniment System (Akilli eslik
sistemi) donanim tabanli bir program olarak {iretilmistir. Ogretmenler, her dgrenci igin
bireysellestirilmis ddevler olusturabilecegi essiz bir miizik kiitiiphanesine erigebilmektedir.
Ogrenciler her 6devi uyguladiklar1 anda geri bildirim almaktadir. En iyi performanslar,
derecelendirme ve ek rehberlik icin Ogretmene geri gonderilmektedir; ayrica yerlesik
gosterim araclari, Ogretmenlerin Ogrencilerine 6zel igerik iireterek miizik almasina,

diizenlemesine ve olusturmasina olanak saglamaktadir (Nicholas, 2014).

Bu uygulama Windows, Mac isletim sistemlerinde ve mobil cihazlardan sadece Ipad’de

kullanilabilmektedir. Evde, okulda, kisacasi her yerde c¢aligma imkani sunabilmektedir.
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Istenilen herhangi bir nota iizerine dokunarak, miizik dinlenebilmektedir. Ekranin
kiicikligii veya bliylikligii farketmeksizin, notalari takip etme 6zelligi bulundugundan,
akis saglanabilmektedir. Calisilmak istenilen yerleri siirekli tekrar edecek sekilde

calisilmasini saglayan “Loop” diigmesi bulunmaktadir.

Oy | smartmusic My Takes Tracks Display Assessment Mvmt./Instr.  Loop e @ Practice

Set | Clear @ Usz Count-Off Between Loops /‘
Tempo | 1 - +)H Count-Off3 =  + > @ T

HEDWIG’S THEME

(from Harry [Potter and the Sorcerer s Stone)

Music by
JOHN WILLIAMS

Misterioso (J— 160)

e
Lo

.
L]
[ S
B

t@t:-
L
L
Nl
=
L]
&1
=
T

Sekil  23.  Loop  Ozelliginin  gorinimi  https://smartmusic.zendesk.com/hc/
article attachments/360005930013/color_blind mode.png sayfasindan erigilmistir.

Bu programin en oOnemli Ozelliklerinden biri de, Ogretmenlerle isbirligi igerisinde
olmasidir. Program, bir eseri 6gretene kadar calistirip, saglam bir sekilde ilerlenmesini
saglamaktadir. Uygulamanin iizerinde metronom, akort aleti, kayit butonu gibi bir ¢cok 6ge

bulunmaktadir. Yol gosterici 6zellikleriyle, programin kullanimi oldukga kolaydir.

SmartMusic, bir ¢ok entriiman i¢in her seviyeye uygun caz ve klasik metotlarin yer aldigi,
solo ve orkestra partisyonlarinin bulundugu zengin bir kiitiiphaneye de sahiptir; ayrica solo
eserleri ¢alarken veya c¢alisirken akilli eslik sistemi (Intelligent accompaniment) tempo

degisiklerine kolaylikla ayak uydurabilmektedir (SmartMusic, 2018).
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2.8.4.2. Yousician

YOUSICIAN

Sekil 24. Yousician

Chris ve Mikko adlarinda enstriiman 6grenmek isteyen iki arkadasin olumsuz sonuglar
almasi iizerine ortaya ¢ikmig bir uygulamadir. Yaptiklari arastirmalar sonucu etkili ve
eglenceli bir 6grenim yontemi insanlar lizerinde basariya ulasmis; iki arkadas bir sirket
kurarak ‘WildChords’ adinda bir yazilim gelistirermiglerdir. Ardindan, ‘GuitarBots’
uygulamas1 tasarlanmis ve yalmizca gitar egitimi lizerine yogunlasilmistir. GuitarBots
programinin  egitime olumlu katkilar1 farkedilerek, diger enstrumanlarda da
uygulanabilirligi ve gelistirilebilirligi lizerine calismalar baslamistir. Bu programin ismi,
icerigine uygun olabilmesi amaciyla ‘Yousician’ olarak degistirilmistir. 2014 yilinda ilk
olarak kullanilmaya baslayan bu uygulama, diinyanin bir ¢ok yerinde ogretmenler ve
ogrenciler tarafindan benimsenmistir (Yousician, 2018). Program tiim yas gruplarina hitap
edebilmektedir ve i¢inde pek ¢ok miizik tiirleri bulunmaktadir. Caligmak istenilen bir parga
eger uygulamada mevcut degilse, kullaniciya programa sarkiyr ylikleyip, kolaylikla
caligabilme imkani sunulmustur. Bu uygulama, Windows ve Mac isletim sistemleri ile;

ayrica IOS ve Android mobil isletim sisteleri ile uyumludur.

Yousician User

Volurme Sound effects

> E
Instrument @’i& Ukulele ™
- .

Audio setup

MMicrophone
Imput device (Conexant
Smartfudio HD)

Input channel 1put channe Input channel 2

Sekil 25. Farkli enstriiman 6grenimi ve kurulumunun goriinimi
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Programda, ‘Practice mode’ ve ‘Play mode’ se¢enekleri bulunmaktadir. Practice mode’un
amaci, c¢aligilan sarkinin yeterince kavranabilmesidir. Kullanici ekran iizerinde gosterilen
oklar yardimiyla kendi hizin1 ayarlayabilmektedir. Loop segenegi sayesinde de, aksayan
yerlerde tekrarlar yapilarak ¢alisilabilmektedir. Pargcanin nasil oldugunu 6grenebilmek igin
toogle on Play for me (benim igin ¢al) kismina basip, par¢a dinlenebilmektedir. Bu
program bir oyun seklinde oldugu icin belli gorevler ve puanlamalar bulunmaktadir. Play
mode, sarkiyr tam anlamiyla g¢alistiktan sonraki asamayi1 kapsamaktadir. Bu asamada
kazanilan puanlarla ilerleme saglanmaktadir. Kullanici sarkiy1 ¢calarken puanlar toplamakta
ve en son bu puanlarin karsiliginda degerlendirme sonuglart goériinmektedir (Yousician,
2018). Bu sonuca gore bir iist level’e gegilip, gegilemeyecegi belli olmaktadir. Eger sarki
yeterince 1yl bir puan alamaz ve gerektirdigi gibi calinamazsa, bir sonraki asamaya
gecilememektedir. Bu durumda sarkinin tekrar ¢alinmasi istenmektedir. Notalar renklerle
gosterilmekte; hangi parmagin hangi rengi gdsterdigi, ilk basta 6gretilmektedir (Orn: Sar
renk isaret parmagini ifade eder). Akor c¢alimlar1 da birbirlerinden gorsel olarak

ayrilmaktadir.

m HEATHENS (Easy Melody) by Mister V 172500

1 28R 23R 22 AR AR AAAR AL AR EE AR S L AR 4 4 ¢

Chorus1 Chorus2 \Verse1 Chorus3 Verse2 Interlude1 Chorus4 Interlude 2 Chorus5

Sekil 26. Animasyon seklinde gitar 6gretimi

Karigtirlmasin1 6nlemek ve kolaylik saglamak i¢in akor renkleri ve parmak renklerinin
kodlart birbirinden farklidir. Ekranin altinda bir ¢izgi bulunmaktadir. Bu ¢izgi ilerleme
cubugudur; sarkinin basindan sonuna kadar kullaniciyr takip ederek, bulundugu yeri

gostermesine yardimel olmaktadir.
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PLAY FOR METRO- MUTE LOOP
ME NOME SONG LEAD-IN

RESTART

'z

o)

NOTATION

>

MIXER v

Sekil 27. Ekran tizerindeki calisma seceneklerinin goriiniimii

2.9. Giincel Piyano Egitimi Yazilimlari

Piyano egitimi i¢in iretilen yazilim programlart ¢ogunlukla CD-ROM formatindadir.
Ancak giiniimiizde mobil cihazlarin kullanimi gittikge arttigindan, Android ve I0S isletim
sistemleri igin mobil cihazlarda ve tabletlerde tasarlanan uygulamalar oldukga
fazlalasmistir. Bu piyano dgretim yontemleri, kitaplardaki ve metotlardaki gibi kapsamli
bir egitimi icermektedir. Tek farki kendi kendine de 6grenebilme imkaninin sunulmasidir.
Bu programlar, kullanicilar i¢in her yerde calisabilme imkani sunmaktadir. Giiniimiizde
IOS i¢in gelistirilmis ve en ¢ok kullanilmakta olan piyano egitimi yazilimlart “Dust
Buster”, “Piano Maestro” “SuperScore” “Tonara” ve “Wolfie” gibi uygulamardir. Ayrica
online ve CD-ROM formatinda olan yazilimlara; ‘Rocket Piano’, ‘Teach Yourself to Play
Piano’, ‘EMedia piano and Keyboard Method’, ‘Piano Suite Premier’ gibi programlar

ornek olarak gosterilebilir.
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2.9.1. Piano Marvel

Sekil 28. Piano Marvel http://www.voicesinc.org/wp-content/uploads/2016/11/piano-
marvel-logo.jpg sayfasindan erigilmistir.

Aaron Garner tarafindan ilk olarak 2009 yilinda tasarlanan bu uygulama, cocuklara
piyanoyu sevdirmek ve eglenceli bir sekilde ogretebilmek icin dizayn edilmistir. Bu
uygulamanin kullanim alam gittikce genislemistir. Tiim yas gruplari i¢in uygundur ve her
seviyede 6grenci i¢in imkanlar sunmaktadir. Uygulama genis bir miizik kiitiiphanesine de
sahiptir. Bu uygulama 6grenciler ve bireysel piyano egitimcileri tarafindan kullanilmakta
olup; ayrica tiniversitelerde de olduk¢a yaygindir. Windows ve Mac isletim sistemi igin

uyumludur ve IOS i¢in kullanim1 da mevcuttur.

Piyano Marvel, bir piyano 6gretmeni ile veya kendi kendine kullanilabilen, online piyano
ogretim ve degerlendirme yazilimidir. Bu uygulama, her bir 6grencinin caligma
zamanlarini takip edip, kaydederek giin sonunda 6grencilerin ebeveynlerine e-posta ile
giinliik ilerlermelerini de iletme ozelligine sahiptir. Ogrenciler aninda alinan geri
bildirimler sayesinde, performanslari ile ilgili bilgi sahibi olabilmektedir. Egitim
sonrasinda Ggrenciler bronz, glimiis veya altin sanal kupalarla ddiillendirilmektedir. Eger
bir notaya ge¢ veya yanlis basiliyorsa kullanici aninda uyarilmakta; dogru notalara
basildiginda ise, yesil yanmaktadir. Video Ogreticiler (Video Tutorial) piyano ¢almanin
temelleri hakkinda rehberlik ederek, 6grenciyi bilgilendirmektedir. Durus-oturus, el-kol
pozisyonlari,parmak yerlestirme, dinamikler, miizik okuma becerileri ve ¢ok daha fazla
bilgiyi bu videolardan 6grenmek miimkiindiir. Piyano ¢almanin iyi bir sekilde anlagilmasi
icin gesitli egzersizler bulunmaktadir. Desifre, solfej egitimi, kulak egitimi, flash Kartlar,
Olgekler, arpejler ve daha fazlasi i¢in pratik yapilarak ustalik kazanilabilmektedir. Bu

uygulama, tam 6zellikli bir piyano 6grenme sistemidir.
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How to videos

January Minutes: 242
Practice Goal: 0

= er oo -
~

=P Method Book 6 (PDF)

» LESSON VIDEO

T Score Date

1. 35, Bach's “Minuet in G Minor™ (A secson) 100% Ay 18 May 2012 [=3
=

2. Ornaments (mordents. tums and wiis) 10o% $hr  temMayz012

3. Minset 2 G Minor (A section) ormamanted 100 Py t8ney 2032

4 Mmoo 11 5 Minor (A section) with copoet 10o% Ay osFes20ts

5. Miset i bl (B Secsor) 100% Ay 08 Fenz01s

. Minost in G Minor (B $6ction) omarmented 100% iy osFenz01s

7. Moot G Minor (8 socton) win repeat 100% iy osFenzors

& Scartarre “Sanata in C Major (. 957" (A secton) 100m Ay 18 nay 2012

'w- TEGHNIQUE —‘

Tell a Friend Make a Request

Sekil 29. Calisilan pargalarla kazanilan hedefler http://musicscienceguy.typepad.com/.a/
6a0133f43c69bb970b017ee8818a6h970d-500wi sayfasindan erisilmistir.
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Sekil 30. Calisma  bitiminde yapilan hatalarin  renklerle  gOsterimi
http://is5.mzstatic.com/image/thumb/Purple20/v4/92/36/e3/9236e34e-2484-fc0c-8487-
471ad0cf5el6/source/750x750bb.jpeg sayfasindan erisilmistir.
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2.9.2. Piano Maestro

Sekil 31. Piano Maestro

Bu uygulama Joy tunes tarafindan gelistirilmistir. 9-11 yas grubuna yonelik tasarlanmis
olmasina ragmen, tiim yas gruplarina hitap edebilmektedir. Bu program, sadece IOS
isletim sistemi ile ¢alisan mobil cihazlar i¢in uyumludur. Sanal klavye, akustik veya dijital
piyano klavyesi ile kullamlabilmektedir. Ogretmen ve 6grenci igin ayr1 profiler olusturma
imkan1 vardir. Boylelikle 6gretmen 6grencinin performasini ve derse devamliligini saglikli
bir sekilde kaydedebilmektedir. Bu uygulamada ii¢ basamak bulunmaktadir. Bunlar,

% ¢¢

“journey”, “Library” ve *“ Home Challenge” tir (Kalkanoglu & Ozparlak, 2018).

) SELECT INSTRUMENT

11

PLAY GREEN KEY ON PIANO

“ZILLLI

Sekil 32. Sanal klavye veya akustik ya da dijital piyano se¢iminin goriiniimii

TAP GREEN KEY ON SCREEN
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Sekil 33. “Journey” “Library” ve “Home Challange” ile farkli ¢alismalarin gortiinimii

“Journey” bolimii 38 asamadan olusmaktadir. Asamalarin igerisinde her bir parga igin
ogrenciye dinleme imkani sunulmaktadir. Ogrencinin seviyesine veya dgrenme durumuna
gore Once sag el, ardindan sol el ve en son her iki el birlikte calistirma modlart
bulunmaktadir. Parga biitiinliigli saglanamadiginda ve ilerleme derecesi farkliliklar
gosterdiginde, tempo secenegi ile sarki yavaslatilip, hizlandirilabilinir. Son etapta ise,
orjinal temposunda ve MIDI esligi araciligiyla par¢anin 6grenimi tamamlanir. “Library”
boliimiinde ise kategorilendirilmis eserler, alistirmalar ve metotlar bulunmaktadir. Her yas
icin uygulanabilinecek olan bu uygulama, 6zellikle ¢ocuklar i¢in oldukg¢a renkli gorsellere

sahip ve eglenceli bir uygulama olarak nitelendirilmektedir.

@ i [ B =

|
e
£
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Sekil 34. Ekran iizerinde par¢a ¢alisiminin goriiniimi
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BOLUM Il

YONTEM

Bu boliimde, arastirmanin problemine ve alt problemlerinin ¢oziimiine iliskin yontem
aciklanip, arastirmanin modeli, gruplarin olusturulmasi, veri toplama aracinin gegerlik ve

giivenilirligi, verilerin ¢6ziimlenmesi ve yorumlanmasi ele alinmustir.

3.1. Arastirmanin Modeli ve Deseni

Bilgisayar destekli piyano 6gretiminin 6grenci performansi iizerindeki etkilerini incelemek
amaciyla, bu arastirmada deneysel ve betimsel arastirmalar olmak iizere karma olarak
kullanilmigtir. Arastirma ile bilgisayar destekli piyano Ogretiminin, dgrenci performasi

tizerindeki etkililik diizeyi belirlenmistir.

Deneysel arastirma, neden- sonug iligkilerini belirleyerek dogrudan aragtirmacinin kontrolii
altinda, gozlemlenmek istenen verilerin liretildigi arastirma modelidir. Deneysel arastirma
ile yapilan tiim arastirmalarda mutlaka bir karsilastirma bulunmaktadir. Deneme ortamu,
yapay ya da dogal kosullar altinda fakat aragtirmacinin kontrolii esliginde

gergeklestirilmektedir (Karasar, 2006).

Deneysel arastirmalar bilimsel degeri en yiiksek ve gercek deneme modelleriyle
yapilanlardir. Bu arastirmanin nicel boyutu  “Kontrol Gruplu On Test- Son Test” tam
deneysel modele, nitel boyutu ise, “Durum Caligmasi” modeline dayanmakta olup;
arastirmada karma yontem desenlerinden biri olan “Ac¢imlayic1 Sirali Desen”

kullanilmastir.
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Modelin simgesel gorinimii:

« Deneysel
Gruplar Ontest Islem Sontest

R /y D(4 ogrenci deney grubu) Ol X 03
(Performans HCX programi (Performans
Olgegi. Czerny dlgegi. Czerny

R - Et'ut ve Haydn Etiit ve Haydn
Divertimento) Divertimento)

G(4 ogrenci kontrol grubu) 02 03

(Performans (Performans
Sleegi. Czemy  programsiz, Olgegi. Czerny
Etiit ve Haydn Islem yok Etiit ve Haydn
Divertimento) Divertimento)

Sekil 35. Arastirma Deseni

Nicel ve nitel yontemlerin bir arada kullanildig1 bu arastirmanin nitel boliimiinde ise, nitel

aragtirma tiirlerinden olan Durum Caligsmasi modeli kullanilmistir.

Durum c¢alismasi, 6rnek olay ¢alismasi olarak da adlandirilmaktadir. Bu arastirma tiiriiniin

[T

diger tlirlerden farki, “nasil” ve * “ni¢in” sorularimi temel almasidir. Bu, arastirmacinin
kontrol edemedigi bir olguyu Vveya arastirmaciya derinlemesine inceleme olanagi saglayan

bir aragtirma yontemidir. (Yildirnrm&Simsek, 2013, s.313).

Creswel’e (2014) gore nitel bir arastirma yaklasimi olan durum ¢aligmasi, arastirmacinin
sinirlandirmis  oldugu bir veya bir ka¢ durumu, gozlemler, goriismeler, raporlar,
dokiimanlar gibi ¢oklu kaynaklari iceren veri toplama araglari ile derinlenmesine

incelemesi, durumlarin ve duruma bagli temalarin tanimlamasidir.

Durum calismast tiirlerinden i¢sel durum calismas1 kullanilmustir. Igsel durum galismasinin
amaci, durumu daha iyi anlamak i¢in kullanilan bir yontemdir. Bu arastirmada, Home
Concert Xtreme programi hakkinda 6grencilerin goriis ve diislincelerini almak i¢in yari

yapilandirilmis goriisme formu hazirlanmistir (EK 6.).

Gorilisme, en az iki kisi arasinda ve sozlii olarak yapilmaktadir. Arastirma sorulan sorulara
ilgili kisilerin cevaplari dogrultusunda bir veri toplama islemidir. Olduk¢a esnektir ve

arastirmanin her asamasinda kullanilabilmektedir. Ornek verilecek olunursa;

» Detayli bir aragtirmanin baslangi¢ asamasinda,
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» Diger veri toplama araglarinin pilot uygulamasinda ya da desteklenmesinde,
» Temel bir veri araci olarak,

» Elde edilen sonuglarin dogrulugunun kontroliinde kulanilabilir.
Goriisme yonteminin avanjlart su sekilde siralanabilir:

Arastirmanin herhangi bir asamasinda kullanilabilmesi,

a
b. Goriismecinin sorularina katilimcilarin hemen cevap verebilmesi

o

Karmasik sorularin goriismeci tarafindan agiklanabilmesi,

o

Goriismeci ve katilimcr arasinda isbirligi saglanarak etkili bir yol olmast,
e. Gorlismeci ve katilime arasinda giiven saglanabilmesi, ve bu yilizden karmasik ve

hassas konularin rahatlikla ifade edilebilinmesi.
Dezavantajlari ise;

a. Gorlismecinin bu konuda egitilmesinin gerekmesi ve hazirlik asamasinin zaman
almasi,

b. Yakin iligkiler kurmanin ve veri analizlerinin yogunlugu

c. Gorlismecinin konusma bi¢imi, goriiniimii, beklentileri ve goriisme tipi,

d. Goriigmecinin katilimeiya kimi durumlarda ayak uydurmak zorunda olmasi.

Goriismeci  6nceden hazirlamis oldugu konu ve alanlara uygun sekilde, ©Onceden
hazirlanmis sorulart sorma ve bu sorular konusunda daha ayrintili bilgi edinebilmesi
amaciyla ek sorular sorabilme yetkisine sahiptir. Sorularin veya konularin belirli bir siraya

konmasi gerekmemektedir (Yildirnm&Simsek, 2013).
Gorlisme yontemi bes kategoriden olusmaktadir.
-Yapilandirilmis Goriismeler,
- Yapilandirilmamis Gorlismeler
- Yar1 yapilandirilmis goriismeler,
- Etnografik gortismeler
- Odak grup goriisme (Biiyiikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz&Demirel, 2016).

Yar1 yapilandirilmis  goériismelerde, katilimecilarin  algilar1  dogrultusunda  kendi
diisiincelerini anlatmalar1 saglanmasi i¢in, sorular acik ug¢lu olmalidir. Bu yiizden her soru

esnek olmali veya goriisme farkli yapilandirilmis tekniklerde hazirlanmalidir (Merriam,

2013).
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Arastirmanin deseni olarak; karma yontem desenlerinden biri olan “Ag¢imlayict Sirali

Desen” kullanilmustir.

Karma yontem ile yapilan arastirmalarin amaci, farkli yontemlerle toplanan verilerin
birlikte kullanilmasi ve arastirma probleminin tek basina kullanilan herhangi bir
yontemden cok daha iyi bir sekilde anlagilmasini saglamaktir. Agimlayici sirali desen
yaklagimi, arastirmacinin birinci agamasinda nicel verileri topladigi, bulgulart analiz ettigi
ve sonra bu bulgular1 kullanarak ikinci asamayr planladigi iki proje asamalarindan
olusmaktadir. Bu desende nicel bulgularin daha detayli bir sekilde agiklamak igin, nitel
veriler kullanilmaktadir (Creswell,2014). Omek verilecek olunursa; bir ydntemin
basarisina iliskin yapilmakta olan bir ¢alismada, ilk olarak 6grenci basarilart karsilagtirilir
daha sonra bu yontemlere iliskin en ¢ok begenilen veya tercih edilen yonler dgrencilerle

goriisme yapilarak ortaya konulur (Bliytlikoztiirk vd., 2016).

Tablo 3.

Arastirmanin Deneysel Deseni

1. Arastirmada kullanilacak etiit ve eserlerin 2. "Ontest- Sontest Performans
belirlenmesi Degerlendirme Fomu"'nun uzman
goriigleri dogrultusunda
hazirlanmasi
3. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 4. Deney ve kontrol grubuna "Czerny
belirlenmesi Etiit" ontestlerin uygulanmasi
5. Sekiz haftalik deneysel siirecin baglanmasi 6. Iki hafta "Czerny Etiit" '{in ilk agamasi

olan "Learn Mode" uygulanmasi ve
degerlendirme i¢in video kayitlarinin

almmmast
7. Bir hafta ikinci agama olan "Jam Mode" 8. Bir hafta son agsama olan "Performance
uygulanmasi ve degerlendirme i¢in video mode" uygulanmasi ve video
kayitlarinin alinmasi kayitlarinin alinmasi
9. Deney ve kontrol grubuna "Haydn 10. iki hafta "Hadyn Divertimento" ilk
Divertimento" dntestlerin uygulanmasi asamast olan "Learn Mode"

uygulanmasi ve degerlendirme icin
video kayit alinmasi

11. Bir hafta ikinci asama olan "Jam Mode" 12. Bir hafta son agsama olarak
uygulanmasi ve video kayitlarinin "Performance Mode" uygulanmasi ve
alinmasi video kayitlarinin alinmast

13. "Yan yapilandirilmig Goriisme Formu" 14. Deney grubu 6grencilerinin programla
uzman goriisleri tarafindan hazirlanmasi ilgili goriislerinin alinmasi

Arastirmada yapilan iglemleri agiklamak iizere, arastirma siireci tablosu olusturulmustur.
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Tablo 4.

Aragtirma Stireci

ON TEST YONTEM UYGULAMA SON TEST
Deney Grubu Ontest Sontest
Performans HCX ile 8 Hafta Performans
Degerlendirme Degerlendirme
Formu Formu
( Etut - Eser) ( Etiit - Eser)
Kontrol Grubu Sontest Geleneksel Sontest
Performans calisma 8 Hafta Performans
Degerlendirme yontemleri ile Degerlendirme
Formu Formu

( Etiit - Eser)

( Etiit - Eser)

Tablo 4’ de goriildiigii gibi Deney grubu Home concert Xtreme programi ile kendi
kendilerine caligmislardir. Kontrol grubu ise, herhangi bir program araciligi olmadan
geleneksel calisma yontemleri ile kendi kendilerine ¢alismislardir. Ontest ve sontest
haricinde uygulama siireci 8 hafta olarak planlanmistir. Programin uygulanabilirligini
ortaya koymak i¢in hazirlanan performans degerlendirme formu deney ve kontrol grubu

ogrencilerine Ontest ve sontest olarak uygulanmistir.

Bu aragtirmada ogrenciler, deney ve kontrol grubu olmak iizere iki gruba ayrilmistir.
Kontrol grubundaki ve deney grubundaki her bir 6grenci eserlerini kendisine verilen
caligma siiresince tek baglarina ¢alismiglardir. Yalnizca deney grubu o6grencileri, Home
Concert Xtreme programi ile calismalarim siirdiirmiislerdir. Gazi Universitesi Gazi Egitim
Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Bolimii Miizik Egitimi Anabilim Dali 6gretim
elemanlarindan alinan uzman goriisii ile deneysel siire¢ i¢in 8 haftanin yeterli oldugu
saptanmistir. Deneysel siire¢ Ontest ve sontest dahil olmak iizere toplam 9 hafta siirmiistiir.
Ogrencilerin ¢alisacag1 repertuvarin belirlenmesi igin arastirmaci tarafindan hazirlanan
form uzman goriisiine sunulmus ve repertuar bir etiit, bir de eserden olusturulmustur.
Bunun sebebi, uzmanlar tarafindan 8 hafta olarak belirlenen deneysel siire¢ igerisinde 2
parcanin yeterli olacagidir. Nitel veriler i¢in ise, Oncelikle Home Concert Xtreme
programimin kullanilabilirligi ile ilgili goriis formu hazirlanmistir. Hazirlanan bu form
belirlenen uzmanlarla diizeltilip son halini almistir. (Ek-5) Diger bir nitel veri igin ise,
deney grubu 6grencilerine uygulanacak yari1 yapilandirilmig gériisme formu hazirlanmistir.

Olusturulan soru havuzu uzman goriisiine sunulmus ve son halini almistir.(EK-6).
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Uygulama i¢in ipad air 2, Lightning to USB Camera Adapter, Yamaha Silent piyano’dan
faydalanilmistir. Home Concert Xtreme programi i¢in TimeWarp Technologies firmasi ile
iletisime gecilmistir. Arastirma igin firmanin pazarlama ve destek ekibinden Shana Kirk
araciligiyla, program ve programda kullanilacak olan pargalarin MIDI eslikleri, tarafima

ticretsiz olarak gonderilmistir. Her tiirlii teknik destek konusunda da yardimci olunmustur.

3.2. Calisma Grubu

Bu arastirmanin c¢alisma grubunu, 2017-2018 bahar doneminde Gazi Universitesi Gazi
Egitim Fakiiltesi Miizik Ogretmenligi Anabilim Dali'nda piyano dersi alan 8 &grenci
olmusturmaktadir. Deney grubu (n=4 ) ve kontrol grubu (n=4) olarak belirlenmesinde ise

ogrencilerin donem sonu final notunun 80-100 puan arasinda olmasi dikkate alinmistir.

Tablo 5.

Gazi Universitesi Gazi Egitim Fakiiltesi Miizik Egitimi Anabilim Dali Lisans I- Lisans 2
Ogrenci Dagilim Tablosu

Grup ad1 Siniflara gore Final sinavina giren ~ 80-100 aras1 not
Ogrenci sayisi Ogrenci sayist alanlarin sayisi
Lisans 1 46 43 27
Lisans 2 45 40 30
Toplam 91 83 57

Tablo 5 incelendiginde, lisans 1 simifinda toplam 6grenci sayist 46°dir. 3 6grenci piyano
dersinden devamsizliktan kaldigi i¢in 2017-2018 giiz donemi piyano dersi final sinavina
giren Ogrenci sayist 43’tilir. Lisans-2 sinifina devam eden 6grenci sayisi ise, 45°tir. 2017-
2018 gliz donemi piyano dersi final smnavina giren Og8renci sayist 5 Kkisinin
devamsizligindan dolayi, 40°tir. Lisans 1 siifinda 80-100 puan arasi not alabilen dgrenci
say1s1 yalnizca 27’ dir. Lisans 2 smifinda ise, 80-100 puan arasi not alabilen yalnizca 30

kisi’dir.
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Tablo 6.

Deney ve Kontrol Grubunun Lisans 1 ve Lisans 2 Simiflarina Gore Ogrenci Dagilim
Tablosu

Ogrenim gordiigii  Simf n %
Lisans 1 2 25
Lisans 2 6 75
Toplam 8 100

Tablo 6’da goriildiigii tizere ¢alisma grubunu olusturan 6grenciler, Lisans 1 ve Lisans 2
piyano dersi donem sonu notu 80-100 puan arasi olanlar i¢cinden se¢ilmistir. Arastirmada
uygulanacak olan pargalarla es deger seviyede calan Ogrencileri secmek icin ise,
ogrencilerin donem sonunda caldiklar1 eserler dikkate alinmistir. Bu grupta yer alan
Ogrenciler not ve seviye kriterlerinin yaninda, goniilliiliik esasi da gbéz Onilinde
bulundurularak belirlenmistir. Buna gore, deney ve kontrol grubu toplam 8 kisiden
olusturulmustur. Bu o6grencilerin 2° si Lisans 1 sinifindan, 6’s1 da lisans -2 sinifindan

olusmaktadir.

Arastirma i¢in, Home Concert Xtreme programindan yararlanilmistir. Programin iginde
bulunan eserlerden miizik egitimi boliimleri, lisans piyano dersi miifredatina uygun olanlar,
uzman goriisiine sunularak secilmistir Uygulamanin sadece bir etiit ve bir eserden
olusmasi, uygulama siireci géz 6niinde bulundurlarak uzmanlarca yeterli gortilmistiir (EK-
7, Ek-8).

Deney grubu 6grencilerinin arastirmada kullanilan Home Concert Xtreme programini daha
onceden hi¢ bilmemeleri ve bilgisayar destekli piyano Ogretimine iliskin herhangi bir
program ile c¢alisgmamis olmalar1 sebebiyle, programla ilgili bir kullanim kilavuzu
hazirlanmistir. Bu kilavuzda, HCX programi {izerindeki her bir ayrintinin ne ise yaradigi
ile ilgili bilgilere yer verilmistir. Kilavuzun yani sira, program arastirmaci tarafindan
ogrencilere deneyin ilk haftasinda tanitilmig ve programin nasil ¢alistigr ile ilgili bilgiler
her bir deney grubu 6grencisine ayr1 ayri aktarilmistir. Asagida Home Concert Xtreme
programinin neden segildigine ve 6grencilere uygulanan bu programin tiim 6zelliklerine

ayrintilariyla yer verilmistir.
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3.3. Ornek Yazilim Program ve incelenmesi

Giliniimiizde kullanilmakta olan bir ¢ok piyano egitim yazilimi bulunmaktadir. Fakat biiyiik
bir cogunlugu tam anlamiyla beklentileri karsilayamamaktadir. lyi bir yazilim program,
siirekli Ogretmen tarafindan denetlenemese bile maksimum etkilesim ve geri bildirim
saglayabilmelidir. Genellikle kendi kendine 6grenmeyi hedefleyen bu programlar, mevcut
parcalarla simirli oldugu ya da daha c¢ok giincel sarkilara yer verdigi i¢in, genel miizik
egitimi ve 6zengen miizik egitimi alan kullanicilar tarafindan daha ¢ok tercih edilmektedir.
Gorsel anlamda fazla animasyon kullanilmasi veya daha tekdiize bir gériiniimiin saglamasi,
uygulamayr kullanan kisinin tercihine gore avantaj veya dezavantaj olarak
goriilebilmektedir. Mesleki miizik egitiminde kullanilan yazilimlar oldukg¢a simirlidir.
Ozellikle iilkemizde bu tarz programlar, mesleki miizik egitimi veren kurumlarda hig
kullanilmamakta ve dolayisiyla geleneksel miizik egitimi ile simurli bir &gretim
gerceklesmektedir. Bu programin secilmesinin nedenlerinden biri, yeni baslayanlar ve
profesyoneller i¢in interaktif 6grenme ve performans 6zelliklerinin gelismis olmasi, piyano
metotlarinin MIDI dosyalarini1 desteklemesi, gelismis piyano kongertosu repertuvarinin

olmas1 bakimindan ¢ok yonlii 6grenmeyi saglayan gelistirilmis bir yazilim olmasidir.

3.4. Home Concert Xtreme

Bu program, TimeWarp Teknoloji firmasi tarafindan gelistirilmistir. TimeWarp;
miizisyenler, miizik egitimcileri, Ogrenciler ve miizikle ilgilenenler icin interaktif
yazilimlar gelistiren bir miizik yazilim sirketidir. Bu firma miizik 6grenimi i¢in akilli
yazilimlarin gelistirilmesi, uzaktan Ogretim ig¢in araglarin olusturulmast ve internet

iizerinden gergeklestirilmesi bakimindan onciidiir.

Sekil 36. HCX

72



Firmanin gelistirdigi miizik yazilim programlari sunlardir:

1. Home Concert Xtreme
2. Clasroom Maestro

3. Internet MIDI
4

SuperScore

Bu programlar interaktif miizik yazilimlaridir. Birbirleri ile  desteklenerek
kullanilabilinmektedir. Videokonferans(Videoconference) veya uzaktan egitim amagh
kullanilan ‘Internet MIDI’ uygulamasi ile ‘Classroom Maestro’ ve/veya ‘Home Concert
Xtreme’ uygulamalari birlikte egitim verilebilmektedir. Classroom Maestro uygulamasi,
Home Concert Xtreme programina ek olarak, miizik kuramlar {izerine destekleyici bir
uygulamadir ve genelde grup piyano egitiminde kullanilmaktadir. SuperScore ise, Home
Concert Xtreme gibi piyano egitimine yonelik bir uygulamadir. Home Concert Xtreme
programi 2010 yilinda klavye pedagojisi alanina onemli katkilarda bulunan kisi veya
gruplart odiillendiren MTNA (Music Teacher National Assocation) tarafindan “Frances
Clark Klavye Pedagojisi Odiilii (Frances Clark Keyboard Pedagogy Award)”’ne layik

gorilmiistiir.

Home Concert Xtreme, piyano egitiminde kullanilan ve bu egitim ¢ergevesi icerisindeki en
onemli oOzellige sahip olan ‘Intelligent Accompeniment’ sistemi bulunmaktadir. Bu
programin igerisinde ii¢ farkli mode(mod) vardir. Bunlar; Learn Mode, Jam Mode ve

Performance Mode olarak adlandirilmaktadir.

Learn mode : Learn Mod’un ekran iizerindeki sembolii bu sekilde goriiniir. Bu mod,
kullanici igin ilk asama olarak degerlendirilir. Oncelikle calisilan parcanin dogru nota ve
dogru ritim kaliplariyla ¢alinmasini saglar. Yanlis bir notaya basildiginda, ilerletmez ve
dogru notanin ekran {izerinde gosterilmesini saglar. Hata yapilan yerlerde parca
kendiliginden durur ve yanlis basilan notay1 ekran iizerindeki klavye ile ayrica gosterir. Bu

ozellik parganin dogru bir sekilde calinmasini saglar.

Jam mode: Jam Mod’un ekran iizerindeki sembolii bu sekilde Z’ gOriindir. Bu
mod, desifre calismalar1 i¢in de kullanilabilir. Ayarlanan tempo iizerinde eserin hig
durmadan calinmasini; ifade ve dinamikler dikkate alinmadan sabit bir midi esligiyle
calmiyormus gibi akmasimi saglar. Boylelikle parga biitiinliigli ve siirekliligi saglanmis

olur.
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Performance Mode: Performance Mod’un ckran iizerindeki sembolii bu sekilde E
goriiniir. Tim asamalar1 gectikten sonra ‘Intelligent Accompaniment’ sistemi ile, parcanin
eslikle tiim dinamiklerine uyumlu sekilde calimini saglar. Eger calici eserin bir yerinde
yavaslayip, hizlaniyorsa, eslik onun yorumunu takip eder ve yoruma ayak uydurur.
Boylelikle performans tam anlamiyla sergilenmis olur.

Home Concert xtreme minda bir dizi diigme ve kontrol vardir:

iPad = 16:59 ¥ %51 )

Tempo —— - @m pm
> o\

{ 200% ) (%

Héydn: Divertimento in C, Hob. XIV-4 (2nd mov)

—_——

Sekil 37.. Home Concert Xtreme ana ekran iist kisim kontrol paneli

Programda kullanilan simgeler:

(N

Sekil 38. MIDI baglanti

Bu disli ¢ark simgesi , MIDI baglantilarin1 gostermektedir. Programi herhangi bir MIDI
baglantis1 olan dijital piyano veya akustik piyanolar ile ¢alisabilmektedir. Daha sonra,
klasor segenegine tiklanarak, yiiklenmis olan MIDI dosyalarina erisip ¢alisilmasi gereken

parcalara ulasilmaktadir.

[ ]

Sekil 39. lleri geri sarma

Tleri ve geri sarma : Parcanin basma hizl bir sekilde ileri ve geri sarmak, basa donmek
veya sona gitmek icin bu simgeye tiklanir. Direkt parcanin en basina veya en sonuna

atlamak icin ¢ift tiklamak gerekmektedir.

i

Sekil 40. Durdurma
Durdurma : MIDI dosyasini ¢almay1 durdurmak i¢in kullanilmaktadir.
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Sekil 41. Oynat

Oynat : bu simgeye tiklanildiginda, parca eger “Learn Mode” ve “Performance Mode”da
ise, ¢alan kisi pargay1 ¢almaya baslamadan MIDI esligi baslamaz veya devam etmez. “Jam
Mode”da ise, ¢alan kisi baglamasa veya duraksasa dahi MIDI esligi akici bir sekilde devam
eder.

Sekil 42. Performans

Performans: Bu simge tiim mode’larda kullanilabilinmektedir. Tiim eseri bastan sona
dinleyebilme imkan1 vermektedir. Eser ister MIDI esligi ile, ister esliksiz dinlenebilir. Ayni
zamanda c¢alisilan eseri kaydetme oOzelligi bulundugu igin, ¢alict buradan kendi

performansini da izleyip dinleyebilmektedir.

E

Sekil 43. Kaydetme

Kaydetme: Bu digmeye basildiginda, calisilan eser kaydedilir. Ve kaydetme islemi

bittikten sonra, performans diigmesine basilarak dinlenebilir.

D

Sekil 44. Dinleme

Dinleme: Bu simgeye basili tutuldugunda istenilen pasaj, eslikli veya esliksiz
dinlenebilmektedir. Bu 6zellik sayesinde ¢alici, hatali ¢caldig1 veya emin olmadig1 pasajlari

dinleyerek 6grenebilmektedir.
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Sekil 45. Dongii (Loop)

Dongii (Loop): Bu simgenin 6zelligi, pargada Ozellikle calisiimak istenilen pasajlari

isaretleyerek, yalnizca o pasajlarin tekrar tekrar ¢alinip, calisilmasini saglamaktadir.

Region Markers

2 General Markers

: Upper-Staff Track Markers
Between-Staff Track Markers

Lower-Staff Track Markers

Set Loop Region

Sekil 46. Dongii (Loop) 6zelliginin gériiniimii

|
A

Sekil 47. Metronom

Metronom : Bu simge, ister metronomla ister metronomsuz ¢aligma imkan1 sunmaktadir.

®

|
A

Sekil 48. Eslik

Eslik : Bu simge ile eslik kapatilip, agilabilmektedir.

&

Sekil 49. Sag el

Sag el butonu: Sadece sag el partisyonuna calisilmak istenirse bu butona basilir. Ayni

zamanda diger elin ve esligin ezgisi tercihe gére program vasitasiyla ¢alinabilir.
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El

Sekil 50. Sol el

Sol el butonu: Sadece sol el partisyonuna ¢alisilmak istenirse bu butona basilir. Ayni

zamanda diger elin ve esligin ezgisi tercihe gore program vasitasiyla ¢alinabilir.

&

Sekil 51. ki el

iki el butonu: iki el ayr1 ayri calisildiktan sonra veya direk olarak iki el calisiimak

istenildiginde bu butona tiklanmalidir.

F

Sekil 52. Klavye goriiniim

Klavye : Bu simgeye basarak/dokunarak ekranda goriinen klavye kaldirilabilir veya

gorlintiilenebilir. Bu klavye iizerindeki tuslar dogru nota c¢aliniyor ise yesil, yanlig nota

calintyor ise kirmizi renk olur.

el Wil Wbl

-

Sekil 53 Sanal Klavye goriiniimii

Sekil 54. Mixer

Mikser (mixer) ayari: Mikser kontrol panelinin ekranda goriinmesi istendigi takdirde,

buna tiklanmalidir. Bu kontrol panelinden arka tarafta ¢alinan eslikteki enstriimanlarin
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ayarlar1 yapilabilmektedir; ayrica parcalarin ses seviyesini azaltabilmek veya sesi

degistirebilmek miimkiindiir.

Piay | g | b | bl | b | by | b | b | b | b | e | b | bl | e
oo | 3| £ | | | | | |

French Horm Crash Cymbal 1

Bongo High
Acoustic Bass Conga High Open

S

Piano LH. Pizzicato String

Sekil 55. Mixer gorliniimii

2]

Sekil 56. Onceki/sonraki sayfa diigmesi

Onceki sayfa/ Sonraki Sayfa: Bu ozellik sadece Macintosh ve Windows isletim
sistemlerinde bulunmaktadir. Istege gore sayfa degisimi bu diigmeler vasitasiyla
yapilmaktadir. IOS mobil isletim sistemlerinde ise sayfa ¢evirme, parmak ile dokunmatik

ekrani saga-sola kaydirma suretiyle yapilabilmektedir.

Sekil 57. Metronom ve 0l¢ii sayis1 gostergesi

Bu gosterge, parcanin kaginci 6l¢iide ve kaginet vurusta oldugunu gostermektedir.

Sekil 58. Ilerleme gdstergesi
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Bu ilerleme gostergesi ile, parca hizlica bir sekilde ilerletilebilmektedir.

Tempo - f) | 100% ) [ 95 bpm)
L]

Sekil 59..Tempo ayari

Parcalarin Tempo ve ses ayar1 program iizerinden rahatlikla yapilabilmektedir. Gegerli
tempoyu ve ses ayarini degistirmek i¢in Tempo veya Volume gostergesini saga-sola
siiriiklemek gerekmektedir.

Volume - » [ 100%

Sekil 60. Ses ayar

Ekran tlizerindeki nota goriiniimiiniin ii¢ farkli gdsterimi bulunmaktadir. Bunlar kiigiik, orta
ve biyiikk seklindedir. Mac ve Windows isletim sistemlerinde nota goriiniimiiniin
bliylikliigii “General Display” secenegi ile; IOS mobil isletim sisteminde ise dokunmatik
ekran lizerinde iki parmagin birbirine yaklastirilmasi ve uzaklastirilmasiyla

yapilabilmektedir.
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Sekil 61. Partisyon kiigtiltiilmiis goriintimii
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Sekil 62. Partisyonun orta boyuttaki gériiniimii

Biiyiik goriiniim:
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Sekil 63. Partisyonun biiyiiltiilmiis goriiniimi

3.3. Verilerin Toplanmasi

Performans, performans Glgme araglart ve testleri ile dlglilmektedir. Performans Glgme
araclari deneyin sonucunda ulasilan hedef ve davraniglarini 6lcerek, miidahele edilmesi
gereken alanlart tespit etmeyi amaglamaktadir. Performans tabanli degerlendirmede

amaclarin yazilmasinda dikkat edilmesi gereken noktalar sunlardir:
« Ogretim ve degerlendirme acisindan agik olarak ifade edilmelidir.
« Ogrencinin 6grenmesine deger bilgiyi yansitmalidir.

» Olgiilebilir 6grenci davramislarmi tanimlamalidar.

* Uygun bir degerlendirme ¢aligmasinin secilmesine kilavuzluk etmelidir (Kaynak, 2011,

s.15).
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Konuyla ilgili literatiir taramas1 yapildiktan sonra, bilgisayar destekli piyano 6gretiminde
Home Concert Xtreme programinin dgrenci performansi lizerindeki etkilerini tespit etmek
i¢cin arastirmaci tarafindan “Performans Degerlendirme Formu” hazirlanmustir. ilk olarak 6
adet degerlendirme kriterinden olusan bu form, alinan uzman goriisleri ile 4 adet
degerlendirme kriteri lizerinden uygulanmistir. Bu sekilde daha net ve amacina uygun bir

Ol¢iim araci olacag diisliniilmiistiir (Ek..).

Tablo 7.

Degerlendirme Kriterleri

1.Temposunda Notalar1 dogru calabilme

2. Temposunda Ritim kaliplarint dogru ¢alabilme
3. Artikiilasyon isaretlerini dogru uygulayabilme
4. Biitiinliik ve siireklilik saglayabilme

Tablo 7 incelendiginde, uzman goriisii alinarak belirlenen kriterler, 6nem derecesine gore
puanlandirilmistir. Her iki eser i¢in birinci ve ikinci kriter igin orjinal temposunda notalari

dogru ¢alabilme ve temposunda ritim kaliplarin1 dogru calabilme olarak belirlenmistir.

Tablo 8.

Performans Degerlendirme Formu

Degerlendirme Kriterleri Puan Tablosu
Temposunda Notalar1 dogru calabilme 40
Temposunda Ritim kaliplarini1 dogru ¢alabilme 30
Artikiilasyon isaretlerini dogru uygulayabilme 10
Biitiinliik ve siireklilik saglayabilme 20

Tablo 8’de goriildiigl lizere, bu belirlenen kriterlere gore olusturulan puanlamalar yine
uzaman goriisiine sunulmustur. Puanlar, kriterlerin 6nem derecesine gore belirlenmistir.

Ortak goriis sonucunda kararlastirilan kritelere uygun puanlama tablosu son halini almistir.

Arastirmadaki veriler, arastirmaci tarafindan hazirlanan “Performans Degerlendirme
Formu” ile toplanmistir. Verilerin toplanmasinda, nicel arastirma yontemleri arasinda
gercek bir deneme modeli olan “Kontrol Gruplu On Test- Son Test” tam deneysel model
kullanilmistir. Deney ve kontrol grubuna alinan ogrencilerin deney siireci kamera
kayitlarina alinmis olup, 3 uzman piyano 6gretim elemani tarafindan degerlendirilmistir.

Performans degerlendirme formu, Czerny Etiit ve Haydn Divertimento’ ya ait parcalarin
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video kayitlarina goére puanlanmistir. Kamera kayitlarint  puanlayan uzmanlarin

degerlendirme sonuglari toplanmis ve aritmetik ortalamalar1 alinmistir.

Nitel veriler igin bir 6grenci goriisme formu ve bir uzman gériisme formu hazirlanmistir.
Uzman goriisme formunda, yurtdisinda piyano egitimi veren ve Home Concert Xtreme

programini kullanan 3 uzman egitimcinin goriisleri alinmstir.

Uygulama Home Concert Xtreme programini Tirkiye’de kullanan egitimciler
bulunmadigindan, yurtdisinda bu programi kullanan 3 uzman piyano egitimcisinin
gortisleri arastirmaci tarafindan hazirlanan gériisme sorulari ile alinmistir. Sorular genelden
ozele dogru siralanmistir. Bu sorular ilk olarak Tiirkce hazirlanip daha sonra Ingilizce’ye
cevrilmistir. Sorular uzman kisilere e-mail araciligiyla gonderilmisitir. Sorulari cevaplayan
uzman egitimcilerin goriisleri de Tiirk¢e’ye cevrilmis ve elde edilen veriler igerik analizi

yontemi ile bulgular boliimiine eklenmistir.

Ogrenciler igin olusturulan nitel veriler, arastirmaci tarafindan hazirlanan yar
yapilandirilmig goriisme formu ile toplanmistir.  Arastirmanin nitel verilerinin elde
edilmesi amaciyla, Home Concert Xtreme programi ile c¢alisan 4 Ogrenciyle goriisme
yapilmistir. Hazirlanan bu goriisme formu ile 6grencilerin Home Concert Xtreme programi

sirasinda yasadiklari tecriibe ve goriislerinin alinmasi saglanmaistir.
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Deney Grubu Kontrol Grubu

On Test

Uygulama Siireci

Kontrol Grubu

Deney Grubu

8 Hafta Geleneksel Yontem

8 Hafta HCX Programu ile i
ile

Son Test

Sekil 64. Aragtirmanin kontrol gruplu 6n test son test model deseni
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3.5. Arastirmanin Uygulama Siireci
Arastirmanin deneysel boyutu her iki eser i¢in de ii¢ asamadan olusmaktadir.
Deney grubu igin ii¢ asama,;

e Learn Mode
e Jam Mode

e Performance Mode olarak adlandirilmaktadir.
Kontrol grubu i¢in bu agsamalarin karsiligy,

e Birinci Asama
e Ikinci Asama

e Ucgiincii Asama olarak ifade edilmektedir.

Son agsama olan “Performance Mode” arastirmanin sontest’i olarak degerlendirilmistir.
Uygulama siirecinin sonuncusu olan bu mode’un puanlari ile sontest puanlari ayni
oldugundan, bulgular ve sonug¢ boliimlerinde “sontest” olarak ifade edilmistir. Ayn1 sekilde

kontrol grubu i¢cin de “Uciincii Asama” “sontest” diye ifade edilmistir.

Bu uygulama siireci, Ontest ile birlikte toplam 9 hafta siirmiistiir. Deneyin uygulanmaya
basladig: siire¢ dikkate alinacagi icin Ontest ayr1 olarak degerlendirilip, 8 haftalik uygulama
siireci anlatilmistir. Ilk olarak 4 hafta (1-4. haftalar) Czerny Etiit’iin calisiimasia yonelik,
sonraki 4 hafta (5-8. haftalar) ise, Haydn Divertimento eserinin ¢alisilmasina yonelik siireg
olarak ayrilmistir. Her bir calisma siiresi 60 dk. olarak belirlenmistir. Calisilacak parcalar,
calisma saati gelen Ogrenciye verilip, calisma siiresi bittikten sonra tekrar arastirmaciya
teslim edilmistir. Arastirmaya yarar saglayacak verilerin toplanabilmesi i¢in, uygulama

stireci disinda parcanin ¢alisilmasina engel olunmustur.

Ontest : Gazi Universitesi Gazi Egitim Fakiiltesi Miizik Egitimi Anabilim Dali lisans-1 ve
lisans-2 smiflarindan belirlenen 8 Ggrenciye uygulamada galisacaklari C. Czerny’e ait

Op.139 No:19 isimli etiit, durum tespiti i¢in ¢aldirilmistir. Ve kamera ile kayit edilmistir.

Calisma Siireci (1- 8. Haftalar): Belirlenen 8 6grenci, 4 deney grubu ve 4 kontrol grubu
olarak iki gruba ayrilmislardir. Her iki gruptaki 6grencilerle ayr1 ayri ¢aligma programi
hazirlanmistir. Deney grubu icin MIDI girisli akustik piyanoya sahip olan calisma
odalarindan biri tahsis edilmistir. Kontrol grubu ise, bos olan ¢alisma odalarina

yerlestirilmistir. Deneysel siirecin 1. haftasindan itibaren deney ve kontrol grubu C.Czerny
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(Op.139 No:19) Etiite, hazirlanan ¢alisma saatlerinde kendi kendilerine ¢alismislardir.
Calisma gruplarma etiit icin haftada 1 saat olacak sekilde galisma siireci tasarlanmistir.
Deney grubuna, c¢alismaya baslamadan once kullanacaklart Home Concert Xtreme
programi tanitilmis ve pratiklik kazanmalar1 agisindan farklh kiigiik eserler ile programin
kullanim 6zellikleri anlatismistir. Ayrica, hazirlanan kullanim kilavuzu ile programla ilgili

bilgiler deney grubu 6grencilerine dagitilmistir.

Bu siirecin 1. ve 2. Haftalarinda , deney grubu HCX programinin ilk asamasi olan “Learn
Mode” ile c¢alismislardir. Deney grubunun ilerleme kaydedip, kaydetmediklerini tespit
etmek amaciyla, her ¢caligsma saati sonrast kamera kayitlar1 alinmigtir. Ayni sekilde kontrol

grubunun da her ¢aligma saati sonrasi kamera ile kayitlar1 alinmistir.

Siirecin 3. Haftasinda deney grubu HCX programinin ikinci asamasi olan “Jam Mode” ile
caligmaya baslamistir. Caligsmalarin hemen sonrasinda deney ve kontrol grubu ayri ayri
kamera ile kayda alinmistir. Kontrol grubunun bir ¢ogu yaptiklari ritim ve nota hatalarin
fark edememistir. Czerny Etiit i¢in uygulanan bu siirecte, etiit igerisindeki degistirici

isaretlerin ve ritmik hatalarin dikkatlerinden kagmasi tim bu siire¢ boyunca devam

etmistir.
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Sekil 65. Uygulanan etiitte inici ve ¢ikici dizilerde tespit edilen hatali pasajlar

Siirecin 4. Haftasinda ise, son asama olan “Performance Mode” ile calisiimistir. Ayni
sekilde her iki grubun da ¢aligmalar1 sonunda, sontest verileri i¢in kamera ile kayitlari
alinmistir. Deney grubu parcayr bu asamada nota ve ritmik agisindan neredeyse hatasiz
calmistir. Kontrol grubunun ise, siirecin ilk haftalarindan son haftasina kadar etiitte
yaptiklar1 hatalar1 ayni sekilde siirdiirdiikleri gozlemlenmistir. Major bir akorun mindr akor
olarak seslendirilmesi, degistirici isaretlerini farkedilememesi gibi hatalar bunlara 6rnek

olarak gosterilebilir.
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Sekil 66. Uygulanan etiitte tespit edilen akor ve dizilere yonelik hatali pasajlar

Calisma Siirecinin 5. haftasi i¢inde Haydn Divertimento eserinin dntest kayitlar1 alinarak,
uygulamanin diger bir asamasina gecilmistir. Bu eserin ¢alisilmast 5. ve 6. haftalar
stiresince, HCX programinin “Learn Mode” asamasi ile gerceklestirmistir. Bu asamadan

sonra her iki grubun da kamera kayitlar1 yapilmastir.

7.Haftada Deney grubu Haydn Divertimento adli esere HCX programinin ikinci asamasi
olan “Jam Mode” ile ¢alismaya devam etmistir. Bu ¢alisma sonunda iki grubun da kamera
kayitlart alinmistir. Deney grubu bu asamada, par¢anin nota ve ritim agisindan hata oranini
en aza indirmis ve eserin biitiinliigii ve akiciligini saglamak amaciyla Jam Mode tizerinden
calismistir. Kontrol grubu ise, bu eser de ilk iki hafta sonunda ilerleme kaydedememistir.
Nota ve ritim hatalar1 oldukga fazladir. Ozellikle iiglemer ve trillerin tam ifade edilemedigi

gbozlemlenmistir.
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Sekil 67. Uygulanan eserde tespit edilen tiglemelere yonelik hatali pasajlar

Haydn Divertimento’nun ¢aligma siirecinde, eserin donem oOzelliginden sebep bulunan
“Tril”lerin ¢alinmasinda zorluklar yasandigi gozlemlenmistir. HCX programui, trillerin
calim oOzelligine gore acilimlarimi gostermistir. Bu 0ozellik, oOgrencilere trili nasil

seslendirecekleri konusunda oldukg¢a yardimei olmustur.
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Sekil 68. Uygulanan eserde trillerin ¢alimina yonelik tespit edilen hatali pasajlar

Uygulamanin son (8.) haftasinda, deney grubu HCX programinin son asamasi olan
“Performance Mode” ile calismis ve ¢aligma sonunda kamera ile kayit edilmistir. Kontrol
grubunun da c¢alisma sonrasi performanslar1 kamera ile kayit altina alinmistir. Boylelikle

deneysel siire¢ tamamlanmustir.

Nitel veriler i¢in hazirlanan “Yar1 yapilandirilmis Goriisme Formu”  deney grubuna

sorularak, 6grencilerin HCX programi hakkindaki diistinceleri alinmstir.
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Gorilisme verisinin yaziya

gecirilmesi

Gorlisme verilerinin

kodlanmasi

Temalarin goriisme sorulari
altinda i1fade edilmesi

Aragtirma sonuglarinin

yazilmasi

Goriisme verilerinin

diizenlenmesi

Temalarin (kategori) belirlenip
kodlarin diizenlenmesi

Kodlara ve temalara gore
verilerin betimlenmesi

Sekil 69. Goriigme formu verilerinin analizinde izlenen asamalar
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Uzman Goriislerin alinmasi

Calisma Grubu
Deney Grubu

Uygulama Siireci

Deney Grubu Kontrol Grubu

8 Hafta HCX Programiu ile 8 Hafta Geleneksel Yontem ile

Deney Grubu

Yar1 Yapilandirilmis Gortisme

Verilerin Raporlanmasi

Sekil 70. A¢imlayict sirali desen
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3.6. Verilerin Analizi ve Yorumlanmasi

Nicel uygulamadan elde edilen sayisal veriler, SPSS 22.0 program1 araciligiyla sistematik

olarak diizenlenip, islenmistir.

[statistiksel analizlerde c¢alisma  grubuna dahil  edilen &grencilerin durumunun

betimlenmesinde frekans (f) ve yiizde (%) analizi kullanilmistir.

Deney ve kontrol grubunun ontest puanlarinin karsilastirilmasinda Mann Whitney U
Testi’nden yararlamigsmistir. Deney grubu oOgrencilerinin Czerny Etiit ve Haydn
Divertimento’ya iliskin “Ontest- Learn Mode”, “Ontest- Jam Mode” ve “ Ontest- Sontest”
performans puanlari arasinda anlamli bir farklilagsma olup olmadigini belirlemek amaciyla
“Wilcoxon Eslestirilmis Iki Ornek Testi”’nden yararlamismustir. Kontrol grubun da ise
yine, Czerny Etiit ve Haydn Divertimento’ya iliskin “Ontest- Birinci Asama”, “Ontest-
Ikinci Asama” ve “Ontest- Sontest” Performans puanlar1 arasinda anlamli bir farklilasma
olup olmadigmi belirlemek amaciyla “Wilcoxon Eslestirilmis ki Ornek Testi”nden

yararlanilmistir.

Yapilan nicel 6lgtimler sonrasi elde edilen sonuglari pekistirmek amaciyla gelistirilen “Yari
yapilandirilmis goriisme formu” deney grubuna uygulanmis, yar1 yapilandirilmis goriisme
formundan elde edilen nitel veriler icerik analizi yontemi kullanilarak, kategoriler halinde

degerlendirilmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUM

Bu béliimde, ana problem ciimlesi dogrultusunda olusturulan alt problemlere sirasiyla
deginilmis olup, gerekli istatistik analizler yapilmistir. Analiz sonuglar ilgili tablolarin

altinda yorumlanmustir.

4.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

4.1.1. “Home Concert Xtreme Programina iliskin Uzman Goriisleri Nelerdir

99

Bu alt problem ic¢in, Home Concert Xtreme programint kullanan 3 uzman piyano
egitmcisine goriisme formu uygulanmis ve verilen cevaplar sirasiyla incelenmistir; ayrica

her kod i¢in 6rnek bir uzman cevabina da yer verilmistir.

Soru 1: “Bilgisayar destekli piyano egitimi hakkinda ne diistiniiyorsunuz?”
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Tablo 9.

Bilgisayar Destekli Piyano Egitimi Hakkindaki Uzman Gériisleri

KATEGORI KOD UZMANLAR
Bilgisayar destekli piyano  Iyi segilmis igeriklerle ve MIDI &zelligi olan Ul
egitimi hakkindaki Piyanolarla Bilgisayar destekli piyano egitiminin

gortisler sagladig1 imkanlar daha fazladir.

Performans gelisimine katkisinin
yani sira, teori ve kulak egitimi alanlarinda da
yararhdir. U2

Hayal giiciinii canlandirir.

U3
Ogretimde verimliligi ve motivasyonu
arttirmak i¢in yol gosterir. U3

Tablo 9’da goriildigii gibi uzmanlar, verdigi cevaplarda bilgisayar destekli piyano
egitiminin yararlarindan ve o6grenciye olumlu katkilarindan bahsetmislerdir. Ornegin
Ul’in gorlisiine gore, MIDI o6zelligi olan piyanolar &grencilere daha fazla imkan
saglamaktdir. U2’ ye gore Bilgisayar Destekli Piyano Egitimi, piyano egitiminin yani sira
teori ve kulak egitimi alanlarinda da faydalidir. U3 ise Bilgisayar Destekli Piyano
Egitimini c¢alicinin hayal giiclinii canlandiran, Ogretimde verimliligi arttiran ve
motivasyona katki saglayan bir ¢aligma yontemi olarak ifade etmislerdir.

Ul: “Bilgisayar destekli piyano egitiminin Ogrencilere sundugu imkanlar c¢ok fazla.
Ozellikle iyi secilmis igeriklerle ve MIDI kullanim olanag1 sunan piyanolarla, bu imkanlar
daha da artmakta.”

U3: “Bilgisayar destekli piyano egitiminin hayal giiclinii canlandirmak, Ogretimde

verimliligi ve motivasyonu arttirmak i¢in yararli bir yol olabilecegini diisiiniiyorum.”

Soru 2: “Piyano egitiminde HCX kullaniminin sagladig: yararlar nelerdir?”
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Tablo 10.

Piyano Egitiminde HCX Kullaniminin Sagladig1 Yararlar

KATEGORI KOD UZMANLAR
Piyano egitiminde HCX Programin kullanigh olmasi. Ul
kullanim1 ve sagladigi HCX’in i¢inde, ¢esitli 6zellikleri
yararlar barindiran bir ara¢ kutusu i¢ermesi. Ul
MIDI eslikler sayesinde dinleme U2
becerilerinin gelisimine olanak saglamasi.
Ogrencilere ensemble (birlikte ¢alma) olarak U3

caligabilecekleri isitsel kaynaklar sunmasi.

Ogrencilere sabit bir hizda ve

biitlin halinde ¢alma becerisi kazandimasi. U3
Ogrencilerin, ¢aligmalarini kendilerinin U3
degerlendirmesine yardimci olmasi.

llerleme imleci ile dgrencilerin U3

g0z takibini kolaylagtirmasi.

Tablo 10° da goriildiigii tizere, piyano egitiminde HCX kullaniminin sagladig yararlar
uzmanlarin goriisleri ile agiklanmistir. U1’ in ifadesine gore, program kullanighdir ve
icinde cesitli 6zellikleri barindiran bir ara¢ kutusu bulunmaktadir. U2’e gore, program
MIDI eglikleri sayesinde dinleme becerilerinin gelisimine katki saglamaktadir. U3’e gore,
ogrencilere ensemble (birlikte c¢alma) olarak calisabilecekleri isitsel kaynaklar
sunmaktadir; Ogrencilere sabit birhuzda ve biitlin halinde halide ¢alma becerisi
kazandirmaktadir; Ogrencilerin ¢aligmalarini kendilerinin degerlendirmesinde yardimei

olmakta ve ilerleme imleci sayesinde 6grencilerin goz takibini kolaylastirmaktadir.

Ul: “HCX, egitim amacl kullanilan diger uygulamalardan farklilik gdstermektedir; cilinkii
belirli tek bir 6gretim veya O6grenim stilini segmenizi gerektirmemektedir. HCX cesitli
ozellikleri barindiran bir ara¢ kutusu igeren, 6grenme ve performans sergileme ortamidir.

Bu o6zellikleri en yararlh sekilde uygulamak ise size kalmaktadir.”

U2: “HCX piyano egitimi ile es zamanli olarak, kulak egitimine de yardimci olmaktadir. 5-
7 yas araligindaki gen¢ bir grupla bir parganin iistesinden gelmeye calisirken, arkadaki
midi eslikleri Ogrencilerin  duyumunu bu yaslardan itibaren gelistirmekte ve
degistirmektedir.”

U3: “HCX cesitli acilardan ¢ok yararlidir. 1. Ogrencilere ensemble olarak calisabilecekleri,

isitsel kaynaklar sunmaktadir. 2. Ogrencilere sabit bir hizda ve biitiin halinde ¢alma becerisi

kazandirmakta, performans esnasinda duraksamalari onlemektedir. 3. Ogrencilerin
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¢aligmalarini kendilerinin degerlendirmesinde yardimci olmaktadir (performansi dinleme
ozelligi ile). 4. Okuma zorlugu olan O&grenciler i¢in kullanighdir, ilerleme imleci ile

ogrencilerin goz takibini kolaylagtirmaktadir.”

Soru 3: “Piyano egitiminde HCX kullaniminin olumsuz yoénleri nelerdir?
Tablo 11.

Piyano Egitiminde HCX Kullaniminin Dezavantajlart Hakkinda Uzman Goriisleri

KATEGORI KOD UZMANLAR
Piyano egitiminde HCX Programin olumsuz bir 6zelligi bulunmamaktadir. Ul
kullaniminin dezavantajlari ~ HCX programinin ev ortaminda U2
kullanimi kisithdar.
Programin arayiiziinde zorluklar yaganmaktadir. U2
Program 0gretmen rehberliginde daha kullanigh U3
olmaktadir.
Maddi anlamda her 6grenci karsilayamamaktadir. U3

Tablo 11°de, piyano egitiminde HCX kullaniminin dezavantajlarina yonelik uzmanlar
goriislerini  belirtmiglerdir. Ul’e goére, HCX programimnin olumsuz bir 0&zelligi
bulunmamaktadir. U2’ye goére HCX programinin ev icinde kullanimi kisithdir ve
arayliziinde zorluklar yasanmaktadir. U3 programin 6gretmen rehberliginde daha kontrollii
kullanilabildigini ve her 6grencinin maddi acidan karsilayamacagi ekipmanlar1 oldugunu

belirtmektedir.

U2: “Evde kullanim imkanlar1 daha kisithdir; ayrica arayiiziinde zorluklar

yasanabilmektedir.”

U3: “Yonlendirme olmaksizin, 6grenci eslikle calisirken kolaylikla ¢ok bagimsiz hareket
etmeye baslayabiliyor; ancak bu durum iyi bir 6gretmen tarafindan kontrol altina alinabiliyor.
Her 6grenci HCXi etkili bir sekilde kullanmaya yarayan Midi kullanim 6zelligi olan piyano,

diz iistli bilgisayar veya iPad gibi ekipmanlara ulagamiyor.”

Soru 4: “HCX benzeri baska bir program kullantyor musunuz ?”
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Tablo 12.

HCX Programina Benzer Baska Bir Program Onerisi Uzerine Uzman Goriisleri

KATEGORI KOD UZMANLAR
HCX programina benzer Var. Ul
bagka bir program kullanim1  Ipad i¢in tasarlanan SuperScore. Ul

Yok. U2

Ara sira. U3

Tablo 12 incelendiginde HCX benzeri baska bir program kullanimina ydnelik uzman
goriglerine gore; Ul baska program kullandigini ifade etmis ve ipad igin tasarlanan
SuperScore uygulamasindan bahsetmistir. U2 kullanmadigini, U3 ise ara sira kullandigini

belirtmistir.

Ul: “Ipad’de SuperScore Music kullaniyorum. SuperScore’un da HCX’e benzer sekilde
Learn, Jam ve Performance Mode’lar1 ; ayrica birgogunun MIDI oynatma verileri bulunan,

yiiksek kalitede notalar1 alabileceginiz bir de magazasi bulunuyor.”

Soru 5: “HCX’in destekledigi farkli kaynaklardan yararlaniyor musunuz ?”

Tablo 13.

HCX Programini Destekleyen Farkli Kaynaklar Hakkinda Uzman Gériisleri

KATEGORI KOD UZMANLAR
HCX programini destekleyen  Evet. U1, U3
farkli kaynaklar Egitim amacli MIDI dosyalar1 ve Ul
HCX ile uyumlu olabilecek diger kaynaklar.
Hayir. U2

Tablo 13°de, HCX programini destekleyen farkli kaynaklarin kullanimi1 hakkindaki uzman
goriigleri goriilmektedir. Ul ve U3 farkli kaynaklar kullandigimi dile getirirken, U2
kullanmadigini ifade etmistir. Ayrica Ul egitim amagli MIDI dosylarindan ve HCX
programi ile uyumlu olabilecek diger kaynaklardan faydalandigini belirtmistir.

Ul: “Alfred, Hal Leonard, Frederick Harris, Kjos, CyberConservatory’den egitim amach

MIDI dosyalarin1 ve HCX ile uyumlu olabilecek diger kaynaklari kullantyorum.”
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Soru 6: “ Piyano egitimcilerine yonelik, HCX kullanimi ile ilgili egitimi gerekli buluyor
musunuz ?”
Tablo 14.

Piyano Egitimcilerine Yonelik HCX Kullanimi Ile Ilgili Egitimin Gerekliligi Hakkindaki
Uzman Goriisti

KATEGORI KOD UZMANLAR
Piyano egitimcilerine MIDI kullanimi, MIDI dosyalari, bilgisayarlar
yonelik

ve tabletlerin 6zellikleri ile ilgili bilgi eksikliginden = Ul
HCX kullanimu ile ilgili

egitimin gerekliligi dolay1 egitimcilerin bilgilendirilmesi gereklidir.

Vardir. U2, U3

Tablo 14’de, piyano egitimcilerine yonelik HCX kullanimu ile ilgili egitimin gerekliligi
hakkindaki uzman goriislerine yer verilmistir. U1, egitimcilerin MIDI , MIDI dosyalari,
bilgisayarlar ve tabletlerin kullanim 06zellikleri ilgili bilgi eksikliklerinin oldugunu
belirtmistir. U3 ise egitimcilerin mevcut teknolojik araglarla ilgili diizenli araliklarda ve
siklikla bilgilendirilmeye ihtiyaclarinin bulundugunu ifade etmistir. HCX ve buna benzer
programlarin kullanimina yonelik egitimlerin, egitimciler i¢in gerekli oldugu konusunda
uzmanlar hemfikirdir .

Soru 7: “HCX programinda, geleneksel piyano egitiminde Onemli yer tutan
metotlari/eserleri kullanabiliyor musunuz ?”
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Tablo 15.

HCX Programinda Geleneksel Piyano Egitiminde Yer Alan Metot/Eserlerin Kullanimi
Hakkinda Uzman Goériisii

KATEGORI KOD UZMANLAR

HCX programinda geleneksel Evet. U1, U2, U3
piyano egitiminde yer alan

tot/eserlerin kull
metot/esericrin Kullanimi MIDI dosyalarlnln U2,U3

kullanici tarafindan olusturulabilmesi

veya farkli dosyalarin kullanilabilmesi.

Tablo 15° de HCX programinda geleneksel piyano egitiminde yer alan metot/eserlerin
kullanim1 hakkindaki uzman goriislerine yer verilmistir. UL,U2 ve U3 olumlu goriis
bildirmistir. Bunun yan1 sira U2, program disinda bulunan MIDI dosyalarinin programda
kullanilabildigini; U3 ise satin alinamayan ve programda olmayan MIDI dosyalarinin

kullanici tarafindan olusturulabildigini ve programda kullanilabildigini ifade etmistir.

U3:“Elbette. HCX’in bir diger avantaj1 da, programda bulunmayan veya satin alinamayan
MIDI dosyalarimin, kullanict tarafindan olusturabiliyor ve program {izerinde

kullanilabiliyor olmasidir.”

Soru 8: “HCX programini hangi yas gruplari igin kullaniyorsunuz?”

Tablo 16.

HCX Programinin Kullanildig1 Yas Araligi Hakkindaki Uzman Goriisleri

KATEGORI KOD UZMANLAR
HCX programinin Tiim yas gruplari i¢in. U1,U3
kullanildig: __

5 yas ve uzer1 i¢in. U2

yas aralig1

Tablo 16° da HCX programinin kullanildig1 yas araligi hakkindaki uzman goriislerine yer

verilmistir. Ul ve U3 tiim yas gruplarn i¢cin kullandigimi ifade ederken; U2, 5 yastan

yetigkinlige kadar tiim yaglarda kullandigini belirtmistir. Bunun yani sira U3 okuma yazma

bilmeyen 6grencilerin 6gretmen rehberligine daha ¢ok ihtiya¢ duydugunu dile getirmistir.
97



U2: “5 yastan itibaren- yetiskinlerde de kullantyorum.”

U3: “Tiim yas gruplarinda kullaniyorum. Okuma yazma bilmeyen 6grencilerin daha ¢ok

rehbelige ihtiyaci oluyor.”

4.1.2. ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

4.1.2.1. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Czerny Etiit’e iliskin
Ontest Puanlari Arasinda Anlamh Bir Farklilasma Var Midur?

Calismanin baslangicinda deney ve kontrol grubu &grencilerinin Czerny Etiit Ontest
puanlari alinmis olup, deney ve kontrol grubu &grencilerinin Ontest puanlari
karsilastirilmistir. Deney ve kontrol grubunun ontest puanlarinin karsilastirilmasinda Mann

Whitney U testi yapilmistir. Analiz sonuglart Tablo 9°da verilmistir.

Tablo 17.

Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Czerny Etiit Ontest Performans Puanlarinin
Karsilastirtimasi

Gruplar n )_( ss ST SO U z p
Ontest Deney 4 15,666 8,237 23,00 5,75 3,000 -1,443 ,149
Kontrol 4 9,916 2,315 13,00 3,25

Tablo 17 incelendiginde, deney ve kontrol grubunun Czerny Etiit Performans Ontest
puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunmamaktadir. Bir diger ifade ile deney ve kontrol

grubu 6grencilerinin Czerny Etiit Performansinda benzesik iki grup oldugu soylenebilir.

4.1.2.2 Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Haydn Divertimento
Ontest Performans Puanlari Arasinda Anlamh Bir Farkhlasma Var
Mudr?

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin Haydn Divertimento Performans Ontest puanlari
arasinda anlaml bir farklilagsma olup olmadigini tespit etmek amaciyla Mann Whitney U

Testi yapilmistir. Mann Whitney U Testi sonuglart Tablo 18’de sunulmustur.
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Tablo 18.

Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Haydn Divertimento Ontest Performans
Puanlarimin Karsilastirilmasi

Gruplar n ; ss ST SO U z p
Ontest Deney 4 14,458 4,607 20,00 5,00 6,000 -577 ,564
Kontrol 4 12,000 4,496 16,00 4,00

Tablo 18 incelendiginde, deney ve kontrol grubunun Haydn Divertimento Performans
ontest puanlar1 arasinda anlamli bir farka rastlanmamustir. Bir diger ifade ile deney ve
kontrol grubu 6grencilerinin Haydn Divertimento performansinda benzesik iki grup oldugu

soylenebilir.

4.1.3. Uciincii Alt Probleme iliskin Bulgular

4.1.3.1. Deney Grubu Ogrencilerinin Czerny Etiit’e Iliskin Ontest- Learn

Mode Performans Puanlart Arasinda Anlaml Bir Farkllasma Var

Mudur?

Deney grubu dgrencilerinin Czerny Etiit’e iliskin Ontest- Learn Mode Performans puanlari
arasinda anlamli bir farklilasma olup olmadigmi belirlemek amaciyla Wilcoxon

Eslestirilmis Iki Ornek Testi uygulanmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 11°de verilmistir.

Tablo 19.

Deney Grubu Ogrencilerinin Czerny Etiit ‘e I'ligkin Ontest- Learn Mode Performans Puan
Ortalamalarina Ait Wilcoxon Eslestirilmig Iki Ornek Testi Sonuglart

Deney Grubu Gruplar n X Ss 4 p
Czerny Etiit Ontest 4 15,666 8,237 -1,826 ,011*
Learn Mode 4 41,250 13,301

*p<,05 **p<,01
Deney grubu dgrencilerinin Czerny Etiit’e iliskin Ontest- Learn Mode Performans Puan
ortalamalarina Ait Wilcoxon Eslestirilmis Iki Ornek Testi sonuclarina gére, deney grubu
Czerny Etiit Ontest puanlart ile Czerny Etiit Learn Mode puanlart arasinda anlamli bir
farklilasmaya rastlanmistir. Bu anlamli farklilasma Learn Mode puanlarinin lehinedir. Bir

diger ifade ile Learn Mode puanlar1 dntest puanlarindan anlamli derecede yiiksektir. Bu
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durum, Home Concert Xtreme programinin ilk asamasi olan Learn Mode ile ¢alisan deney

grubunun 6nemli derecede ilerleme kaydettigini ortaya koymustur.

4.1.3.2. Deney Grubu Ogrencilerinin Haydn Diveritmento’ya Iliskin
Ontest- Learn Mode Performans Puanlari Arasinda Anlamli Bir

Farklilasma Var Mudwr?

Deney grubu égrencilerinin Haydn Diveritmentoya iliskin Ontest- Learn Mode Performans
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilasma olup olmadigini belirlemek amaciyla Wilcoxon

Eslestirilmis Iki Ornek Testi uygulanmustir. Analiz sonuglar1 Tablo 12°de verilmistir.

Tablo 20.

Deney Grubu Ogrencilerinin Haydn Diveritmento ya fl{skiq Ontest- Learn Mode
Performans Puan Ortalamalarina Ait Wilcoxon Eslestirilmis Iki Ornek Testi Sonuclar

Deney Grubu Gruplar n % Ss Z p
Haydn Diveritmento Ontest 4 14,458 11,441 -2,396 ,008**
Learn Mode 4 40,250 4,605

*p<,05 ** p<,01

Deney grubu o&grencilerinin Haydn Diveritmento’ya iliskin Ontest- Learn Mode
Performans puan ortalamalarma ait Wilcoxon Eslestirilmis ki Ornek Testi sonuglarina
gore, deney grubu Haydn Diveritmento’ya iliskin Ontest- Learn Mode Performans puanlari
arasinda anlamli bir farklilasmaya rastlanmistir. Bu anlamli farklilasma Learn Mode
puanlarinin lehinedir. Bir diger ifade ile Learn Mode puanlar1 6ntest puanlarindan anlamli
derecede yiiksektir. Haydn Divertimento eserinde, Home Concert Xtreme programinin ilk
asamasi olan Learn Mode ile c¢alisan deney grubunun O©nemli derecede ilerleme

kaydettigini ortaya koymustur.
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4.1.4. Dordiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

4.1.4.1. Kontrol Grubu Ogrencilerinin Czerny Etiit’e Iliskin Performans

Ontest- Birinci Asama Performans Puanlari Arasinda Anlamli Bir

Farklilasma Var Mudir?

Kontrol grubu 6grencilerinin Czerny Etiit’e iliskin Ontest- Birinci Asama Performans
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilasma olup olmadigini belirlemek amaciyla Wilcoxon
Eslestirilmis ki Ornek Testi uygulanmistir. Wilcoxon Eslestirilmis iki Ornek Testi

sonuclar1 Tablo 21°de verilmistir.

Tablo 21.

Kontrol Grubu Ogrencilerinin Czerny Etiit’e jll:é‘kilz Ontest- Birinci Asama Performans
Puan Ortalamalarina Ait Wilcoxon Eslestirilmis Iki Ornek Testi Sonuglart

Kontrol Grubu Gruplar n X Ss Z p
Czerny Etiit Ontest 4 9,916 2,315 -1,746 ,020*
Birinci Asama 4 17,750 2,986

*p<,05 **p<,01

Kontrol grubu dgrencilerinin Czerny Etiit’e iliskin Ontest- Learn Mode Performans puan
ortalamalarma Ait Wilcoxon Eslestirilmis Iki Ornek Testi sonuglarina gére, deney grubu
Czerny Etiit Ontest performans puanlari ile Czerny Etiit Learn Mode performans puanlar
arasinda anlamli bir farklilasmaya rastlanmistir. Bu anlamli farklilasma Birinci Asama
puanlarinin lehinedir. Bir diger ifade ile kontrol grubu ogrencilerinin Birinci Asama

puanlari, 6ntest puanlarina gore anlamli derecede artig gostermistir.

4.1.4.2. Kontrol Grubu Ogrencilerinin Haydn Diveritmento’ya Iliskin
Ontest- Birinci Asama Performans Puanlari Arasinda Anlamli Bir

Farklilasma Var Mudwr?

Kontrol grubu o6grencilerinin Haydn Diveritmento’ya iliskin Ontest- Birinci Asama
Performans puanlar1 karsilagtirilmistir. Puanlar arasinda anlamli bir farklilasma olup
olmadigini belirlemek amaciyla Wilcoxon Eslestirilmis ki Ornek Testi yapilmustir.

Wilcoxon Eslestirilmis iki Ornek Testi sonuglar1 Tablo 22’ de verilmistir.
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Tablo 22.

Kontrol Grubu Oégrencilerinin Haydn Diveritmento’ya I'Zigkin“ Ontest- Birinci Asama
Performans Puan Ortalamalarina Ait Wilcoxon Eslestirilmis lki Ornek Testi Sonuglart

Kontrol Grubu Gruplar n X Ss 4 p
Haydn Diveritmento Ontest 4 12,000 4,496 -,365 ,715
Birinci Asama 4 10,500 2,380

Kontrol grubu o6grencilerinin Haydn Diveritmento’ya Iliskin Ontest- Birinci Asama
Performans puan ortalamalarma ait Wilcoxon Eslestirilmis ki Ornek Testi sonuglarina
gore, kontrol grubu Haydn Diveritmentoya iliskin Ontest- Birinci Asama Performans
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilasmaya rastlanmamistir. Bir diger ifadeyle, kontrol
grubunun Learn Mode puanlari ile dntest puanlar1 arasinda anlamli bir artis ya da azalis

olmamustir.

4.1.5. Besinci Alt Probleme iliskin Bulgular

4.15.1. Deney Grubu Ogrencilerinin Learn Mode ve Kontrol Grubu
Ogrencilerinin Birinci Asama Czerny Etiit’e Iliskin Performans Puanlari

Arasinda Anlaml Bir Farklilasma Var Mudwr?

Deney Grubu 6grencilerinin Learn Mode ve kontrol grubu 6grencilerinin Birinci Asama
Performans puanlarinin kargilastirilmasinda Mann Whitney U Testi uygulanmistir. Analiz

sonuglar1 Tablo 23’de verilmistir.

Tablo 23.

Deney Grubu Ogrencilerinin Learn Mode ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Birinci Asama
Czerny Etiit’e Iligkin Performans Puanlarimin Karsilagtirilmast

Gruplar n ; ss ST SO U z p
Learn Mode Deney 4 41,250 13,301 26,00 6,50 ,015 -2,309 ,021*
Birinci Asama Kontrol 4 17,750 2,986 10,00 2,50

*p<,05 **p<,01
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Tablo 23 incelendiginde, deney grubu ogrencilerinin Learn Mode ve kontrol grubu
ogrencilerinin Birinci Asama Czerny Etiit’e iliskin puanlar1 arasinda anlamli bir
farklilasmanin oldugu saptanmistir. Bu farklilagma Deney grubunun lehinedir. Bir diger
ifade ile, deney grubu o6grencilerinin Czerny Etiit Learn Mode puanlari, kontrol grubu

ogrencilerine oranla anlamli oranda ytiksektir.

CZERNY ETUT

45
40 ~
35 -
30 A
25 -
20 -
15 -
10 +

Deney Grubu Learn Mode Kontrol Grubu Birinci Asama

Sekil 71. Deney grubu Learn Mode- Kontrol grubu Birinci Asama Czerny Etiit
ortalamalarinin karsilastirilmasi

Tablo 23 ve Sekil 76’ da goriildiigii gibi Czerny Etiit’te deney grubu ile kontrol grubu
arasindaki fark oldukga belirgindir. HCX programinda yer alan Learn Mode’un, deney
grubu 6grencilerine olumlu bir yonde katkisi oldugu goériilmektedir. Sonuglara bakildiginda
bu mode’da g¢alisan deney grubu 6grencilerinin, parcanin desifresini dogru ve neredeyse
hatasiz bir sekilde yapabildikleri anlasilmaktadir. Bu asamada pargayi orjinal temposunda
¢almak miimkiin olmasa da, deney grubunun orjinal temposuna yakin bir hizda ¢aldig1 ve

biitiinliik ac¢isindan da ilerleme kaydettigi tespit edilmistir.

4.1.5.2. Deney Grubu Ogrencilerinin Learn Mode ve Kontrol Grubu
Ogrencilerinin Birinci Asama Haydn Diveritmento’ya Iliskin Performans

Puanlar: Arasinda Anlaml Bir Farklilasma Var Midwr?

Deney ve Kontrol grubu 0&grencilerinin Learn Mode Performans puanlarinin
karsilagtirilmasinda Mann Whitney U Testi uygulanmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 24’de

verilmistir.
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Tablo 24.

Deney Grubu Ogrenciler.inin Learn Mode ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Birinci Asama
Haydn Diveritmento 'ya Iliskin Performans Puanlarinin Karsilastirilmasi

Gruplar n )_( ss ST SO U z p
Learn Mode Deney 4 40,250 11,441 26,00 6,50 ,004 -2,539 ,002**
Birinci Asama Kontrol 4 10,500 2,380 10,00 2,50

*p<,05 **p<,01
Tablo 24 incelendiginde, deney grubu Ogrencilerinin Learn Mode ve kontrol grubu
ogrencilerinin Birinci Asama Haydn Diveritmento’ya iliskin performans puanlari arasinda
anlamli bir farklilasmanin oldugu saptanmistir. Bu farklilagma Deney grubunun lehinedir.
Bir diger ifade ile deney grubu 6grencilerinin Haydn Diveritmentoya iliskin Learn Mode

puanlari, kontrol grubunun Learn Mode puanlarina oranla anlaml diizeyde ytiksektir.

HAYDN DIVERTIMENTO

45
40

30 -
25 A
20 -
15 -
10

—

Deney Grubu Learn Mode Kontrol Grubu Birinci Asama

Sekil 72. Deney grubu Learn Mode- Kontrol grubu Birinci Asama Haydn Divertimento
ortalamalarinin karsilastirilmasi

Tablo 24 ve Sekil 77°de, Haydn Divertimento eserinde deney grubunun, kontrol grubuna
oranla belirgin derecede ilerleme kaydettigi goriilmiistiir; ayrica kontrol grubunun Ontest
sonuglarina gore ilerleme kaydedemedigi saptanmistir. HCX programinin Learn Mode’u

ile yapilan calismanin, deney grubu &grencilerine biiyiik Olgiide katki sagladigi ortaya
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cikmistir. Bu mode ile calisan 6grencilerin parcadaki ritim kaliplari gibi zor olan pasajlarin

kolay bir sekilde calabildikleri gbzlenmistir.

4.1.6. Altinc1 Alt Probleme iliskin Bulgular

4.1.6.1. Deney Grubu Ogrencilerinin Czerny Etiit’e Iliskin Ontest- Jam
Mode Performans Puanlari Arasinda Anlamlh Bir Farklilasma Var
Mudir?

Deney grubu ogrencilerinin Czerny Etiit Performans Ontest- Jam Mode Performans
puanlari1 arasinda anlamli bir farklilasma olup olmadigini belirlemek amaciyla Wilcoxon

Eslestirilmis Iki Ornek Testi uygulanmustir. Analiz sonuglar1 Tablo 17°de verilmistir.

Tablo 25.

Deney Grubu Ogrencilerinin Czerny Etiit ‘e I'l_l:skin Ontest- Jam Mode Performans Puan
Ortalamalarina Ait Wilcoxon Eslestirilmis Iki Ornek Testi Sonuglart

Deney Grubu Gruplar N % Ss V4 p
Czerny Etiit Ontest 4 15,666 8,237 -1,921 ,001**
Jam Mode 4 68,000 13,038

*p<,05 ** p<,01
Deney grubu ogrencilerinin Czerny Etiit’e iliskin Performans Ontest- Jam Mode
Performans puan ortalamalarina ait Wilcoxon Eslestirilmis 1ki Ornek Testi sonuglarini
incelendiginde, deney grubu Czerny Etiit Ontest puanlar1 ile Czerny Etiit Jam Mode
puanlari arasinda anlamli bir farklilagmaya rastlanmistir. Bu anlamli farklilasma Jam Mode
puanlarinin lehinedir. Bir diger ifade ile Jam Mode puanlar1 ontest puanlarindan anlamli

derecede yiiksektir.

4.1.6.2. Deney Grubu Ogrencilerinin Haydn Divertimento’ya Iliskin
Performans Ontest- Jam Mode Puanlari Arasinda Anlamh  Bir

Farklilasma Var Mudwr?

Deney grubu dgrencilerinin Haydn Divertimento’ya iliskin performans Ontest- Jam Mode

Performans puanlar1 arasinda anlamli bir farklilasma olup olmadigini belirlemek amaciyla
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Wilcoxon Eslestirilmis 1ki Ornek Testi uygulanmistir. Analiz sonuglari Tablo 26’da

verilmistir.

Tablo 26.

Deney Grubu Ogrencilerinin Haydn Divertimento’ya Iliskin Performans Ontest- Jam
Mode Performans Puan Ortalamalarina Ait Wilcoxon Eslestirilmis Iki Ornek Testi
Sonuclari

Deney Grubu Gruplar n X Ss 4 p
Haydn Divertimento Ontest 4 14,458 4,605 -1,938 ,002**
Jam Mode 4 63,500 13,674

*p<,05 ** p<,01
Deney grubu dgrencilerinin Haydn Divertimento’ya Iliskin Ontest- Jam Mode Performans
puan ortalamalarina ait Wilcoxon Eslestirilmis iki Ornek Testi sonuglarini incelendiginde,
deney grubu Haydn Divertimentoya iliskin Ontest puanlar1 ile Haydn Divertimentoya
Iliskin Jam Mode performans puanlar1 arasinda anlamli bir farklilasmaya rastlanmigtir. Bu
anlamli farklilagma Jam Mode puanlarinin lehinedir. Bir diger ifade ile Jam Mode puanlari

ontest puanlarindan anlamli derecede yiiksektir.

4.1.7. Yedinci Alt Probleme iliskin Bulgular

4.1.7.1. Kontrol Grubu Ogrencilerinin Czerny Etiit’e Iliskin Ontest- Ikinci
Asama Performans Puanlart Arasinda Anlamh Bir Farklilasma Var
Mudwr?

Kontrol grubu 6grencilerinin Czerny Etiit Ontest- Ikinci Asama Performans puanlari
arasinda anlamli bir farklilasma olup olmadigmi belirlemek amaciyla Wilcoxon

Eslestirilmis Iki Ornek Testi uygulanmustir. Analiz sonuglar1 Tablo 27°da verilmistir.

Tablo 27.

Kontrol Grubu Ogrencilerinin Czerny Etiit’e f{i§kz:(a Ontest- Ikinci Asama Performans
Puan Ortalamalarina Ait Wilcoxon Eslestirilmis Iki Ornek Testi Sonuglar

Kontrol Grubu Gruplar N X Ss z p
Czerny Etiit Ontest 4 9,916 2,315 -1,755 ,006**
ikinci Asama 4 35,250 7,588
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*p<,05 **p<,01

Kontrol grubu 6grencilerinin Czerny Etiit’e iliskin Ontest- Ikinci Asama Performans puan
ortalamalarma ait Wilcoxon Eslestirilmis Iki Ornek Testi sonuglarmi incelendiginde,
kontrol grubu Czerny Etiit Ontest puanlari ile Czerny Etiit Jam Mode performans puanlari
arasinda anlamli bir farklilasmaya rastlanmistir. Bu anlamlhi farklilasma Jam Mode
puanlarinin lehinedir. Bir diger ifade ile Jam Mode puanlar1 6ntest puanlarindan anlaml

derecede yiiksektir.

4.1.7.2. Kontrol Grubu Ogrencilerinin Haydn Divertimento’ya Iliskin
Ontest- Ikinci Asama Performans Puanlari Arasinda Anlaml Bir
Farklilasma Var Mudir?

Kontrol grubu &grencilerinin Haydn Divertimentoya Iliskin Ontest- Ikinci Asama
Performans puanlar1 arasinda anlamli bir farklilasma olup olmadigini belirlemek amacryla
Wilcoxon Eslestirilmis 1ki Ornek Testi uygulanmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 28’de

verilmistir.

Tablo 28.

Kontrol Grubu Ogrencilerinin Haydn Divertimentoya Iligkin Performans Ontest- Ikinci
Asama Performans Puan Ortalamalarina Ait Wilcoxon Eslestirilmis ki Ornek Testi
Sonuclari

Kontrol Grubu Gruplar N X Ss z p
Haydn Divertimento Ontest 4 12,000 4,496 -1,461 144
ikinci Asama 4 20,000 7,071

Kontrol grubu &grencilerinin Haydn Divertimento’ya Iliskin Ontest- Ikinci Asama
Performans puan ortalamalarina ait Wilcoxon Eslestirilmis ki Ornek Testi sonugclarini
incelendiginde, kontrol grubu Haydn Divertimento’ya Iliskin Ontest puanlari ile Ikinci
Asama performans puanlar1 arasinda anlamli bir farklilagsmaya rastlanmamistir. Bir diger
ifade ile Jam Mode puanlari ile dntest performans puanlari arasinda anlamli oranda bir artis

veya azalisa rastlanmamastir.
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4.1.8. Sekizinci Alt Probleme iliskin Bulgular

4.1.8.1. Deney Grubu Ogrencilerinin Jam Mode ve Kontrol Grubu

Ogrencilerinin Ikinci Asama Czerny Etiit’e Iliskin Performans Puanlart

Arasinda Anlaml Bir Farklilasma Var Midwr?

Deney grubu dgrencilerinin Learn Mode ve Kontrol grubu dgrencilerinin ikinci Asama
Performans puanlarinin karsilastirilmasinda Mann Whitney U Testi uygulanmistir. Analiz

sonuclar1 Tablo 29’da verilmistir.

Tablo 29.

Deney Grubu Ogrencilerinin Jam Mode ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Ikinci Asama
Czerny Etiit’e iligkin Puanlarinin Karsilastirilmasi

Gruplar N ; Ss ST SO U Z p
Jam Mode Deney 4 68,000 13,038 26,00 7,50 ,022 -2,455 ,005**
Ikinci Asama Kontrol 4 35,250 7,588 10,00 1,50

*p<,05 ** p<,01

Tablo 29 incelendiginde, deney grubu ogrencilerinin Learn Mode ve kontrol grubu
ogrencilerinin Ikinci Asama Czerny Etiit’e iliskin performans puanlari arasinda anlaml bir
farklilagmanin oldugu saptanmustir. Bu farklilagma Deney grubunun lehinedir. Bir diger
ifade ile, deney grubu ogrencilerinin Czerny Etiit Jam Mode puanlari, kontrol grubu

ogrencilerinin Jam Mode puanlarina oranla anlamli derecede yiiksektir.
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Sekil  73. Deney grubu Jam Mode — Kontrol grubu lkinci Asama Czerny Etiit
ortalamalarinin karsilastirilmasi
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Tablo 29 ve sekil 78’de de goriildigii gibi, hem deney grubu hem de kontrol grubu
ilerleme kaydetmistir. HCX programinda yer alan Jam Mode’un, deney grubu
ogrencilerinin gelisimine oldukc¢a katki sagladigi goriilmistiir. Jam Mode’un 6zelligi olan
MIDI esliginin duraksamadan ¢almasinin deney grubu 6grencileri lizerinde biiyiik bir etkisi
olmustur. Parganin biitiinliigli ve akiciligr bu etkilerin basindadir. Ayrica deney grubu
ogrencilerinin bir kismi orjinal temposunda, biitiinliigli bozmadan, ritim ve notalarin

hatasiz bir sekilde calabildigi gozlemlenmistir.

4.1.8.2. Deney Grubu Ogrencilerinin Jam Mode ve Kontrol Grubu
Ogrencilerinin Tkinci Asama Haydn Divertimento’ya Iliskin Performans
Puanlar: Arasinda Anlamh Bir Farklilasma Var Midwr?

Deney grubu 6grencilerinin Jam Mode ve Kontrol grubu dgrencilerinin Ikinci Asama Haydn
Divertimento’ya iliskin Performans puanlarinin karsilastirilmasinda Mann Whitney U Testi

uygulanmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 30’da verilmistir.

Tablo 30.

Deney Grubu O':grenci]erinin Jam Mode ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Haydn
Divertimento 'ya Iliskin Ikinci Asama Performans Puanlarimin Karsilastirilmasi

Gruplar n b% ss ST SO U z p

Jam Mode Deney 4 63,500 13,674 26,00 6,50 ,000 -2,323 ,020*
Kontrol 4 20,00 7,071 10,00 2,50

*p<,05 ** p<,01

Tablo 30 incelendiginde, deney grubu Ogrencilerinin Jam Mode ve kontrol grubu
ogrencilerinin Ikinci Asama Haydn Divertimento’ya Iliskin performans puanlar1 arasinda
anlaml bir farklilasmanin oldugu saptanmistir. Bu farklilagma Deney grubunun lehinedir.
Bir diger ifade ile, deney grubu &grencilerinin Haydn Divertimentoya Iliskin Jam Mode
puanlari, kontrol grubu o6grencilerinin Jam Mode puanlarina oranla anlamli derecede

yiiksektir.
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Sekil 74. Deney grubu Jam Mode — Kontrol grubu Ikinci Asama Haydn Divertimento
ortalamalarinin karsilastirilmasi

Tablo 30 ve Sekil 79°da goriildiigii {izere, Jam Mode - Ikinci Asama sonuglarmna
bakildiginda deney grubu ve kontrol grubu arasinda biiyiik bir fark oldugu ortaya
cikmigtir. Deney grubu pargaya hakimiyet, ritimleri ve notalart hatasiz seslendirme,
parganin biitiinligi ve akiciligi agisindan oldukga iyi bir gelisim gostermistir. Kontrol
grubunun sonuglarina gore ise, birinci agamaya gore kendi i¢inde bir ilerleme kaydedildigi

goriilmektedir. Fakat bu gelisim 3 haftalik uygulama siirecine gore yeterli degildir.

4.1.9. Sekizinci Alt Probleme Iliskin Bulgular

4.1.9.1. Deney Grubu Ogrencilerinin Czerny Etiit’e Iliskin Ontest- Sontest

Performans Puanlart Arasinda Anlaml Bir Farklilasma Var Midwr?

Deney grubu dgrencilerinin Czerny Etiit Performans Ontest ve siireg sonunda alman
Sontest puanlar1 arasinda anlamli bir farklilasma olup olmadigim belirleyebilmek amaciyla
Wilcoxon Eslestirilmis Iki Ornek Testinden yararlanilmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 31°de

verilmistir.
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Tablo 31.

Deney Grubu Ogrencilerinin Czerny Etit’e iliskin Ontest- Sontest Performans Puan
Ortalamalarina Ait Wilcoxon Eslestirilmis Iki Ornek Testi Sonuclart

Deney Grubu Gruplar N % Ss z p
Czerny Etiit Ontest 4 15,666 8,237 -2,013 ,000**
Sontest 4 87,833 5,903

*p<,05 **p<,01

Deney grubu Ogrencilerinin Czerny Etiit’e iliskin Ontest- Sontest performans puan
ortalamalarina ait Wilcoxon Eslestirilmis Iki Ornek Testi sonuclarina gore, deney grubu
Czery Etiit Ontest puanlari ile Czerny Etiit Sontest puanlari arasinda anlamli bir
farklilagmaya rastlanmistir. Bu anlamli farklilagma Sontest puanlarinin lehinedir. Bir diger
ifade ile siire¢ sonunda alinan sontest puanlari, Ontest puanlarindan anlamli derecede
yiiksektir. Sontest deneysel silirecin son asamasi olan ‘“Performance Mode” ile
gerceklesmistir. Deney grubu Ogrencileri bu Mode ile c¢alarak sontest islemi

gerceklestirilmistir.

4.1.9.2. Deney Grubu Ogrencilerinin Haydn Diveritmento’ya Iliskin
Ontest- Sontest Performans Puanlari Arasinda Anlaml Bir Farklhilasma
Var Mudir?

Deney grubu &grencilerinin Haydn Diveritmento’ya iliskin Ontest- Sontest performans
puanlar1 arasinda anlaml bir farklilasma olup olmadigini belirlemek amaciyla Wilcoxon

Eslestirilmis Iki Ornek Testi uygulanmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 32’de verilmistir.

Tablo 32.

Deney Grubu Ogrencilerinin Haydn Diveritmentoya Iliskin Ontest- Sontest Performans
Puan Ortalamalarina Ait Wilcoxon Eslestirilmis Iki Ornek Testi Sonuglart

Deney Grubu Gruplar N X Ss z p
Haydn Diveritmento Ontest 4 14,458 4,605 -1,934 ,000**
Sontest 4 84,583 6,994

*p<,05 ** p<,01

Deney grubu dgrencilerinin Haydn Diveritmento’ya iliskin Ontest- Sontest performans
puan ortalamalara ait Wilcoxon Eslestirilmis iki Ornek Testi sonuclarma gore, deney

grubu Haydn Diveritmentoya Iliskin Ontest- Sontest performans puanlar: arasinda anlamli
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bir farklilasmaya rastlanmistir. Bu anlamli farklilasma Sontest puanlarinin lehinedir. Bir

diger ifade ile Sontest puanlar1 dntest puanlarindan anlamli derecede yiiksektir.

4.1.10. Onuncu Alt Probleme Iliskin Bulgular

4.1.10.1. Kontrol Grubu Ogrencilerinin Czerny Etiit’e Iliskin Ontest-
Sontest Performans Puanlart Arasinda Anlaml Bir Farklilasma Var

Mudur?

Kontrol grubu égrencilerinin Czerny Etiit’e iliskin Performans Ontest- Sontest Performans
puanlari1 arasinda anlamli bir farklilasma olup olmadigini belirlemek amaciyla Wilcoxon
Eslestirilmis iki Ornek Testi uygulanmustir. Wilcoxon Eslestirilmis Iki Ornek Testi

sonuclar1 Tablo 33’te verilmistir.

Tablo 33.

Kontrol Grubu Ogrencilerinin Czerny Etiit’e iligkin Ontest- Sontest Performans Puan
Ortalamalarina Ait Wilcoxon Eslestirilmis Iki Ornek Testi Sonuclart

Kontrol Grubu Gruplar n % Ss z p
Czerny Etiit Ontest 4 9,916 2,315 -1,996 ,001**
Sontest 4 49,250 9,330

*p<,05 ** p<,01

Kontrol grubu &grencilerinin Czerny Etiit’e iliskin Ontest- Sontest Performans puan
ortalamalarina Ait Wilcoxon Eslestirilmis Iki Ornek Testi sonuglarina gére, deney grubu
Czerny Etiit’e iliskin Ontest puanlari ile Sontest performans puanlari arasinda anlamli bir
farklilagmaya rastlanmistir. Bu anlamli farklilagma Sontest puanlarinin lehinedir. Bir diger
ifade ile kontrol grubu ogrencilerinin Sontest puanlari, Ontest puanlarindan anlamli

derecede yiiksektir.

4.1.10.2. Kontrol Grubu Ogrencilerinin Haydn Diveritmento’ya Iliskin
Ontest- Sontest Performans Puanlart Arasinda Anlaml Bir Farklhilasma
Var Mudir?

Kontrol grubu 6grencilerinin Haydn Diveritmento’ya iliskin Ontest- Sontest performans

puanlar1 karsilastirilmistir. Puanlar arasinda anlamli bir farklilasma olup olmadigini
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belirlemek amaciyla Wilcoxon Eslestirilmis Iki Ornek Testi yapilmistir. Wilcoxon
Eslestirilmis Iki Ornek Testi sonuglar1 Tablo 34’de verilmistir.
Tablo 34.

Kontrol Grubu Ogrencilerinin Haydn Diveritmentoya Iliskin Ontest- Sontest Performans
Puan Ortalamalarina Ait Wilcoxon Eslestirilmis Iki Ornek Testi Sonuclari

Kontrol Grubu Gruplar n % Ss z p
Haydn Diveritmentoya Ontest 4 12,000 4,496 -1,533 ,032*
Sontest 4 38,666 11,221

*p<,05 ** p<,01

Kontrol grubu &grencilerinin Haydn Diveritmentoya Iliskin Ontest- Sontest Performans
puan ortalamalarina ait Wilcoxon Eslestirilmis Iki Ornek Testi sonuglarma gore, kontrol
grubu Haydn Diveritmentoya Iliskin Ontest- Sontest performans puanlari arasinda anlaml
bir farklilasma mevcuttur. Anlamli farklilagma Sontest lehinedir. Bir diger ifadeyle, kontrol

grubunun Sontest performans puanlari, Ontest puanlarina gére anlaml1 oranda yiiksektir.

4.1.11. Onbirinci Alt Probleme iliskin Bulgular

4.1.11.1. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Czerny Etiit’e Iliskin
Sontest Performans Puanlart Arasinda Anlamli Bir Farklilasma Var
Mudr?

Deney ve Kontrol grubu o6grencilerinin Czerny Etiit’e iliskin Sontest performans
puanlarinin karsilastirilmasinda Mann Whitney U Testi uygulanmistir. Mann Whitney U

Testi sonuglar1 Tablo 35°de verilmistir.

Tablo 35.

Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Czerny Etiit’e Iliskin Sontest Performans
Puanlarimin Karsilastirilmasi

Gruplar n ; ss ST SO U z p
Sontest Deney 4 87,833 5,903 26,00 5,50 ,023 -2,224 ,000*
Kontrol 4 49,250 9,330 10,00 3,50

*p<,05 ** p<,01
Tablo 35 incelendiginde, deney ve kontrol grubu Czerny Etiit’e iliskin Sontest perofrmans

puanlart arasinda anlamli bir farklilagsmanin oldugu saptanmistir. Bu farklilasma Deney
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grubunun lehinedir. Bir diger ifade ile, deney grubu 6grencilerinin Czerny Etiit’e iliskin
Sontest performans puanlari, kontrol grubu 6grencilerinin sontest performans puanlarina

oranla anlamli oranda yiiksektir.
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Sekil 75. Deney grubu — Kontrol grubu Czerny Etiit uygulama siirecinin karsilastirilmasi

Tablo 35 ve Sekil 80 incelendiginde, deney grubu ve kontrol grubu sontest puanlarmin
arasindaki farkin oldukca fazla oldugu goriilmiistiir. Kontrol grubu iiglincii asamay1, deney
grubu ise Performance Mode’u Czrny Etiit ¢alisma siirecinin son haftasinda, kendi
kendilerine ¢alismigtir. 4 haftalik czerny etiit ¢alisma siirecinin istatistiksel analizleri
sonucunda, deney grubunun kontrol grubuna gore daha yiiksek bir ortalamayla, iyi bir
gelisim gostdigi tespit edilmistir. Czerny Etiit siire¢ degerlendirmesine bakildiginda ise,

deney grubunu ontest’ten itibaren istikrarli bir ilerleme gosterdigi ortaya ¢ikmuistir.

4.1.11.2. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Haydn Diveritmento’ya
Iliskin Sontest Performans Puanlari Arasinda Anlaml Bir Farklhlasma
Var Mudir?

Deney ve Kontrol grubu 6grencilerinin Sontest puanlarinin karsilastirilmasinda Mann

Whitney U Testi uygulanmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 36’da verilmistir.
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Tablo 36.

Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Haydn Diveritmento’ya Iliskin Sontest
Performans Puanlarinin Karsilastirilmasi

Gruplar N ; Ss ST SO U z p
Haydn Deney 4 84,583 6,994 26,00 6,50 ,000 -2,593 ,000**
Divertimento Kontrol 4 38,666 11,221 10,00 2,50

*p<,05 ** p<,01

Tablo 36 incelendiginde, deney ve kontrol grubu Haydn Diveritmento’ya iligkin Sontest
puanlari1 arasinda anlamli bir farklilasmanin oldugu saptanmistir. Bu farklilasma Deney
grubunun lehinedir. Bir diger ifade ile deney grubu 6grencilerinin Haydn Diveritmentoya
iliskin Sontest puanlari, kontrol grubu 6grencilerinin Sontest puanlarina oranla anlaml

oranda yiiksektir.
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Sekil  76. Deney grubu — Kontrol grubu Haydn Divertimento uygulama siirecinin
karsilagtirilmasi

Tablo 36 ve Sekil 81’ de goriildigi tlizere, Haydn Divertimento’ya iliskin sontest
sonuglarma bakildiginda, deney ve kontrol grubu arasinda ciddi bir fark oldugu
goriilmiistiir. Bu fark Ontestten, sonteste kadar olan siire¢ igerisinde deney grubunun
ilerleme kaydetmesiyle daha da belirginlesmistir. Uygulama siireci sonunda deney grubu
ogrencileri, Haydn Divertimento eserini performans degerlendirme formunda yer alan
kriterleri iyi derecede yerine getirerek neredeyse eksiksiz bir sekilde ¢alabilmistir.
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4.1.12. Onikinci Alt Probleme fligkin Bulgular
4.1.12.1. Home Concert Xtreme Uygulamast Sonrast Progmanin Islevi
Hakkinda Ogrenci Goriisleri Nasildir?

Bu alt problemin cevaplanabilmesi i¢in, Home Concert Xtreme programi ile ¢alisan deney
grubuna (n=4) uygulanan yari yapilandirilmig gorisme formundaki cevaplar sirasiyla

incelenmistir. Ayrica her kod igin 6rnek bir 6grenci cevabi da verilmistir.

Soru 1: “Home Concert Xtreme (HCX) programini kullanisli buldunuz mu? Liitfen kisaca

aciklaymiz.”

Tablo 37.

Deney grubu ogrencilerinin - Home Concert Xtreme Programimin Kullanisli Olup
Olmadig1 Hakkindaki Diigiinceleri

KATEGORI KOD OGRENCILER
Home Concert Xtreme Kullanigl bir program. D1, D2, D3,D4
programinin kullanigl olup Caligsma siirekliligimi sagladi. D1
olmadig1 hakkinda 6grenci Rahatlikla kullanilabilen ve D2
goriisleri ayrintili bir uygulama.
Hata yapma oranimi diisiirdii, D3
daha pratik ve hizli desifre yapmami sagladi.
Istedigim tempoda galismami D4
ve hafizamda kalmasini sagladi.
Canli performanslara kisa siirede hazirladi. D3
Esliklerle birlikte ¢aligmami sagladi; D4

hem eseri kolayca kavramis, hem de alisilmisin
disinda bir yontemle 6grenmis oldum.

Tablo 37 incelendiginde, deney grubu Ogrencilerinin timii Home Concert Xtreme
programinin kullanigh oldugunu belirtmistir. Buna ek olarak D2 numarali 6grenci HCX
programinin rahatlikla kullanilabilen, ayrintili bir uygulama oldugunu; D3 numarali
Ogrenci programin hata yapma oranimi diislirdiigiinii, daha pratik ve hizli desifre yapmaya
olanak sagladigini1 ve canli performanslara kisa siirede hazirladigini; D4 numarali 6grenci
istedigi tempoda c¢alisabildigini, ¢alistig1 eserlerin hafizasinda kaldigini, esliklerle birlikte
keyifle ¢alistigini, eserleri kolayca kavradigini ve alisilmisin disinda bir yontemle 6grenmis

oldugunu ifade etmistir.
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D3: “Programi ¢ok kullanislt buldum; ¢iinkii hata yapma oranimi diisiirdiigiinii, daha pratik
ve hizli desifre yapmami sagladigini ve canli performanslara beni daha kisa siirede
hazirladigini diistiniiyorum.”
D4: “Gayet kullanish bir programdi. Once pargay1 istedigim bir ritimde calismanu ve o ritimle
hafizamda kalmasini sagladi. Daha sonra performans modu yine istedigim bir ritimle fakat bu

sefer esliklerle birlikte ¢alismami sagladi. Bu sekilde pargayr hem daha kolay kavramig, hem

de alisilmisin disinda yontemlerle 6grenmis oldum.”

Soru 2. HCX programu ile yapilan piyano 6gretimi ile geleneksel piyano 6gretim yontemi
arasindaki farklar nelerdir? Liitfen kisaca agiklayiniz?

Tablo 38.

HCX Programi Ile Yapilan Piyano Ogretimi Ile Geleneksel Piyano Ogretim Yontemi
Arasindaki Farklar

KATEGORI KOD OGRENCILER
HCX programi ile yapilan HCX’in daha motive edici olmasi. D3
piyano dgretimi ile HCX’te pargay1 ¢alarken eslik olmasi D4
geleneksel piyano 6gretim ve niians yapmayi kolaylastirmasi.
yontemi arasindaki farklar Geleneksel piyano dgretimine gore D3
HCX ile par¢ay1 daha hizli desifre etme.
HCX’te pargay1 ritimsel olarak kavrayip D4
hata yapmama seviyesine gelince, eslik ile ¢calma olanaginin
olmasi.
HCX ile , hatalar1 sifir diizeyine indirme. D1, D2
HCX ile metronom kullanma D1
aligkanligi kazanma.
HCX’in yapilan hatalarin farkina D1

varilmasini saglamasi.

Tablo 38’de 6grenciler, HCX programu ile piyano 6gretimi ve geleneksel piyano 6gretim
yontemleri arasindaki farklari belirtmistir. D3 numarali 6grenci, HCX programinin daha
motive edici oldugunu ve program ile geleneksel piyano dgretimine gore parcayr hizl
desifre ettigini; D4 numarali 6grenci, HCX programinin eslik 6zelligi ile niians yapmay1
kolaylastirdigin1 ve parcayr ritimsel olarak kavrayip hatasiz ¢almaya baslayinca eslik

ozelligini sundugunu; D1 ve D2 numarali 6grenciler HCX programinin hatalar1 sifir
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diizeyine indirdigini; D1 numarali 6grenci HCX programinin yapilan hatalarin farkina

varimasini sagladigini ve metronom kullanma alisgkanligini kazandirdigini belirtmistir.

D1: “Normal ¢alismalarim sirasinda fark edemedigim ve dikkatsiz oldugum yerlerde
yaptigim hatalarin farkina varmami sagliyor. Yanlis bastigim notalarda fark edememe
olasigimi neredeyse sifira indiriyor. Ayn1 zamanda normal piyano 6grenimim boyunca

edinemedigim metronom kullanma aligkanligin1 edinmemde bana fayda sagladi.”

D2: “Geleneksel piyano 6gretim yonteminde zamani dogru kullanmak zor oluyor. Insan ne
zaman dogru c¢alistigini, ne zaman yanlis ¢alistigini anlayamayabiliyor. HCX ise dogru

calistiginiz zaman harekete geciyor ve hatalar1 sifir diizeyine indiriyor.”

Soru 3: Parcanin ilk desifre asamasinda HCX programimin bir katkist oldu mu? Eger
cevabiniz olumlu ise liitfen kisaca aciklayiniz?

Tablo 39.

Par¢anin Degsifre Asamasinda Home Concert Xtreme Programinin Katkisi Olup Olmadigi
Hakkinda Ogrenci Goriisleri

KATEGORI KOD OGRENCILER
Parcanin desifre Katkis1 oldu. D1, D2, D3,
asamasinda Home Concert D4
Xtreme programinin katkist1  Nota takibi yapmay1 kolaylagtirdi. D1
olup olmadig1 hakkinda Rahatlikla kullanilabilen ve D2
ogrenci gorisleri ayrintili bir uygulama.
Sag el- sol el ayr1 desifre edebilme secenegi var. D3
Desifre asamasinda notalar1 ve ritimleri
dogru calmayi destelekleyen bir program. D3,
D4
Kisa stirede desifre edebilme. D3

Tablo 39°da 6grenciler, parcanin desifre asamasinda Home Concert Xtreme programinin
katkis1 olup olmadigi hakkinda goriislerini belirtmislerdir. Tim Ogrenciler katkisi
oldugunu; D1 numarali 6grenci nota takibi yapmay1 kolaylastirdigini; D3 ve D4 numarali
ogrenciler, desifre asamasinda notalari ve ritimleri dogru ¢almay1 destekleyen bir program
oldugunu; buna ek olarak D3 numarali 6grenci sag el- sol el ayr1 desifre edebilme

seceneginin oldugunu ve bu sayede kisa siirede desifre edebildigini belirtmistir.
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D3: “Dikkat eksikligi olan bir 6grenci olarak HCX programinin bana ¢ok biiyiik katkist
olmustur. Degsifre asamasinda notalart ve ritimleri dogru ¢almami destekleyen birgok unsur
vardir (Notalari takip eden seritler,eslikler vb.). Bu gibi unsurlar par¢ay1 daha hakim ¢almami
sagladi ve beni konsantre olmaya zorladi.Boylece parcayr daha kisa siirede desifre
edebildim.Dikkat dagimikligimin etkisini hissetmedim.”

D4: “Evet oldu. Sag ve sol eli ayr1 desifre edebilme gibi bir secenegim vardi zaten. En basta bu
yavas, ama etkili bir bigimde 6grenmemi sagladi. Daha sonra gift el ¢alisirken ritmi istedigim
gibi ayarlayabildim. Nota yanlisi yaptigim yerlerde par¢a otomatik olarak durdu. Bu da nerde
hata yaptigimi, nereyi ¢alisacagimi anlamami sagladi.”

Soru: 4. HCX programinin piyano motivasyonu acisindan size bir katkisi oldugunu
diistinliyor musunuz? Liitfen kisaca agiklaymiz?

Tablo 40.

HCX Programimin  Motivasyon Ac¢isindan Katkist Olup Olmadigi Hakkindaki Ogrenci
Goriisleri

KATEGORI KOD OGRENCILER
Home Concert Xtreme Kesinlikle diisiiniiyorum. D1, D2, D3,D4
programinin motivasyon Parcayi kolayca ve dogru bir sekilde D1
acisindan katkisinin olup calisarak kisa zamanda ¢ikartabilme.
olmadig1 hakkinda 68renci  Pargada ne kadar ilerleme sagladigini hissetme. D1
goriisleri
Piyano calisirken verim aldigini hissetme. D1
Dikkat dagitmadan sonuna kadar D2
calinmasini saglama.
Programin i¢indeki yardimei unsurlar D3
sayesinde daha 6zgiivenli ¢calma.
Eglenerek caligmayi saglama. D4

Tablo 40’da, HCX programinin motivasyona katkisi olup olmadigi hakkindaki 6grenci
goriisleri belirtilmistir. D1, D2, D3 ve D4 numarali 6grenciler kesinlikle katkis1 oldugu
konusunda hemfikirdir. Ek olarak D1 numarali 6grenci, parcayr kolayca ve dogru bir
sekilde calisarak kisa zamanda ¢ikartabildigini, parcada ilerleme sagladigini ve ¢aligirken
verim aldigini hissettigini; D2 numarali 6grenci dikkati dagilmadan sonuna kadar
calabildigini; D3 numarali 6grenci, programin i¢indeki yardimci unsurlar sayesinde daha

ozgiivenli ¢aldigini; D4 numarali 6grenci ise, eglenerek ¢alistigini belirtmistir.

D1: “Goziimde biiyiittiiglim bir isi planlayarak kolayca, dogru sekilde ¢alisarak ve kisa
zamanda bitirebilecegimi gosterdi. Piyano calistigim siire boyunca verim almadigimi hig
hissetmedim. Bu benim i¢in énemli bir faktér. Ayn1 zamanda ¢alisti§im parcada ne kadar

ilerledigimi daha rahat fark etmemi sagladi.”
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D3: “Piyano motivasyonumu arttirdigini1 diisliniiyorum. Piyano ¢alarken i¢inde bulunan

yardimci unsurlar daha 6zgilivenli calmami sagladi ve beni motive etti.”

Soru: 5 HCX programinda bulunan MIDI eglikleri, performansinizi ne derecede etkiledi?

Liitfen kisaca agiklayimiz?

Tablo 41.

HCX Programinda Bulunan MIDI Esliklerinin, Performansi Ne Derecede Etkiledi

KATEGORI KOD OGRENCILER

HCX programinda bulunan Ritmin i¢inde kalmay1 ve ¢éziimlemeye D1

MIDI esliklerin performanst  yardimci olmay1 saglama.

ne derecede etkiledi Pargay1 daha iyi yorumlama. D2
Hem eslik hem de parcay: dinleyerek takip edebilme. D3
Eglenceli. D4
Ik defa piyano eserlerini eslik ile ¢alma deneyimi. D1
Eslik eden orkestra ile, parcay1 D4

daha istekli ¢calma.

Tablo 41°de gorildiigii gibi, HCX programinda bulunan MIDI esliklerin performans
iizerinde etkili olup olmadig ile ilgili 6grenci goriisleri alinmistir. Buna gére D1 numarali
ogrenci, MIDI esliklerin ritmin iginde kalmayi ve pargayr ¢dziimlemeye yardimci
oldugunu, ilk defa piyano eserlerini eslik ile ¢alma deneyimini yasadigini; D2 numarali
ogrenci, parcayl daha iyi yorumladigini; D3 numarali 6grenci, hem eslik hem de parcay1
dinleyerek takip edebildigini; D4 numarali 6grenci ise, eslik ile ¢almanin eglenceli
oldugunu ve eslik eden orkestra sayesinde parcay1 daha istekli bir sekilde ¢aldigini ifade

etmistir.

D1: “Esliklerin metronom etkisini miizikal bi¢imde verdigini diisiiniiyorum. Heniliz emin
olmadigim pasajlarda bile ritmin icinde kalmami ve ¢oziimlememe yardimer oldugunu
diisiiniiyorum. Ve daha once eslik ile piyano eserlerimi ¢alisma firsatim olmamisti, bu

deneyimin beni gelistirdigini diislinliyorum.”

Soru 6: Eslik ile ¢almanin miizikal becerinize katkisi oldugunu diisiiniiyor musunuz?

Liitfen kisaca aciklaymiz?
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Tablo 42.

Osrencilerin Egslik lle Calmanun Miizikal Becerilere Katkisi Olup Olmadigi Hakkindaki
Diistinceleri

KATEGORI KOD OGRENCILER

Eslik ile ¢almanin Evet diistinliyorum. D1, D2, D3, D4

miizikal becerilere katkis1 Miizikal climlelerin ortaya D1

olup olmadig1 hakkindaki ¢ikmasina yardimci olma.

Ogrenci goriigleri Eseri daha kolay ve daha iyi yorumlama. D1,D2
Miizikal yetenegi ortaya ¢ikarma D2,D4
Gergek bir performansa hazirlik saglama. D3

Tablo 42°de goriildigi gibi, D1, D2, D3 ve D4 numarali dgrenciler eslik ile ¢almanin
miizikal becerilere katkis1 oldugunu belirtmislerdir. Buna ek olarak D1 numarali 6grenci,
miizikal ciimlelerin ortaya ¢ikmasina yardimer oldugunu; D1 ve D2 numarali 6grenciler
eseri daha kolay ve daha iyi yorumladiklarini; D3 numarali 6grenci, gercek bir
performansa hazirlik sagladigini; D2 ve D4 numarali 6grenciler ise, miizikal yetenegi

ortaya ¢ikarttigini belirtmislerdir.

D2: “Evet digiiniiyorum. Calinan eserlerde solo sizde oluyor. Bu yiizden insan kendini
dogal olarak c¢ok kaptirtyor ve i¢imizde bulunan miizikal yetenegin ortaya ¢ikmasini

sagliyor. Eseri daha iyi yorumluyoruz.”

D3: “Evet katkis1 oldugunu diisiinliyorum. Konser verirken esikle birlikte ¢aliyormusum

hissi vererek beni ger¢ek performanslarima hazirladigini diistiniiyorum.”

D4: “Kesinlikle. Parcay1 ¢alarken eslik olmasi en basta niians yapabilmemi sagladi. Pargay1
calarken daha miizikal diistinmemi sagladi. Clinkii arkada calan bir eslik varken notalara
pek dikkat etmedim. Onlar zaten 6grenilmisti. Artik orkestray: dinleyip parg¢anin nasil daha

giizel olabilecegine odaklandim.”
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu béliimde aragtirmanin sonucunda elde edilen bulgular ve bu bulgularla ilgili yapilan
yorumlar 1s1ginda varilan sonuglar yer almaktadir; ayrica bu sonuglarin alan yazindaki
diger caligmalarla karsilagtirnlmasindan elde edilen bilgiler ve buradan hareketle

olusturulan oneriler de yer almaktadir.

Arastirmayla ilgili uygun deney kosullar1 yaratilmis, Home Concert Xtreme programinin
icerisinde yer alan parcalar belirlenmistir. Arastirmada 6grenci performanslart 3 uzman
gorlisii tarafindan gesitli kategoriler bazinda puanlanmistir. Puanlamalar neticesinde, deney

grubu 6grencilerinde kayda deger performans artiglari tespit edilmistir.

5.1.Sonuclar

5.1.1. “Home Concert Xtreme Programina iliskin Uzman Goriisleri Nelerdir ?

” Problemine Iliskin Sonuclar

Arastirmanin birinci alt problem ciimlesini olusturan “Home Concert Xtreme programina
iliskin uzman goriisleri nelerdir ? ” i¢in arastirmaci tarafindan hazirlanan sorular uzmanlara
yoneltilmistir. Elde edilen verilerin sonuglarina gére uzmanlar, Home Concert Xtreme

programi hakkinda olumlu goriisler bildirmislerdir.

> 1Ilk kategoride yer alan bilgisayar destekli piyano egitimi hakkindaki uzman
gorilisleri dogrultusunda; bilgisayar destekli piyano egitiminin 6grencilere ¢ok fazla
imkanlar sundugu, MIDI kullanim olanagi sunan piyanolarda ve iyi secilmis
iceriklerle olusturulan yazilimlarin ¢ok biiyiik katkist oldugu, bilgisayar destekli
piyano egitiminin dgrencinin hayal giiciinii canlandirdigi, 6gretimde verimliligi ve
motivasyonu arttirdigi sonucuna vartlmistir. Uzmanlar ayrica bu programlardan

teori ve isitme egitimi alanlarinda da faydalanabilinecegini belirtmislerdir.
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Ikinci kategori baslig1 olan piyano egitiminde HCX kullaniminin sagladig: yararlara
yonelik sonuglara goére uzmanlar, HCX’in egitim amach kullanilan diger
uygulamalardan farklilik gosterdigini belirtmis ve HCX programinin i¢inde gesitli
ozellikleri barindiran ara¢ kutusunun (toolbox) olmasi bakimindan ¢ok yararh
oldugunu ifade etmistir. Buna ek olarak uzman goriisleri dogrultusunda HCX’in
ogrencilere birlikte miizik yapabilecekleri isitsel kaynaklar sunan, Sabit bir hizda
akici ve biitiinciil calma becerisi kazandiran, 6grencilerin ¢alismalarini1 kendilerinin
degerlendirmesinde yardimci olan bir program oldugu sonucuna varilmistir. Bu
ifadelerden de anlasilacagi lizere, HCX programinin 6grencinin gelisimine her
yonden katki sagladigi sdylenebilir.

Ugiincii kategorideki piyano egitiminde HCX programinin dezavantajlarina yonelik
uzman gorlislerine gore; bagimsiz hareket eden kimi 6grencilerin kendi kendilerine
bu programla caligmalarinin ilerlemelerini kisitlayabilecegi ve bu gibi 6grencilerin
ogretmen rehberliginde calistirilirsa daha iyi sonuglar alabilecegi; programin
arayliziinde zorluklar yasanabilecegi; maddi imkanlar1 olmayan 6grencilerin gerekli
donanimlara ulasmasinin zor olabilecegi sonuglarina varilmistir.

HCX programi benzeri baska bir programin kullanilip kullanilmadigina yonelik
dordiincli kategorideki verilere gore; IOS mobil isletim sistemi i¢in tasarlanan
SuperScore programinin, HCX programina benzerlik gostermesi bakimindan
kullanilabilecegi sonucuna varilmistir. Uzmanlarin  biri  baska program
kullanmadigin1 ifade ederken, biri digeri de ara sira baska programlardan
yararlandigini dile getirmistir.

HCX programmin destekledigi farkli kaynaklardan yararlanilmasi hususunda
uzman goriislerine gore; egitim amagli MIDI dosyalarindan olan Alfred, Leonard,
Frederick Harris, Kjos, CyberConservayory ve HCX ile uyumlu olan diger
kaynaklardan faydalanilabilir.

Altinct kategoride yer alan piyano egitimcilerine yonelik HCX programinin
kullanimu ile ilgili egitimin gerekli olup olmadigir hakkindaki uzman goriislerine
gore, biitliin uzmanlar gerekli oldugu yoniinde goriis bildirmislerdir. Buna ek olarak
bir ¢cok egitimcinin MIDI, MIDI dosyalari, bilgisayarlar ve tabletletler gibi araclara
kars1 yabancilik ¢ektigini, bunlarin kullanim &zellikleri ile ilgili bilgilendirmeleri

gerektigi sonucuna varilmistir.
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» Yedinci kategoride bulunan geleneksel piyano egitiminde Onemli yeri olan
metot/eserlerin HCX programinda kullanilip kullanilmadigma yonelik uzmanlar
olumlu goriis bildirmislerdir. Bagka kaynaklardan elde edilen MIDI dosyalarmin
programda kullanilabildigini; buna ek olarak, programda bulunmayan ya da satin
alinamayan MIDI dosyalariin kullanict tarafindan da olusturulabilecegi ve
kullanilabilecegi sonucuna varilmigtir. Bu imkanlar, programda bulunan pargalara
kisith kalinmamasini saglayarak oldukcga biiylik bir avantaj saglamaktadir.

» HCX programimin uygulandigi yas gruplari baslikli sekizinci kategoride yer alan
uzmanlarin gorliglerine gore, programin tiim yas gruplarima uygulanabildigi
sonucuna varimistir; buna ek olarak, okuma yazma bilmeyen &grencilerin

ogretmen rehberliginde programi kullanilmasinin daha uygun oldugu belirtilmistir.

5.1.2. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin; Czerny Etiit’e iliskin Ontest
Puanlarnt Arasinda Anlamh Bir Farkhlasma Var Midir? ve Haydn
Divertimento’ya iliskin Ontest Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir

Farklilasma Var Midir? Problemlerine Iliskin Sonuclar

> 1lk hafta Czerny Etiit, deney ve kontrol grubuna galdirilmis ve kamera ile kayda
almmistir. Kayitlart izleyip degerlendirmek i¢in hazirlanan “Performans
Degerlendirme Formu” 3 uzman piyano egitmeni tarafindan puanlanmistir. Deney
grubunun Ontest ortalama sonucu 15, 666 olarak hesaplanmistir. Kontrol grubunun
Ontest ortalama sonucu ise, 9,916 olarak hesaplanmistir. Deney ve Kontrol
gruplarinin Ontest puanlarimin karsilatirilmast icin Whitney U testi yapilmustir.
Cikan sonuglar dogrultusunda anlamli bir fark bulunmamaistir. Bu durum, deney ve
kontrol grubunun birbirlerine es deger seviyede oldugunu gostermistir.

» Haydn Divertimento, deney grubunun Ontest ortalama sonucu 14,458 olarak
hesaplanmistir. Kontrol grubunun Ontest ortalama sonucu ise, 12,000 olarak
hesaplanmistir. Deney ve Kontrol gruplarinin dntest puanlarinin karsilatirilmasi i¢in
Whitney U testi yapilmistir. Cikan sonuglar dogrultusunda anlamli bir fark
bulunmamistir. Bu durum, deney ve Kontrol grubunun birbirlerine es deger
seviyede oldugunu gostermistir. Arastirmanin dogru bir sekilde ilerlemesi ve her iki
grubunda da esit seviyede olmasi, ¢alismadan daha saglikli sonuglar almasina sebep

olmustur.
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5.1.3. Deney Grubu Ogrencilerinin; Czerny Etiit’e iliskin Ontest- Learn
Mode Performans Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir Farkhlasma Var
Midir? ve “Haydn Divertimento’ya iliskin Ontest- Learn Mode
Performans Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir Farklilasma Var Midir?

Problemlerine Tliskin Sonuglar

Ik iki haftalik calisma sonunda Ogrencilerin bu siirec icerisinde ne kadar
ilerlediklerini tespit etmek i¢in Czerny Etiit, deney ve kontrol grubuna caldirilmis
ve kamera ile kayda alinmistir. Kayitlar1 izleyip degerlendirmek i¢in hazirlanan
“Performans Degerlendirme Formu” 3 uzman piyano egitmeni tarafindan
puanlanmistir. Deney grubunun Ontest ortalama sonucu 15, 666 olarak
hesaplanmistir. Deney grubunun “Learn Mode” sontest ortalama sonucu ise, 41,250
olarak hesaplanmustir.

Deney grubu Ogrencilerinin Czerny Etilit Ontest ve “Learn mode” performans
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilasma olup olmadigini belirleyebilmek igin,
Wilcoxon Eslestirilmis iki Ornek Testi uygulanmustir. Bu sonuglara gore, deney
grubu Czerny Etiit ontest ve Czerny Etiit “Learn mode” arasinda anlamli bir
farklilasma oldugu goriilmiistiir. Bu da, “Learn mode” yani ilk asama sonuglarinin
onemli derecede yiiksek oldugunu ortaya ¢ikarmistir. Bir diger ifadeyle, programin
ogrenciler lizerindeki ilk etkisinin olumlu sonuglara sebep oldugu gortilmiistiir.
Deney grubu dgrencilerinin Haydn Divertimentoya iliskin Ontest ve “Learn Mode”
performans puanlart arasinda anlamli bir farklilasma olup olmadigini tespit
edebilmek icin Wilcoxon Eslestirilmis Iki Ornek Testi uygulanmustir. Deney
grubunun 5. haftada ¢alismaya baslamadan 6nce Haydn Divertimento i¢in alinan
ontest sonuglarinin ortalamasi 14,458 iken, 5. ve 6. haftalarda calisma sonrasi
Haydn Divertimento “Learn Mode” ortalama sonuclari, 40,250 olmustur. Bu
sonuglara bakildiginda deney grubunun, caligma siirecinde uygulanan “Learn
Mode” ile Haydn Divertimento’da biiyiik bir ilerleme kaydettigi tespit edilmistir.
Deney grubu, uygulamanin 1. ve 2. haftasinda HCX programinin ilk asamasi olan
“Learn Mode” tizerinden Czerny Etiit’e calismislardir. Farkli bir yontem sunan
HCX programinin Learn Mode 6zelligi ile ¢alisan 6grencilerin daha ilgili oldugu ve
daha hizli ilerledigi tespit edilmistir; ayrica kendi ilerlemelerini fark edebilmelerine
bagli olarak, deney grubu Ogrencilerinin motivasyonlarinin da arttig

gozlemlenmistir.
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» Haydn Divertimento “Learn Mode” asamasi deney grubuna 5. ve 6. haftalarda
uygulanmaya baglanmigtir. Deney grubu 6grencilerinin, HCX programi ile Haydn
Divertimento’ya ¢alistiklar1 iki haftalik siire¢ boyunca ritmik ve nota hatalarim
oldukca aza indirdikleri goriilmiistiir. Programin herhangi bir hata karsisinda
uyarip, yanlislart gorsel olarak ifade etmesi, deney grubunun ilerlemesini olumlu
yonde etkilemistir.

» Learn Mode ile ontest sonuglart kiyaslanildiginda, HCX programu ile ¢alismanin
ogrencilerin gelisimi agisindan oldukca faydali oldugu goriilmiistiir. Uygulanan
programin en dikkat ¢ekici 6zelligi, calisilan bir parcada hata yapma oranini en aza
indirgemesi olmustur. Learn Mode, Ogrencinin nota veya ritimik bir hatasi
karsisinda ilerlemeyi durdurmaktadir. Bu asamada ekran iizerindeki sanal klavye
goriintlisii  veya nota lizerindeki renkli uyaricilar, 6grenciye nerede takildigini ve
hangi notayr c¢almasit gerektigini gostermektedir. Bu sayede, deney grubu
ogrencilerinin nota ve ritim agisindan hata yapma oranlarinin dntest sonuglarina

gore en aza indigi gdzlemlenmistir.

5.1.4. Kontrol Grubu Ogrencilerinin; Czerny Etiit’e iliskin Ontest- Birinci
Asama Performans Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir Farkhlasma Var
Midir? ve “Haydn Divertimento’ya iliskin Ontest- Birinci Asama
Performans Puanlari Arasinda Anlamh Bir Farkhlasma Var

Midir?Problemlerine fliskin Sonuclar

> 1Ilk iki haftalik calisma sonunda o6grencilerin bu siire¢ icerisinde ne kadar
ilerlediklerini tespit etmek i¢in Czerny Etiit, deney ve kontrol grubuna caldirilmis
ve kamera ile kayda alinmistir. Kayitlar1 izleyip degerlendirmek i¢in hazirlanan
“Performans Degerlendirme Formu” {i¢ uzman piyano egitmeni tarafindan
puanlanmistir. Kontrol grubunun Ontest ortalama sonucu 9,916 olarak
hesaplanmistir. Kontrol grubunun Birinci Asama sontest ortalama sonucu ise,

17,750 olarak hesaplanmustir.

» Kontrol grubu 6grencilerinin Czerny Etiit ontest ve Birinci Asama performans
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilasma olup olmadigini belirleyebilmek igin,
Wilcoxon Eslestirilmis iki 6rnek testi uygulanmistir. Bu sonucglara gore, deney

grubu Czerny Etiit ontest ve Czerny Etiit Birinci Asama arasinda anlamli bir
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farklilasma oldugu goriilmiistiir. Birinci Asama sonuglarinin, dntest sonuglarina

oranla daha iyi oldugu ortaya koyulmustur.

Kontrol grubu, deneysel siirecin 1. ve 2. Haftalarinda kendilerine ayarlanan ¢alisma
saati ve calisma odalarinda 60 dk. boyunca kendi baglarina Czerny Etiit’e
calismistir. Disardan veya arastirmaci tarafindan g¢aligilan parcayla ilgili herhangi
bir miidahelede bulunulmamaistir. Birinci Asamada yapilan 6ntest sonuglarina gore,
kontrol grubunun kendi i¢inde bir ilerleme kaydettigi tespit edilmistir; ancak deney

grubundaki gibi kayda deger bir ilerleme, kontrol grubunda goriilmemistir.

Kontrol grubu dgrencilerinin Haydn Divertimentoya iliskin Ontest ve 1. Asama
performans puanlar1 arasinda anlamli bir farklilasma olup olmadigini tespit
edebilmek i¢in Wilcoxon Eslestirilmis ki Ornek Testi uygulanmistir. Deney
grubunun 5. Haftada ¢alismaya baslamadan dnce Haydn Divertimento icin alinan
Ontest sonuglarinin ortalamasi 12,000 iken, 5. ve 6. haftalarda calisma sonrasi
Haydn Divertimento 1. Asama ortalama sonuglari, 10,500 olmustur. Bu sonuglara
bakildiginda kontrol grubu ic¢in, Haydn Divertimento eseri Ontest ile 1. Asamasi
arasinda anlamli bir fark olmadigi sonucuna varilmistir. Bu durum diger bir

ifadeyle, anlamli bir artis ya da azalis olmadigin1 gostermistir.

Haydn Divertimento’nun 1. Asamasi kontrol grubuna 5. ve 6. Haftalarda
uygulanmaya baslanmistir. Kontrol grubu Haydn Divertimento eserine 2 haftalik
calisma sonunda ilerleme kaydedememistir. Ritm ve nota hatalar1 olduk¢a fazla
olup, akicilik saglanamamistir. Bu durum, calisilan bu eser iizerinde desifre

stiresinin olduk¢a uzun siirdiigiinii gostermisir.

5.1.5. Deney Grubu Ogrencilerinin Learn Mode ve Kontrol Grubu
Ogrencilerinin Birinci Asama; Czerny Etiit’e iliskin Performans
Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir Farklilasma Var Midir?” ve “Haydn
Divertimento’ya iliskin Performans Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir

Farkhlasma Var Midir? Problemlerine iliskin Sonuclar

Deney grubu Czerny Etiit Learn Mode — kontrol grubu Birinci Asama performans
degerlendirmelerinin karsilastirilmasi icin Mann Whitney U Testi uygulanmaistir.
Yapilan analiz sonucunda deney ve kontrol grubu 6grencileri arasinda anlamli bir

fark oldugu saptanmistir. Deney grubu 6grencilerinin Czerny Etiit “Learn Mode”
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puanlarinin, kontrol grubu 6grencilerinin Birinci Asama puanlarina oranla oldukga
yiiksek oldugu tespit edilmistir. Iki grubun ortalamalar1 karsilastirildiginda deney
grubu 41,250 iken, kontrol grubunun ortalamasi 17, 750 olarak hesaplanmistir. Bu
puanlamalar sonucunda HCX programinin ilk asamasi olan Learn Mode’un, deney

grubu 6grencilerinin gelisimi agisindan oldukga faydali oldugu ortaya ¢ikmaistir.

Deney grubu Haydn Divertimento, “Learn mode” ile kontrol grubu Birinci Asama
performans degerlendirmelerinin Kkarsilagtirilmasi i¢in Mann Whitney U Testi
uygulanmistir. Yapilan analiz sonucunda deney ve kontrol grubu Ogrencileri
arasinda anlamli bir farklilasmanin oldugu saptanmistir. Deney grubu
ogrencilerinin Haydn Divertimento “Learn Mode” puanlar ile, kontrol grubunun
Birinci Asama puanlarina oranla oldukca yiiksektir. 1ki grubun ortalamalari
karsilastirildiginda deney grubu 40,250 iken, kontrol grubunun ortalamas: 10,500
olarak hesaplanmigtir. Sonuglara gore HCX programinin ilk asamasi olan Learn
Mode’un, desifrede ve parcayi tanima sirasinda 6grencilere oldukga fayda sagladigi

tespit edilmistir.

Iki haftalik Czerny Etiit ¢alisma sonunda kontrol grubunun, deney grubuna oranla
ritim ve nota hatalarinin daha fazla oldugu tespit edilmistir. Kontrol grubunun,
etiiti cok yavas bir tempoda calmasina ragmen hata oraninin fazlaligi dikkat
cekicidir. Deney grubuna uygulanan Learn Mode’un ise, olduk¢a basarili oldugu
saptanmistir. Deney grubunun iki haftalik siire¢ sonunda, pargayi orjinaline yakin
bir tempoda caldigi gozlemlenmistir. HCX programinin metronom &zelliginin

bulunmasi da, par¢canin akici ve biitiin bir sekilde calinmasina yardimci olmustur.

Haydn Divertimento ve Czerny Etiit seviye agisindan esit diizeylerde goriilmesine
ragmen, Haydn Divertimento’nun igerdigi ritim kaliplar1 ve gerektirdigi teknik
beceriler agisindan Czerny Etiit’e gore biraz daha zorlayici oldugu deney sirasinda
anlagilmistir. Deney ve kontrol grubunun Haydn Divertimento’yu seslendirdikleri
Ontest sonuglarinda, her iki grupta da bir ¢ok nota hatasi tespit edilmis ve ritim
kaliplarinin yanlis ¢alindig1 gozlemlenmistir. Ritim kaliplart agisindan eserde

bulunan “iiglemeler ve tril’ler” 6grencileri desifre asamasinda zorlamistir.

Kontrol grubu 6grencileri, Haydn Divertimento eserini desifre edebilmekte oldukca
zorlanmistir. 1ki haftalik siire¢ sonunda, eserin neredeyse desifre asamasinin

gerceklesemedigi gozlemlenmistir. Diger bir yandan, deney grubunun Haydn
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Divertimento’yu iki haftalik siire¢ sonunda desifre edebildikleri gdzlemlenmistir.
Bu sonug, Home Concert Xtreme programinin deney grubu &grencileri tlizerinde

oldukca dnemli bir katki sagladigini ortaya ¢ikarmistir.

Bu siire¢ i¢cinde deney grubundan bilgisayar destekli piyano 6grenimine yonelik
olarak kullanilan HCX programi ile kendi kendilerine ¢aligsmalar1 ve kontrol
grubundan geleneksel yontemlerle kendi kendilerine calismalar1 istenmistir. Bu
caligmalarin sonunda elde edilen verilere gore, iki grup arasinda 6nemli derecede
farkliliklar ortaya ¢iktig1 gorilmiistiir. Deney grubunun, kontrol grubuna gore
desifre hizinin daha yiiksek oldugu; ayrica ritim kaliplarinin ve notalarin dogru bir

sekilde calinma oraninin da deney grubunda daha yiiksek oldugu tespit edilmistir.

5.1.6.Deney Grubu Ogrencilerinin ; Czerny Etiit’e iliskin Ontest- Jam Mode
Performans Puanlari Arasinda Anlamh Bir Farklilasma Var Madir? ve
“Haydn Divertimento’ya iliskin Ontest- Jam Mode Performans
Puanlar Arasinda Anlamh Bir Farklhilasma Var Miadir? Problemlerine

Mliskin Sonuclar

Deney grubu o6grencilerinin Czerny Etiit Ontest ve “Jam Mode” performans
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilagma olup olmadigini belirlemek i¢in, Wilcoxon
Eslestirilmis Iki Ornek Testi uygulanmis ve analizler sonucunda deney grubu
ogrencilerinin  Jam Mode ortalamasi 68,000 olarak hesaplanmistir. Ontest
sonuglarinin ortalamasina gore, anlamli bir farklilasma oldugu gériilmiistiir. Deney
grubu O6grencilerinin Czerny etiit Ontest ortalamasina (15,666) “Learn Mode”
ortalamasina (41,250) ve “Jam Mode” ortalamasinina (68,000) bakildiginda gittikce
bir artis oldugu saptanmistir. Bu durum, Home Concert Xtreme programinin deney

grubu 6grencilerinin performansi iizerindeki etkililigini ortaya ¢ikartmistir.

“Jam Mode” deney grubuna arastirmanin 3. Haftasinda uygulanmistir. 1. ve 2.
Haftalarda etiit’iin desifre (Learn Mode) asamasindan sonra, Jam Mode ile eserin
akiciligina ve orjinal tempoda calisilmasina odaklanilmistir. Jam Mode’un bu
asamast istege gore, MIDI eslik kullanimi ile de yapilabilmektedir. Cesitli
armonilerle  zenginlestirilmis  esliklerin, miizikal ifadelerin daha iyi
anlasilabilmesine yardim ettiginin ve motivasyona katki sagladiginin diisiiniilmesi

bakimindan, Czerny Etiit bu asamada MIDI eslik vasitasiyla ¢aligilmistir.
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» Jam Mode, par¢a calinirken yapilan hatalara dikkat etmeden eslik ile birlikte
akiciligin saglanmasini amacglamaktadir. Bu asamada deney grubu &grencileri
calabildikleri tempo’yu ayarlayip, par¢anin akiciligi lizerinde ¢alismislardir. Stireg
sonunda 6grencilerin Czerny Etiit’ii orjinal temposuna yakin, takilmadan, ritm ve

nota hatalar1 yapmadan ¢alabildikleri gézlemlenmistir.

> Deney grubu Ogrencilerinin Haydn Divertimento Ontest ve “Jam Mode”
performans puanlar1 arasinda anlamli bir farklilasma olup olmadigini belirlemek
icin, Wilcoxon Eslestirilmis iki Ornek Testi uygulanmis ve analizler sonucunda
deney grubu 6grencilerinin Jam Mode ortalamasi 63,500 olarak hesaplanmistir. Jam
Mode ortalamasi, Ontest ortalamasi ile karsilastirildiginda anlamli bir farklilasma
oldugu goriilmiistiir. Deney grubu Ogrencilerinin Haydn Divertimento Ontest
ortalamasma (14,460), “Learn Mode” ortalamasimna (40,250) ve “Jam Mode”
ortalamasima (63,500) bakildiginda gittik¢e bir artis oldugu da goriilmiistiir. Bu
durum, Home Concert Xtreme programinin deney grubu 6grencilerinin performansi

tizerindeki etkililigini ortaya ¢ikartmistir.

» “Jam Mode” deney grubuna arastirmanin 7. Haftasinda uygulanmistir. 5. ve 6.
Haftalarda Haydn Divertimento’nun desifre (Learn Mode) asamasindan sonra, Jam
Mode ile eserin akiciligima ve orjinal temposunda ¢alisilmasina odaklanilmistir.
Haydn Divertimento bu asamada MIDI eslik vasitasiyla ¢alisilmistir.

» Siire¢ sonunda 6grencilerin Haydn Divertimento’yu da orjinal temposuna yakin,

takilmadan, ritm ve nota hatalar1 yapmadan ¢alabildikleri gézlemlenmistir.

5.1.7. Kontrol Grubu Ogrencilerinin;Czerny Etiit’e iliskin Ontest- ikinci
Asama Performans Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir Farkhlasma Var
Midir? ve “Haydn Divertimento’ya iliskin Ontest- Ikinci Asama
Performans Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir Farkhilasma Var Midir?

Problemlerine Iliskin Sonuclar

> Kontrol grubu 6grencilerinin Czerny Etiit Ontest ve deneyin 3. haftasi uygulanmaya
baslanan Ikinci Asama performans puanlari arasinda anlamli bir farklilasma olup
olmadigmi belirlemek igin, Wilcoxon Eslestirilmis Iki Ornek Testi uygulanmustir.
Analizler sonucunda kontrol grubu 6grencilerinin ikinci Asama ortalamasi 35,250

olarak hesaplanmistir. Ontest sonuglarinin ortalamasina gére, anlamli bir
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farklilagsma oldugu goriilmiistiir. Kontrol grubu 6grencilerinin Czerny etiit Ontest
ortalamasma (9,916), Birinci Asama ortalamasma (17,750) ve ikinci Asama
ortalamasimina (35,250) bakildiginda gittikce bir artis oldugu saptanmistir. Bu

durum, kontrol grubu 6grencilerinde ilerleme oldugunu gostermistir.

Kontrol grubu dgrencilerinin Haydn Divertimento Ontest ve deneyin 7. haftas:
uygulanmaya baslayan Ikinci Asama performans puanlari arasinda anlamli bir
farklilasma olup olmadigini belirlemek igin, Wilcoxon Eslestirilmis Iki Ornek Testi
uygulanmis ve analizler sonucunda kontrol grubu Ogrencilerinin Ikinci Asama
ortalamas1 20,000 olarak hesaplanmustir. Ontest sonuclarinin ortalamasima gore,
anlamli bir farklilagsma olmadig1 goriilmiistiir. Kontrol grubu 6grencilerinin Haydn
Divertimento dntest ortalamasina (12,000), Birinci Asama ortalamasina (10,500) ve
Ikinci Asama ortalamasmma (20,000) bakildiginda, onemli bir artis olmadig
saptanmistir. Bu durum, kontrol grubu Ogrencilerinin eser iizerinde belirgin bir

gelisim gosteremedikleri sonucunu ortaya ¢ikarmistir.

5.1.8.Deney Grubu Ogrencilerinin Jam Mode ve Kontrol Grubu
Ogrencilerinin ikinci Asama; Czerny Etiit’e iliskin Performans
Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir Farkhlasma Var Midir? ve “Haydn
Divertimento’ya iliskin Performans Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir

Farklilasma Var Midir? Problemlerine iliskin Sonuclar

Deney grubu Czerny Etiit “Jam mode” ile, kontrol grubu “Ikinci Asama”
performans puan degerlendirmelerinin karsilagtirilmasi i¢in Mann Whitney U Testi
uygulanmistir. Yapilan analiz sonucunda deney ve kontrol grubu ogrencileri
arasinda anlamli  bir farklilasmanin oldugu saptanmistir. Deney grubu
ogrencilerinin Czerny Etiit “Jam Mode” puanlari, kontrol grubunun Ikinci Asama
puanlarina oranla oldukga yiiksektir. Iki grubun ortalamalar1 karsilastirildiginda ise,
deney grubunun ortalamasi 68,000 iken, kontrol grubunun ortalamasi 35,250’dir .
Ortalamalar, HCX programimin ikinci asamasi olan Jam Mode’un, 6grencinin
gelisimi agisindan oldukga fayda sagladigini ortaya koymaktadir. Her iki grup da
Czerny Etiit’te ilerleme saglamistir; ancak sonucglar deney grubu Ogrencilerinin,

kontrol grubu 6grencilerine gore daha fazla gelisim sagladigini gostermektedir.
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» Notalarin ve ritimlerin parganin temposu iginde dogru ¢alinmasi, desifre asamasi
icin en temel unsurdur. Deney grubu 6grencilerinin desifre asamasindaki hatalarinin
minimum diizeyde oldugu; Home Concert Xtreme programi ile daha saglikli ve
daha kontrollii bir ilerleme kaydettikleri gézlenmistir. Kontrol grubu 6grencilerinin
ise, kendi kendilerine c¢aligtiklart siire¢ icerisinde yaptiklart hatalart fark
edemedikleri; buna bagl olarak, 6grenilmis hatalarin daha sonradan diizeltilmesi

zor oldugu i¢in, 6grencilerinin zaman kaybi yasadigi tespit edilmistir.

> Deney grubu Haydn Divertimento, “Jam mode” ile kontrol grubu Ikinci Asama
performans puan degerlendirmelerinin karsilastirilmasi i¢in Mann Whitney U Testi
uygulanmistir. Yapilan analiz sonucunda deney ve kontrol grubu ogrencileri
arasinda anlamli bir farklilasmanin oldugu saptanmistir. Deney grubu
ogrencilerinin Haydn Divertimento “Jam Mode” puanlari, kontrol grubunun ikinci
Asama puanlarma oranla olduk¢a yiiksektir. Iki grubun ortalamalar
karsilagtirildiginda ise, deney grubunun ortalamasi 63,500 iken, kontrol grubunun
ortalamas1 20,000 ‘dir. Bu puanlamalardan ¢ikartilacak sonug¢, Home Concert
Xtreme programinin ikinci asamasi olan “Jam Mode”un, Ogrencinin gelisimi
acisindan oldukg¢a fayda sagladigidir. Her iki grup da Haydn Divertimento’da
ilerleme saglamasina ragmen, deney grubunun kontrol grubu 6grencilerine gore ¢cok

daha belirgin bir gelisim gosterdigi ortaya koyulmustur.

» Kontrol grubunun tempo igerisinde kalamamasi, Czerny Etiit ve Haydn
Divertimento ¢almirken akiciligin ve biitiinliiglin bu asamada saglanamadigini
gostermektedir. Bu durum, metronom ile ¢alisiilmamasindan ve parca igerisindeki

yanligliklarin giderilememesinden kaynaklanmaktadir.

5.1.9. Deney Grubu Ogrencilerinin ; Czerny Etiit’e iliskin Ontest- Sontest
Performans Puanlari1 Arasinda Anlamh Bir Farklilasma Var Midir? ve
“Haydn Divertimento’ya iliskin Ontest- Sontest Performans Puanlar:
Arasinda Anlamh Bir Farklilasma Var Midir?Problemlerine iliskin

Sonuglar

» Deney Grubunun sontesti HCX programindaki Performance Mode iizerinden

yapilmistir.
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> Deney grubu dgrencilerinin Czerny Etiit Ontest ve Perfomance Mode ile sontest
performans puanlari arasinda anlamli bir farklilasma olup olmadigini belirlemek
icin, Wilcoxon Eslestirilmis iki Ornek Testi uygulanmis ve analizler sonucunda
deney grubu o&grencilerinin “Perfomance Mode” ortalamast 87,833 olarak
hesaplanmistir. Ontest sonuclarinin ortalamasma gore, anlamli bir farklilasma
oldugu goriilmiistiir. Deney grubunu 6grencilerinin Czerny etiit Ontest ortalamasina
(15,666), “Learn Mode” ortalamasina (41,250), “Jam Mode” ortalamasina (68,000)
ve “Perfromance Mode” ortalamasina bakildiginda (87,833) gittikge bir artis oldugu
saptanmistir. Bu durum, Home Concert Xtreme programinin deney grubu 6grenci

performansi lizerindeki olumlu etkilerini ortaya ¢ikartmistir.

» Deney grubu ogrencilerinin Czerny Etiit’i  MIDI esligiye, orijinal temposunda,
dogru notalar, ritim kaliplar1 ve artikiilasyonlarla, akici ve biitiin halinde tam
anlamiyla calmis oldugu gorilmiistiir. Boylelikle Home Concert Xtreme
programinin bu ii¢ asamasinin, (Learn Mode, Jam Mode ve Performance Mode)
Ogrenci performansinin gelisimine olduk¢a biiyiik bir katkis1 oldugu ortaya

koyulmustur.

> Deney grubu 6grencilerinin Haydn Diveritmentoya Iliskin Ontest- Sontest puan
ortalamalarmi alabilmek i¢in Wilcoxon Eslestirilmis Iki Ornek Testi uygulanmustir.
Bu sonuglara gore, deney grubunun Haydn Diveritmentoya Iliskin Ontest- Sontest
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilagmaya rastlanmistir. Bu anlamli farklilagsma
Sontest puanlarinin lehine olmustur. Bir diger ifade ile, sontest puanlar1 Ontest

puanlarindan anlamli derecede yiiksek ¢ikmustir.

> Eslestirilmis 1ki Ornek Testi sonucunda deney grubu o6grencilerinin sontest
(Perfomance Mode) ortalamasi 84,583 olarak hesaplanmistir. Ontest ve Sontest
sonuclarinin ortalamalar1 arasinda, anlamli bir farklilasma tespit edilmistir. Deney
grubunu Ogrencilerinin Czerny etiit ontest ortalamasma (14,458) “Learn Mode”
ortalamasina (40,250), “Jam Mode” ortalamasina (63,500) ve “Perfromance Mode”
son test ortalamasina (84,583) bakildiginda gittik¢e bir artis oldugu goriilmektedir.
Bu durum, Home Concert Xtreme programimin deney grubu Ogrencilerinin

performansi lizerindeki olumlu etkilerini ortaya ¢ikartmaistir.

> Ucgiincii ve son asama olan “Performance Mode” Czerny Etiit icin deney grubu

ogrencilerine uygulama stirecinin 4. haftasi, Haydn Divertimento i¢in ise uygulama
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slirecinin son haftasi yani 8. hafta uygulanmistir. Bu son asamanin diger bir
ifadeyle “Performance Mode”un en oOnemi oOzelligi, MIDI esliginin ¢alicinin
dinamiklerine gore sekillenebilir olmasidir. Bu 6zellik sayesinde kullanici tam bir

performans sergileyebilmektedir.

5.1.10. Kontrol Grubu Ogrencilerinin; Czerny Etiit’e iliskin Ontest- Sontest
Performans Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir Farkhilasma Var Madir? ve
“Haydn Divertimento’ya iliskin Ontest- Sontest Performans Puanlari
Arasinda Anlamh Bir Farklilasma Var Midir? Problemlerine Iliskin

Sonugclar

Kontrol grubu dgrencilerinin Czerny Etiit Ontest ve arastirma siirecinin 4. haftasi
uygulanmaya baglanan, “3. Asama” performans puanlar1 arasinda anlamli bir
farklilasma olup olmadigim belirlemek i¢in, Wilcoxon Eslestirilmis iki Ornek Testi
uygulanmis ve analizler sonucunda kontrol grubu o6grencilerinin 3. Asama
ortalamast 49,250 olarak hesaplanmigtir. Sonuglar Kkarsilastirildiginda Ontest
ortalamast ile sontest ortalamasi arasinda anlamli bir farklilasma oldugu
goriilmiistiir. Kontrol grubu 6grencilerinin Czerny etiit Ontest ortalamasina (9,916),
1. Asama ortalamasia (17,750), 2. Asama ortalamasinina (35,250) ve 3. Asama
ortalamasina (49,250) bakildiginda gittikce bir artis oldugu saptanmistir. Bu durum,

kontrol grubu 6grencilerinde ilerleme oldugunu gostermistir.

Kontrol grubu dgrencilerine “Uciincii Asama”, uygulama siirecinin son haftasi (8.
Hafta) uygulanmistir. Kontrol grubu 6grencilerinin Haydn Diveritmentoya iliskin
Ontest- Sontest puanlar1 karsilagtirilmis ve bu puanlar arasinda anlamli bir
farklilasma olup olmadigini belirlemek amaciyla Wilcoxon Eslestirilmis Iki Ornek
Testi yapilmistir. Bu sonuglara gore, kontrol grubunun Haydn Diveritmentoya
lliskin Ontest- Sontest puanlar1 arasinda anlamli bir farklilasma oldugu tespit
edilmistir. Kontrol grubunun Sontest puanlari, Ontest puanlarina gére, anlamli bir

oranda yiiksek ¢ikmistir.

Yapilan analizler sonucunda kontrol grubu sontest ortalamasi 38,666 olarak
hesaplanmistir. Sonuclar karsilagtirildiginda kontrol grubu Haydn Divertimento
Ontest ortalamasinin, sontest ortalamasina goére anlamli derecede farkli oldugu

gorilmistiir. Kontrol grubu 6grencilerinin ontest ortalamasina (12,000), 1. asama

135



ortalamasia (10,500), 2. asama ortalamasinina (20,000) ve 3. asama ortalamasina
(38,666) bakildiginda gittik¢e bir artis oldugu saptanmistir. Bu durum, kontrol

grubu 6grencilerinin de Haydn Divertimento’da ilerleme kaydettigini gostermistir.

5.1.11. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin; Czerny Etiit’e iliskin Sontest
Performans Puanlari Arasinda Anlamh Bir Farklhilasma Var Midir? ve
“Haydn Divertimento’ya iliskin Sontest Performans Puanlar1 Arasinda

Anlamh Bir Farklilasma Var Midir? Problemlerine Iliskin Sonugclar

999

» Bu son asamanin diger bir ifadeyle “Performance Mode”’un en dnemi ozelligi,
MIDI esliginin ¢alicinin  dinamiklerine gore sekillenebilmesidir. Bu 6zellik

sayesinde kullanici tam bir performans sergileyebilmektedir.

» Deney grubu ogrencilerinin Czerny Etiit’i  MIDI esligiye, orijinal temposunda,
dogru notalar, ritim kaliplar1 ve artikiilasyonlarla, akici ve biitiin halinde tam
anlamiyla calmis oldugu gorilmiistiir. Boylelikle Home Concert Xtreme
programinin bu ii¢ asamasinin, (Learn Mode, Jam Mode ve Performance Mode)
Ogrenci performansinin gelisimine olduk¢a biiyiik bir katkis1 oldugu ortaya

koyulmustur.

» Deney grubu Czerny Etiit, “Perfomance Mode” ile kontrol grubu 3. Asama
performans puanlarinin karsilastirilmasi i¢in Mann Whitney U Testi uygulanmistir.
Yapilan analiz sonucunda deney ve kontrol grubu 6grencileri arasinda anlamli bir
farklilasmanin oldugu saptanmistir. Deney grubu Ogrencilerinin Czerny Etiit
“Performance Mode” puanlari, kontrol grubunun 3. Asama puanlarina oranla
oldukea yiiksek ¢ikmustir. iki grubun ortalamalar1 karsilastirildiginda ise, deney
grubunun ortalamasi 87,833 iken, kontrol grubunun ortalamasi 49,250’dir. Bu
ortalamalardan ¢ikartilacak sonu¢, Home Concert Xtreme programinin son asamast
olan  “Perfomance Mode”un, Ogrencinin gelisimi agisindan oldukca fayda
sagladigidir. Czerny Etiitte hem deney grubunda hem de kontrol grubunda ilerleme
olmasina ragmen, deney grubu 6grencilerinin, kontrol grubu 6grencilerine goére ¢cok

daha fazla gelisim gosterdigi ortaya ¢ikmustir.

» Haydn Divertimento Sontest hem deney grubuna hem de kontrol grubuna deneysel
siirecin 8. haftas1 uygulanmistir. Esit calisma siirelerinde her iki grup da aym eser

ile, fakat farkli yontemlerle calismalarima devam etmistir. Sontest sonuglarinin
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degerlendirilmesi i¢in hazirlanan “Performans Degerlendirme Formu” uygulama
stirecinin 8. haftasinda, her iki gruba da uygulanmis ve sonuglar deney grubunun

lehine olmustur.

» Deney grubu Haydn Divertimento “Perfomance Mode” ile, kontrol grubu 3. Asama
performans puanlarinin karsilastirilmasi i¢in Mann Whitney U Testi uygulanmustir.
Yapilan analiz sonucunda deney ve kontrol grubu 6grencileri arasinda anlamli bir
farklilasmanin  oldugu saptanmistir. Deney grubu o&grencilerinin  Haydn
“Performance Mode” puanlari, kontrol grubunun 3. Asama puanlarina oranla
oldukga yiiksektir. Iki grubun ortalamalar1 karsilastirildiginda ise, deney grubunun

ortalamasi 84,583 iken, kontrol grubunun ortalamasi 38,666 olarak hesaplanmastir.

» Bu puanlamalardan ¢ikartilacak sonug¢ ise, Home Concert Xtreme programinin son
asamast olan “Perfomance Mode™un, dgrencinin gelisimi agisindan oldukga fayda
sagladigidir. Haydn Divertimento’da hem deney grubunda hem de kontrol
grubunda ilerleme olmasina ragmen, deney grubu &grencilerinin kontrol grubu

Ogrencilerine gore cok daha fazla gelisim gosterdigi ortaya ¢cikmigtir

5.1.12. Home Concert Xtreme Uygulamasi Sonrasi Progmanmmn Islevi

Hakkinda (")grenci Goriisleri Nasildir? Problemine Iliskin Sonuclar

Arastirmada bilgisayar destekli piyano 6gretimine 6rnek olarak sunulan Home Concert
Xtreme programi, belirlenen pargalar iizerinden deney grubu o&grencilerine ¢alistirilmas,
daha sonra bu Ogrencilere yari yapilandirilmis goérisme formu uygulanmustir.
Uygulamadan elde edilen veriler {izerinde igerik analizi yapilmis ve deney grubunun Home
Concert Xtreme hakkinda olumlu goriis bildirdikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin ilk defa
bilgisayar destekli piyano Ogretimi yaklagimiyla tanigsmasi ve bu yaklagima uygun bir
program ile calismis olmalarinin farkli ve heyecan verici oldugu gozlemlenmistir.
Programin igeriginde bulunan 6zelliklerin 6grenci basari lizerindeki etkisi hem nicel hem

de nitel verilerle desteklenmistir.

Uygulama sonrasi deney grubu Ogrencilerine uygulanan yari1 yapilandirilmis goriisme
formundaki cevaplara yonelik yapilan icerik analizinde elde edilen veri sonuglarina

bakilacak olunursa;
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Ik kategori olan, Home Concert Xtreme programinin kullanish olup olmadigma
yonelik deney grubu 6grencilerinin goriisleri olumlu yonde olmustur. Notalarin ve
ritim kaliplarinin hatasiz ¢alinmasinin, deney grubu o6grencilerinin ortak goriisii
oldugu goriilmiistiir. Programin rahat ve islevsel oldugu, her ayrintiyr gosterdigi;
ayrica MIDI eslikleri ile yapilan ¢alismanin, canli bir performansa hazirladigi da

ogrenciler tarafindan ifade edilmistir.

e Home Concert Xtreme programina yonelik ikinci kategori olan, HCX programu ile

geleneksel piyano 6gretim yontemi arasindaki farklarla ilgili 6grenci goriiglerine
bakildiginda, HCX programinin geleneksel piyano Ogretimine gore daha hizli
desifre yapmaya olanak sagladigi ortaya ¢ikmistir. Ogrencilerin diger ifadelerine
gbre program metronom kullanma aliskanligr kazandirmis ve motivasyona katki

saglamustir; ayrica MIDI eslikler ile niians yapmak daha kolay hale gelmistir.

e Ucgiincii kategoride bulunan parcanun desifre asamasinda Home Concert Xtreme

programinin katkisi olup olmadigina yonelik 6grenci goriisleri, olumlu yonde
olmustur. HCX programinda bulunan Learn Mode, calisilan parganin ritim kaliplart
ve notalar agisindan hatasiz ¢alinabilmesini saglamak i¢in tasarlanmistir.
Ogrencilerin goriisleri dogrultusunda HCX’in, kisa siirede desifre etmeye olanak
saglayan bir program oldugu ortaya ¢cikmistir. Ogrenciler bunun yani sira, sag el-
sol el ayr1 desifre edebilme secenegi oldugunu ve nota takibi yapmay1 kolaylastiran
bir program oldugunu ifade etmislerdir. Bu ifadelerden yola ¢ikarak, programda
bulunan 6zelliklerin parganin desifre asamasinda 6grencilere biiyiik katki sagladigi

sonucuna varilmistir.

e Dordiincii kategoride yer alan HCX programinin motivasyon agisindan katkisi olup

olmadigi hakkindaki 6grenci goriisleri genel anlamda olumlu olmustur. Bir eseri
desifre etmek, bir ¢ok Ogrenci i¢in sikintili bir siirectir. Kimi 6grencilerin
dikkatsizligi, calisilan eser {lizerindeki notalarin ve ritim kaliplarinin yanhs
calisilmasina sebep olmaktadir. Deney grubundaki Ogrencilerin nicel veri
sonuglarindan ve goriislerinden alinan ifadelere bakildiginda, buna benzer
sikintilarin - HCX  programi  sayesinde rahatca ve kolaylikla ¢oziilebildigi
anlasilmaktadir. Buna ek olarak; dikkat dagitmadan sonuna kadar eserleri
calabilme, parcada ilerleme saglayabildigini ve verim alabildigini hissedebilme,

yardimc1 unsurlar sayesinde daha 6zgiivenli ¢alabilme ve c¢alisma siirecini eglenceli
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bir hale getirebilme gibi ifadeler neticesinde, programin motivasyona o&nemli

derecede katki sagladig1 sdylenebilir.

e Besinci kategorideki Home Concert Xtreme programinda bulunan MIDI esliklerin
performansa ne derecede etkisi oldugu konusundaki 6grenci goriislerine gore; MIDI
eslikler ritim igerisinde kalarak eserin ¢oziimlenmesine yardimci olmustur, MIDI
eslikler sayesinde eserler daha iyi yorumlanabilmistir ve bu esliklere ¢alismak daha
eglenceli olmustur. Bunlara ek olarak 6grenciler, ilk defa piyano eserlerini eslik ile
calma deneyimine sahip olduklarini ve pargayr daha istekli bir sekilde ¢aldiklarini
belirten ifadelerde bulunmustur. Bu ifadelerden de anlasilacagi tizere MIDI
esliklerin hem motivasyona, hem de eserin karakterini daha iyi anlayip ifadeli
calabilmeye Katkis1 bulundugu anlasilmistir. Ogrencilerin bu kategoriye vermis
oldugu yanitlarin olumlu yonde oldugu goriilmiistiir.

¢ Altinci kategorideki eslik ile calmanin miizikal becerilere katkist olup olmadig1
yoniindeki o6grenci goriiglerinin  olumlu yonde oldugu goriilmektedir.
Ogrenciler eslik ile calmanin; miizikal ciimlelerin anlasilmasina yardimci
oldugunu, eserin daha kolay ve daha iyi bir sekilde yorumlanabilmesine olanak
sagladigini, gercek bir performansa hazirladigini ve miizikal yetenegi ortaya
cikarttigmi ifade etmislerdir. Ogrenci goriislerinden de anlasilacag: iizere,
MIDI esliklerinin eglenceli bir ¢alisma imkani sunmasinin yani sira; ¢alisilan
eseri anlayabilme ve yorumlayabilme, oda miizigi veya orkestra 6niinde ¢alma
imkani olmayan Ogrencileri bireysellikten uzaklastirip canli bir performans
sergiler gibi ¢alisabilme imkanlarin1 sunmasiyla 6grencilerin gelisimine 6nemli

derecede katki sagladig1 anlagilmaktadir.

5.2. Alanyazin ile Karsilastirma ve Tartisma

Calismanin sonuclarina genel olarak bakildiginda, bilgisayar destekli piyano 6gretiminin
ogrenciler iizerindeki etkilerinin olumlu yonde oldugu ortaya ¢ikmustir. Ozellikle deney
grubu Ogrencilerinin nota ve ritim hatalarimin az olmasi1 ve parcayr kisa siirede desifre
edebilmeleri, bu 6grencilerin kontrol grubu &grencilerine gore yiiksek bir performans
gostermesine sebep olmustur. MIDI eslikler sayesinde dgrencilerin tempoda kalabilmesi,
biitiinliik ve akicilik agisindan yarar saglamistir; ayrica MIDI eslikler 6grencilerin miizikal

becerilerini gelistirmelerine de yardimci olmustur. Bu sebeple, dgrencilerin HCX gibi bir
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bilgisayar destekli program ile ¢aligmalarinin, bir parcanin genel hatlariyla ¢ikarilmasina
ve gelistirilmesine oldukca katki sagladigr soylenebilir.

Sheldon, Reese ve Grashel (1999) “The Effecets of Live Accompaniment, Intelligent
Digital Accompaniment and No Accompaniment on Musicians Performance Quality”
baslikl1 aragtirmalarinda canli esligin, akilli dijital esligin ve esliksiz ¢almanin {iniversite
diizeyindeki calgi 6grencilerinin performans kaliteleri lizerindeki etkilerini arastirmiglardir.
Vivace programindan yararlanilan bu arastirma, 6 haftalik bir deney siirecinden
olusmaktadir. Deney sonucunda 6grenci performanslari ton kalitesi, entonasyon, ritim,
teknik, yorumlama ve artikiilasyon kriterleri tizerinden degerlendirilmis; gruplarin
performans puanlari karsilastirilmistir. Ton Kalitesi kriterinde en diisiik puanlar esliksiz ve canl
eslik ile ¢alisan gruplarda tespit edilirken; yorumlama kriterinde en diisiik puan, akilli dijital eslik
ile galisan grupta tespit edilmistir. Bu arastirmada da, HCX programinin en 6nemli
ozelliklerinden biri olan akilli dijital eslikler kullanilmis ve bu hususta énemli bulgular
elde edilmistir. MIDI esliklerin 6grenci tizerindeki faydalar1 bu arastirma ile de
desteklenmekte ve arastirmada galisma verilerinin toplanmasi i¢in hazirlanan performans
degerlendirme kriterleri, ydntem bakimindan Bilgisayar Destekli Piyano Ogretiminin
Ogrenci Performansi Uzerindeki Etkilerinin Arastirilmasi baslikli bu tez ile paralellik

gostermektedir.

Ajero (2007) “The effects of computer-asisted keyboard technology and MIDI
accompaniments on group piano student’s performance accuracy and attitudes” baslhkl
doktora tezinde, grup piyano egitimi alan Ogrencilerin performans ve tutumlarim
aragtirmistir. Arastirmada Guide Mode (Rehber modu) 6zelligine sahip Yamaha CVP 90
dijital piyano ve MIDI esliklerini deney siirecinde kullamlmistir. On test ve son testten elde
edilen veriler ritim ve aralik dlgiitlerine gore degerlendirilerek, piyano egitiminde MIDI
eslik ve Guide Mode kullaniminin, 6grenci gelisimini pozitif yonde etkiledigi sonucuna
vartlmigtir. Bu aragtirma, yontemi ve sonucu bakimindan Bilgisayar Destekli Piyano
Ogretiminin Ogrenci Performans1 Uzerindeki Etkilerinin Arastirilmasi baslikli bu tez ile
paralellik goOstermekte; ayrica MIDI esliklerin  68renci  lizerindeki faydalarini

desteklemektedir.

Tsangari (2010) “An Interactive Software Program To Develop Pianists Sight Reading
Ability” baslikli tezinde piyanistlerin desifre becerilerini gelistirmeye yonelik interaktif bir

yazilim Onerisinde bulunmustur. Aragtirmada 2010 yilina kadar olan piyano yazilimlarini
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incelenmis ve sadece birinde desifre ile ilgili boliimiin yer aldigin tespit edilmistir; fakat
kimi yazilimlarin anlik geribildirim &zellikleriyle, desifreyi gelistirebilecek bir ara¢ olarak
kullanilabilecegi vurgulanmistir. Tsangari bu arastirmasinda HCX programina da yer
vermistir. HCX programi, kavramsal c¢ercevede de belirtildigi tizere desifreyi

kolaylastirmakta ve desifre becerilerinin gelisimini desteklemektedir.

Lehimler (2012) hazirlamis oldugu “Miizik 6gretmenlerini yetistiren kurumlarda bilgisayar
derslerinde 6gretilen miizik programlarinin ve yazilimlarinin piyano egitimine katkilarinin
incelenmesi” baslikli yiiksek lisans tezinde, bilgisayarlar igin tasarlanmis miizik
programlarinin, miizik egitimi veren kurumlarda yer alan bilgisayar dersinde ne derece
tanitilip kullanildigin1 ve bu programlarin piyano dersine olan katkilarini aragtirmistir. Bu
calisgmanin sonucunda, teknoloji desteginin piyano egitimine faydali oldugu; uygulanan
miizik yazilimlarinin 6grencide ritim, ezgi, miizikal ifadeler (hiz, giirliik, staccato, legato
vb.) ve miiziksel isitme gibi unsurlara da katki sagladigi tespit edilmistir. Bu ¢alisma
problem durumu, amaci, yontemi ve sonucu bakimindan Bilgisayar Destekli Piyano
Ogretiminin Ogrenci Performansit Uzerindeki Etkilerinin Arastiriimasi bashikli bu tez ile

kismen paralellik gostermekte; ayrica sonucu bakimindan da bu tezi desteklemektedir.

Nicholas (2014) yapmis oldugu “The effect of SmartMusic on student practice” baslikli
doktora tezinde, etkilesimli mizik egzersiz yazilimlarindan olan ‘“SmartMusic”
programinin &grencilerin ¢alisma aligkanliklarina ve motivasyonlarina olan etkilerini
incelemeyi amaglamistir. Deney grubu n=19, kontrol grubu n=19 olarak belirlenmistir. 12
hafta olarak belirlenen c¢alisma, etkilesimli egzersiz ¢alisma programi olan SmartMusic
iizerinden uygulanmistir. Bu c¢alisma sonucunda ise, SmartMusic online ¢alisma
programinin, Ogrencilerin evde pratik yapmasini kolaylastirdigi ve daha zevkli bir hale
getirdigi tespit edilmis; ayrcica O6grencilerin ¢alisma aligkanliklarinin {izerinde pozitif
yonde bir etki yarattif1 ortaya ¢ikmustir. Ogrencilerin motivasyonlarmin artmasia katki
saglayarak, calisma zamanlarin1 daha kaliteli bir sekilde kullandiklar1 da goriilmiistiir. Bu
calisma Ogrencilerin bir miizik programi ile kendi kendilerine ¢alismalar1 ve MIDI eslikleri
bakimindan; ayrica programin Ogrenciler lizerindeki olumlu etkisi ve motivasyona
sagladigi katkilar ile Bilgisayar Destekli Piyano Ogretiminin Ogrenci Performansi
Uzerindeki Etkilerinin ~ Arastirilmasit  bashkli bu teze paralellik gostermekte ve

desteklemektedir.
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Ozgiil (2016) hazirlamis oldugu “Ezgisel dikte ¢alismalarinda bilgisayar destekli egitimin
ogrenci basarisina etkileri” baslikli doktora tezinde, bilgisayar destekli dikte egitimi
yazilimi gelistirilmistir. Calismada hem nicel hem de nitel yontem olan “Ag¢imlayic1 Sirali
Desen” modeli kullanilmistir. Nicel arastirma ydntemlerinden “On Test- Son Test Kontrol
Gruplu” deneysel model kullanilmis, nitel yontem de ise, “Durum Calismasi” modeli
uygulanmistir. Deneysel siire¢ sonrasi alinan nicel verilere ve deney grubuna uygulanan
yart yapilandirilmis goriisme formudan elde edilen nitel verilerin sonuglarina gore,
bilgisayar destekli dikte egitiminin, geleneksel dikte egitimine gore daha basarili oldugu
ortaya cikmustir. Bu ¢aligma, “Bilgisayar Destekli Piyano Ogretimin Ogrenci Performansi
Uzerindeki Etkilerinin Arastirilmas1 (Home Concert Xtreme Ornegi)” ile problem durumu,
yontemi ve sonucglart bakimindan paralellik gostermekte ve bu arastirmayi

desteklemektedir.

5.3. Oneriler

Bu calismada bilgisayar destekli piyano Ogretiminin Ogrenci performansi tizerindeki
etkileri arastirilmis ve elde edilen verilerin sonuglarina gére olumlu yonde katki sagladig
goriilmistlir. Bu sonuglar dogrultusunda alt problemlere iliskin ve miizik egitimi alani ile
ilgili 6neriler getirilecektir.

0,

¢ Bilgisayar destekli egitim son yillarda her alan icin cesitli yazilimlarla egitim
imkan1 sunmaktadir. Home Concert Xtreme programi bilgisayar destekli piyano
ogretimi i¢in gelistirilmis bir yazilimdir. Bu tiir yazilimlarin piyano egitiminde
kullanilmasmin, 6grencinin gelisimine olduk¢a fayda sagladigi bilinmektedir.
Genellikle farkli dillerde (Ingilizce) gelistirilen programlar oldugu icin iilkemizde
kullanimi az ve zordur. Ulkemizde piyano egitimine yonelik kapsamli programlar
maalesef bulunmamaktadir. Bu agidan piyano egitimine yonelik Tirk¢e yazilimlar
gelistirilebilir. Boylelikle piyano egitimi yontemleri cesitlendirilebilir ve
zenginlestirilebilir. Ayn1 zamanda gelistirilen programlarda tiirk miizigine yonelik

caligmalara da yer verilebilir.

K/

% Geleneksel piyano 6gretimine ek olarak teknolojiden faydalanmak, teknolojiyi arag
olarak kullanmak c¢agimmzin bir gerekliligi olarak goriilmektedir. Teknolojinin
egitimde bir amag¢ degil bir ara¢ olarak kullanilmasi son derece Onemli bir

ayrintidir. Bilgisayarlar geleneksel piyano egitiminin yerini alamaz ancak bir
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X/
°e

*

ogretmen rehberliginde piyano egitimine destekleyici bir ara¢ olabilir. Verilen
egitimi giiclendirmek adina ihtiya¢ duyulabilecek bir yontemdir. Bu a¢idan miizik
egitimi veren kurumlarda piyano labratuarlar1 olusturularak, 6grencilerin teknoloji
ile baglar1 kuvvetlendirilebilir. Ogrencilerin gelisimleri ve kisa siirede ilerlemeleri

Bilgisayar Destekli Egitim aracilig1 ile saglanabilir.

Miizik Ogretmenleri ve g¢algi egitimcileri hizla gelisen teknolojiye ayak
uydurabilmek adina teknolojiyi yakindan takip etmeli ve kendilerini bu alanda
gelistirmelidirler. Gerekirse uzman kisiler tarafindan egitimciler programlarin
kullanimina yonelik egitilmelidir. Bunun saglanmasi i¢in miizik egitimi veren
kurumlarda bilgisayar derslerinde miizik yazilim programlari her alanda

incelenebilir ve kullanimlarina yonelik konular belirlenebilir.

Miizik egitimi veren kurumlarda piyano egitimi birebir yapilmakta ve genellikle
piyano eserleri solo olarak seslendirilmektedir. Bu bakimdan o6zellikle orkestra
esligi ile c¢alinan kongerto gibi eserlerin yapisinin anlasilmasinda ve

yorumlanmasinda bilgisayar destekli programlarla ¢alismak fayda saglayabilir.

Bilgisayar destekli egitim yalnizca piyano egitiminde degil, genel anlamda calgi

egitiminde, kulak egitiminde ve teori egitiminde de kullanilabilir.

Miizik topluluklari ve piyano eslikleri ile c¢aligma imkani her zaman
bulunamamaktadir; bu baglamda oda miizigi, piyano ve orkestra eslikleri ile

caligmak i¢in gelistirilmis miizik yazilimlarindan yararlanilabilir.

Miizik  yazilimlart  kiigiik  yaslardan  itibaren tiim yas gruplarinda
kullanilabilmektedir. Programlarin daha etkili bicimde kullanilabilmesi i¢in

ogretmen rehberliginde ¢alisilmasi onerilir.

Miizik yazilimlar1 sadece mesleki egtim veren miizik kurumlarinda degil ayni
zamanda O0zengen miizik egitimde, okul Oncesi miizik egitiminde ve profesyonel

miizisyenler tarafindan kullanilabilir.

Home Concert Xtreme gibi MIDI dosyalarint ¢alistirip kullanimini saglayan
programlar icin ¢algi egitiminde Onemli yer tutan eserler MIDI dosyalarina

aktarilabilir; esligi bulunmayan eserler i¢in de MIDI eslikler olusturulabilir.
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EK-1 ONTEST PERFORMANS DEGERLENDIRME FORMU

C. Czerny- Etiid, Op. 139, No. 19

Degerlendirme Kriterleri Ontest
Temposunda | Temposunda | Artikiilasyon Biitiinliik ve | Toplam
. ) notalari ritim isaretlerini dogru | siireklilik
Ogrenci Adi Soyad: dogru kaliplarim | uygulayabilme(10) | saglayabilme 100
calabilme(40) dogru (20)
calabilme(30)
Uygundur. Degerlendiren:

Prof. Dr. Aytekin ALBUZ

Prof. Nevhiz ERCAN

Dr. Ogretim Uyesi Leyla ERCAN
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EK-2 SONTEST PERFORMANS DEGERLENDIRME FORMU

C. Czerny- Etiid, Op. 139, No. 19

Degerlendirme Kriterleri Sontest
Temposunda | Temposunda | Artikiilasyon Biitiinliik ve | Toplam
. ) notalari ritim isaretlerini dogru | siireklilik
Ogrenci Adi Soyad: dogru kaliplarim | uygulayabilme(10) | saglayabilme 100
calabilme(40) dogru (20)
calabilme(30)
Uygundur. Degerlendiren:

Prof. Dr. Aytekin ALBUZ

Prof. Nevhiz ERCAN

Dr. Ogretim Uyesi Leyla ERCAN
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EK-3 ONTEST PERFORMANS DEGERLENDIRME FORMU

Haydn Divertimento in C Major, XI1V-4 I1.Boliim

Degerlendirme Kriterleri Ontest
Temposunda | Temposunda | Artikiilasyon Biitiinliik ve | Toplam
. ) notalari ritim isaretlerini dogru | siireklilik
Ogrenci Ad1 Soyadi dogru kaliplarim | uygulayabilme(10) | saglayabilme 100
calabilme(40) dogru (20)
calabilme(30)
Uygundur. Degerlendiren:

Prof. Dr. Aytekin ALBUZ

Prof. Nevhiz ERCAN

Dr. Ogretim Uyesi Leyla ERCAN
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EK-4 SONTEST PERFORMANS DEGERLENDIRME FORMU

Haydn Divertimento in C Major, XI1V-4 I1.Boliim

Degerlendirme Kriterleri Sontest
Temposunda | Temposunda | Artikiilasyon Biitiinliik ve | Toplam
. ) notalari ritim isaretlerini dogru | siireklilik
Ogrenci Ad1 Soyadr dogru kaliplarom | uygulayabilme(10) | saglayabilme 100
calabilme(40) dogru (20)
calabilme(30)
Uygundur. Degerlendiren:

Prof. Dr. Aytekin ALBUZ

Prof. Nevhiz ERCAN

Dr. Ogretim Uyesi Leyla ERCAN
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EK-5. EXPERT OPINION FORM

I am Burcu Kalkanoglu, research assistant at Gazi University, Ankara-Turkey. I am
working on a thesis titled “Research the Eficiency of Computer Assisted Piano Education
on Students Performance (Home Concert Xtreme application)”. Questions below are
prepeared to take experts opinion about using Home Concert Xtereme (HCX) in piano

education.

Thanks in advance.

Name-Surname:

Institution:

How long have you been teaching piano:

How long have you been using HCX:

Questions:

1) What do you think about computer assisted piano education?

2) What are the advantages of using HCX in piano education?
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3)

4)

5)

6)

7)

8)

What are the disadvantages of using HCX in piano education?

Do you use any other programme which is smilar to HCX?

Do you use any other programme which supports the HCX?

Do you think education about using HCX intended for piano educators, is

necessary?

Can you use the methods/pieces which are necessary in traditional piano education,
on HCX?

Which age groups do you apply HCX?
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EK-6. GORUSME FORMU

1- Home Concert Xtreme (HCX) programini kullanigh buldunuz mu? Liitfen kisaca

aciklayiniz?

2- HCX programu ile yapilan piyano 6gretimi ile geleneksel piyano 6gretim yontemi

arasindaki farklar nelerdir? Liitfen kisaca aciklayiniz?
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3- Parganin ilk desifre asamasinda HCX programinin bir katkist  oldu mu? Eger

cevabiniz olumlu ise liitfen kisaca aciklayiniz?

4- HCX programimin piyano motivasyonu acisindan size bir katkisi oldugunu

diistiniiyor musunuz? Liitfen kisaca agiklayimiz?
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5- HCX programinda bulunan MIDI eslikleri, performansinizi ne derecede etkiledi? Liitfen

kisaca agiklayiniz?

6- Eslik ile calmanin miizikal becerinize katkisi oldugunu diislinliyor musunuz? Liitfen

kisaca aciklaymniz?
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EK-7. CZERNY ETUT

Etiit in C Op.139

C.Czerny
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EK-8. HAYDN DIVERTIMENTO

DIVERTIMENTO IN C MAJOR
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