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OZET

Bilgisayar destekli tasarim sistemleri tasarimcilar igin Urlin tasarim siireglerinde
gorsellestirme araci olarak dnemli bir rol oynamaktadir. Fakat bu sistemler sanal modelle
3 boyutlu etkilesim acisindan yetersiz kalmaktadir. Sanal gerceklik teknolojileri her ne
kadar bu probleme alternatif ¢éziimler sunsa da yiiksek maliyet ve ¢ok fazla ekipman
gerekliligi nedeniyle bu teknolojilerin tasarim siireglerinde kullanimi yayginlasamamistir.
Diger yandan sanallik-gergeklik karisimi olarak tanimlanan ve 3 boyutlu modelle gergek
mekani birlestiren Artirilmis gergeklik (AG) teknolojisinin Griin tasarim sireglerinde
kullaniminin  birgok avantaji bulunmaktadir. Bu teknoloji sayesinde tasarimci sanal
modelle gercek mekanda 3 boyutlu etkilesime gecebilmekte ve modeli gercek zamanli
olarak degistirebilmektedir. Bu calismada AG teknolojilerinin tasarimci, firma ve
kullanicilar Gzerinden kullanim imkanlarinin incelenerek bu teknolojinin Griin tasarim
sureglerindeki yerinin belirlenmesi amaglanmistir. Bu amagla alan galismasinin gergevesini
belirlemek Uzere firma ve tasarimcilarla bir 6n arastirma ve bu 6n arastirmadan elde
edilen sonuglara gore kurgulanan ve firma ve kullanicilarla yiriatilen iki asamali bir alan
calismasi gerceklestirilmistir. Calisma sonucunda AG uygulamalarin sunum ve pazarlama
asamalarinda kullanilabilecegi gibi formun 6ne ciktigi projelerde fikir gelistirme silirecinde
maket yapimi yerine, prototipten 6nce test modeli yerine kullanilabilecegi; prototip
yapimi mimkin olmayan ve mekana 6zel tasarlanan UGrlnlerin tasarim sireglerinde
alternatif bir test araci olarak degerlendirilebilecegi tespit edilmistir.
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ABSTRACT

Computer-aided design (CAD) systems as visualization tools play a vital role for designers
in product design process. However, these systems become insufficient to achieve 3D
interaction with virtual models. Virtual Reality provides alternative solutions to this
problem, however its maximum requirements and high cost makes the use of it in design
process unpopular. On the other hand, Augmented Reality (AR), which is defined as
mixture of reality and virtuality and combining 3D virtual object with real environment,
provides many advantages for product design process. It allows the designers to display
and modify the virtual model in real-time and a 3D interactive experience with the virtual
model in a real environment. This study aims to determine the place of AR technologies in
product design process by examining the usage possibilities through designers, firms and
users. For this purpose, a preliminary research with firms and designers for identifying the
frame of the fieldwork and a two-stage fieldwork, which is built according to the result of
this preliminary research, were conducted. The results show that AR could be used in
presentation and marketing as well as it could be used instead of mock-up in idea
generation process in the projects form prominent and as a testing tool for the products
that are designed for a specific space and impossible to prototype.
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SIMGELER VE KISALTMALAR

Bu c¢alismada kullanilmis simgeler ve kisaltmalar, agiklamalari ile birlikte asagida

sunulmustur.

Simgeler Aciklamalar

x Ortalama deger

N Sayi

SS Standart Sapma

P Anlamlilik degeri

Kisaltmalar Aciklamalar

AG Artirilmis Gergeklik

BDT Bilgisayar Destekli Tasarim

DART The Designer’s Augmented Reality Toolkit

GPS The Global Positioning System



1. GIRiS

icinde bulundugumuz cagin bilgi ve iletisim ¢agi olarak adlandiriliyor olmasinin temelinde
bilgisayar teknolojileri ile birlikte yasanan gelisme ve degisimler gelmektedir. Ozellikle
Uretim siregleri ve teknolojileri bu gelisim siurecinden etkilenen ve bu degisimi
destekleyen dinamik bir yapiya kavusmustur (Togay, 2006). Bu yapi igerisinde,
tasarimcilarin Griin tasarim sireglerinde kullandiklari gorsellestirme araglari da degisime
ugramistir. Bilgisayar destekli tasarim (BDT) sistemleri Ozellikle 1990’lardan itibaren
kavram gelistirmeden sunum ve pazarlamaya kadar her evrede tasarimcilarin biyik bir
kismi tarafindan yenilikgi fikirlerin ifadesinde siklikla kullanilan vazgecilmez araglar haline
gelmistir. Bu sistemlerde olusturulan 3 boyutlu sentetik modeller sayesinde tasarim
slrecleri hem zaman hem de kalite agisindan gelismeler gostermistir. Fakat tek basina bu
sistemler, tasarimclyl masa basinda bilgisayar merkezli bir calismaya hapsetmekte ve 3
boyutlu sanal model iki boyutlu bir monitérden izlendigi icin gergek boyut algisi ve Griin-
mekan iliskisi belirsiz kalmaktadir. Buna ek olarak, tasarimci 3 boyutlu modelle
etkilesiminde genellikle fare ve monitér gibi iki boyutlu bir ara yiizle sinirlanmis, bu durum
da tasarimcinin 3 boyutlu tasarim sirecini iki boyutlu aktivitelerle gergeklestirmek
zorunda birakmistir. Sanal gergeklik ve artirilmis gergeklik (AG) teknolojilerinin ortaya
cikistyla bu problemlere alternatif c¢ozimler sunulmaktadir. BDT uygulamalari igin
gelistirilen bir¢cok sanal gergeklik sistemi sayesinde tasarimcilar sanal bir ortamin igine
girerek 3 boyutlu sentetik modelle etkilesime gecebilmektedir. Fakat hem c¢ok fazla
ekipman gerektirmesi hem de maliyetlerinin ¢ok yliksek olmasi nedeniyle sanal gergeklik

teknolojilerinin tasarim sireclerinde kullanimi ¢ok yayginlasamamistir.

Diger yandan her ne kadar ilk calismalari 1960’lara dayansa da sanal gerceklik
teknolojilerine gore yeni kabul edilen, gercek mekan ve sanal nesnelerin bir arada
goruntilenmesini saglayan AG teknolojileri ortaya cikmistir. Cogu kimse tarafindan
literatlrdeki adiyla bilinmese de mobil uygulamalarla glindelik hayatimiza girmeye
baslamistir. Egitimden oyuna, reklamdan medikale bircok alanda da etkin bir sekilde
kullanildig1 goérilmektedir. Her ne kadar 6rnekleri sayica sinirli olsa da tasarim ve (iretim
sireclerinde de kullanilmaya baslandigi anlasilmaktadir. Gergeklik-sanallik karisimi olarak

tanimlanan ve 3 boyutlu bilgisayar modeliyle gergek ortami bir araya getiren bu teknoloji,



tasarim ve (retim sireclerinde yasanan problemlere sanal gerceklikten daha avantajl
alternatif ¢ozimler sunmaktadir. Sanal gergeklik teknolojilerine gore en o6nemli
avantajlarindan biri AG teknolojilerinde tasarimci tasarim aktivitesi sirasinda gercek
mekani gorme sansi bulabilmekte bu durum da tasarimcinin daha gergekgi bir deneyim
yasamasini saglamaktadir. Diger bir avantaji ise AG teknolojilerinde mekanin yeniden
modellenmesine ihtiya¢ duyulmadig icin kurulumunun sanal gercgeklikten daha kolay
olmasidir. Fakat bu teknolojinin tasarim sireglerinde kullaniminin yeni ortaya ¢ikmasi
sebebiyle bu alanda yapilan alan ¢alismalarinin sinirl sayida oldugu gortlmektedir. AG
teknolojisinin tasarim siireglerinde kullanimina yoénelik bu c¢alismalarin  bazilarinin
tasarimin ilk evreleri olan eskiz ve 3 boyutlu modelleme (Nam ve Lee, 2003; Santos, Graf,
Fleisch ve Stork, 2003), maket yapimi (Jin, Kim ve Park, 2007; Park, 2008), prototipleme
(Balcisoy, Kallmann, Fua ve Thalmann, 2000; Lee ve Park, 2005; Sidharta, Oliver ve
Sannier, 2006; Verlinden ve Horvath, 2006; Park, 2008; Park, Moon ve Lee, 2009; Porter,
Marner, Smith, Zucco ve Thomas, 2010), liretim (Doil, Schreiber, Alt ve Patron, 2003; Ong,
Yuan ve Nee, 2008; Nee, Ong, Chryssolouris ve Mourtzis, 2012) gibi tek bir slirece
odaklandigi ortaya cikmistir. Bazi calismalarin ise arastirmacilarin gelistirdikleri bir AG
uygulamasinin  kullanilabilirligi  Gzerine oldugu anlasiimaktadir (Gjosaeter, 2009;
Moeslund, Stoerring, Broll, Aish ve Liu, 2003; Carvalho, Macaes, Brito, Varajdao ve Sousa,

2011; Bonardi ve digerleri, 2012).

Bu calismada da AG teknolojilerinin tasarimci, firma ve kullanicilar Gzerinden kullanim
imkanlarinin incelenerek teknolojinin mevcut yetenekleri ve Griin tasarim siireclerinin
tamami icerisindeki olasi giiclii konumunun ve etkilerinin belirlenmesi amaclanmistir. Bu
amac¢ dogrultusunda AG uygulamalarinda kullanilan teknolojilerin neler oldugu, bu
uygulamalarin hangi alanlarda kullanildigi ve Griin tasarimda kullaniminin neler oldugu,
firma ve tasarimcilarin AG konusunda farkindalik seviyelerinin ne diizeyde oldugu, AG
uygulamalarinin Urin tasarim siireclerini nasil etkileyecegi, bu uygulamalarin Griin tasarim
sireclerinin hangi evrelerinde ve hangi Grlin gruplari icin daha etkin kullanilabilecegi, bu
uygulamalarin Urlin-mekan iliskisi, gercek boyut ve renk ve doku algisini nasil etkileyecegi
ve tasarimlarin degerlendirme kalitesini ve siliresini ne sekilde etkileyecegi arastirma
sorularina cevap aranmistir. Bu sorularin cevabina ulagmak igin de literatliir taramasini

takiben tasarim slreclerinin tamamini icine alan ve farkh alanlardan firma ve



tasarimcilarin dahil edildigi bir 6n arastirma ve bu 6n arastirmanin analiz sonuglarina gore

kurgulanmis bir alan ¢alismasi olmak lizere iki asamali bir ¢alisma gergeklestirilmistir.






2. ARTIRILMIS GERGEKLIK

2.1. Artinllmis Gergeklik Kavrami

AG icin ¢ok sayida tanim ve siniflandirma bulundugu; kiminin AG’i sanal gergekligin 6zel
bir hali olarak tanimladigi, kiminin ise AG’in daha genel bir kavram oldugunu savundugu
gorilmektedir. Bimber ve Raskar (2005) AG ig¢in resmi bir tanim yapmak vyerine,
okuyucuya fikir ylritme yolunu acmislardir. Onlara gore geleneksel sanal gercekligin
tersine AG’te gercek mekan tamamen bastirilmis degildir aksine baskin bir rol oynar. Kisiyi
tamamen sentetik bir diinyaya daldirmak yerine AG, sentetik ilaveleri gergek ortamin igine
yerlestirmeye calisir. Bu durum, ¢izgi film gosteren bir TV ekraninin gergcek ortamda
bulunmasi gibi bir sey degildir. Cunki artinlmis bilginin gercek ortamla mekansal

baglantisinin ¢ok daha gli¢li olmasi gerekir.

Madden de AG’i, sanal gercekligin tersi olarak tanimlamaktadir. Belirttigine gore sanal
gergeklik kullaniciyr bilgisayar tarafindan olusturulan bir diinyaya daldirirken AG, gergek
dinyayla bilgisayar grafiklerini birlestirir. Sanal gerceklik deneyimi 06zel ekipmanlar
gerektirirken AG’te bunun tersine gereklilikler minimum seviyededir, 6yle ki glinlimizdeki
bircok akilli telefonla bile deneyimlenebilir. Madden de Bimber ve Raskar gibi AG’in farkl
insanlar icin farkh anlamlara gelebilecegini vurgulamaktadir. Bazilari igin ekstra bilgi
vererek gercgekligi artiran bir dijital kameranin gegerli bir AG kullanimina 6rnek
olabilecegini, bazilar icin ise bu 6rnegin objelerin gercek zamanli olarak izlenmemesi

nedeniyle gercek AG olmadigini belirtmektedir (Madden, 2011: 4).

Bazi arastirmacilar, AG’i belirli bir teknolojiyle (basa takilan gostergeler gibi) ya da gérme
duyusuyla sinirlayarak tanimlar (Furht, 2011: 3). Azuma ise AG’in belirli bir teknolojiyle
sinirlanamayacagini  ve bitlin duyulara (dokunma, isitme ve koku alma gibi)
uygulanabilecegini vurgulamaktadir. Bu nedenle 1997'de yaptigl calismasinda AG’i onu

diger sistemlerden ayiran li¢c genel 6zellikle tanimlamistir:

1) Gergek diinya ile sanal objeleri birlestirmesi

2) Objelerle gergek zamanli etkilesim saglamasi



3) 3 boyutlu objelerin yer almasi

Azuma’nin yaptigi bu tanima gére bir film ya da iki boyutlu bir yiizey AG olamaz. Ornegin
Jurassic Park’ta gercek diinyayla 3 boyutlu olarak kaynasmis fotogercgekgi sanal objeler bir
araya getirilmesine ragmen, etkilesim olmadigindan AG sayilamaz. iki boyutlu sanal
ylzeyler, canl bir videonun (st bélimde etkilesimli olarak kullanilabilir ama bu gergek

mekanla 3 boyutlu bir birlesim yaratmadigi icin gene AG olamaz (Azuma, 1997).

Azuma ayni zamanda AG’in sanal nesneler eklenerek gercek nesneleri ortamdan
kaldirmak icin de kullanilabilecegini belirtir (isinlanma efekti gibi). Genelde azaltiimis
gerceklik olarak adlandirilan bu uygulamalarin da AG uygulamalari oldugunu iddia

etmektedir (Furht, 2011: 4).

2.2. Artirilmis Gergekligin Tarihsel Geligimi
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Sekil 2.1. AG tarihsel gelisiminin 6zet zaman cizelgesi



AG, ilk olarak 1950’lerde, goriintlii yonetmeni Morton Heilig tarafindan izleyicinin bitilin
duyularini etkileyerek onlari ekrana ¢ekmeyi amaglayan “Sensorama” adiyla gelistirilmis
bir similator olarak ortaya cikar. Daha sonra, Ivan Sutherland 1966’da basa takilan bir
gostergenin prototipini gelistirir. 1968’de ise Sutherland optik basa takilan gosterge
kullanarak AG sistemi yaratan ilk kisi olmustur. 1975’te Myron Krueger kullanicilarin sanal
objelerle iletisime gec¢mesini saglayan bir laboratuvar olusturmustur. 1990°da Tom
Caudell ve David Mizell Artirilmis Gergeklik ifadesini alana kazandirmistir. Ayni yillarda L.B
Rosenberg Virtual Fixtures adiyla ilk ¢alisan AG sistemlerinden birini gelistirmistir ve insan
performansi Gzerindeki yararlarini ortaya koymustur. Diger yandan Steven Feiner, Blair
Maclintyre ve Doree Seligmann Karma adh AG prototipi lzerine alandaki ilk énemli
bildiriyi sunmuslardir (Carmigniani ve digerleri, 2011). 1994’te ise Milgram ve Kishino
gercek ortamdan sanal ortama uzanan gerceklik-sanallik stirekliligini tanimlamistir (Resim
2.1). AG ve artirlmis sanalligl, gercek mekan ve sanal mekan arasinda, AG’i gergek

mekana, artirilmis sanalligi ise sanal mekana yakin olmak izere konumlandirmistir.

I Mixed Reality I
| — -— |

Real Environment I | Augmented Reality I IAugmentedVirtuaIilyI ‘ Virtual Reality I
k- ) F .
a3

Resim 2.1. Milgram’in sanallik-gergeklik strekliligi
(http://wibirama.com/dip/wp-content/uploads/2010/10/mixed-reality.png)

1999 yilinda ARToolkit yaziliminin Dr. Hirokazu Kato tarafindan ve Human Interface
Technology Laboratory (HIT Lab) destegiyle gelistiriimesi ve acik-kaynak kodlu olarak
sunulmasi teknolojinin yayginlasmasinda donim noktasi olmustur. Daha sonra 2000
yihinda ilk acik hava mobil AG uygulamasi ARQUAKE Bruce Thomas tarafindan gelistirilmis
ve International Symposiumon Wearable Computers’ da sunulmustur. 2005 yilinda fiziksel
ortami ve nesnelerin bulunduklari ortamdaki pozisyonlarini gercek zamanli olarak analiz

edebilen kamera sistemleri gelistirilmistir. 2010 yilindan itibaren de birgok AG mobil



uygulamasi gelistirilmistir (Carmigniani ve digerleri, 2011). Glinimuzde ise teknolojideki
ilerlemelerle birlikte AG sistemleri ve uygulamalarinin egitimden tasarima, insaattan
eglence sektoriine kadar bircok alanda sayisi artmistir. AG’in problemlerini ortaya koyan,
gelisimini 6zetleyen birgok ¢alisma ortaya konmustur. ARToolKit gibi Ucretsiz yazilimlar
sayesinde AG uygulamalarinin gelistirilmesi daha da imkanli hale gelmistir (Van Krevelen
ve Poelman, 2010). Yakin gelecekte de donanim ve yazilimlardaki gelismelere bagl olarak,
bu uygulamalarin kullaniminin dramatik olarak artacagi ongoérilmektedir (Chi, Kang ve

Wang, 2013).

2.3. Artirilmis Gergeklikte Kullanilan Teknolojiler

AG sistemi gelistirmek icin gerekli anahtar parcalar, Ivan Sutherland’in 1960’larda yaptigi

¢alismadan bu yana gelismekle birlikte temelde ayni kalmistir. (Van Krevelen ve Poelman,

2010). Bunlar; gorintileme sistemleri, takip cihazlari ve islemcilerden olusan donanimlar

ve yazilimlardir.

2.3.1. Donanimlar

Donanimlar goriintiileme sistemleri, takip sistemleri ve islemciler olmak Uzere ¢ ana

baslikta incelenmektedir.

1. Gorlintileme sistemleri

Kipper ve Rampolla (2012) gorintileme sistemlerini temel olarak ¢ kategoriye ayirmistir:

giyilebilir, elde tasinabilir ve projeksiyon bazli gériintiileme sistemleri.

Giyilebilir gériintiileme sistemleri

Bu kategoride basa takilan goriintliileme sistemleri ve gozlikler gibi giyilebilir teknolojiler

yer alir.



Basa takilan goriintiileme sistemleri, optik ve video saydam olmak Uzere iki kategoriye
ayrilir. Optik olanlari, holografik optik elemanlar sayesinde kullanicinin gergek diinyayi
kendi gozleriyle gormesini saglar (Zhou, Duh ve Billinghurst, 2008). Bu sistemlerin en
onemli avantaji, hem sahnenin hem de gergek ortamin, gostergenin ¢ozlnirligiinden
cok daha dogal algilanabilmesidir. Video saydam goriintiileme sistemlerinde kullanici,
gercek ortamin grafiklerle kaplandigi bir video gorintisiini izler. Bu sistemlerin avantajl
ise, gercek ve sentetik gériintl arasinda tutarlilik olmasi ve yogunluk, renk tonu diizeltme

gibi gorunti isleme tekniklerine olanak saglamasidir (Furth, 2011: 9, 10).

Gozliukler, estetik, hafif olma ve sosyal kabul edilebilirlik gibi faktorler nedeniyle giyilebilir
gorintileme sistemleri arasinda daha ¢ok kullaniimaya baslanmistir. Ozellikle Google
Glass projesinden sonra Vuzix, Meta, Epson gibi bircok firma kendi AG go6zliklerini
Uretmeye baslamistir (Resim 2.2). AG uygulamalariyla entegre calisan bu gozlikler, fiziksel
diinyanin gortntisind kaybetmeden yiksek ¢oziinidrlikte gorintl yansitabilme 6zelligine
sahiptir. Ozellikle Meta 1 Developer Kit modeli ile sanal nesne ekstra baska bir araca
ihtiyac duyulmadan el hareketleriyle 3 boyutlu olarak kontrol edilebilmektedir (Resim

2.3).

Virgin Airlines
JFK Flight 23
» 10:31 4

Resim 2.2. Google Glass (http://www.edudemic.com/guides/the-teachers-guide-to-google-glass/)
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Resim 2.3. Meta 1 Developer Kit (http://i.ytimg.com/vi/b717JuQXttw/maxresdefault.jpg)

Elde tasinabilir goriintiileme sistemleri

AG uygulamalari icin elde tasinabilir goriintiileme sistemleri; minimal ve mobil olmasi,
sosyal kabul edilebilirliginin daha yliksek olmasi gibi nedenlerle basa takilan gérintileme

sistemlerine iyi bir alternatif olusturmaktadir (Resim 2.4).

Resim 2.4. Elde tasinabilir gorintileme sistemlerine 6rnek olarak tabletler
(http://static.businessinsider.com/image/5200e8edeab8eaff2e000029/image.jpg)

Mobil AG uygulamalari icin genellikle tablet bilgisayarlar ve akilli telefonlar
kullaniimaktadir. Akilli telefonlar, portatif olmalari ve yaygin olarak kullaniimalari; bunun
yaninda gucli kameralara ve GPS 6zelliklerine sahip olmalari nedeniyle AG icin cok daha
uygun bir platform olusturmaktadir. Diger yandan kiictik ekranlari kullanici ara yizleri

acisindan dezavantaj olusturmaktadir. Tablet bilgisayarlarin, akilli telefonlardan ¢ok daha
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glclu islemcilere ve biylk ekranlara sahip olmalari nedeniyle AG uygulamalari igin daha

yaygin kullanilacagi 6ngorilmektedir (Carmigniani ve digerleri, 2011).

Projeksiyon bazli gortintiileme sistemleri

Bilgisayarda olusturulan goérintlinin, kullanicinin herhangi bir goéruntileme cihaz
tasimasina gerek kalmadan projeksiyon yardimiyla direkt olarak fiziksel objenin lizerinde
gorintlilenmesini saglayan sistemlerdir (Furht, 2011: 11). Projeksiyon bazh AG sistemleri
ayrica Mekansal AG (Spatial Augmented Reality) olarak da adlandirilir. Bu sistem
sayesinde kullanici tasarladigi renk, doku veya grafigi fiziksel modele (maket ya da
prototip gibi) yansitabilir ve fiziksel olarak dokunabilir (Resim 2.5). Bu sistemler, ¢ok
sayida kullanicinin ayni anda yuksek ¢ozunurlikte goriintl almasini saglarken daha genis
sunum olanagi sunar. Boylece tasarimlar, bir tasarimci ekibiyle herhangi bir cihaz tasimaya
gerek kalmadan degerlendirilebilir. Bu sistemlerin en buylk dezavantajlari ise mobil
olmamalari (projeksiyon c¢ogunlukla belli bir yere sabitlenmistir) ve mobil AG

uygulamalarini desteklememeleridir (Zhou ve digerleri, 2008).

Resim 2.5. Projeksiyon bazli gériintiileme sistemleri
(http://www.inautonews.com/x-ray-vision-gives-volkswagen-a-virtual-training-advantage)

2. Takip sistemleri

AG uygulamalarinin en onemli gerekliliklerinden biri kullanicinin cevresine gore nerede

konumlandiginin dogru bir sekilde izlenebilmesidir. AG uygulamalarinda kullanilan AG
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takip sistemlerinin yiliksek dogruluk ve kisa bekleme siiresi saglamasi ve cevresel
degisimlere karsi direngli olmasi 6nemlidir (Ong ve digerleri, 2008). En ¢ok tercih edilen
takip sistemleri donanim tasimanin zorlugu nedeniyle yazilim bazli olanlardir. Bu nedenle
AG sistemlerinin ¢ogunlugunda ya gorinti bazli ya da gorinti bazh sistemlerle sensér

bazl takip sistemlerinin birlestirildigi hibrit sistemler mevcuttur (Nee ve digerleri, 2012).

GOriintii bazli takip sistemleri

Kolay ulasilmasi ve uygulanabilirligiyle AG uygulamalarinda en ¢ok kullanilan takip
sistemidir (Yi-bo, Shaopeng, Zhi-hua ve Qiong, 2008). Goriintl bazli takip sistemleri gergek
mekana gore kamera pozunu hesaplamak icin imaj isleme metodu kullanir. Bu sistemler

sekil bazli ve model bazl olmak tzere iki sinifa ayrihr.

Sekil bazli metotta isaretgi adi verilen iki boyutlu imaj kullanilarak ona karsilik gelen 3
boyutlu sanal objenin koordinatlari bulunur (Zhou ve digerleri, 2008). isaret¢i bazh bu

takip sistemlerinin genel ¢alisma yapisi Sekil 2.2’de agiklanmaktadir.

kameradan video
akisl

—_— isaretciyi

arama

3B
pozisyon ve
oryantasyonun
bulunmasi

imaj ikili imaja cevrilir isaretcilerin kameraya gére

ve siyah cerceve tanimlanir. pozisyon ve oryantasyonu hesaplanir.

isaretciler

D isaretcinin

tanimlanmasi

3B sanal nesne isaretciyle
ayni hizaya getirilir.

] Nesnenin

pozisyonlanmasi

3B objenin

isaretci Uzerinde

sanal nesne goruntUlenmesi

artinimis sahne

Sekil 2.2. isaretci bazli takip sistemlerinin genel yapisi
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Bu sistemlerde iyi bir isaretci tasarimi, takibin basarisinda énemli rol oynar. Basaril bir
isaretci tasariminda isaretcinin kalin ve siyah bir gergevesi ve en az dort kdse noktasi
olmasi gerekir, boylece isaretgi alani tanimh oldugu igin daha kolay algilanir. Bu nedenle
en ¢ok kullanilanlari kare olanlardir. Tek renkli olanlar da daha glvenilirdir ¢liinki renk,
ortamin degisen 1sig1yla abzorbe olabilir. (Ercan, 2010). ARToolKit, isaretci kullanilan bu

sistemlerde en yaygin kullanilan kittiphanelerden biridir (Resim 2.6).

Resim 2.6. ARToolkit isaretci 6rnekleri (http://blog.petrnohejl.cz/images/artoolkit-03.jpg)

Sensér bazli takip sistemleri

Sensor bazh takip sistemlerinde, manyetik, atalet, akustik, optik ya da mekanik sensorler
kullanilir. Her birinin birbirine gére avantaj ve dezavantajlar vardir. Ornegin; manyetik
sensorler hafiftir ve yiksek glincelleme oranina sahiptir; fakat yakinda bulunabilecek
manyetik alani etkileyen metal cisimler nedeniyle bozulabilmektedir. Bazi arastirmacilar
farkli sensoérleri birlestirerek daha saglam bir takip sistemi elde etmeyi denemislerdir

(Zhou ve digerleri, 2008).

Hibrit takip sistemleri

Bazi AG uygulamalari icin goriinti bazh takip sistemleri tek basina yeterli takip ¢o6zimi
sunamadigl icin birkag teknolojiyi birlestiren hibrit takip sistemleri gelistirilmistir. Ornegin;
bazi arastirmacilar, dis mekanda kullanilmasi i¢cin GPS, atalet ve goériintli bazli takip
sistemlerini birlestiren bir AG sistemi gelistirmeyi 6nermislerdir (Azuma ve digerleri,

1998).
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Dis mekanda kullanilan sistemlerde genellikle GPS ve atalet takip teknigiyle birlikte
akselerometre, jiroskop ve elektronik pusula kullanilir. Bu sistemler 6zellikle akilli telefon
kullanicilarinin kolayca erisebildigi sistemlerdir. GPS bazh sistemler {izerinden galisan ve
genellikle navigasyon amagl kullanilan Wikitude, Layar ve Junaio gibi bazi uygulamalar
uydudan gelen GPS verileriyle konumu, dijital pusula sayesinde de yonu belirleyip cihazin
kamerasindan yakalanan goriintliyl cihazin ekranina yansitarak gercek zamanh goérinti
sunmaktadir (Resim 2.7). GPS sistemleri her ne kadar zayif duyarlilikta olsa da atalet
sensorlerle birlestiginde dis mekan sistemleri icin kullanicinin pozisyonunu daha iyi

tahmin ederek kolay bir takip sistemi sunar (Furth, 2011: 24).

Resim 2.7. Wikitude uygulamasi (https://farm9.staticflickr.com/8214/8280995004_6e70658cc4.jpg)

3. islemciler

AG sistemleri gli¢li bir islemci ve sanal gergeklik kadar olmasa da belli bir miktar RAM’e
ihtiya¢ duyar (Furth, 2011: 12). Son zamanlarda akilli telefonlarin ve tablet bilgisayarlarin
artisiyla bilgisayarlarin yani sira AG uygulamalarinin kullanilabildigi islemcilere sahip tim

sistemler bu baglk altinda yer alabilir.

2.3.2. Yazilimlar

AG sistemlerinin en 6nemli parcalarindan biri, sanal nesnenin gercek mekanla gercek

zamanl etkilesiminin kaydedilmesidir. Bu nedenle son yillarda cesitli algoritmalar ve

sistemler gelistirilmis ve bu algoritmalar temelinde ¢esitli AG uygulamalarinin
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gelistiriimesine olanak saglayan bircok AG vyazilim platformu kurulmustur (Ong ve
digerleri, 2008). Bu platformlardan bazilari ticari bazilari ise DART ve ARToolkit gibi agik
kaynak kodlu yazilimlar sunmaktadir. isaretci bazli bir platform olan ARToolkit, montaj,
tasarim ve egitim gibi bircok alanda uygulamalar gelistirmek igin kullaniimaktadir. Bunun
yaninda, ARToolkit kullanarak bircok yazilm kiitiiphanesi gelistirilmistir. Ornegin;
FLARToolKit web-tabanli AG uygulamalarinin, Android ARToolKit ise java-tabanh olarak
Android platformdaki AG uygulamalarinin gelistiriimesini desteklemektedir. ARToolKit
yaziliminin ayrica Apple platformu icin tasarlanmis iOS stirimi de bulunmaktadir (Nee ve
digerleri, 2012). DART (The Designer’s Augmented Reality Toolkit) da AG uygulamalarinin
prototiplerini desteklemeye yonelik acik kaynak kodlu bir yazilimdir. Macromedia Director
tabanli bu yazillmin amaci, tasarimcilarin hizh bir sekilde kendi AG uygulamalarini
gelistirmelerine ve test etmelerine olanak saglamaktir (Macintyre, Gandy, Bolter, Dow ve

Hannigan, 2003).

AR-media yazihmi ise hem masalistl (Windows, Mac ve Linux) hem de mobil ortamlarda
(i0S, Android ve Windows) kullanilabilmektedir (Resim 2.8). Yazilim, AR-media oynaticisi
ve AR-media eklentisi olarak iki kissmdan olusmaktadir. AR-media eklentisi, Autodesk 3ds
Max, Trimble SketchUp ve Autodesk Maya gibi 3 boyutlu yazilimlari destekleyerek bu
programlarda olusturulmus 3 boyutlu modellerin AR-media oynaticisina aktarilmasini
saglar. Masalstli ve mobil siirimleri olan AR-media oynaticisi ise aktarilan bu dosyanin
yazilima bagh isaretcinin de yardimiyla kullanici tarafindan gorintiilenmesini saglar (AR-

media, 2008).

Resim 2.8. AR-media Autodesk 3ds Max eklentisi
(http://i.i.cbsi.com/cnwk.1d/i/tim2/2013/10/10/7953a1dfe7d10a0e7914111e1dfd356¢cb6c5_
1ARscreenshots_car_540x162.jpg)
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Mobil AG uygulamalarinin da akilli telefonlarin 6zelliklerinin artmasi ile birlikte sayica
giderek arttigi gortlmektedir. Juniper Research tarafindan yapilan arastirmalara goére bu
uygulamalarin 60 milyon kullanicidan 2018 yili itibariyle dramatik olarak artarak 200
milyon kullaniclya ulasacagl tahmin edilmektedir (Mobile Augmented Reality, 2013).
Ozellikle Layar, Wikitude ve Junaio gibi dis mekanda kullanilabilen navigasyon amagl ve
AR Basketball gibi eglence amach yazilimlarin daha fazla kullaniciya ulastigi goriilmektedir

(Resim 2.9).

Resim 2.9. Layar ve AR basketball mobil uygulamalari
(http://www.amazon.co.uk/Paladone-AR-Basketball-App-Mug/dp/BOOCBUNG80,
http://static511.layar.com.s3.amazonaws.com/old/2009/08/eyetour puertorico_tourist-sight-

info.jpg)

2.4. Artirilmis Gergeklik Teknolojisindeki Sinirlamalar

AG teknolojileriyle ilgili bircok alanda kayda deger gelismeler olsa da hala teknolojiyle ilgili
giderilmesi gereken takip dogrulugu, yliksek ¢ozlinurlik, renk derinligi ve netlik derinligi
gibi gercekgiligi etkileyen sinirlamalar bulunmaktadir. Bu sinirlamalardan bazilari asagida

aciklanmustir.

2.4.1. Takip sistemlerindeki sinirlamalar

AG uygulamalar yiksek dogruluk saglayabilecek takip sistemlerine ihtiya¢c duyar cinki
kiicik bir aksama gercek mekanla sanal objenin ortlismesinde fark edilebilir bir hata
olusturabilmektedir (Wang, 2009). isaretci bazli takip sistemleri her ne kadar daha saglam

bir alternatif sunsa da aralikh olarak hatalar ortaya cikabilmektedir ¢unkl isaretgiler


http://static511.layar.com.s3.amazonaws.com/old/2009/08/eyetour_puertorico_tourist-sight-
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sadece gorus acisinda olduklarinda lokasyon bilgisini saglayabilirler. Bu nedenle de buiylik
dlcekli projelerde kullanimi saglikh sonuglar vermemektedir. isaretginin tasarimindaki
yanlisliklar da hatalarin ortaya cikmasina neden olabilmektedir. Ornegin, isaretcinin
yeterli piksel sayisina sahip olmamasi dogruluk derecesini dislirmektedir. Diger yandan
ortam siginin azhgl ya da fazlaligi da isaretcinin yazilim tarafindan algilanmasini

engellemektedir (Ercan, 2010).

2.4.2. Kullanici ara yiizii ile ilgili sinirlamalar

AG, kullanicilara dokunulabilir araclar kullanarak dijital objeyi degistirme imkani sunar.
Bunu vyaparken kullanicinin dijital veriyle fiziksel araglari koordineli bir sekilde
kullanabilmesi problem yaratabilmektedir. Kullanici ara yiiz tasarimi yapilirken kullanicinin
fazla bilgiyle yuklenmemesi ve kullanimi zorlastiracak karmasiklikta tasarimlardan uzak
durulmasi ve bunlari saglayabilmek icinse kullanici deneyimlerinden vyararlaniimasi
gerektigi belirtiimektedir. Ornegin; Bengler ve Passaro BMW otomobillerinin AG sistem
tasarimlarinda hareketli imgelerden kaginarak sadece siris performansini gelistiren,
kullanicinin  dikkatini dagitmayan bilgiler kullanarak sistemin yan etkilerinden

kacinmislardir ( Van Krevelen ve Poelman, 2010).

2.4.3. Gergekgilik konusundaki sinirlamalar

Gercek mekandaki 1sigin tamamen kontrol edilmesi ya da tahmin edilmesi zordur ve
sentetik model de genelde sabit bir 1sik modeliyle islenmistir. Bu nedenle sentetik objenin
Uzerindeki 151k ve golge ozellikleri gercek mekandaki 1s1gin konumu, yogunlugu ya da
rengiyle ortismeyebilir. Bu da AG deneyiminin hem kalitesini hem de gercekciligini
olumsuz yonde etkiler. Diger yandan sentetik modelin dlgeginin, kullanicinin bakis agisina
ve pozisyonuna gore ve yakin olan gercek nesnelerin blyuklGglu ile orantili olarak
islenmesi gerekir. Aksi halde sentetik model gercek boyutundan farkli sekilde algilanabilir

(Carvalho ve digerleri, 2011).
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2.5. Artirilmis Gergeklik Uygulamalarinin Kullanim Alanlari

Yillar gectikge arastirmacilar AG teknolojilerinden farkh alanlarda yararlanmaya
baslamislardir. Oncelikli olarak askeri, endiistriyel ve medikal alanlarda kullaniimaya
baslanmis daha sonra ticari ve eglence amagh uygulamalar da gelistirilmistir. Bu
uygulamalar en ¢ok kullanilan alanlar géz 6niinde bulundurularak ticari ve reklam, egitim

ve eglence ve medikal amagli olmak Uzere Ui¢ ana baslik altinda incelenmisgtir.

2.5.1. Ticari ve reklam amagli uygulamalar

AG, pazarlama birimleri tarafindan yeni Grin tanitimlari icin siklikla kullaniimaya
baslanmistir. Genellikle isaretci kullanilarak tasarlanan bu uygulamalarda kullanici
firmanin web sitesinden indirdigi yazilim sayesinde telefonunun kamerasini basili bir
reklama ya da belirlenmis bir objeye cevirerek reklam icerigini izleyebilmektedir. Ornegin,
Wolkswagen yeni Beetle modeli igin VWJuicedUp uygulamasi gelistirmistir. Uygulamayi

yukleyen kullanicilar mobil cihazlarini reklam panosuna dogrultarak aracin performansini

izleyebilmektedir (Resim 2.10).

Resim 2.10. Wolkswagen Beetle igin gelistirilen VWJuicedUp uygulamasi
(http://i.ytimg.com/vi/KRAOSZhKNyo/maxresdefault.jpg)

Fitnect firmasinin AG teknolojisini kullanarak gelistirdigi interaktif dijital soyunma kabini
sayesinde kullanicilar istedikleri kiyafetleri segip sanal olarak deneyebilmektedir. (Resim
2.11). Kullanicilar programi sanal butonlari kullanarak el hareketleriyle kontrol

edebilmektedir.
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Resim 2.11. Fitnect AG soyunma kabini
(http://www.fitnect.hu/wp-content/uploads/2012/06/gesture2-967x400.jpg)

2.5.2. Egitim ve eglence amagli uygulamalar

AG, dgrenme amacl olarak egitim alanlarinda da kullanilabilmektedir. Ornegin dijital bir
hikdye anlatma araci olan ZooBurst, 3 boyutlu pop-up kitap yaratmayi saglayan bir AG
uygulamasidir (Resim 2.12). ilkokul egitimde kullanilabilecek bu uygulamaya imajlar,
animasyonlar ve konusma balonlari eklenerek 6grencinin hikdyeye dahil olmasi ve boylece

o0grenmeyi hem zevkli hem de daha kolay bir hale getirmesi amaglanmistir.

Resim 2.12. Egitim amacli AR uygulamalarina 6rnek olarak ZooBurst
(https://tech4teacher.files.wordpress.com/2011/12/zooburst1.jpg)

AG, animasyon ve multimedya sunumlarina olanak saglamasi nedeniyle oyun alaninda da

bircok avantajlara sahiptir. Animasyon eklenebilmesi oyunlarin hem daha heyecanli hem

de oyuncuya daha etkili bir anlatim sunarak daha 6grenilebilir olmasini saglamaktadir.
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Ornegin; Molla ve Lepetit (2010) Monopoly oyununu AG teknolojisiyle birlestirerek daha

zengin bir oyun deneyimi tasarlamayi amaglamislardir (Resim 2.13).

Resim 2.13. AG ile birlestirilmis Monopoly oyunu
(http://i.ytimg.com/vi/jBriQMdcGVA/hqdefault.jpg)

Cleveland Clinic anatomi egitimi icin Microsoft ile bir isbirligi baslatmistir. HoloLens
kullanilan bu sistemde 6grenciler tim yapiyl 3 boyutlu goriintiileme ve gergek zamanh

yonetme sansi bulabilmektedir.

Resim 2.14. Anatomi egitiminde kullanilan AG sistemi
(http://medicalaugmentedreality.com/2015/07/hololens-for-educating-anatomy/)
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2.5.3. Medikal amagh uygulamalar

AG ile tibbi gorintiileme sistemlerini birlestiren 6nemli uygulamalar gelistirilmistir.
Bunlardan biri Prof. Dr. Hans-Peter Meinzer tarafindan kullanilan farkh takip sistemleri
birlestirerek ve Medical Imaging ToolKit yazilimi kullanilarak gelistirilen bir uygulamadir

(Resim 2.15).

Resim 2.15. Mobil medikal AG uygulamasi
(http://www.augmentedrealitytrends.com/augmented-reality/medical-augmented-

reality.html)

2.6. Uriin Tasarim Siiregleri ve Artirilmis Gergeklik

2.6.1. Uriin tasarim siiregleri

Uriin gelistirme ve tasarim siirecleri firmadan firmaya degisiklik gosterebildigi gibi ayni
firmada bile farkli projelerde farkli siiregcler yonetilebilmektedir. Fakat bir Griin gelistirme
sureci genel olarak Sekil 2.3’de goruldiigu gibi alti evreden olusur (Ulrich ve Eppinger,

2008: 12).
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Evre 2 Evre 3

Sekil 2.3. Uriin gelistirme siirecindeki tasarim evreleri (Ulrich ve Eppinger, 2008)

Planlama

Planlama aktivitesi projenin onaylanmasi ve Urin gelistirme slirecinin baslatiimasini
kapsadigi icin “evre 0” olarak tanimlanir. Bu evre firma stratejisiyle baslar ve teknolojik

gelismelerin ve pazar hedeflerinin degerlendirilmesini icerir (Ulrich ve Eppinger, 2008).

Konsept gelistirme ve karar verme

Konsept gelistirme evresinde hedef pazarin ihtiyaclari belirlenir, alternatif Urin
konseptleri gelistirilir ve bu konseptler arasindan bir veya daha fazlasi gelistirilmek ve test
etmek i¢in secilir. Konsept; form, fonksiyon ve Urin oOzelliklerinin tanimlanmasi ve

genellikle rakip Urinlerin analizi ve projenin ekonomik gerekgelendirilmesini kapsar.

Sistem bilesenlerinin tanimlanmasi

Sistem-dlizeyi tasarimi evresi, irlin mimarisinin tanimlanmasi ve Griintin alt sistemler ve
parcalara ayrilmasini igerir. Bu evrenin giktisi, genelde Grlinlin geometrik planinin ve Urin

alt sistemlerinin fonksiyonel 6zelliklerinin belirlenmesidir.
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Tasarimin detaylandirilmasi

Ayrinti tasarimi evresi, Urindeki tim parcalarin geometri, malzeme ve toleranslarinin
eksiksiz olarak belirlenmesi ve tedarikgilerden alinacak standart pargalarin hepsinin
tanimlanmasindan olusur. Bu evrenin giktisi, Grinldn bitlin pargalarinin geometrisini
tarifleyen bilgisayar dosyalari ya da gizimler ve Grlinln Gretimi ve montaji igin gelistirilen

ve slire¢ planlarini iceren kontrol dokiimantasyonudur.

Prototip ve degerlendirme

Bu evre, Urlinln Uretim oncesi versiyonlarinin degerlendiriimesi ve yapilandirmasini
kapsar. Erken prototipler; asil Gretimde uygulanacak Ulretim sireciyle yapilandiriimak
zorunda degildir fakat Uretilecek parcalar planlanan malzeme ve geometrinin aynisi olacak
sekilde yapilandirilir. Erken prototipler Grinin tasarlandigi gibi ¢calisip calismadigl ya da
Griiniin mdasteri ihtiyaclarini karsilayip karsilamadigini anlamak icin test edilir. ileri
prototipler ise planlanan lretim siireci ile olusturulur ama montaji planlanan montajla
ayni olmak zorunda degildir. ileri prototipler genellikle miisterilerle kendi kullanim
alanlarinda test edilir. ileri prototiplerin amaci son iriin igin gerekli miihendislik

degisikliklerini tanimlamak igin performans ve givenilirlik ile ilgili sorulara cevap almaktir.

Uretim

Bu evrede Urlin planlanan Uretim sistemiyle Uretilir. Bu evrede Uretilen Urlinler tercih
edilen tiketiciye sunularak var olan aksakliklarin tanimlanmasi icin dikkatlice

degerlendirilir ve liretime hazir hale getirilir (Ulrich ve Eppinger, 2008).

2.6.2. Uriin tasarim siireglerinde artinlmis gergeklik: alan ¢alismalarindan érnekler

AG uygulamalarinin Urlin tasariminda kullanimi sinirli olmakla birlikte daha 6nce
bahsedildigi gibi ARToolKit gibi acik kaynak kodlu ve Metaio, Layar ve AR-media gibi ticari
yaziimlari  tasarimcilar  tasarimlarini  gergek  mekanlarinda  gorintilemede

kullanabilmektedir. Bunun disinda AG uygulamalarinin {riin tasarim sireclerinde
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kullanimiyla ilgili yéntemler gelistirilmis ve bunun Uzerine arastirmalar yapiimistir. Bu

arastirmalardan bazilarina asagida yer verilmistir.

Porter, Marner, Smith, Zucco ve Thomas’in 2010’da yaptiklari ¢calismalarinda mekansal AG
teknolojisinin otomobil 6n panelinin prototiplemesinde kullanimini arastirmiglardir. Bu
prototipleme sisteminde ©On panelin sanal goérselinin  Urinin modeli Uzerine
yansitilabilmesi icin projeksiyonlar kullanilmistir (Resim 2.16). Kullanici arastirmasi
yapilarak parmak takip sistemi kullanilan bu prototipleme sistemi ve fiziki butonlar iceren
diger prototipleme sisteminin etkilesim sireleri karsilastiriimistir. Buna gére daha yavas
olmakla birlikte kullanicilarin gelistirilen bu sistemle de dogal bir bicimde etkilesime
gecebildikleri gérilmustir. Katimcilarin biyik bir cogunlugu bu teknolojinin etkilesimli

prototipleme slireclerinde bir tasarim araci olarak kullanilabilecegi yoninde goris

bildirmistir (2010).

Resim 2.16. SAR sistemi ile gelistirilmis sanal kontrol paneli (Porter ve digerleri, 2010)

Park (2008) triin modelinin seklini, rengini, dokusunu ve kullanici ara yizini etkilesimli
bir sekilde degistirmeye olanak saglayan AG tabanli bir proje gelistirmistir. Modelin seklini
degistirmek icin ana govdeye eklenen farkh pargalar olusturulmus, gorinimdinin

degistirilebilmesi icin de AG teknolojisi kullaniimistir (Resim 2.17).
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Resim 2.17. AG tabanli maket yapisi (Park, 2008)

Parmak ucu takip sistemi kullanilan bu sistemde kullanici parmak uglarini kullanarak
tasarimi degistirebilmektedir. Sonug¢ olarak bu sistem tasarimcilara Grliniin tamamini
uretmeye gerek kalmadan farkh tasarim alternatiflerini degerlendirebilme olanagi

saglamaktadir.

Von ltzstein, Thomas, Smith ve Walker beyaz esya tasariminda mekansal AG teknolojisinin
kullanimina yonelik bir calisma gergeklestirmistir. Bunun igin firinli ocak boyutlarinda bos
bir képliik model ve bu model {izerine yansitmak icin de sanal bir model Uretmislerdir
(Resim 2.18). Sonug¢ olarak bu yodntem sayesinde tasarimcilar gercekci ve hizli
prototipleme deneyimi yasarken teknik olmayan paydaslarin da tasarim sirecinde yer

almalari saglanmistir (2011).
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Resim 2.18. Mekansal AG prototipleme 6rnegi (Von ltzstein ve digerleri, 2011)

VRINMOTION projesi Carvalho, Macdes, Varajao, Sousa ve Brito (2011) tarafindan 3
boyutlu sanal objelerin gercek mekanda goérintilenmesini saglamak igin gelistirilmis AG
teknolojisini kullanan moddler ve yapilandirilabilir bir uygulamadir. AG teknolojisine
dayanan bu uygulamanin, geleneksel mobilya endistrisinin 3 boyutlu Urlinlerini son
miusteriye sunmalarini saglayan bir pazarlama araci olmasi amaglanmistir. AG’in insan-
bilgisayar etkilesimine yeni zorluklar ¢ikartan yapisi nedeniyle gelistirdikleri bu uygulama
Uzerinde kullanilabilirlik ¢ahsmalari yapmislardir. Boylece mobilya endistrisine elde
tasinabilir cihazlar kullanarak sanal objelerin gercek mekanla entegrasyonunu yiliksek

seviyede gerceklik ile birlikte saglayan bir triin sunmayi amaclamislardir.

Galismada katilimcilarin (potansiyel kullanicilarin) ihtiyaglari, Grinden beklentileri ve
Uriinde gordikleri problemler tespit edilmistir. Anket sonuglarina gore éncelikli ihtiyaglar

su sekilde listelenmistir:

1) Kullanim kolayhgi,

2) Sunum aninda Urlnln degistirilebilmesi/uyarlanabilmesi,
3) Hafif ve portatif olmasi,

4) Uriinlerin dlgilerinin gercek zamanl yénetilebilmesi,

5) Bitis detaylarini tasimasi,

6) Yazilimi ile birlikte daha fazla alanla uyumlu olabilmesi,

7) Yuksek kaliteli goriintiileme — foto gergekgilige sahip olmasi,
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8) Uriinlerin ve mekanlarin dlgegini gdstermesi,

9) Sanal katalog tasarlanabilmesi,

10) Kullanici ve teknik destegiyle es zamanli gériinti saglanmasi,
11) Aydinlatma, golge ve yansimalari simile edebilmesi,

12) Kablosuz olmasi

Sonugc olarak, bu calismada en ¢ok 6ne cikan kullanici beklentilerinden biri sistemin basit
ve kolay kullanilabilir olmasidir. Kullanicilar icin sistemin ergonomik olmasi, yani kompakt,
hafif ve tasinabilir olmasi da diger énemli bir noktadir. Calisma sonuglarina goére, gergek
mekana eklenen driin temsilinin gercekci olmasi da 6nemli bir 6zellik olarak ortaya
¢ikmaktadir. Diger bir hassas konu ise, sentetik modelin boyutunun, kullanicinin bakis
acisina ve durdugu noktaya gore ve ayni zamanda gercek nesnelerin 6lcisliyle orantili bir

sekilde islenmesi gerektigidir (2011).

Peji¢, Krasi¢ ve Andelkovi¢ (2014) ¢alismalarinda AG uygulamalarinin i¢ mekan tasarimda
iki amac icin kullanilabilecegini 6ngérmiustir: Bitmis bir tasariminin sunumu ve gercek
zamanli tasarimin gerceklestirilmesi. Calismanin amaci, tasinabilir cihazlarla AG’in i¢
mekan tasariminda sunum odakli ve gercek zamanh tasarim odakl kullanimini
karsilastirmali olarak analiz etmektir. Klasik ic mekan tasarimi yaklasimlarina gore kisitlar

ve avantajlar degerlendirilmistir.

Resim 2.19. AG kullanarak gercek zamanli ic mekan tasarimi a)kliclik 6lcek b)1e 1 dlcek
(Peji¢, Krasi¢ ve Andelkovié¢, 2014)
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ic mekan tasarimi sunumu, geleneksel ydntemle iki boyutlu ¢izim ya da 3 boyutlu
modelleri igerir. Bu yontemle mekan sunumlarinda tasarimci goriintl agisini kendi tayin
eder, bu nedenle kullanicinin mekanin timidnd her agidan gérme sansi olmaz. AG ise
kullanictya mekaninin her pargasini istedigi her agidan gérme imkani saglar. Diger yandan
tasarimci acgisindan geleneksel yontemlerde 3 boyutlu modelin sunum gorsellestirmeleri
cok fazla yazilim bilgisi ve zaman gerektirirken, AG kullanarak tasarimci 3 boyutlu modeli

hem daha kolay hem de daha kisa siirede sunuma hazir hale getirebilir.

Sonug olarak, AG kullanarak kullanicilarin tasarim sireclerine dahil olmasinin verimliligi
artiracagl belirtilmistir. Ayrica AG’in tasarim alaninda gelecegin gorsellestirme araci
olacagl ve teknolojideki gelismelerle birlikte daha kaliteli ve gercek¢i sunumlara imkan

saglayacagl ongoriilmektedir (Peji¢ ve digerleri, 2014).

Kymaldinen ve Siltanen (2013) tasarim servis saglayicilarinin ihtiyag ve gerekliliklerini
anlamayi amaglayan bir vaka ¢alismasi sunmaktadir. Arastirma, ortak-tasarim ilkeleriyle
AG kullanan etkilesimli kullanici odakli i¢ mekan tasarimi kavramlari (zerine
kurgulanmistir. Bu amagla, i¢c mekan tasarimcilari ve tasarim web ginliglu yazarlariyla
ortak-tasarim odak grup toplantilari diizenlenmistir. Katilimcilar ikiserli gruplara ayrilmis
ve her gruptan ekosistem c¢izimi akim semasi seklinde gelistirmeleri istenmistir.
Katilimcilara gore sistemin en 6nemli 6zelliginin odalarin ve mobilyalarin gergek ve dogru
Olclide olmasi gerektigi ortaya cikmistir. Onun disinda stil ve renk olarak secilebilmesi,
eger servis yeni mobilya satisi lizerinde duruyorsa, tim ana mobilya saglayicilarinin tim
Urlinlerinin serviste olmasi gerektigi ve sosyal medyada paylasilabilir olmasi gibi 6zellikler
on plana c¢ikmistir. Katilimcilara Gg¢ ornek uygulama gosterilmis ve uygulamalarin
degerlendirmeleri yapilmistir. Buna gore 3 boyutlu mekan ve modellerin cekici ve gercekgi
olmasi gerektigi, bu gercekgiligi de 1sik, gblge ve dokuyla saglanabilecegi belirtilmistir.
Kullanicinin odayi dekore etmesinin eglenceli bir seye doniismesinin de sistemin daha cok

kullanilmasini saglayacagi belirtilmistir.

Kullanicilardan servis saglayicilarini 6nem sirasina koymalari istenmis ve buna gore yeni
mobilya ve i¢ mekan dekorasyon firmalari en onemlileri olmustur. Katilimcilar ayrica

mutfak, pencere, hali, antika, sanat, aydinlatma gibi yeni saglayicilar eklemistir. AG ile ilgili
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U¢ konu Gzerinde durulmustur: gergekgi aydinlatma, mobilya sayisi ve gesitliligi ve arama
fonksiyonlari. GUnun farkl saatlerine gore aydinlatmanin degisebilmesinin ve farkh isik
kaynaklarinin sahneye eklenebilmesinin gergekgiligi artiracagi belirtilmistir (Kymaldinen ve

Siltanen, 2013).

Gjosaeter (2009) FurnitAR uygulamasini gelistirmis ve bu uygulamanin maket
degerlendirilmesi sirasinda katilimci mobilya tasarimi Gzerine etkisi ile ilgili bir ¢alisma
yapimistir. Calismada oOncelikle mobilya tasarimcilariyla tasarim siiregleri Uzerine
gorusltlmustir. Katilimcilar katihmcr maket degerlendirmelerinde BDT programlarinda
gelistirdikleri modeller ve farkli malzemelerden prototipler olmak lizere iki yontem
kullandiklarini belirtmistir. Bu ¢alismada bu iki yonteme Uglincli bir yontem olarak AG
degerlendirilmesi eklenmistir. Deneysel ¢alismada tasarimcilardan biri bilgisayar ekranini
digeri ise basa takilan gorintlileme sistemi kullanmistir. Sesli disiinme analizi yontemi
kullanilarak tasarimcilarin es zamanli olarak kendi tasarimlarini sistemde goriintilemeleri
ve uygulamanin performansi ve kullanilabilirligi hakkindaki duslincelerini ve eylemlerini
sesli bir sekilde ifade etmeleri saglanmistir. Sonuc olarak, tasarimcilarin katilimci tasarim
slreclerinde bu uygulama sayesinde karton model yapmalarina gerek kalmadigi ve bunun
maliyeti diislirdUgl; olasi itirazlarda kolay dizeltilebilmesi nedeniyle zaman kazandirdigi
ve boylece tasarima daha ¢ok zaman ayrilabildigi belirtilmistir. Ayrica misterilerle olan
iletisimi hizlandiracagi ¢linkli cogu musterinin BDT programlari kullanmayi bilmedigi ve AG
sayesinde musterilerin modelle etkilesime gegip fikirlerini tasarimciya anlatmalarinin
kolaylasacagi 6ngorilmektedir. Olumsuz bir durum olarak, AG’te bazi duyularin (dokunma
gibi) yapilandirilamadigi gosterilmektedir. ileri bir arastirma olarak bu calismanin gercek

bir proje lizerinde ve farkli alanlarda uygulanabilecegi eklenmistir.
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3. ARASTIRMANIN YONTEMI

AG uygulamalarinin Griin tasarimi sireclerindeki yeri ve etkilerinin belirlenmesine
odaklanan bu calisma, literatlir taramasini takiben calismanin dayanmasi gereken odak
noktalarinin tespitine yonelik olarak gergeklestirilen 6n arastirma ve bu 6n arastirma
ciktilarindan beslenerek kurgulanan ve firma ve kullanicilarla yiritilen alan ¢alismasi

olmak Uzere iki asamal bir stirecle gerceklestirilmistir (Sekil 3.1.).

ON ARASTIRMA

3 farkl alandan
(mobilya, i¢c mimarlik, tasarim)
9 tasarmci ile gérisme

LITERATUR
TARAMASI

ALAN CALISMAS|

2 firma ve
30 son-kullanicl ile 3 asamali
alan ¢calismasi

Sekil 3.1. Arastirma yontemi asamalari
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3.1. On Arastirma

On arastirma ile oncelikli olarak mevcut durumun degerlendiriimesi ve AG
uygulamalarinin tasarimcilar ve firmalar agisindan potansiyel yeri ve ©Oneminin
belirlenmesi hedeflenmistir. Tlrkiye 6lgeginde bu teknolojilerin ve buna baglh gelismelerin
etki alanlarinin belirlenmesi ve dogrudan sektor iliskisinde sorgulanmasinin dnemli oldugu
Ongorilmastir. Bu kapsamda kurgulanan 6n arastirma ile tezin bitiinlinde ulasilabilecek
sonuglar hakkinda temel 6ngoriler ve hipotezler gelistiriimesi ve alan c¢alismasinin
kapsami, dérneklemi ve yonteminin belirlenmesi amaglanmis ve asagida belirtilen temel

vurgular lGizerinde durulmustur:

e Tasarimcilar ve tasarimcilar izerinden firmalarin AG uygulamalari ile ilgili farkindalik,
bilgi ve kullanim dlzeylerini belirlemek,

e AG uygulamalari BDT programlari ile butinlesik ¢alistigi igin firmalarin BDT
programlarini kullanma duizeyleri ve buna bagl olarak firmalarin AG uygulamalarina
yatkinlik diizeylerini anlamak,

e Tasarimcilarin bu uygulamalari kullanmalari durumunda Griin tasarimi slireglerinin
hangi evrelerinde kullandiklarini 6grenmek, kullanmayanlar agisindan ise mevcut
uygulamalar oOrneginde, uygulamalarin tasarim sireclerinin  hangi evrelerinde
kullanilabilecegiyle ilgili gorislerini almak,

e Bu uygulamalarin tasarim degerlendirme kalitesini ve sliresini, gercek boyut, renk ve
doku ve Urin-mekan iliskisi algisini nasil etkileyebilecegiyle ilgili tasarimcilarin gérislerini
degerlendirmek,

e Bu uygulamalarla ilgili tasarimcilarin olasi beklentilerini anlamak ve varsa onerilerini
almak,

e Firmalar arasinda hangilerinin alan calismasi icin daha uygun olduguna karar vererek
calismanin cercevesini belirlemek ve boylece hangi Uriin gruplarinin ¢alismaya dahil

edilebilecegiyle ilgili sonuclara varmak.
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3.1.1. On arastirmanin yéntemi

On arastirmada, veri toplama ydntemi olarak gériismelere yer verilmistir. Alan arastirmasi
sonuglarindan elde edilen verilerden yola ¢ikarak arastirma, mobilya, i¢c mimarlik ve
tasarim firmalari ile sinirlandirilmistir. Buna gore belirlenen mobilya, ic mimarlik ve
tasarim firmalarinin her birinden {riin tasarimi alaninda ¢alismalar yapmis ya da
yapmakta olan Ug¢ tasarimci olmak (izere toplamda 9 tasarimciyla gorislilmuistiir. Bu
gorisme, 13 acik uclu olmak lzere 14 sorudan olusan yari yapilandiriimis gorisme
yapisindadir (EK-1). Gortismeler etkilesimli bir siirecle yonetilmis ve ses kaydi ile kayit

altina alinmistir.

3.1.2. On arastirmanin yiiriitiilmesi

Gorlismenin amaci ve takribi slresi tasarimcilara belirtildikten sonra; firma ile ilgili genel

bilgiler, BDT ile ilgili bilgiler ve AG ile ilgili bilgiler olmak lzere (i¢ ana basliktan olusan

gorisme gerceklestirilmistir (Sekil 3.2.).

ON ARASTIRMA

FIRMA ILE BDT ILE iLGILI AG ILE ILGILI
ILGILi BILGILER BILGILER BILGILER

Sekil 3.2. Gorlisme sorularinin igerigi
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Firma ile ilgili sorular

Firma ile ilgili genel bilgiler kisminda; firmanin hangi alanlarda ¢alismalar yaptigi, tasarim
etkinligi icerisindeki ¢alisanlarin disiplinleri ve tasarim ve/veya lretim siirecinin asamalari
olmak Uzere (i¢ soru sorulmaktadir. Bu sorular AG ile ilgili bilgiler kismiyla birlestirilerek
alan ¢alismasi icin hangi alanlarin segilebilecegiyle ilgili ipuglari vermektedir. Sadece
tasarim hizmeti veren veya hem tasarim hem Uretim hizmeti veren firmalarin, tasarim ve

Uretim sliregleri de gozetilerek birbirlerinden ayristirilmasi saglanmistir.

BDT ile ilgili sorular

Gorusme sorularinin ikinci bolimia olan BDT ile ilgili bilgiler kismindaki ilk iki soruda;
tasarimcilarin  tasarim  slirecinde BDT programlarini  kullanip  kullanmadiklari,
kullaniyorlarsa hangi programlari kullandiklari ve bu programlari tasarim sireclerinin
hangi evrelerinde kullandiklari sorulmustur. Bu sorular, AG uygulamalari BDT destekli
gelistirildigi icin, hangi firmalarin AG uygulamalarina uygun olduklarina dair g¢ikarimlar
yapilabilmesi amaciyla yoneltilmektedir. Bu bélimdeki G¢linci soru ise BDT programlarini
kullanirken mekan modelleri kullanip kullanmadiklari ve tasarim siireglerinin hangi
evrelerinde kullandiklaridir. Mekan modellerini ihtiyag duyan firmalarin AG uygulamalarini
kullanmalarinin daha olasiI oldugu varsayildigi icin, cevaplar yine alan ¢alismasi icin hangi
firmalarin daha uygun olduguyla ilgili ipuglari vermektedir. Bu bolimdeki doérdiinci
soruda, tasarimcilarin BDT programlarini gercek boyut ve Urlin-mekan iliskisi algisi
acisindan nasil degerlendirdigi sorulmaktadir. Bu soru, BDT programlari gercek boyut ve
driin-mekan iliski algisi agisindan bu firmalar icin yeterli mi yoksa AG uygulamalariyla
desteklenmeye ihtiyaclari var mi noktasinda veriler elde etmeyi amacglamaktadir. Bu
bollimin besinci ve son sorusu ise, firmalarin iretimden 6nce BDT destekli fiziki prototip
ya da ilk Grin gelistirip gelistirmedigidir. Bu sorunun amaci firmalar icin AG
uygulamalarinin, BDT destekli prototip ya da ilk iriin yerine gecip gecemeyecegi

konusunda varsayima varmaktir.
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AG ile ilgili sorular

Gorusme sorularinin son bolimi olan AG ile ilgili bilgiler kisminda ilk olarak, tasarimcilarin
AG uygulamalari hakkinda neler bildigi sorulmaktadir. Bu soruyla tasarimcilarin AG
uygulamalar ile ilgili genel farkindalik seviyelerinin anlasilmasi amaclanmaktadir. ikinci
soru; tasarim sireglerinde bu uygulamalari kullanip kullanmadiklari, kullaniyorlarsa hangi
sureglerde kullandiklari yine tasarimcilarin AG uygulamalariyla ilgili bilgi seviyelerinin ne
durumda oldugunu 6grenmek igin yoneltilmistir. Bu sorudan sonra AG ile ilgili higbir fikri
olmadigl tespit edilen tasarimcilara, 6rnek AG uygulamalar sunulmus bdéylece bu
uygulamalarla ilgili genel bilgi edinmeleri saglanmistir. Clinki bundan sonraki sorular
tasarimcilarin bu uygulamalarla ilgili olasi varsayimlarina dayanmaktadir. Diger bir yandan
bu sunumlarin, uygulamalari gérmis ya da kullanmis olup AG ismiyle bilmeyenler igin de

faydali olacagi diisinlmustir.

Bu bolimin Gglincl sorusunda tasarimcilara AG uygulamalarinin tasarim sireglerinin
hangi evrelerinde kullanilabilecegine dair 0©ngorileri sorulmaktadir. Bu sorunun
sorulmasindaki amag, yapilacak alan ¢alismasinda tasarim sireglerinin hangi evrelerinde
AG uygulamalarina yer verilmesi gerektigine dair ipuglari ¢ikarmaktir. Bu ipuglarindan yola
cikarak, yapilacak alan calismasinin 6rneklemine de karar verilebilecegi diuslinUlmustur.
Ornegin; pazarlama agirlikli ¢ikacak bir sonugta, alan calismasina firmalarin pazarlama
bolliminde sorumlu kisilerin dahil edilmesi gerekliligi ortaya cikabilecektir. Dordiinci
soruda; tasarimcilara bu uygulamalarin tasarimlarin degerlendirme kalitesini ve siiresini
nasll etkileyebilecegi, besinci soruda ise, bu uygulamalarin gercek boyut ve mekansal iliski
algisint  nasil etkileyebilecegi hakkindaki gorisleri sorulmaktadir. Bu sorularin
sorulmasindaki amag, tasarimcilarin varsayimlarindan vyararlanarak alan c¢alismasi
icerisindeki uygulama sirecinin belirlemesinde yardimci veriler elde etmektir. Bu
bolimin son sorusunda tasarimcilara firma olarak bu uygulamalari kullanmayi distnip
dustinmedikleri, kullanmayi distniyorlarsa kendi firmalari kapsaminda hangi siireclerde
kullanmayi duslindikleri sorulmaktadir. Bu soruyla da alan calismasinda sektorel
degiskenler gbz oninde bulunduruldugunda hangi slireclerin ¢alisiimasinin anlaml oldugu

hakkinda veriler elde edilmesi amaglanmistir.
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3.1.3. On arastirma bulgular ve sonuglari

Alan ¢alismasinin  kapsami ve igerigini belirlemek amaci ile ylritilmids olan 6n
arastirmanin bulgularina alan ¢alismasinin igeriginin belirlenmesinde tanimlayici olmasi
nedeni ile bu kisimda yer verilmistir. Gorlisme sorularindan elde edilen cevaplar ses
kayitlarinin dokiimi hazirlanarak igerik analizi yontemi ile ¢6ziimlenmis ve firma ile ilgili

bulgular, BDT ile ilgili bulgular ve AG ile ilgili bulgular basliklari altinda agiklanmustir.

Firma ile ilgili bulgular

ic mimarlik firmalariyla yapilan gériismenin genel bilgiler kisminda, bu firmalarda i¢ mimar
ya da endustri Grlnleri tasarimcilar istihdam edildigi gorilmektedir. Hepsi de agirhkli
olarak konut, ofis, kafe, restoran i¢c mekan tasarimlari tizerine ¢alismaktadir. Bu firmalar,
ic mekan tasarimi alanlarinda projenin tasarimindan Uretim ve montajina kadar olan
sirecin tamaminda hizmet vermektedir. Tasarim firmalarinin ise Girtin tasarimi, etkilesim
tasarimi ve kurumsal kimlik tasarimi gibi alanlarda calismalar yaptigi gorilmustir. Tasarim
surecleri genel olarak calistiklari firma tarafindan verilen tanimlar (zerinden konsept
gelistirmeyle baslayip prototip gelistirme ve Uretime hazirlamayla son bulmaktadir.
Mobilya firmalari ise genel olarak ev ve ofis mobilyalari alaninda ¢alismalar yaptiklarini ve
tasarimdan Uretim ve pazarlama asamasina kadar tim siregleri kendi bilnyelerinde
yarittiklerini belirtmistir. Tasarim etkinligi icerisinde bu firmalarda endustri Grlnleri
tasarimcisi ya da i¢c mimar istihdam edildigi goriilmektedir. Bu firmalardaki tasarim
sureglerinde; pazarlama birimi tarafindan belirlenen ihtiya¢ tespitinin tasarim ekibine
aktarilmasi, bu ekip tarafindan problem tanimlarinin olusturulmasi, bu tanimlarin isiginda
gelistirilen konseptlerin projelendirilmesi ve 3 boyutlu modellemelerinin hazirlanmasi,
prototip Urlin gelistiriimesi ve Urlinin Uretime uygunlugu ve uygulanabilirligi test
edildikten sonra seri lretime gecilmesi son olarak da katalog hazirlanmasi ve pazarlama

asamalari yer almaktadir.
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BDT ile ilgili bulgular ve sonuclari

ic mimarlik firmalari mekana 6zel tasarimlar yaptiklari icin, éncelikle tasarim yapilacak
mekaninin olgllerini alip plan gizimlerini yaparak ise basladiklarini, bu nedenle konsept
gelistirmeden sunuma kadar her asamada BDT programlarini  kullandiklarini
belirtmektedir. Tasarimcilar misteri ile iletisim slireglerinde ve proje sunumlarinda blyuk
oranda AutoCAD gibi 2 boyutlu programlarin yeterli oldugunu daha distk oranda ise 3ds

Max vb. 3 boyutlu programlara ihtiya¢ duyduklarini belirtmektedir.

ic mimarlik firmalarindaki tasarimcilar, 3 boyutlu modelleme ve sonrasinda gérsellestirme
isinin proje suresini uzattigini ve onlar igin zaman kaybi oldugunu sdéylemektedir.
Mdsterinin talebi oldugunda gorsellestirme isinin genelde baska bir firmaya aktarilarak
¢0zildigl de belirtilmektedir. Tasarim firmalarindaki tasarimcilarin ise hem tasarim
sireclerinde hem de prototip ve Uretim cizimlerinde Rhinoceros gibi 3 boyutlu
programlari kullandiklari gériilmektedir. Tasarimcilardan biri konsept gelistirme silirecinde
Rhinoceros kullanmalarinin fikirlerini  kisitladigindan bahsetmekte ve su sekilde
aciklamaktadir: “Fikir gelistirme konusunda onceleri Rhinoceros kullaniyorduk fakat
kisitlayict buldugumuzdan sonrasinda serbest cizime dondik (Cizim tableti kullaniyoruz).
Onun disinda Rhinoceros ile konseptleri sunum igin gizip Keyshot veya 3dsMax ve Vray ile
gorsellestiriyoruz ve musteriye sunuyoruz.” Diger iki tasarimci ise konsepte baslarken de

4

bu programa ihtiyac duyduklarini belirtip iclerinden biri bunun nedenini “..mesela
firmanin hali hazirda kullanmak istedigi bir modili olabilir, ona goére tasarim
yapacaginizda gercek Olciyl bilmemiz gerekir. Bu nedenle bastan itibaren her tirli
asamada gorsellik icin tasarim programlarini kullaniriz.” seklinde agiklamaktadir. Mobilya
firmalarinin da tasarim asamalarinda Rhinoceros, sunum icin ise 3ds Max ve ARCON ve
Uretim asamasinda Solidworks ya da IMOS kullandiklari goérilmektedir. Konsept
gelistirildikten sonra Rhinoceros programi kullanilarak kagit Gzerindeki detaylarin 3

boyutlu modelleri olusturulmaktadir. Tasarlanan Grlinlerin CNC'e uygun hale gelebilmesi

icin Solidworks ya da IMOS programlari kullaniimaktadir.

BDT programlarini gergek boyut algisi agisindan yeterli gérdiklerini ifade eden i¢ mimarhk

firmasindaki tasarimcilardan biri “...tasarimci olarak isin icinde oldugum icin BDT
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programlariyla ilgili hicbir sikinti yasamiyorum. Her ne kadar iki boyutlu calissam da bir
obje ne kadar alan kaplar hacimsel olarak gérebiliyorum. Ama miusterinin hayal etmesi
daha zor oluyor.” sekilde aciklamaktadir. Diger yandan tasarim firmalarindaki
tasarimcilarin hepsi BDT programlarini gergek boyut algisi agisindan yeterli gormediklerini
belirtmistir. Bu durumu tasarimcilardan biri “Oldukca yetersiz buluyorum, Griiniin oranlari
veya insanla iliskisi gibi konularda degerlendirme yapmamiz gerektiginde ciddi bir ugras
vererek elle ayarlamalar yapiyoruz (Mekana koyma, insani veya eli temsilen bir kutu
modelleme gibi). Bu konuda programlarin sagladigi ekstra bir fayda gormedik.” sozleriyle
aciklamaktadir. Ayrica gizim sirasinda detaylari ¢izmek igin Uriine yaklasmanin gercgekligi
oldirdigu, algyr degistirdigi ve genelde Urliniin oldugundan daha biyik algilanmasina

neden oldugu vurgulanmaktadir.

ic mimarhk firmalarindaki tasarimcilar BDT programlarinin {riin-mekan iliskisi algisi
bakimindan yeterli olabilecegini ama miisteriler icin bu iliskiyi kurmada 6zellikle 2 boyutlu
cizimlerin yetersiz kalacagini vurgulamaktadir. Mobilya firmalarindaki tasarimcilar da BDT
programlarinin gercek boyut ve mekansal iliski algisi acisindan her ne kadar tasarimcilar
icin yeterli olsa da son kullanici icin yeterli olmadigini ve kullanicinin bu programlar
Uzerinden gercek boyutlari algilamakta zorluk c¢ektigini belirtmektedir. Tasarim
firmalarindaki tasarimcilar ise Uriniin mekanla iliskisini kurmak acisindan Griini mekan
icerisinde gérmek gerektigi, trinln gercek boyutlarinin algilanabilmesi icin ise iliskilendigi
herhangi bir Grlinle yan yana gérmenin daha saglikli bir gbézlem yapmayi sagladigini dile
getirmektedir. Tasarimcilardan biri Grindn fiziksel bir prototipini gérene kadar gercgek
boyut ve kullanim algisinin tam anlamiyla olusmadiginin bu nedenle bu programlarin daha

fazla gelismesi gerektiginin altini cizmektedir.

ic mimarhk firmalarinin tasarim siireclerinde agirlikli olarak AutoCAD programlarini 2
boyutlu olarak kullanmalari 6zellikle 3 boyutlu model gerektiren AG uygulamalarina bu
firmalarin yatkinliginin minimum seviyede oldugunu gostermektedir. Tasarim ve mobilya
firmalarinin ise Rhinoceros ve 3ds Max gibi 3 boyutlu modelleme programlarini tasarim
sireclerinde siklkla kullandiklari dolayisiyla model alt yapisi bakimdan AG uygulamalarini

kullanma potansiyellerinin gérece daha yiksek oldugu sonucuna variimistir.
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AG ile ilgili bulgular ve sonuclari

ic mimarhk firmalarindaki tasarimcilarin AG uygulamalari hakkinda hicbir bilgilerinin
olmadigl, hatta bu uygulamalari sézclik olarak bile ilk defa duyduklar gorilmektedir.
Tasarim firmalarinda gorisulen Gg tasarimcinin ise AG uygulamalari hakkinda bilgilerinin
oldugu anlasilmaktadir. Bu (¢ tasarimcidan ikisinin bu uygulamalar basit dizeyde
deneyimledigi ve bu nedenle konuyla ilgili fikirlerinin sinirhgr oldugu goérilmastir. Diger
tasarimcinin ise bu teknolojiyi bir AG uygulamasi gelistirerek kullandigi dolayisiyla daha
derin bilgiye sahip oldugu anlasiilmaktadir. Mobilya firmalarindaki tasarimcilarin ise
sadece birinin AG ile ilgili bilgisi oldugu, digerlerinin ise higbir bilgilerinin olmadigi
anlasilmaktadir. Sonug olarak goristlen 9 tasarimcidan sadece 4 tasarimcinin AG

hakkinda bilgi sahibi oldugu belirlenmistir.

ic mimarlik firmalarindaki tasarimcilarin ortak gériisii, AG uygulamalarinin tasarim
sirecinde degil de daha ¢ok sunum ve pazarlama asamasinda kullanilmasinin daha
mantikli olacagl yoénindedir. Tasarimcilar AG uygulamalarinin i¢ mekan tasarimi
asamasinda kullanilmasinin aynen 3ds Max gibi tasarim slrecini uzatacagindan
bahsetmektedir. Tasarimcilardan biri bu durumu “Tasarim asamasinda 3ds Max bile
kullanmiyorum, c¢ilinkli i¢c mimarin tasarim sirecinde bu tir programlari kullanmasini
zaman kaybi olarak goérliyorum. Bu nedenle bu tir uygulamalarin satista ve sunumda

daha efektif kullanilabilecegini diisiiniyorum.” sozleriyle agiklamaktadir.

Diger yandan, i¢ mimarhlk hizmeti veren bir firma icin bu uygulamalarin kullaniimasini
gliclestirecek nedenlerden biri olarak, cogunlukla mekanda kullanilacak Urtnlerin bircok
farkli noktadan temin edildigini bu nedenle bu Urinlerin hepsine ulasabilecekleri bir
kiitiiphanenin olusturulmasinin zor oldugu gosterilmektedir. Bu sebeple de kiiclik 6lcekli
alanlarda ornegin sadece birkag farkli Grindn bir araya getirildigi salon dekorasyonu
uygulamalarinda kullanilmasinin daha dogru olacagi belirtiimektedir. Tasarimcilarin ortak
olarak lzerinde durduklari 6nemli bir nokta da, AG uygulamalarinin bir i¢c mimarlik
firmasinda degil, seri Uretim yapan Urin gami belli firmalarda kullanilabilecegidir. Boylece
firmanin  kendi Urlnlerinden olusan ve ¢ok sk degismeyen bir kitiphane

olusturulabilecegi ve satis danismanlari tarafindan da pazarlama asamasinda kolaylikla
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kullanilabilecegi dile getirilmektedir. Mobilya firmalarindaki tasarimcilarin da ortak
gorlsl bu uygulamalarin tasarim sireglerinden ziyade proje sunumlarinda ve pazarlama
sireclerinde kullanilabilecegi c¢linkii bu uygulamalarin 6zellikle son kullaniciya yonelik
oldugudur. Satis ekibinin her proje sunumu i¢cin mekan modellemesine gerek kalmadan
olayi bizzat musteri ile hizhi bir sekilde ¢ozebilecegi belirtilmektedir. Bunun diginda son
kullanicinin  da kendi basina kullanabilecegi bir uygulamanin karar vermesini
kolaylastirabilecegi duslUnilmektedir. Tasarim firmalarindaki tasarimcilar ise bu
uygulamalarin konsept gelistirme siirecinden itibaren her evrede farkli amaglarla
kullanilabilecegi yoniinde goris belirtmektedir. Tasarimcilardan biri bu konudaki fikrini
“Tum alanlarda belli sekillerde kullanilabilecegini distiniyorum. Konsept gelistirme ve
fikir yaratma konularinda trinin bulundugum ortamdaki varligini simiile ederek boyut ve
sekil algilama konusunda bize yardimci olabilir. Prototiplemesi pahali ve zor olan belli
asamalari devredebilecegimiz bir alan olabilir, 6rnegin bir elektronik cihaz prototipine
tablet veya gozliikle bakarak ara yizini ya da degisik aydinlatma tirlerini gérebilmemiz
gibi...” s6zleriyle 6zetlemektedir. Bu uygulamalarin ayrica tasarlanmis ve Uretilmis fiziksel
drdnlerin Gzerine kullanici yerlestirmek gibi amacglarla da kullanilabilecegi fikrinden
bahsedilmektedir. Diger yandan bir tasarimci olarak halihazirda birgcok stirecle
ugrastiklarinin ve bu uygulamalarin tasarimcinin vaktini en az alacak sekilde

yapilandirilmasi gerektiginin de alti gizilmektedir.

ic mimarhk firmalarindaki tasarimcilar bu uygulamalarin tasarimlarin degerlendirme
kalitesini ve siuresini musteriler acgisindan olumlu etkileyecegini ¢linkii musteriyle
gerceklesecek ortak bir deneyimin misterinin kendini tasarimin icinde hissedebilecegi ve
kendinin de yapabilecegini gérmesini saglayacagini disiinmektedir. Ozellikle 3 boyutlu
disinme vyetenekleri daha diisik olanlar icin uygulama dogru kullanildiginda pozitif
sonuclar elde edilebilecegi 6ngorilmektedir. Ayrica bu uygulamalar yayginlastikca biyuk
olasilikla miusterilerin bu uygulamalari firmalardan talep eder duruma gelecekleri de
belirtiimektedir. Tasarim firmalarindaki tasarimcilar da bu uygulamalarin tasarimlarin
degerlendirme kalitesini artiracagl yonlinde ortak goris bildirmektedir. Bu durumu

4

tasarimcilardan biri “..en c¢ok zorlandigimiz konulardan biri gorseller (izerinden
musterilere derdimizi anlatmak oluyor. VR bu konuda oldukga yardimci oluyor, AR daha

da vyardimci olabilir.” sozleriyle aciklamaktadir. Bu uygulamalarin tasarimlarin
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degerlendirme sliresini ise azaltabilecegi gibi artirabilecegi fikri de belirtilmektedir. Bunun
nedeni olarak miusterinin kiyaslayabilecegi daha fazla argiiman olusabilecegi ve bu da

se¢im yapmay! zorlastiracagi olarak gosterilmektedir.

Tasarim firmalarindaki tasarimcilarin gercek boyut ve (riin-mekan iliskisini algilamada AG
uygulamalarinin nasil bir etki yaratacagiyla ilgili ortak fikri bu uygulamalarin gercege en
yakin sekilde sonuglar vermesi gerektigi yoniindedir. Olcek ve perspektifin tutturulmasinin
¢ok 6nemli oldugu aksi halde bu uygulamalarla olusturulan alginin gercekten farkli
olmasinin tasarimciyl da musteriyi de yanlis yonlendirebilecegi vurgulanmaktadir. Diger
yandan Ozellikle elde tutulur Grlnlerin fiziksel prototip yapilmadan sadece AG yardimiyla
gercek boyutunun algilanmasinin glic oldugu ama mekan algisinin daha 6nemli oldugu
mobilya ya da mobilya benzeri medikal Urinlerde kullanilmasinin yararli olacagi
belirtilmektedir. Tasarimcilar firma olarak bu uygulamalari kullanabilmelerini,
uygulamanin fiyatina ve kolayligina (uygulamanin zaman kaybettirmemesi dolayisiyla
kurulumunun hizli olmasina) baglamaktadir. Firma olarak 6zellikle sunum ve pazarlama
sureglerinde kullanabileceklerini belirtmektedirler. Mobilya firmalarindaki tasarimcilar ise
gercek boyut ve mekansal iliski algisi agisindan son kullanicinin kullanmasi ile tasarimcinin
kullanmasi arasinda farklar olabilecegini, dogru kullanildiginda 3 boyutlu dlsinme
kabiliyetini gelistirebilecegini ama yanhs ya da eksik kullanimlarda negatif sonuglar
dogurabilecegini vurgulamaktadir. Firma olarak bu uygulamalari, o6zellikle satis ve
pazarlama asamalarinda kullanabilecekleri, son kullanicilarin bu tiir uygulamalara ilgi

duyabilecegi ve belli bir siire sonra talep eder duruma gelebilecegi dile getirilmektedir.

Sonug olarak elde edilen bulgular ¢oziimlenmis ve alan g¢alismasina referans olusturacak

asagidaki basliklar belirlenmistir.

AG uygulamalarinin iiriin tasarim siire¢lerinde kullanimi

Ug¢ firma grubundan alinan verilere gére AG uygulamalarinin agirlikli olarak Griiniin
kullanilmasi dusinilen mekanda/konumda canlandirilmasini iceren sunum ve pazarlama
asamalarinda kullanilabilecegi ve bu uygulamalarin 6zellikle son kullaniciya ydnelik

kullaniminin daha fazla fayda saglayacagi sonucuna varilmistir.
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AG uygulamalarinin firmalar tarafindan kullanimi

Her ne kadar Uc¢ firma grubunun da bu uygulamalari farkli dlgeklerde kullanabilecegi
sonucu ¢iksa da, uygulamaya Uriinin 3 boyutlu sanal modelinin yiklenmesi, boyutlarinin
belirlenmis isaretci Olclsine goére ayarlanmasi; kaplama, stk ve golge ayarlarinin
yapilmasi ve sonug olarak bir Grlin kitiphanesi olusturulmasi hem maliyet hem de zaman
gerektirmektedir. Bu faktorler géz oniinde bulunduruldugunda ve sunum ve pazarlama
agirlikli kullanim senaryolari dasinildiginde bu uygulamalarin Griin gami belli, seri
Uretim vyapan dolayisiyla kiitiiphane olusturmanin daha kolay oldugu firmalarda
kullanilmasinin hem zaman hem de kalite anlaminda daha verimli sonuglar saglayabilecegi

seklinde yorumlanmistir.

AG uygulamalarinin lirtin gruplari temelinde kullanimi

Firma gorisleri dogrultusunda ve bu uygulamalarin kullaniminin daha etkili olacagi
ongorilen son kullanicr iliskisinde duslintldigiinde; kiglik boyutlu Griinlerden ziyade
gercek boyutunun ve kaplayacagl hacmin tahmin edilmesi glic ve mekanla ve mekandaki
diger Urlnlerle iliskisi glgli olan mobilya ve benzeri Grlnler lzerinden arastirilmasina

karar verilmistir.

AG uygulamalarinin tasarimlari degerlendirme kalitesi ve siiresine etkisi

Bu uygulamalarin 6zellikle 3 boyutlu disiinme yetenekleri daha diisiik olan son-
kullanicilara ya da musterilere (tasarim destegi alan firmalara) yonelik sunum amach
kullanildiginda tasarimlarin degerlendirme kalitesini pozitif etkileyecegi sonucuna
varilmistir. Fakat degerlendirme silirecine daha fazla girdi eklenmesinin secimi
zorlastirabilecegi ve bu nedenle tasarimlari degerlendirme siiresini uzatabilme ihtimalinin

de oldugu gorulmdistar.
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AG uygulamalarinin gergek boyut ve (iriin-mekan iliskisi algisina etkisi

AG uygulamalarinin gergek boyut ve urin-mekan iliskisi algisini hem pozitif hem de
negatif etkileyebilecegi ortaya ¢cikmistir. Uygulamanin dogru kullanilmasi, perspektifin ve
Olclilerin dogru oturtulmasi durumunda, gercek boyut ve Urlin-mekan iliskisi algisini
pozitif etkileyecegi hatta 3 boyutlu diisinme yetenegini gelistirebilecegi anlasiimaktadir.
Diger taraftan hatali kullanimlarda bu durumun yanhs algiya sebep olabilecegi dolayisiyla
kullanicly1 yanlis yonlendirecegi ve siireci negatif etkileyecegi belirlenmistir. Buna ek
olarak bu uygulamalarin kullanici ve tasarimci tarafindan kullaniimasinin farkli sonuglar

dogurabilecegi 6ngorilmektedir.

3.2. Alan Calismasi

On arastirmada AG uygulamalarinin mevcut potansiyeli ile son kullaniciya yonelik ve
mekanda/konumda canlandiriimasini iceren sunum ve pazarlama asamalarinda daha
etkin olarak kullanilabilecegi ortaya cikmis ve bu sebeple alan c¢alismasinin firma ve
kullanicilarla olmak Uzere iki asamali olarak gerceklestirilmesine karar verilmistir. Bu
kapsamda iki farkli firma alan arastirmasina dahil edilerek firma gorislerinden
faydalanmanin yaninda ilgili firmalardan alinan izinlerle firmalarin Griinlerinden olusan bir
Uriin kiatGphanesi gelistirilmis ve bu Urinlerin kullanicilar Gizerinden degerlendiriimesine
olanak saglanmistir. Tasarimci ve diger mesleklerden olusan bu kullanicilarla yapilacak
calismada bu uygulamalarin gercek boyut, renk ve doku ve Uriin-mekan iliskisi algisindaki
etkileri sorgulanarak Grln tasarim siireglerinde kullanimi ile ilgili sonuglar elde edilmesi

amaclanmustir.

3.2.1. Alan ¢aligmasi igin hazirlk siireci

Bu boliim; Grun, hedef kitle, yazihm ve donanim sec¢imi ve (riin kitUphanesinin

hazirlanmasini icermektedir (Sekil 3.3.).
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URUN SECIMI HEDEF KITLE SECIMI = YAZILIM VE DONANIM SECIMI URUN KUTUPHANESININ HAZIRLANMASI

FIRMA SECIMI

KULLANICI SECIMI

Sekil 3.3. Alan ¢alismasi hazirlik stireci asamalari

Urdn secimi

On arastirma sonuglarindan elde edilen bilgiler dogrultusunda, alan calismasinda gercek
boyutunun ve kaplayacagl hacmin tahmin edilmesi gi¢, mekanla ve mekandaki diger
driinlerle hem boyut hem renk ve doku anlaminda iliskisi 6énemli olan mobilya ve
tamamlayici Grinlerin kullanilmasina karar verilmistir. Arastirma kapsaminda yuratilen
uygulama calismasi, kullanicilarin yasadiklari alan iliskisinde yiratilmus, buna bagl olarak
ev mobilyasi odaginda calisiimistir. Calismada kullanilacak AG uygulamasinin sinirlari
dahilinde; isaretginin ¢ok uzaktan algilanmasinin gii¢ olabilmesi nedeniyle Uriniin g¢ok
blyik olmamasi ve tek bir isaretginin kullanilabilmesi nedeniyle de kendi icinde hareketli
parcalar icermemesine dikkat edilmistir. Uriin tercihlerinde, hacimsel etkisi biiyiik, renk ve
dokusu ile zemin ve duvarla iliskisi kuvvetli olan ve bu yoénleri ile kullanilacaklari mekan
iliskisinde yorumlanmalari giic olabilen Grlin ve Urin gruplarina yer verilmistir. Bu
kapsamda vyerlesim alani iliskisinde orta sehpa, orta sehpaya gore hacimsel olarak
genellikle daha blyik olan koltuk ve 6zellikle duvar iliskisinde 6nem arz eden TV (nitesi

secilmistir.
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Hedef kitle secimi

Firma se¢cimi

Galismada kullanilacak Grin gruplari belirlendikten sonra gorismeye gonulli olacak
firmalar arasindan ulasilabilirlik ve zaman faktori goéz onilinde bulundurularak firma
sec¢imi gergeklestirilmistir. Firmalarin kendi Urlnlerinden olusan kutUphanelerinin
olusturulmasi gerekliligi nedeniyle 6zellikle Gretici olmalarina dikkat edilmistir. Sonug
olarak, mobilya aksesuar Uretimi yapan firmalardan 312 Design ve koltuk Uretimi yapan

firmalar Balmo ¢alismaya dahil edilmistir.

Kullanici se¢imi

Bu calismada toplamda 15 tasarimci ve 15 diger mesleklerden olmak tizere 30 kullanici ile
goruslilmustlr. Boylece ¢alisma sonucunda tasarimcilar ve tasarimci olmayan katilimcilar
arasinda dengeli bir karsilastirma yapilmasi saglanabilecektir. 16’s1 kadin 14’ erkek olan
bu katiimcilarin yaslari 22 ile 50 arasinda olup yas ortalamalar 32,7'dir. Katiimcilar
arastirmacinin tanidiklari ve onlarin referanslari arasindan; bilgisayar ya da akilli telefon
kullanmak, teknoloji ile yakindan ilgili olmak, satin alma karari verebilecek ekonomik

ozglrlige sahip olmak gibi 6l¢itler gbz dnlinde bulundurularak segilmistir.

Yazilim ve donanim secimi

Uygulanacak calisma icin bu teknolojiyi destekleyen yazilim ve donanimlar incelenmistir.
Ulasilabilirliginin kolay olmasi nedeniyle isaretci tabanh AR uygulamalarinin kullanilmasi
uygun gortlmuistir. Bu amacgla Metaio, ARToolkit, Layar ve AR-media yazilimlari
ylklenerek incelenmis ve bu yazilimlar arasindan Autodesk 3ds Max eklentisi icermesi ve
kiitiphanedeki Urin sayisinda kisitlama olmamasi sebebiyle AR-media yaziliminin Ucretsiz
siriminin kullanilmasina karar verilmistir. Bu dogrultuda, AR-media yaziliminin
Autodesk 3ds Max eklentisi ve AR-media oynaticisinin [0S stirimi kullanilmistir. Donanim
olarak 3 boyutlu Urin kutiphanesi olusturulurken dizlisti bilgisayar ve web kamerasi,

alan calismasi esnasinda ise tablet bilgisayar kullaniimistir.
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Uriin kiitiphanesinin hazirlanmasi

Mobilya aksesuar Uretimi yapan 312 Design firmasinin internet katalogundan bes orta
sehpa ve bes TV (nitesi, koltuk tretimi yapan Balmo firmasinin internet katalogundan ise
10 koltuk modeli 3 boyutlu Griin kitlphanesi olusturmak Uzere segilmistir. Bu seg¢im
yapilirken Grlnlerin birbirinden form ve boyut olarak farkli olmasina dikkat edilmistir.
Galisma kapsaminda kullanilan orta sehpa ve TV Unitesi koltuklarin élgileri Cizelge 3.1 ve

Cizelge 3.2'de gosterilmektedir.

Cizelge 3.1. Uriin kiitiiphanesinde kullanilan orta sehpa ve TV Unitelerinin cm cinsinden

Olclleri
Uriinler Geniglik Derinlik Uzunluk
Orta sehpal 130 90 42
Orta sehpa 2 160 62 42
Orta sehpa 3 110 110 30
Orta sehpa 4 110 110 32
Orta sehpa 5 80 80 35
TV Unitesi 1 150 46 45
TV Unitesi 2 185 35 40
TV Unitesi 3 200 48 40
TV Unitesi 4 160 56 40
TV Unitesi 5 190 40 40
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Cizelge 3.2. Uriin kiitiphanesindeki koltuklarin cm cinsinden élgiileri

Uriinler Genislik Derinlik
Koltuk 1 130 90
Koltuk 2 160 62
Koltuk 3 110 110
Koltuk 4 110 110
Koltuk 5 80 80
Koltuk 6 150 46
Koltuk 7 185 35
Koltuk 8 200 48
Koltuk 9 160 56
Koltuk 10 190 40

Secilen drilinler firma bilgisi dahilinde arastirmaci tarafindan Autodesk 3ds Max
kullanilarak modellenmis ve AR-media Autodesk 3ds Max eklentisi kullanilarak 3 boyutlu
modellerin olcleri alan ¢alismasinda kullanilacak isaretcinin olciilerine gére ayarlanmistir.
Daha sonra tablet bilgisayara yliklenen iOS AR-media oynaticisina her modelden 3’er renk
alternatifi olmak Uzere toplam 60 adet 3 boyutlu model AR-media uzantisinda
aktarilmistir(Sekil 3.4.). Modeller isim sirasina gore ayni modelin kendi renkleri art arda

gelmek sarti ile kitliphaneye eklenmistir.
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Urnlerin 38 modellenmesi ve
kaplama detaylannin hazirlanmasi

AR-media eklentisinin ¢calistinimasi ve
isaretcinin boyutunun modele gére ayarlanmasi

Modelin iOS i¢in armedia* uzantisinda
aktariimasi

Sekil 3.4. Uriin kiitiphanesinin hazirlanmasi
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Uriin kitiphanesinde kullanilan her bir Griin grubundan birer érnek model ise Resim
3.2’de gosterilmektedir. AR-media iOS uygulamasinda urin kitiphanesinin kullanim akisi

ise Sekil 3.5’de verilmistir.

/

Orta sehpa

TV sehpasi

Resim 3.1. Uriin kitiiphanesi icin hazirlanan 3 boyutlu modellerden érnekler
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< Home Library
Avgmentod Realty Models
allegroTVsehpasi-beyaz
shogoTyaahpas beyss amedia
allegroTvsehpasi-sari-1.armedia
fouch o dcioe-.)
allegroTVsehpasi-siyah
shogroTashpas shsh ameda
allegrosehpa-beyazmavi
shagrosehis beyszmav media
allegrosehpa-ceviz

shegrosehos cov ameds
allegrosehpa-siyahceviz-1.armedia
toueh o discioss. )
angeloTVsehpasi-capucino armedia
fouch o discione..)
angeloTVsehpasi-siyah
IngmaTsanpas-syh s
angeloTVsenpasi-beyaz
nguTrvehpasbeysz aecia
baxterTV-capucino

BariTVashoa: <apuces armecs
baxterTVsehpasi-ceviz.armedia
fauch o duciose-)

baxterTV-siyah

bexterTVaehpast-apah ameda
bronzesehpa-beyaz

onzesehon beyszameds
bronzesehpa-ceviz
bronzesenpa cev ameda
bronzesehpa-siyah

ronzesshoa-syah amedia
cafeTVsehpasi-beyaz

cofeTVaorons seyaz s
cafeTVsehpasi-capucino.amedia
touch to dcioe..)
cafeTVsehpasi-siyah
coeTsrossrsyah smecin
clubTVsehpasi-beyaz.amedia
fouch o dicone. )

clubTVsehpasi-ceviz.armedia

fouch to disciose.|

(] ®
AR-media iOS uygulamasi ekrani AR-media UrUn kUtUphanesinin agilmasi
< Library spacesehpa-coviz
spacesehpa-ceviz
N damla
v
3B modelin mekanda gérintilenmesi
(
< b ¢ >

Urn secildikten sonra acilan pencere

Sekil 3.5. AR-media iOS uygulamasinda riin kitiphanesinin kullanim akisi
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3.2.2. Alan ¢alismasi icin segilen veri toplama yontemleri

ALAN CALISMASI

FIRMA KULLANICI
GORUSMELERI GORUSMELERI
(2) (30)

Sekil 3.6. Alan c¢alismasi gortisme proseddiri
Firma ve kullanicilar ile ayri ayri gergeklestirilen alan galismasi igin secilen veri toplama
yontemleri firma gortismeleri ve kullanici gortsmeleri olarak iki baslk altinda

sunulmustur.

1. Firma gorusmeleri

CGalisma sirecinin ilk asamasinda firma gorismeleri gergeklestirilmistir. Firma yetkilileri ile
firmalara ait mekanda gerceklestirilen bu gorlisme ¢ asamadan olusmaktadir.
Yapilandiriimis gortisme yapisindaki bu galismada 12 agik uglu olmak lizere 15 soru

sorulmustur (EK-2).

1. asamada, firmalarla ilgili genel bilgiler ve kullandiklari sunum ve pazarlama araglari ile

ilgili bilgiler iceren sorulari sorulmustur.
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2. asamada, firmalardan alinan izinler dogrultusunda gelistirilen ve firma Urlnlerinden
secilerek hazirlanmis Urin kutliphanesinin  firma yetkileri tarafindan kullaniimasi
saglanmistir. Boylece firmalarin AG ile ilgili bilgi edinmeleri ve deneyimlemeleri saglanmis

ve firmalar bir sonraki bélimdeki AG ile ilgili sorular igin hazirlanmistir.

3. asamada, ilk olarak AG uygulamalarinin kullanicilar tarafindan trinlerin degerlendirme
kalitesini ve sliresini ve Urlinlerin gergek boyut, renk-doku ve triin-mekan iliskisi agisindan
algilanmasini  nasil etkileyecegi ve bu uygulamalarin pazarlama asamalarinda
kullanildiginda kullanicilarin Griinlere karar vermesinde etkili ve yeterli olup olmayacagi
sorulmustur. Son olarak bu uygulamalarin gelistirilebilecegini diistindikleri 6zellikleri ve
bu uygulamalari bir sunum ve pazarlama araci olarak kullanmayr distunip
distinmeyecekleri sorulmustur. Firmalarla gerceklestirilen bu gorismeler ile kendi
arinleri kullanilarak hazirlanmis uygulamayi deneyimlemeleri saglanarak firmalarin bu

uygulamalarla ilgili farkindaliklarinin artirilmasi amaglanmistir.

2. Kullanici gériismeleri

Firma izinleri ve Urlinlerinin modellenmesi ile hazirlanan kitliphanenin tamamlanmasini
takiben gercgeklestirilen ikinci asamada ise kullanicilar ile gorustlmustir. Kendi ev/yasam
alanlarinda gerceklestirilen gériismede oncelikle ¢alismanin konusu, amaci ve asamalari
anlatilmis ve calisma icin gerekli ortam hazirlanmistir. Her bir gériisme oturumu ise Uc¢
asamal (Sekil 3.3.) olarak gerceklestirilmistir: uygulama oOncesi anketi, sesli diisinme
protokoli ve uygulama sonrasi anketi. Kullanilacak bu yontemler, katilimcilarin AG
uygulamalarini gergek-zamanl olarak deneyimlemelerini ve sonrasinda bu deneyimleri
degerlendirmelerini ve belli bir sistematik icinde aktarmalarini saglayacak sekilde

tasarlanmistir.

1. Asama: Uygulama éncesi anketi

Oturumun ilk asamasinda, AG uygulamasi oncesi icin hazirlanan anket her bir katiimci

tarafindan arastirmacinin gozetiminde doldurulmustur. Bu anket, katilimciya konu

hakkinda dustinmesini saglatarak katilimciyr bir sonraki bolime hazirlamasi igin
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tasarlanmistir. Kullanicilarla yapilan ¢alismanin i¢ sayfadan olusan bu asamasi,

demografik bilgilerin haricinde iki bolimden olusmaktadir (EK-3).

1. bdlim, mobil uygulamalar ve AG uygulamalari ile ilgili toplamda doért soru igerir. ilk
olarak katihmcilara ‘Mobil uygulamalari kullaniyor musunuz? Evetse ne tiir uygulamalar
kullaniyorsunuz? (Oyun, ulasim, saglik, fotografcilik, alisveris, egitim, haber ve diger)’
sorusu sorulup kullandiklari uygulama tiirlerini isaretlemeleri istenmistir. ikinci soruda ise
bu uygulamalari ne siklikla kullandiklari sorulmustur (¢ok sik, sik, nadiren ve ¢ok az olmak
Uzere). Bu iki sorunun sorulma amaci, katilimcinin mobil uygulamalar ve tirlerine olan
yatkinligini 6grenerek bu yatkinligin bir sonraki asamada yapilacak AG uygulamasi ile ilgili
calismadaki etkisini gézlemlemek ve bu iki degisken arasindaki iliskiyi kurmaktir. Normal
sartlarda mobil uygulamalari sik kullanan kullanicilarin, AG uygulamalarini kullanmalarinin
daha kolay olabilecegi ve diger mobil uygulamalarla daha rahat karsilastirma yapabilecegi
ongorilmektedir. Bu bolimiin lclincid ve dordincli sorusunda katilimcilara AG
uygulamalari hakkinda bilgilerinin olup olmadigi; evetse neler bildikleri ve son soruda ise
daha once bu uygulamalar kullanip kullanmadiklari sorulmustur. Bu sorular ile

katihmcilarin AG uygulamalari ile ilgili farkindaliklarina dair bilgi edinmek amaglanmistir.

2. boliimde katiimcilara mobilya ve tamamlayici Grtinlerin (sehpa ve TV Unitesi gibi) bu
drinler icin kullanilan sunum araglariyla olan iliskisini iceren toplam {i¢ soru
sorulmaktadir. ilk soruda, mobilya ve tamamlayici uriinlerin sunumunda kullanilan
araclarin, bu Grlinlerin arasindan tercih yaparken katilimcinin karar vermesine etkisinin ne
diizeyde oldugu sorulmustur. Bu sunum araclari da arastirmaci tarafindan teshir, katalog,
web sitesi, dergi ve TV olmak Ulzere kategorize edilmistir. Katiimcilardan bu sunum
araclarinin Grlinlere karar vermede etkisinin 5’li Likert Olcegine gbre puanlamasi
istenmistir (1: Hig, 2: Az, 3: Orta, 4: Fazla 5: Cok fazla olmak Uzere). Bu sorunun
sorulmasindaki amag, uygulama sonrasinda AG uygulamalari ile diger sunum araclarinin
karsilastirilmasinin yapabilmesidir. Boylece AG uygulamalarinin kullanicilarin Griinlere
karar vermesinde hangi sunum araclarindan daha ¢ok ya da daha az etkili oldugunu analiz
etmek miimkiin olabilecektir. ikinci soru olarak, belirtilen bu sunum araglarinin triinlerin
gercek boyut, renk ve doku ve Uriin mekan iliskisi (renk ve doku-hacim) boyutuyla

algilanmalari Gizerindeki etkisinin ne dizeyde oldugu sorulmus ve her bir sunum aracinin
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bu boyutlar agisindan 1 ile 5 arasinda puanlanmasi istenmistir (1: Hig, 5: Fazlasiyla olmak
Uzere). Yine bu soruya verilen cevaplar sayesinde bu sunum araglarinin AG
uygulamalariyla gercek boyut, renk ve doku ve uriin mekan iliskisi algisi acisindan

karsilastirilmasi saglanabilecektir.

2. Asama: Uygulama deneyimi ve Sesli diisiinme protokolii (Think-aloud protocol)

Sesli protokol analizi (Verbal protocol analysis) olarak da adlandirilan sesli disinme
teknigi, problem ¢6zme ve insan-bilgisayar etkilesimi gibi bilissel streclerin ¢alisiimasinda
siklikla kullanilmakta olan bir tekniktir. Ozellikle de kullanilabilirlik testlerinde en sik
kullanilan yoéntemlerden biridir. Ericson ve Simon (1993) tarafindan gelistirilen bu
yontemde, katilimcilardan 6énceden tanimlanmis bir isi yerine getirirken, ayni zamanda
disincelerini de sesli olarak ifade etmeleri beklenir. Arastirmaci bu yontem sayesinde
sadece sonucu degil slireci de gozlemleme firsati bulabilmektedir. Arastirmaci bu sirecte,
kullanicinin cevaplarini objektif olarak ve herhangi bir yorum yapmadan not eder ya da
ses veya video kaydi kullanarak kayit altina alir. Boylece kullanicilarin sistemle nasil
etkilesime girdigi incelenerek arastirmaci tarafindan sistemle ilgili ¢ikarimlar yapmak,

varsa problemleri belirlemek mimkin olabilmektedir.

Bu calismada da belirlenmis bir uygulama lzerinden bir ¢alisma kurgulandigi icin bu
yontem secilmistir. Katilimcilar bu asamada uygulama ile ilgili bilgilendirildikten sonra,
onlardan uygulamayi kullanmalari ve uygulamayi kullanirken dislincelerini sesli olarak
ifade etmeleri istenmistir. Uygulamanin katihmci tarafindan kullanilmasi esnasindaki
davranis sekillerini kaydetmek icin fotograf cekilmis ve uygulama hakkindaki (performans,
kullanim kolayhgi gibi) distincelerini kaydetmek icin ise ses kaydi alinmistir. Bu asamayla

katilimci, AG uygulamalarini deneyimlemis ve boylelikle liclincli asamaya hazirlanmistir.

3. Asama: Uygulama sonrasi anketi

Oturumun son asamasinda, AG uygulamasi sonrasi icin hazirlanan anket tim katilimcilar

tarafindan yine arastirmacinin gézetiminde doldurulmustur. Toplam Ug¢ sayfadan olusan

bu asama iki bolimden olusmaktadir (EK-3).
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1. b6lim, AG uygulamalarinin karar verme siirecine ve algiya etkisi ile ilgili toplam bes
soru icermektedir. ilk soruda katimcilara AG uygulamalarinin koltuk, orta sehpa ve TV
Unitesi arasinda tercih yaparken karar vermelerindeki etki diizeyi sorulmustur. Bu soru ile
AG uygulamalarinin karar vermeye etkisinin farkli triinlerde degisip degismedigi ile ilgili
veriler elde edilmesi amaclanmistir. ikinci soruda bu uygulamanin triinlerin gercek boyut,
renk ve doku ve urin-mekan iliskisi boyutuyla algilanmalari (zerindeki etkisinin ne
diizeyde oldugu sorulmus ve 1 ile 5 arasinda puanlanmasi istenmistir (1: Hig, 5: Fazlasiyla
olmak (izere). Boylece durilnler arasinda algillanma acisindan farklilik olup olmadig

sorgulanmistir.

2. boélimde AG uygulamalarinin degerlendirilmesine yonelik toplam ¢ soru
bulunmaktadir. ilk soruda bu uygulamalarin yeniden tasarlanma durumunda verilen
ozelliklerin 6nem dizeylerinin nasil olacagl sorulmustur. Bu o6zellikler belirlenirken de
Carvalho ve digerlerinin (2010) calismalarinin sonucunda ortaya cikan kullanici ihtiyag ve
beklentilerinden vyararlanilmistir.  ikinci soru olarak bu uygulamalarin &zellikle
gelistirilebilecegini dusundukleri o6zellikler, Uglnci soruda ise bundan sonraki

secimlerinde bu uygulamalari kullanmay!i disinip distinmedikleri sorulmustur.

3.2.3. Alan ¢alismasi verilerinin analizi

Kullanicilar ile gerceklestirilen anketlerde kullanilan 6lcegin boyutlari Cizelge 3.3'de
gosterilmektedir. Verilerin anlasilabilmesi ve karsilastirilabilmesi icin ylzde, frekans,
aritmetik ortalama, standart sapma degerleri hesaplanmis ve degiskenler arasindaki
iliskilerin istatiksel agidan anlamli olup olmadigini test edebilmek icin bagimsiz gruplar T-
testi kullaniimistir. Bagimsiz grup t testi (Independent Samples t Test) her bir alt gbzenek
(6rnegin kiz ve erkek gruplari) normal dagilim 6zelligi gosterdiginde iki aritmetik ortalama
arasindaki farkin anlamhiligini test etmede kullanilan parametrik bir tekniktir (Otrar, 2009).

Bu calismada anlamlilik diizeyi ise 0.05 olarak alinmistir.
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Cizelge 3.3. Aritmetik ortalamalarin degerlendirilmesi

Hic Az Orta Cok Cok fazla
1-1,80 1,81-2,60 2,61-3,40 3,41-4,20 4,21-5,00
inli Kesinlikl
Kesinlikle Katilmiyorum Emin degilim Katiliyorum esiniiie
katilmiyorum katiliyorum
1-1,80 1,81-2,60 2,61-3,40 3,41-4,20 4,21-5,00
Onemsiz Du5uﬂk seV|'yede Ort?. seV|y.ede Onemli Cok dnemli
onemli onemli
1-1,80 1,81-2,60 2,61-3,40 3,41-4,20 4,21-5,00
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4. BULGULAR

Alan calismasindan elde edilen bulgular firma ve kullanicilardan elde edilen bulgular

olmak Uzere iki baslik altinda verilmistir.

4.1. Firma Goriismelerinden Elde Edilen Bulgular

4.1.1. Uygulama 6ncesi goriisme bulgulari

Goruslilen 312 Design firmasinin 8 yildir tamamlayici Griinler alaninda faaliyet gosterdigi
ve tasarim etkinligi icerisinde i¢ mimar istihdam edildigi tespit edilmistir. Balmo firmasinin
ise ev mobilyalari alaninda (koltuk takimi, yemek odasi ve yatak odasi) 11 yildir faaliyet
gosterdigi ve tasarim faaliyetinin firma sahibi tarafindan yiratildiaga anlasiimistir.
Tasarim ve Uretim slreglerinin ise benzerlik gostermekle birlikte tasarim, prototip, sunum

ve seri Uretim basamaklarindan olustugu belirtilmistir.

Uriin sunum asamalarinda gérsellestirme araglarindan 3 boyutlu modelleme icin en cok
3ds Max ve AutoCAD kullanildigi, gérsellestirme araglarindan Vray ve dizenleme araglari
olarak da Photoshop ve CorelDraw programlarinin kullanildigi belirtilmistir. Sunum
asamalarinda kullanilan bu araglarin kullanici tarafindan uriniin gergek boyutunun ve
renk ve dokusunun dogru algilanmasinda faydal oldugu ama gene de yeterli olmadigi,

mekanla olan iliskinin algilanmasinda ise tamamen yetersiz kaldigi ifade edilmektedir.

Pazarlama etkinligi icerisinde kullanilan araglarin magaza teshir, katalog, web sitesi, dergi,
TV, fuar, acik hava reklamlari ve Google ve Facebook reklamlari oldugu belirtilmistir. Bu
araclardan arinle ilgili bilgiler dislintldigiinde (gorseller ve ol¢l bilgileri vs.) en etkili
araclarin web sitesi, Google ve Facebook reklamlari oldugu belirtilmistir. Ozellikle
ariinlerin farkh renklerinin gorilebilme imkaninin olmasi nedeniyle web sitesinin diger

araclardan daha etkili oldugu gorusi bildirilmistir.

Gorusllen iki firmanin da AG ile ilgili bilgisi olmadigi isim olarak bile duymadiklari

anlasiimistir.
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4.1.2. Uygulama sonrasi goriisme bulgulari

Firmalar AG uygulamalarinin Urinlerin kullanici tarafindan degerlendiriimesinde hem
kaliteyi artiracagl hem de karar verme siiresini azaltacagl yoniinde goris bildirmistir.
Uriinlerin gercek boyutunun, renk ve dokusunun ve mekanla olan iliskisinin kullanici
tarafindan algilanmasini olumlu yoénde etkileyecegi belirtilmistir. Bu uygulamalar
pazarlama asamalarinda kullanildiginda kullanicilarin Grlinlere karar vermesinde etkili
olacagl ama tek basina yeterli olmayacagl dislinilmektedir. Bu uygulama ile ilgili en
onemli ozellikler ise kullanim kolayligi, sunum aninda ardnin
degistirilebilmesi/uyarlanabilmesi, triinlerin dlceklerinin gercek zamanl yonetilebilmesi,
yuksek kaliteli gorintilemeye sahip olmasi ve sanal katalog tasarlanabilmesi olarak
belirtilmistir. Gortgllen iki firma da gelecek planlarinda bu uygulamalari kullanmayi

istediklerini dile getirmistir.

4.2. Kullanici Goriismelerinden Elde Edilen Bulgular

4.2.1. Uygulama oncesi anketi bulgulari

B6lUm 1: Mobil uygulama ve AG uygulamalari kullanimi

Bu bolimde, mobil uygulama kullanimi ve AG uygulamalari ile ilgili dért sorunun

cevaplarina yer verilmistir.

1. Mobil uygulamalari kullaniyor musunuz? Evetse ne tiir uygulamalar kullaniyorsunuz?

Liitfen isaretleyiniz.
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Oyun IR %86,7
Ulasim e %83,3
egitim I %80,0
Fotografailik N %76,7
Haber NN 73,3
Algveris NI %63,3
Saghk [ 60,0
Diger NG 23,3

0,0 10,0 200 30,0 400 500 600 700 80,0 90,0 100,0

Sekil 4.1. Mobil uygulama tirlerine gore kullanim dagilimi

Katilimcilarin tamami mobil uygulamalari kullanmaktadir. Sekil 4.1.de ayrintilh olarak
goruldigl gibi mobil uygulama tirlerinde %86,7 ile oyun uygulamalarinin en cok
kullanilan uygulama tiri oldugu belirlenmistir. Oyun uygulamalarini %83,3 ile ulagim
uygulamalari takip etmektedir. Diger kategorisi haricindeki kategoriler arasinda en az
kullanilan uygulamalarin ise saghk uygulamalari oldugu ortaya c¢ikmistir. Diger

kategorisindeki cevaplarda ise muzik, video ve alarm gibi uygulamalar yer almaktadir.

2. Bu uygulamalari ne siklikla kullaniyorsunuz?

Katiimcilarin %73,3’tinin mobil uygulamalari ¢ok sik (glinde birka¢ kez) kullandiklar

gorilmektedir (Sekil 4.2). Katilimcilarin %6,6’sinin ise bu uygulamalari ¢cok az (ayda 1-2) ya

da nadiren (haftada 1-2) kullanmaktadir.
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%3,3 %3,3

’/ —%20,0

%73,3
= Cok az (Ayda 1-2) = Nadiren (Haftada 1-2)
= Sik (Hemen her giin) = Cok sik (Gunde birkag kez)

Sekil 4.2. Katilimcilarin mobil uygulama kullanim sikhigi

3. Artirilmis Gergeklik uygulamalari hakkinda bilginiz var mi?

Sekil 4.3.te gorildigi gibi 30 katilimcr arasinda sadece 8’inin AG uygulamalari ile ilgili

bilgi sahibi oldugu ortaya ¢ikmistir.

= Hayir = Evet

Sekil 4.3. Katihmcilarin AG uygulamalari ile ilgili bilgi sahibi olma durumu

AG ile ilgili bilgi sahibi olan kullanicilarin ifadeleri asagida verilmektedir:

“...isim olarak duydum fakat tam olarak igerigini bilmiyorum. Goézlik kullanildigini tahmin

ediyorum...”

“...mekanin video-feedi tGzerine CGI eklenmesi...”
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“"

...gercek diinya Gzerine sanal veri yerlestiren uygulamalar...”

o«

...sanal diinyayla gercek diinyayi birlestirebilmesi...”

“"

...kamerayi dogrulttugunuz yerde neler var gosteriyor...”

o«

...sanal modelin gercek mekanla harmanlanmasi...”

“"

Artirilmis gergeklik ve medikal ¢éziimleri hakkinda drnekleri inceledim...”

o«

...3B oyunlarda kullanildigini biliyorum...”

Verilen cevaplara gore bilgisi olan katilimcilardan sadece birinin isim olarak bildigi diger 7

kisinin ise AG ile ilgili dogru bilgiye sahip oldugu anlasilmaktadir.

4. Daha 6nce bu uygulamalari kullandiniz mi?

Katiimcilarin sadece 4’ AG uygulamalarini daha once kullanmistir. Kullandiklari

uygulamalarin ise oyun (Diablo 3 -Reaper of Souls Artbook App.) ve navigasyon (Layar,

Metaio, Junario) amagli uygulamalar oldugu belirtilmistir.

= Hayir = Evet

Sekil 4.4. Katilimcilardan AG uygulamalarini kullananlarin sayisi

Bolim 2: Sunum ve pazarlama araclarinin karar verme sirecine ve algiya etkisi

1. Mobilya ve tamamlayici liriinlerin (sehpa, TV linitesi gibi) arasinda tercih yaparken

karar vermenizde asadidaki sunum araclarinin etkisi ne diizeydedir? Liitfen puanlayiniz.
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Katilimcilarin, mobilya ve tamamlayici Grinler arasinda tercih yaparken sunum araglarinin
karar vermelerindeki etki duzeylerine iliskin ortalama degerler Sekil 4.5'te

gosterilmektedir.

TV
Dergi

Katalog

Web sitesi

Teshir

0,00 1,00 2,00 3,00 4,00 5,00

Hi¢: 1.-1.80, Az: 1.81-2.60, Orta: 2.61-3.40, Cok: 3.41-4.20 ve Cok fazla: 4.21-5.00

Sekil 4.5. Sunum araclarinin karar verme sirecine etki dizeyleri

Sekil 4.5 incelendiginde; katilimcilarin, sunumda kullanilan araglardan teshirin (x=4,47)
karar verme sirecindeki etkisini ‘cok fazla’ diizeyinde kabul ettikleri gorilmektedir.
Arkasindan web sitesinin (x=3,27) ‘orta’ duzeyinde cevaplandigi; katalog (x=2,93), dergi
(x=2,20) ve TV'nin (x=2,20) ise sirasiyla onu takip ettigi tespit edilmistir. Buna gore karar
verme sirecinde en etkili sunum aracinin teshir, en az etkili olanin ise dergi ve TV oldugu

ortaya cikmistir.

Cizelge 4.1. Sunum araglarinin karar verme stirecine etkisinin meslek degiskenine goére
Bagimsiz Gruplar t Testi sonuclari

Meslek N x SS P
Tasarimcli 15 4,60 ,632

Teshir ,400
Diger 15 4,33 1,047
Tasarimcl 15 3,00 ,926

Katalog ,354
Diger 15 2,87 ,743
Tasarimcl 15 3,20 ,862

Web sitesi ,485
Diger 15 3,33 ,976
Tasarimcl 15 2,53 ,743

Dergi - ,289
Diger 15 1,87 ,990
Tasarimcli 15 2,13 ,743

TV ,154
Diger 15 2,27 ,961

N: Katilimci Sayisi, x= Ortalama deder, SS: Standart Sapma, P: Onem Diizeyi
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Cizelge 4.1.de gorildiglh gibi, sunum araclarinin karar verme sirecine etkisinde,
tasarimci olan katilimcilar ile olmayanlarin verdikleri cevaplar arasinda anlamh bir fark
bulunmamaktadir (p>.05). Her iki grup da teshirin etkisini ‘cok fazla’ dizeyinde

cevaplamistir.

2. Sizce bu sunum araclarinin lriinlerin gercek boyut, renk ve doku ve (iriin-mekadn iliskisi

boyutuyla algilanmalari (izerindeki etkisi ne diizeydedir? Liitfen isaretleyiniz.

Gergek boyut
1 I I
TV 2,23
Dergi 2,40
Web sitesi 2,67
Katalog 2,87
Teshir 4,47
! ! ! !
0,00 1,00 2,00 3,00 4,00 5,00

Sekil 4.6. Sunum araclarinin gercek boyut algisina etki diizeyleri

Sekil 4.6; katihmcilarin, Griinlerin gercek boyutunun algilanmasinda sunum araglarinin etki
dizeylerine iliskin verdikleri cevaplarin ortalama degerlerini géstermektedir. Buna gore,
teshir (x=4,47) ‘cok fazla’ duzeyinde cevaplanirken, arkasindan sirayla; katalog (x=2,87) ve
web sitesi (x=2,67) ‘orta’ diizeyde cevaplanmistir. Dergi (x=2,40) ve TV (x=2,23) ise ‘az’
diizeyinde belirlenmistir. Gergek boyut algisinda en etkili aracin teshir, en az etkili olanin

ise TV oldugu sonucuna ulasiimistir.
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Cizelge 4.2. Sunum araglarinin gergek boyut algilamadaki etkisinin meslek degiskenine
gore Bagimsiz Gruplar t Testi sonuclari

Gergek Boyut

Meslek N x SS P
Tasarimcli 15 4,53 ,743

Teshir . ,299
Diger 15 4,40 ,986
Tasarimci 15 3,07 ,961

Katalog - ,568
Diger 15 2,67 ,900
Tasarimcl 15 2,80 1,014

Web sitesi ,965
Diger 15 2,53 ,915
Tasarimcl 15 2,60 ,910

Dergi — ,389
Diger 15 2,20 ,775
Tasarimcl 15 2,27 ,799

TV ,582
Diger 15 2,20 ,941

Cizelge 4.2'de gorilduga gibi tasarimci ve tasarimci olmayan katilimcilarin sunum
araclarinin gercek boyut algilamadaki etkisine verdikleri cevaplar arasinda anlamli bir fark

bulunmamaktadir (p>.05).

Renk ve doku
TV
Dergi
Web sitesi
Katalog
Teshir
0,;)0 1,IOO 2,60 3,;)0 4,I00 5,00

Sekil 4.7. Sunum araclarinin renk ve doku algisina etki diizeyleri

Sekil 4.7 katilimcilarin, Grinlerin renk ve dokusunun algilanmasinda sunum araglarinin etki
dizeylerine iliskin verdikleri cevaplarin ortalama degerlerini gostermektedir. Buna goére
teshir (x=4,77) ‘cok fazla’ dizeyinde cevaplanirken, katalog (x=3,07) ve web sitesi
(x=3,03) ‘orta’ dizeyinde cevaplanmistir. Dergi (x=2,67) ve TV’nin (x=2,37) ise ‘az’
dizeyinde kabul edildigi gorilmektedir. Bu sonuclara gore renk ve doku algisinda en etkili

aracin teshir, en az etkili olanin ise TV oldugu tespit edilmistir.
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Cizelge 4.3. Sunum araglarinin renk ve doku algisindaki etkisinin meslek degiskenine gore
Bagimsiz Gruplar t Testi sonuclari

Renk ve doku
Meslek N x SS P
Teshir Tasarimcl 15 4,93 ,258 000
Diger 15 4,60 ,632
Katalog Tasarimci 15 3,33 ,900 637
Diger 15 2,73 ,799
Web sitesi Tasarimci 15 3,40 ,828 455
Diger 15 2,73 ,704
Dergi Tasarimci 15 3,00 ,845 228
Diger 15 2,33 1,047
TV Tasarimci 15 2,47 ,990
Diger 15 2,27 ,799 o

Cizelge 4.3'te goruldigu gibi sunum araglarinin renk ve doku algisinda teshirin etkisine
iliskin cevaplarda tasarimci ve tasarimci olmayanlar arasinda anlamli bir farklilik vardir
(p<.05). Buna gore teshirin renk ve doku algilamadaki etkisine iliskin tasarimcilarin
cevaplarinin ortalamasi (x=4,93), tasarimci olmayanlarinkine (x=4,60) goére daha
ylksektir. Diger sunum araglarinda meslek degiskenine goére anlamli bir fark gériinmese
de tasarimcilarin tasarimci olmayanlara gore her biri icin verdikleri puanlarin daha yliksek

oldugu gorilmektedir.

Uriin-mekan iliskisi (renk ve doku)
] I I
TV | 2,30
Dergi 2,57
Web sitesi | | 2,80
Katalog 2,97

Teshir 4,07

! ! ! !
0,00 1,00 2,00 3,00 4,00 5,00

Sekil 4.8. Sunum araclarinin driin-mekan iliskisi (renk ve doku) algisina etki diizeyleri
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Sekil 4.8 katilimcilarin Girlin-mekan iliskisi (renk ve doku) algisinda, sunum araglarinin etki
dizeylerine iliskin verdikleri cevaplarin ortalama degerlerini géstermektedir. Buna gore,
katilimcilarin teshiri (x=4,07) ‘fazla’ diizeyinde kabul ettikleri gorilmektedir. Katalog
(x=2,97) ve web sitesi (x=2,80) ‘orta’ dizeyinde cevaplanirken dergi (x=2,57) ve TV

(x=2,30) ‘az’ diizeyinde cevaplanmistir.

Cizelge 4.4. Sunum araglarinin Griin-mekan iliskisi (renk ve doku) algisindaki etkisinin
meslek degiskenine gére Bagimsiz Gruplar t Testi sonuclari

Uriin-mekan iliskisi (renk ve doku)
Meslek N x SS P
Tasarimcl 15 4,00 ,756
Teshir — ,160
Diger 15 4,13 ,990
Tasarimcl 15 3,07 1,033
Katalog — ,165
Diger 15 2,87 ,640
Tasarimcl 15 2,73 1,033
Web sitesi — ,069
Diger 15 2,87 ,640
. Tasarimci 15 2,80 ,862
Dergi ,617
Diger 15 2,33 ,900
Tasarimcl 15 2,27 ,961
TV ,139
Diger 15 2,33 ,724

Cizelge 4.4’teki bulgular; katimcilarin sunum araglarinin Griin-mekan iligkisi (renk ve
doku) algisindaki etkisi ile ilgili gorislerinin mesleklerine gore farklilasmadigini
gostermektedir (p>.05). Hem tasarimci (x=4,00) hem de tasarimci olmayan (x=4,13)

katihmcilar teshirin etkisini ‘fazla’ diizeyinde belirlemistir.

Uriin-mekan iliskisi (hacim)
TV
Dergi
Web sitesi
Katalog
Teshir
0,00 1,00 2,00 3,00 4,00 5,00

Sekil 4.9. Sunum araclarinin Griin-mekan iliskisi (hacim) algisina etki dizeyleri
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Uriin-mekan iliskisi (hacim) algisinda sunum araglarinin etki diizeylerine iliskin
katilimcilarin verdikleri cevaplarin ortalama degerleri Sekil 4.9’da gosterilmektedir. Buna
gore teshir (x=3,67) ‘fazla’ duzeyinde cevaplanirken, katalog (x=2,53) ve web sitesi
(x=2,50) ‘orta’ dlzeyinde cevaplanmistir. Dergi (x=2,07) ve TV’nin (x=1,93) ise ‘az’
dizeyinde kabul edildigi gortlmektedir. Bu sonuclara gore drin-mekan iliskisi (hacim)
algisinda en etkili aracin teshir, en az etkili olanin ise TV oldugu ortaya ¢ikmistir. Ayrica
drin-mekan iliskisi (hacim) algisina iliskin ortalama degerlerin her bir degisken igin (teshir,

katalog, web sitesi, dergi, TV) diger boyutlara gore daha diisik oldugu soylenebilir.

Cizelge 4.5. Sunum araglarinin trtin-mekan iliskisi (hacim) algisindaki etkisinin meslek
degiskenine gére Bagimsiz Gruplar t Testi sonuglari

Uriin-mekan iliskisi (hacim)
Meslek N x SS P
Tasarimcl 15 4,06 ,854
Teshir 277
Diger 15 4,07 ,917
Tasarimcl 15 3,00 1,033
Katalog 114
Diger 15 2,93 ,616
Tasarimci 15 2,94 ,998
Web sitesi 415
Diger 15 2,64 ,633
. Tasarimci 15 2,50 ,966
Dergi ,486
Diger 15 2,64 ,842
Tasarimci 15 2,31 ,873
TV ,664
Diger 15 2,29 ,825

Gizelge 4.5'teki bulgular; katilimcilarin sunum araglarinin Griin-mekan iligkisi (hacim)
algisindaki etkisi ile ilgili gortslerinin mesleklerine gore farkhlasmadigini géstermektedir
(p>.05). Hem tasarimci (x=4,06) hem de tasarimci olmayan (x=4,07) katihmcilar teshirin

etkisini ‘fazla’ diizeyinde belirlemistir.

4.2.2. Uygulama deneyimi ve sesli diisinme protokolii bulgulari

Katilimcilar uygulamayi kullanirken degerlendirmeleri ses kaydi altina alinmis ve bu

degerlendirmeler icerik analizi yapilarak siniflandirilip Cizelge 4.6’da verilmistir.
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Cizelge 4.6. Kullanicilarin uygulama sirasindaki degerlendirme ve onerileri

Oyun gibi eglenceli olmasi

Fotograf cekme 0Ozelligi ile degerlendirmeyi kolaylastirmasi

Ortak kullanima uygun olmasi

Daha kiiglik objelerde kullaniminin daha uygun olmasi

2 boyutlu objelerde (hali, tablo, ayna gibi) kullaniminin daha kolay olmasi

Mevcut uygulama ile Ahsap kaplamanin diiz renklere gore daha gergekgi durmasi

ilgili degerlendirmeler

Koltukta kumas dokusunun ve cinsinin algilanamamasi

internetten satilan Griinler icin daha uygun olmasi

Modelin lzerindeki 151k ve golgenin gercegi yansitmamasi

isaretcinin uzaktan algilanamamasi

Modelin saga sola ya da 6ne arkaya hareketinin kontrolsiiz olmasi

Dokunmatik duyarliligin yiiksek olmasi nedeniyle tirliniin kontrolsiiz dénmesi

Dokunun daha gergekgi yansitilabilmesi

Renklerin Urun yerlestirildikten sonra tGzerinden degistirilebilmesi

Birden fazla Giriinlin ayni anda goriintllenebilmesi

Mekandaki nesneleri silebilmesi

Mekanin isigini algilayip modele uyarlayabilmesi

Uygulamaile

igili oneriler Mekanin 6l¢lisiini algilayip otomatik yerlestirebilmesi

Uriiniin malzemesi (kumas, kaplama gibi) hakkinda bilgi verebilmesi

Fotograf paylasim platformu ile fikir alisverisi saglamasi

Fiyat bilgisi verip aligveris listesi olusturabilmesi

insan figiirii eklenerek 6lgii algisinin artirilmasi (TV Unitesi icin TV eklenerek)

Hareketli Girtinler icin animasyon eklenebilmesi

Cizelge 4.6’da gorildiagi gibi kullanicilar uygulamayi kullanirken hem mevcut uygulama ile

ilgili degerlendirmeler yapmis hem de uygulama ile ilgili 6nerilerde bulunmustur.
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Resim 4.1. Katilimcilarin AG uygulamasi kullanimi

Katilimcilar uygulamayi kullanirken davranis sekilleri arastirmaci tarafindan gézlemlenmis

ve kayit altina alinmistir. Gézleme dayali bu bulgular ise su sekildedir:

e Katihmcilar orta sehpanin mekana yerlestirilmesi esnasinda hali ve oturma grubuyla
olan iliskini daha iyi anlamak ve tablet ekranina sigdirabilmek igin isaretgiden

uzaklagma geregi duymugslardir.
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e Koltuk boyut olarak orta sehpa ve TV lnitesine gore buyik oldugu icin koltugun tablet
ekranina sigdirilmasi ve yerlesimi igin uygun bir mekan ayarlanmasi daha zor olmustur.

e Urinlerin farkh renklerini gérmek icin tekrar kiitiiphaneye déniilmesi hangi iriinin
secilecegi ile ilgili karisikhga neden olmustur.

e Katihmcilar Griinin koyulacagl yeri ve pozisyonunu ayarladiktan sonra ayni anda
tabletin tasinmasi ve fotograf cekme ikonuna dokunulmasi gerekliligi nedeniyle

istedikleri fotograflari cekmekte nispeten zorlanmis ve yardima ihtiya¢ duymuslardir.
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Resim 4.2. Katilimcilarin uygulamayi kullanarak kaydettikleri gorlintiilerden drnekler
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4.2.3. Uygulama sonrasi anketi bulgulari

Bo6lim 3: AG uygulamalarinin karar verme siirecine ve algiya etkisi

1. Sizce bu uygulamanin iriinlerin gergcek boyut, renk ve doku ve (riin-mekén iliskisi

boyutuyla algilanmalari (izerindeki etkisi ne diizeydedir? Liitfen isaretleyiniz.

Gercek boyut
TV sehpasi
Koltuk
Orta sehpa
O,IOO 1,2)0 2,I00 3,;)0 4,IOO 5,00

Sekil 4.10. AG uygulamalarinin farkh trin gruplarinda gercek boyut algisina etki diizeyleri

Sekil 4.10’da AG uygulamalarinin farkh Griin gruplarinda gercek boyut algisina etkisine
iliskin katilimcilarin verdikleri cevaplarin ortalama degerleri verilmektedir. Buna goére her
bir Griin grubunun ortalama degerleri birbirine yakin olmakla birlikte sirasiyla orta sehpa

(x=4,47), koltuk (x=4,40) ve TV sehpasi (x=4,33) ‘cok fazla’ diizeyinde tespit edilmistir.

Renk ve doku
Koltuk
TV sehpasi
Orta sehpa
O,L)O 1,;)0 2,&)0 3,60 4,00 5,00

Sekil 4.11. AG uygulamalarinin farkli Griin gruplarinda renk ve doku algisina etki diizeyleri
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AG uygulamalarinin farkh Griin gruplarinda renk ve doku algisina etkisine iliskin

katilimcilarin verdikleri cevaplarin ortalama degerleri Sekil 4.11’de gosterilmektedir. Bu

ortalama degerlere gore sirasiyla; orta sehpa (x=3,40), TV sehpasi (x=3,33) ve koltuk

(x=3,10) ‘orta’ diizeyinde cevaplanmistir.

Urtin-mekan iliskisi (renk ve doku)

Koltuk

TV sehpasi

Orta sehpa

0,00 1,00 2,00 3,00

4,00

5,00

Sekil 4.12. AG uygulamalarinin farkli Griin gruplarinda triin-mekan iliskisi (renk ve doku)

algisina etki diizeyleri

Sekil 4.12’de AG uygulamalarinin farkl Griin gruplarinda triin-mekan iliskisi (renk ve doku)

algisina etkisine iliskin katilimcilarin verdikleri cevaplarin ortalama degerleri verilmistir.

Buna gore sirasiyla; orta sehpa (x=3,77), TV sehpasi (x=3,70) ve koltuk (x=3,63) ‘fazla’

diizeyinde cevaplanmistir.

Uriin-mekan iliskisi (hacim)
Koltuk
TV sehpasi

Orta sehpa

0,00 1,00 2,00 3,00

4,00

5,00

Sekil 4.13. AG uygulamalarinin farkli Griin gruplarinda Griin-mekan iliskisi (hacim) algisina

etki dlizeyleri
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AG uygulamalarinin farkh Griin gruplarinda renk ve doku algisina etkisine iliskin
katilimcilarin verdikleri cevaplarin ortalama degerleri Sekil 4.14’de gosterilmistir. Buna
gore en yliksek orta sehpa (x=4,47) olmak Uzere sirasiyla TV sehpasi (x=4,43) ve koltuk

(x=4,37) ‘cok fazla’ diizeyinde cevaplanmistir.

2. Bu uygulamayi diisiinerek sunum araglarinin gergek boyut, renk ve doku ve (iriin-mekdn
iliskisi boyutuyla algilanmasindaki etki diizeylerini 1-5 arasinda puanlayiniz. (1:hig, 2:az,

3:orta, 4:¢cok, 5:¢cok fazla).

Gercek boyut

Dergi
Web sitesi

Katalog

AG uygulamalari

Teshir

0,00 1,00 2,00 3,00 4,00 5,00

Sekil 4.14. AG uygulamalari ile sunum araglarinin gercek boyut algisindaki etki diizeyleri

Sekil 4.14’de sunum araglarinin gergcek boyut algisindaki etki dizeylerine iliskin
katihmcilarin verdikleri cevaplarin ortalama degerleri gosterilmektedir. Buna goére teshir
(x=4,58) ve AG (x=4,36) birbirine yakin olmakla birlikte ‘cok fazla’ diizeyinde puanlanirken
katalog (x=3,00) ve web sitesi (x=2,69) ‘orta’ dergi ise ‘az’ diizeyinde puanlanmistir. Bu
durumda AG uygulamalarinin gercek boyut algisinda neredeyse teshir kadar etkili oldugu,

katalogdan ise ¢ok daha fazla etkili oldugu séylenebilir.
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Cizelge 4.7. AG uygulamalari ile sunum araglarinin gergek boyut algisindaki etkisinin
meslek degiskenine gére Bagimsiz Gruplar t Testi sonuclari

Gergek boyut

Meslek N x SS P
Tasarimcl 15 4,61 ,640

Teshir . ,594
Diger 15 4,56 ,834

AG Tasarimcl 15 4,52 ,537 969

uygulamalari | piger 15 4,22 ,799 ’
Tasarimcl 15 3,00 ,828

Katalog ,729
Diger 15 3,00 ,737
Tasarimcl 15 2,50 1,195

Web sitesi ,149
Diger 15 2,89 ,743
Tasarimcl 15 2,17 1,056

Dergi ,143
Diger 15 1,94 ,724

Cizelge 4.7’deki bulgular; katiimcilarin sunum araglarinin gercek boyut algisindaki etkisi
ile ilgili goruslerinin mesleklerine gore farkllasmadigini géstermektedir (p>.05). Hem
tasarimci (x=4,52) hem de tasarimci olmayan (x=4,22) katihmcilar AG uygulamalarinin

etkisini ‘cok fazla’ dlizeyinde belirlemistir.

Renk ve doku

Dergi_
Web sitesi ,00
Katalog 3,14

AG uygulamalari

B

Teshir

2,11
| |
| |
| |
| |
} }

,97

0,00 0,50 1,00 1,50 2,00 2,50 3,00 3,50 4,00 4,50 5,00

Sekil 4.15. AG uygulamalari ile sunum araglarinin renk ve doku algisindaki etki diizeyleri

Sunum araclarinin renk ve doku algisindaki etki diizeylerine iliskin katihmcilarin verdikleri
cevaplarin ortalama degerleri Sekil 4.15’te verilmistir. Teshir (x=4,97) ‘cok fazla’, AG
(x=3,72) ise ‘fazla’ dlizeyinde belirtilmistir. Katalog (x=3,14) ve web sitesi (x=3,00) ‘orta’,
dergi (x=2,11) ise’ az’ duzeyinde cevaplanmistir. Bu durumda AG uygulamalarinin renk ve
doku algisinda teshir kadar etkili olmadigi ama katalogdan ¢cok daha etkili oldugu, web

sitesinin ise katalogu takip ettigi gorilmektedir.
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Cizelge 4.8. AG uygulamalari ile sunum araclarinin renk ve doku algisindaki etkisinin
meslek degiskenine gére Bagimsiz Gruplar t Testi sonuclari

Renk ve doku

Meslek N x SS P
Tasarimcl 15 5,00 0,000

Teshir ” ,040
Diger 15 4,94 ,258

AG Tasarimcl 15 3,72 1,060 454

uygulamalar | Diger 15 3,72 ,834 ’
Tasarimcl 15 3,22 ,743

Katalog - ,042
Diger 15 3,06 1,047

o Tasarimcl 15 2,83 1,242

Web sitesi - ,221
Diger 15 3,17 ,862
Tasarimcl 15 2,22 1,047

Dergi - ,845
Diger 15 2,00 1,056

Cizelge 4.8’de gorildigi gibi sunum araclarinin renk ve doku algisinda teshirin etkisine
iliskin tasarimci ve tasarimci olmayanlarin katilimcilarin cevaplari arasinda anlamh bir
farkhlik bulunmaktadir (p<.05). Buna gore teshirin renk ve doku algisindaki etkisine iliskin
tasarimcilarin cevaplarinin ortalamasi (x=5,00) tasarimci olmayanlara (x=4,94) gore daha
ylksektir. Diger taraftan AG uygulamalarinin etkisine iliskin tasarimci ve tasarimci

olmayanlarin cevaplarinin ortalamasi (x=3,72) ayni ¢cikmistir.

Uriin-mekan iliskisi (renk ve doku)

Dergi
Web sitesi

Katalog

Teshir

AG uygulamalari

0,00 1,00 2,00 3,00 4,00 5,00

Sekil 4.16. Sunum araclarinin Griin-mekan iliskisi (renk ve doku) algisindaki etki diizeyleri
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Sekil 4.16’da sunum araglarinin Grin-mekan iliskisi (renk ve doku) algisindaki etki
dizeylerine iliskin katihmcilarin verdikleri cevaplarin ortalama degerleri verilmektedir.
Buna gore AG (x=4,53) ‘cok fazla’ diizeyinde cevaplanirken ve teshir (x=4,22) ‘fazla’
diizeyine yakin ancak ‘cok fazla’ diizeyinde cevaplanmistir. Katalog (x=3,14) ve web sitesi

(x=2,64) ‘orta’, dergi (x=2,11) ise ‘az’ diizeyinde belirtilmistir.

Cizelge 4.9. AG uygulamalari ile sunum araglarinin triin-mekan iligkisi (renk ve doku)

algisindaki etkisinin meslek degiskenine gére Bagimsiz Gruplar t Testi sonuglari

Uriin-mekan iliskisi (renk ve doku)
Meslek N x SS P
AG Tasarimci 15 4,39 ,961 i
uygulamalari | piger 15 4,67 ,632 ’
Tasarimci 15 4,17 ,756
Teshir ,684
Diger 15 4,28 ,640
Tasarimcli 15 3,11 1,438
Katalog — ,222
Diger 15 3,17 ,862
Tasarimcl 15 2,50 1,558
Web sitesi ,026
Diger 15 2,78 ,724
Tasarimcli 15 2,17 1,404
Dergi ,168
Diger 15 2,06 ,990

Cizelge 4.9’da gorildagi gibi sunum aracglarinin Griin-mekan iliskisi (renk ve doku)
algisinda web sitesinin etkisine iliskin tasarimci ve tasarimci olmayan katilimcilarin
cevaplari arasinda anlamli bir farklilik bulunmaktadir (p<.05). Bu ortalamalara gore
tasarimcilar web sitesinin etkisini daha disik puanlamislardir. AG uygulamalari igin ise
tasarimcilarin  (x=4,39) verdikleri cevaplar daha dusik olmakla birlikte tasarimci

olmayanlarla (x=4,67) arasinda anlaml bir farklihk bulunmamaktadir.
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Uriin-mekan iliskisi (hacim)

Dergi

Web sitesi
Katalog

Teshir

AG uygulamalari

0,00 1,00 2,00 3,00 4,00 5,00 6,00

Sekil 4.17. Sunum aragclarinin Griin-mekan iliskisi (hacim) algisindaki etki dizeyleri

Sekil 4.17’de sunum araglarinin Uriin-mekan iliskisi (renk ve doku) algisindaki etki
dizeylerine iliskin katihmcilarin verdikleri cevaplarin ortalama degerleri verilmektedir.
Katilimcilar AG uygulamalarinin etkisini (x=4,53) ‘cok fazla’ diizeyinde belirtirken ve
teshirin etkisini (x=4,22) ‘fazla’ dlizeyinde belirtmistir. Katalog (x=3,14) ‘orta’, web sitesi
(x=2,64) ve dergi (x=2,11) ise ‘az’ duzeyinde cevaplanmistir. Bu durumda uriin-mekan
iliskisi (hacim) algisinda AG uygulamalarinin teshirden ¢ok daha etkili oldugu

anlasiimaktadir.

Cizelge 4.10. AG uygulamalari ile sunum araglarinin tGriin-mekan iliskisi (hacim) algisindaki
etkisinin meslek degiskenine gore Bagimsiz Gruplar t Testi sonuglari

Uriin-mekan iliskisi (hacim)
Meslek N x SS P
AG Tasarimci 15 4,94 ,258 i
uygulamalari | piger 15 4,78 ,594 ’
Tasarimcli 15 3,89 ,617
Teshir — ,853
Diger 15 4,06 ,640
Tasarimcl 15 2,72 1,335
Katalog ,210
Diger 15 3,00 ,910
Tasarimcli 15 2,17 1,352
Web sitesi ,002
Diger 15 2,78 ,617
Tasarimcli 15 2,00 1,242
Dergi ,074
Diger 15 1,89 ,799
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Cizelge 4.10’da goruldigi gibi sunum araglarinin Girlin-mekan iliskisi (hacim) algisinda AG
uygulamalarinin ve web sitesinin etkisine iliskin tasarimci ve tasarimci olmayan
katilimcilarin cevaplari arasinda anlamli bir farklilik bulunmaktadir (p<.05). Buna gore
tasarimcilar AG uygulamalarinin etkisini daha yiksek puanlarken, web sitesinin etkisini

daha disuk puanlamistir.

3. Sizce bu uygulamanin mobilya ve tamamlayici iriinlerin (orta sehpa ve TV sehpasi)

arasinda tercih yaparken karar vermenizde etkisi ne diizeydedir? Liitfen puanlayiniz.

Koltuk 3,80
TV sehpasi 3,83
Orta sehpa 4,13
0,00 1,00 2,00 3,00 4,00 5,00

Sekil 4.18. AG uygulamalarinin farkh trin gruplarinda karar verme siirecine etki dizeyleri

AG uygulamalarinin farkl Grin gruplarinda karar verme sirecine etkisine iliskin
katihmcilarin verdikleri cevaplarin ortalama degerleri Sekil 4.18’de gosterilmektedir. Buna
gore sirasiyla orta sehpa (x=4,13), TV sehpasi (x=3,83) ve koltuk (x=3,80) ‘fazla’ diizeyinde
cevaplanmistir. Bu sonugclara gore AG uygulamalarinin karar verme siirecinde en ¢ok orta

sehpa Urin grubu icin etkili oldugu tespit edilmistir.

4. Bu uygulama mobilya ve tamamlayici liriinleri secerken diger sunum araclari
disiinildiigiinde dederlendirme kalitesini ve siiresini ne sekilde etkiler? Liitfen

degerlendiriniz.
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Degerlendirme kalitesi
2

28

B degistirmez MWartinr M azaltir

Sekil 4.19. Katiimcilarin AG uygulamalarinin degerlendirme kalitesine etkisine verdikleri
cevaplar

Sekil 4.19’da gorildigi gibi 30 katilimcr arasindan 28’i mobilya ve tamamlayici Griinleri

secerken AG uygulamalarinin degerlendirme kalitesini artiracagini belirtmektedir.

Degerlendirme sliresi

6

20

M azaltir W degistirmez M artinr

Sekil 4.20. Katilimcilarin AG uygulamalarinin degerlendirme siiresine etkisine verdikleri
cevaplar

Sekil 4.20 incelendiginde katilimcilarin 20’sinin mobilya ve tamamlayici trinleri segerken
AG uygulamalarinin degerlendirme siresini azaltacagi, 6’sinin artiracagi, 4’linin ise

degistirmeyecegi yoniinde goris bildirdigi gorilmektedir.

5. Kullandiginiz bu uygulamay: diisiinerek, asagida yer alan yargilar icin size en yakin

gelen ifadeyi isaretleyiniz.
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Cizelge 4.11. Katimcilarin AG ile ilgili yargilara verdikleri cevaplar

N x SS

Bu uygulama urtinlerin mekanla iligkisini
1 . 30 4,33 ,606
kurmamda ¢ok etkili oldu

Bu uygulama urtinlere karar vermemde web
2 o 30 4,30 ,702
sitesinden daha etkili olur

3 | Bu uygulamayi kolaylkla kullanabildim 30 4,30 ,596

Bu uygulama Grlnlerin hacmini dogru
4 . 30 4,20 ,714
algilamami sagladi

Bu uygulama Urlinlere karar vermemde
5 o 30 4,20 ,761
katalogdan daha etkili olur

Bu uygulama Urlnlerin renk ve dokusunu
6 . . 30 3,20 ,805
dogru algilamami sagladi

Bu uygulama Uriinlere karar vermemde
7 . o 30 3,13 ,937
teshirden daha etkili olur

Bu uygulama Grilnlere karar vermemde tek
8 . 30 2,67 ,922
basina yeterli olur

Kesinlikle katilmiyorum: 1-1.80, Katilmiyorum: 1.81-2.60, Emin degilim: 2.61-3.40, Katiliyorum: 3.41-4.20,
Kesinlikle katillyorum: 4.21-5.00

Cizelge 4.11 incelendiginde katilimcilarin en ¢ok AG uygulamalarinin Grinlerin mekanla
olan iliskisini kurmada etkili olma (x=4,33) durumuna katildiklari ve ‘kesinlikle katiliyorum’
diizeyinde belirttikleri gorilmektedir. Bu uygulamalarin Uriinlere karar vermede web
sitesinden daha etkili olma (x=4,30) ve kolay kullanabilme (x=4,30) durumu ‘kesinlikle
katihyorum’ dizeyinde belirtilirken hacmini dogru algilama (x=4,20) ve Urinlere karar
vermede katalogdan daha etkili olma (x=4,20) durumu ‘katiliyorum’ dizeyinde
belirtilmistir. Uriinlerin renk ve dokusunun dogru algilanma (x=3,20) ve Uriinlere karar
vermede teshirden daha etkili olma (x=3,13) ve tek basina yeterli olma (x=2,67) durumu

ise ‘emin degilim’ diizeyinde belirtilmistir.

Bolim 4: AG uygulamalarinin degerlendirilmesi

1. Bu uygulama yeniden tasarlanmis olsaydi, asagidaki belirtilen 6zelliklerin é6nem diizeyi

nasil olurdu? Liitfen isaretleyiniz.
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Cizelge 4.12. Katiimcilarin AG uygulamalarinin 6zellikleri ile ilgili verdikleri cevaplar

N X SS
1 | Uriinlerin dlgiilerinin gercek zamanli ydnetilebilmesi 30 4,67 ,547
2 | Urlinlerin ve mekanlarin élgegini gdstermesi 30 4,67 ,547
3 | Renk ve doku detaylarini tagimasi 30 4,60 ,498
4 | Kullanim kolaylig 30 4,57 ,626
5 | Yiiksek kaliteli géruntileme (foto-gergekgilik) 30 4,50 ,572
6 | Sunum aninda Uriniin degistirilebilmesi 30 4,50 ,572
7 | Aydinlatma, golge ve yansimalari simile edebilmesi 30 3,97 ,809
8 | Sanal katalog tasarlanmasi 30 3,70 ,837

Onemsiz: 1.-1.80, Diisiik seviyede 6nemli: 1.81-2.60, Orta seviyede 6nemli: 2.61—3.40, Onemli: 3.41-4.20 ve
Cok 6nemli: 4.21-5.00

Cizelge 4.12’deki bulgulara gore katihmcilar tarafindan uygulamanin en 6énemli gorilen
ozellikleri Urtinlerin Olgllerinin gercek zamanh yonetilebilmesi (x=4,67) ve Urlnlerin ve
mekanlarin Olgegini gostermesi (x=4,67) olarak belirtilmistir. Renk ve doku detaylarini
tasimasi (x=4,60), kullanim kolayligi (x=4,57), yiksek kaliteli goértntileme (foto-
gercekcilik) (x=4,50) ve sunum aninda Uriniun degistirilebilmesi (x=4,50) de ‘cok 6nemli’
diizeyinde cevaplanmistir. Aydinlatma, golge ve yansimalari simile edebilmesi ve sanal

katalog tasarlanmasi ise ‘6nemli’ diizeyinde belirtilmistir.

2. Bu uygulamalarin ézellikle gelistirilebilecegini diisiindiigliniiz 6zellikleri neler olabilir?

Bu soruyu cevaplayan 26 katilimcinin ifadeleri icerik analizi yapilarak gruplandiriimis ve

tekrar eden ifadelerin sayisi Cizelge 4.13’de verilmistir.



83

Cizelge 4.13. Katilimcilarin AG uygulamalarinin gelistirilmesini distndkleri 6zellikler

N
1 | Malzeme ve doku gergekgiligi 10
2 | Uriin kiitiphanesinin renk ve modele gére kategorilestirilmesi 6
3 | Ayni anda birden fazla triin gérinttleme 5
4 | BUyuk boyutlu Grinler igin isaretginin uzaktan okunabilmesi 5
5 | Uriiniin mekanin 1sigina gore senkronize olmasi 3
6 | Derinlik algilama ile otomatik Griin yerlestirme 3
7 | isaretci olmadan kullanabilme 1
8 | Mevcut Urlinun tzerine yeni Urlin yerlestirilebilmesi 1
9 | Uriini yerlestirdikten sonra renk degistirebilme 1
10 | Coklu isaretgi kullanabilme 1
11 | Goruntu kalitesi 1
12 | Algveris listesi 1
13 | Malzeme bilgisi vermesi 1
14 | Mekanin st 6lcekten goriintiilenebilmesi 1

Buna gore katilimcilar bu uygulamanin gelistirilebilecegi oOzellikler arasinda en ¢ok
malzeme ve doku gercekgiliginden (10) bahsetmistir. Ardindan sirasiyla Griin
kGtGphanesinin renk ve modele gore kategorilestirilmesi (6), ayni anda birden fazla trin
goruntileme (5), blyilk boyutlu Grinler icin isaretcinin uzaktan okunabilmesi (5), Griiniin
mekanin 1s18ina gore senkronize olmasi (3) ve derinlik algilama ile otomatik Grin

yerlestirme (3) 6zellikleri ifade edilmistir (Cizelge 4.13).

3. AG uygulamalarini bundan sonraki secimlerinizde kullanmayi ister misiniz? Liitfen

kisaca aciklayiniz.
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29
B hayir Hevet

Sekil 4.21. Katihmcilarin AG uygulamalarini sonraki segimlerde kullanma istekleri

Sekil 4.21.'de gorildigu gibi 30 katilimcl arasinda 29’u AG uygulamalarini sonraki
secimlerinde kullanmak istediklerini belirtmistir
Katilimcilarin AG uygulamalarini kullanma isteklerinin nedenleri igcerik analizi yapilarak

gruplandiriimis ve Cizelge 4.13’de verilmistir.

Cizelge 4.14. Katilimcilarin AG uygulamalarini kullanma isteklerinin nedenleri

N
1 | Uriin-mekan iliskisinde hacim algisindaki etkisi
2 | Gergek mekénda gorebilmeyi saglamasi 4
3 | Uriin-mekan iliskisinde renk ve doku algisindaki etkisi 3
4 | Satin almadan 6nce alternatifleri daraltabilmeyi saglamasi 2
5 | Zamandan tasarruf saglamasi 2
6 | Urtiniin boyutuna karar vermedeki etkisi 2
7 | Eglenceli olmasi 1
8 | Arkadaslardan fikir almayi kolaylastirmasi 1

Buna gore en cok tekrarlayan sebebin Urin-mekan iliskisinde hacim algisindaki etkisi
oldugu (6) ve ardindan sirasiyla; gercek mekanda gorebilmeyi saglama (4), Griin-mekan

iliskisinde renk ve doku algisindaki etkisi (3) geldigi tespit edilmistir (Cizelge 4.14).
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5. SONUC VE ONERILER

Bu calismada AG uygulamalarinin firma, tasarimci ve kullanicilar Gzerinden Urin tasarim
sureglerinde kullanim imkanlari incelenmistir. Literatir taramasini takiben alan
¢alismasinin gergevesini belirlemek amaciyla firma ve tasarimcilarla bir 6n arastirma ve bu
on arastirmadan elde edilen sonuglara gore kurgulanan ve firma ve kullanicilarla
yurdtilen iki agamali bir alan galismasi gergeklestirilmistir. Firma ve kullanicilar igin ayri
ayri hazirlanan goriismelerin de her biri i¢ asamali (uygulama Oncesi anketi, sesli
distinme protokoll ve uygulama sonrasi anketi) olarak uygulanmistir. Elde edilen bulgular
nicel ve nitel yontemler kullanilarak analiz edilmis ve Bo6lim 4’te detayh olarak

sunulmustur. Bu bulgulara dair sonuclar ve yorumlari asagida verilmektedir.

AG uygulamalarinin tasarim stireglerinde kullanimi ile ilgili sonug ve éneriler

e Calisma orneklemi icerisinde; AG teknolojisinin firma, tasarimci ve kullanicilar
tarafindan bilinirliginin ¢cok disiik oldugu anlasiimistir. Her ne kadar bilinirligi diistik de
olsa, mobil uygulama kullanim sikhgi, AG uygulamasinin deneyimlenmesi ve sonrasinda
yapilan c¢alismalar dahilinde; tasarimcilarin gorsellestirme ve sunum araci, firmalarin
sunum ve pazarlama araci ve kullanicilarin ise dogru Uriine karar vermelerine yardimci
bir ara¢ olarak AG uygulamalarini kullanmaya yatkin ve istekli olduklari gérilmustur.
Ozellikle firmalar agisindan bu ilgi diizeyinin ticari bir basari hedefi olarak da algilandigi
soylenebilir.

e On arastirma sonuclarina gére AG uygulamalarinin son kullaniciya yénelik ve sunum ve
pazarlama asamalarinda gorsellestirme araci olarak daha etkili kullanilabilecegi sonucu
ciksa da; tasarimcilar ve diger meslek gruplarindan olusan kullanicilarla yapilan alan
calismasinin bulgularina goére AG uygulamalarinin Grinin gercek boyutunun ve
renginin algilanmasindaki etkisi nedeniyle formun 6ne ciktig1 projelerde fikir gelistirme
sirecinde maket yerine, prototipten 6nce test modeli yerine kullanilabilecegi
ongorilmektedir. Ayrica mekanla iliskisi renk ve hacim agisindan 6énemli olan ya da
mekana Ozel tasarlanan ve prototip yapiminin mimkin olmadigl ya da ¢cok maliyetli
oldugu urilnlerin tasarim siireclerinde bir alternatif test araci olarak kullanilabilecegi

gorulmastir.
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e AG uygulamalarinin gercek boyut ve renk algisindaki etkisi sayesinde bu uygulamalarin
katilimci tasarim siireglerinde tasarimcilarin ya da karar vericilerin kendi aralarinda fikir
paylasimini kolaylastiracagi ve boylece olasi problemlerde modelin tizerinde kolaylikla
degisiklik yapilabilecegi ve bunun hem zamandan hem de maliyetten tasarruf
saglayacagi soylenebilir.

e Alan calismasindan cikan sonuclara gore AG uygulamalarinin gercek boyut, renk ve
doku ve Uriin-mekan iliskisi algisindaki etkisi ile ilgili tasarimcilar ve diger meslek
gruplari arasinda anlamli bir farkhlik olmamasi bu uygulamalarin 3 boyutlu dislinme
kabiliyeti nispeten daha zayif olan kullanicilarin da 3 boyutlu dislinebilmelerini
saglamaya vyardimci oldugu seklinde yorumlanabilir. Dolayisiyla tasarimcilar,
kullanicilarla (miusterilerle) gerceklestirdikleri tasarim degerlendirme asamalarinda
arind 2 boyutlu bir goérselden anlatmak yerine bu uygulamalarn kullanarak
gerceklestirebilir. Bu durum 3 boyut algisindaki zorluk nedeni ile olusan hatalari da

azaltmaya yardimci olacak bir sonug olarak yorumlanabilir.

AG uygulamalarinin farkli triin gruplari ve firmalarda kullanimi ile ilgili sonug ve éneriler

e Birden cok parca iceren driinler (masa-sandalye, oturma grubu gibi) uygulamanin
sinirliliklari nedeniyle alan ¢alismasina dahil edilemese de pargalarin birbirleri ile olan
hem hacimsel hem de renk ve doku iliskisinin anlasiimasi agisindan bu Grinlerin AG
uygulamalarinda kullaniminin kullanicilar agisindan faydali olacagi diistiniilmektedir.

e Alan calismasina dahil edilen Uriinlerden koltuk test edilirken kumas rengi algilanabilse
de dokusunun yeterince algilanamadigl gézlemlenmistir. Bu nedenle 6zellikle dokusu
on planda olan urinler icin gercekgiligin artirilmasi gerektigi anlasilmistir. Bunun igin
hem modelde kullanilan malzemenin hem de modelin tasidigl golge ve yansima
detaylarinin iyi ¢dziimlenmis olmasi gerekmektedir. Ayrica orta sehpa ve TV Unitesinde
kullanilan parlak lake malzemeler mat ahsap malzemelere gére daha az gergekgi
bulunmustur. Uygulama geregi Urlnler sabit bir 1sik modeli ile islendigi icin gercek
mekandaki 1sigin yogunlugu ve rengiyle értismemis bu da 6zellikle parlak malzemeler
daha fazla yansima icerdigi icin bu Urinlerin gercekgiligini olumsuz yonde etkilemistir.

Ancak alanda gerceklesen gelismeler géz 6nine alinarak degerlendirildiginde, bu
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durumun gelisen donanim ve yazilim teknolojilerinin sundugu yeni imkanlar ile pozitif
yonde bir gelisim gosterecegi soylenebilir.

e Arastirma sonuglarina gére AG uygulamalarinin, kaplayacagl hacmin tahmin edilmesi
glic ve mekanla ve mekandaki diger urinlerle iliskisi gliclii olan mobilya ve benzeri
drinler igin kullaniminin daha etkili olacagl diisiincesi 6éne ¢ikmistir. Ancak, sesli
disiinme protokolil sonuglari ile birlestiginde bu uygulamalarin 2 boyutlu (hali, ayna,
tablo vs.) ve daha kii¢lik hacimli (masa Ustil objeleri, aydinlatma elemanlari vs.) Grtinler
icin kullaniminin da uygun olabilecegi ortaya ¢cikmistir. Bunun sebebi bu uygulamalar
kullanilarak satin alma karari verilebilmesi icin internet Gzerinden satilan hem dusuk
fiyath hem de kiictiik hacimli Grinlerde kullaniminin daha uygun goriilmesi olarak
distndlebilir. Bu baglamda, mobilya gibi buylik hacimli ve nispeten yiksek fiyatli
drinlere son kullanici tarafindan karar verilebilmesinde ¢ok etkili olabilecegi ancak yine
de karar verme sireclerine bagh olarak tek basina yeterli olmasinin disik ihtimal
olacagi soylenebilir.

e Bu uygulamalarin bir pazarlama araci olarak kullanilacag disinildiginde, Griin gami
belli ve seri Giretim yapan firmalar tarafindan kullaniminin hem zaman hem de maliyet
acisindan daha uygun olacagi dustintdlmektedir. Firmalarin uygulama sonuglarina olan
ilgi ve yaklasimlarinin da bu yonde énemli bir gelisim beklentisine konu olacak nitelikte

oldugu soylenebilir.

AG uygulamalari ve ¢alismada kullanilan yazilima iliskin sonug ve éneriler

e AR-media uygulamasi 6zelinde bakildiginda, daha biyuk hacimli Grinlerin ve Grinlerin
mekandaki diger Urlinlerle iliskisinin daha saghkli goriintiilenebilmesi icin isaret¢inin
farkli acilardan ve daha uzaktan okunabilmesi gerekmektedir. Uriiniin mekanla
harmanlanabilmesi ve gercekciliginin artirilabilmesi icin Uzerindeki 15tk ve golge
detaylarinin gercek mekandaki isiga gore ayarlanabilmesi saglanmalidir. Kullanici odakli
bir uygulama olarak tasarlandiginda ara yizle ilgili olarak; kutiphanedeki Griinlerin
arlin gruplarina gore kategorilere ayrilabilmesi ve her {rln icin renk alternatiflerinin
gorsellerle desteklenmesi kullanicilarin trin secimlerini kolaylastirmada faydali olabilir.
Ayrica gekilen fotograflarin paylasilabilecegi bir sosyal ag platformu kurularak kullanici

temelli bir pazarlama aginin hedeflenmesi saglanabilir.
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Carvalho ve digerlerinin (2010) vyaptiklari ¢alisma sonucunda belirlenen AG
uygulamalari ile ilgili 12 maddeli oncelikli kullanici ihtiyag ve beklentisine (kullanim
kolayligi, sunum aninda liriiniin dedgistirilebilmesi/uyarlanabilmesi, hafif ve portatif
olmasi, liriinlerin élgiilerinin gercek zamanli yénetilebilmesi, bitis detaylarini tasimasi,
yazilimi ile birlikte daha fazla alanla uyumlu olabilmesi, yliksek kaliteli gériintiileme —
foto gercekgilige sahip olmasi, (riinlerin ve mekdnlarin élgedini gbstermesi, sanal
katalog tasarlanabilmesi, kullanici ve teknik destegiyle es zamanli gériintii saglanmasi,
aydinlatma, gélge ve yansimalari simiile edebilmesi ve kablosuz olmasi) mekanin is1gini
algilayip  modele uyarlayabilmesi, mekanin  Olclisini  algilayip  otomatik
yerlestirebilmesi, fotograf paylasim platformu ile fikir alisverisi saglamasi, Grinin
malzemesi (kumas, kaplama gibi) hakkinda bilgi verebilmesi, mekandaki mevcut
Urlinlerin Gzerine yeni Urin yerlestirilebilmesi gibi ihtiyacglar da eklenebilir.

Uriin modellerinin gercek boyutlarinin algilanabilmesi igin cevresindeki mevcut
Uridnlerle oranlanma geregi duyuldugu dolayisiyla 6zellikle bos bir mekana yerlesim
yapilacaksa boyut algisinin artirilabilmesi icin 6rnegin TV Unitesi modeline TV, koltuk
modeline de insan figliri eklenmesi gibi yenilik¢i yaklasimlara ihtiya¢ duyuldugu
gorulmektedir.

AG uygulamalarinin bu uygulamalari kullanacak kitleye gore ozelliklerinin belirlenmesi
ve tasarlanmasi en &nemli noktalardan biridir. Ornegin; tasarimcilar tasarim
sirecglerinde kullanacaksa, BDT programlari ile birlikte calisabilmesi ve modelin
Olgllerinin gergek zamanh yonetilebilmesi gibi 6zellikler 6n plana gikarken, pazarlama
amaclh ve son kullanici odakli bir uygulamada ise Urlnlerin kategorilestirilebilmesi ve
seri Uretim yapan bir firmanin Urlnleri yer aliyorsa da dlcllerin degil sadece mevcut
renk ve dokularin son kullanici tarafindan degistirilebilir olmasi gibi 06zellikler

gozetilmelidir.

Sinirhliklar

Calisma sirecinde, kullanilan yazilm ve calismanin gerceklestirildigi mekanlardan

kaynaklanan sinirhliklar yasanmistir. Bu sinirhliklar bazi durumlarda katilimci cevaplarini

etkilemis, bazi durumlarda ise slirecin uzamasina neden olmustur.
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e AR-media vyaziiminin sinirliliklari nedeniyle Griin kitiphanesindeki modellerde
kullanilan  malzemelerde istenilen gergekgilik elde edilememistir. Bu durum
katihmcilarin uygulamanin renk ve doku algisindaki etkisi ile ilgili verdikleri cevaplar
etkilemistir.

e Yazilim ¢oklu isaretgi kullanimina imkan vermedigi icin alan galismasina ¢ok pargal
(masa-sandalye gibi) trinler dahil edilememistir. Dolayisiyla farkl iki model arasindaki
iliski ile ilgili bir calisma yapilamamistir.

e Katimcilarin kendi yasam alanlarinda gercgeklestirilen bu c¢alismada bazi alanlarda
Isigin az ya da ¢ok olmasi isaretginin okunmasinda problem yaratmistir. Bu nedenle
uygulamanin daha verimli kullanilabilmesi icin bu etmenlerden en az etkilenecek
sekilde tasarlanmasi gerekmektedir. Ayrica yine bu mekanlarda Urlnlerin
yerlestirilmesi icin bos alanlar yaratiimaya calisiimasi siirecin uzamasina neden
olmustur.

lleri arastirma

Hem AG uygulama gelistiricileri hem de arastirmacilar icin ileri arastirma 6nerileri asagida

belirtilmistir.

e AR-media, eklenti ve oynatici olmak Uzere iki parcadan olusan bir yazimdir. Hem
eklenti hem de oynatici kismi tasarimcilar ya da son kullanicilar icin 6zellesmemistir.
ileriki uygulama gelistirme calismalarinda hem tasarimci ve firmalar hem de kullanicilar
tarafindan daha etkin kullanilabilmesi icin ¢ parcal bir AG sistemi tasarlanabilir. BDT
eklentisi ve AG go6zIGgu kullanimini destekleyen tasarimcinin kullanimi igin 6zellesmis
iki parca, Urlnler tasarlanip seri Uretime gecildikten sonra da bu trinlerin model ve
renklerine gore kategorilestirildigi ve son kullanici odakh tasarlanmis bir mobil
uygulama olarak gelistirilebilir.

e AG uygulamalarinin katilimci tasarim sirecglerinde kullanimi ile ilgili farkh Grinler

Uzerinden tasarimci ve kullanicilarla bir ¢calisma gerceklestirilebilir.
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EK—1. On arastirma goriisme sorulari

Katilimci no: Katihmcinin sektora: Tarih:

Bu goriisme GAZi Universitesi Endiistri Urlinleri Tasarimi Bélimii arastirma gorevlisi tarafindan yiiksek lisans
tez kapsaminda bilimsel arastirma igin hazirlanmistir. Kimlik bilgilerinize yonelik veya 6zel sorular
icermemektedir. ilgili firmalarin CAD entegre artirilmis gergeklik uygulamalari hakkindaki gérislerine
basvurmak istenmektedir. Arastirma sonuclari sadece bilimsel amach olarak kullanilacaktir. Yaklasik 25-30
dakika stirmesini planladigimiz gértismemize katilirsaniz cok memnun oluruz.

a. Firmaiile ilgili Genel Bilgi

1. Firmaniz hangi alanlarda ne tir ¢alismalar yapmaktadir?

2. Tasarim etkinligi icerisindeki ¢alisanlarin disiplinleri nelerdir?

3. Tasarim ve/veya uretim sirecinin asamalari nelerdir?

b. CAD ile ilgili Bilgiler

1. Tasarim surecinde CAD programlarini kullaniyor musunuz? Hangileri?

2. Bu programlari tasarim sirecinin hangi evresinde kullaniyorsunuz?

3. Bu evrelerin hangisinde mekan modellerini kullaniyorsunuz?

4. CAD programlarini gercek boyut ve mekansal iliski algisi agisindan nasil
degerlendirirsiniz?

5. Uretimden dnce CAD destekli fiziki prototip ya da ilk Griin gelistiriyor musunuz?



EK—1. (devam) On arastirma goriisme sorulari
c. AG ileilgili Bilgiler

1. Artinlmis Gergeklik uygulamalari hakkinda neler biliyorsunuz?

2. Tasarim siireglerinde bu uygulamalari kullaniyor musunuz? Evetse hangi siireglerde
kullaniyorsunuz?

3. Kullanmiyorsaniz, hangi stireglerde kullanilabilecegini dlisiiniiyorsunuz?

4. Sizce bu uygulamalar tasarimlarin degerlendirme kalitesini ve sliresini nasil etkiler?

5. Sizce bu uygulamalar gergek boyut ve Uriin-mekan iliskisi algisini nasil etkiler?

6. Firma olarak bu uygulamalari kullanmayi diistinlir mistiniiz? Evetse hangi slireclerde
kullanmayi diistinlrsiiniz?
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EK=2. Alan galigmasi firma gérisme sorulari

Katilimci no: Katihmcinin sektora: Tarih:

Bu goriisme GAZi Universitesi Endiistri Urlinleri Tasarimi Bélimii arastirma gorevlisi tarafindan yiiksek lisans
tez kapsaminda bilimsel arastirma igin hazirlanmistir. Kimlik bilgilerinize yonelik veya 6zel sorular
icermemektedir. ilgili firmalarin Artirilmis Gerceklik uygulamalari hakkindaki gériislerine basvurmak
istenmektedir. Arastirma sonuclari sadece bilimsel amach olarak kullanilacaktir. Yaklasik 40-45 dakika
sirmesini planladigimiz gériismemize katilirsaniz cok memnun oluruz.

UYGULAMA ONCESi
a. Firma ile ilgili Genel Bilgi

1. Firmaniz ne kadar zamandir faaliyet gostermektedir?

2. Firmaniz hangi alanlarda ne tir ¢alismalar yapmaktadir?(Ev-ofis, 6zel tretim-seri

Uretim, Grin gami)

3. Tasarim etkinligi icerisinde ¢alisanlariniz var mi varsa disiplinleri nelerdir?

4. Tasarim ve/veya Uretim slrecinin asamalari nelerdir?

b. Sunum ve Pazarlama Araglari ile ilgili Bilgiler
1. Uriin sunum asamalarinda kullandiginiz gérsellestirme araglari nelerdir?

3B modelleme: 3dSMax, AutoCAD...
Render: Vray, mentalray... Fotograf...

Diizenleme: Photoshop, CorelDraw...

2. Sunum asamalarinda kullandiginiz bu araglarin Griintin kullanici tarafindan dogru

algilanmasinda yeterli oldugunu disliniiyor musunuz?
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EK-2. (devam) Alan ¢alismasi firma goriisme sorulari

a. Gergek boyutun algilanmasinda (hacimsel olarak)
b. Renk ve dokunun algilanmasinda

c. Mekanla iliskinin algilanmasinda
3. Pazarlama asamalarinda gergeklestirdiginiz etkinlikler nelerdir?

Magaza teshir, katalog, web siteleri, dergiler, TV, fuar...

4. Pazarlama asamalarinda kullandiginiz bu araglar trtnle ilgili verilen bilgiler
distnildiaginde (gorseller ve oOlcl bilgileri vs.) kullanicinin karar vermesinde etkili ve
yeterli oldugunu distiniiyor musunuz? Evetse hangilerinin etkili oldugunu

distintyorsunuz?

c. AG ile ilgili Bilgiler

1. Artinllmis Gergeklik uygulamalari hakkinda neler biliyorsunuz?

UYGULAMA SONRASI

2. Sizce bu uygulamalar kullanici tarafindan driinlerin degerlendirme kalitesini ve siresini

nasil etkiler?

3. Sizce bu uygulamalar trintn kullanici tarafindan algilanmasini nasil etkiler?

a. Gercek boyutun algilanmasini (hacimsel olarak)
b. Renk ve dokunun algilanmasini

c. Mekanla iliskinin algilanmasini
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EK-2. (devam) Alan ¢alismasi firma goriisme sorulari

4. Sizce bu uygulamalar pazarlama asamalarinda kullanildiginda kullanicilarin Griinlere
karar vermesinde etkili ve yeterli olabilir mi?

(92

. Sizce bu uygulamalardaki en 6nemli kullanici ihtiyaglari nelerdir?

Kullanim kolayhgi

e Sunum aninda Urunun degistirilebilmesi/uyarlanabilmesi

e Uriinlerin élgilerinin gercek zamanl yonetilebilmesi

e Renk ve doku detaylarini tasimasi

e Yiksek kaliteli goriintiileme — foto gergekgilige sahip olmasi
e Uriinlerin ve mekanlarin dlcegini géstermesi

e Sanal katalog tasarlanabilmesi

e Aydinlatma, gblge ve yansimalari simile edebilmesi

o

Bu uygulamalarin 6zellikle gelistirilebilecegini dlistindigiiniz 6zellikleri neler olabilir?

7. Firma olarak bu uygulamalari bir sunum ve pazarlama araci olarak kullanmayi distnir

muisuniz?
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EK—3. Alan galigmasi kullanici anketi

Katilimci no: Tarih:

Bu goriisme GAZi Universitesi Endiistri Uriinleri Tasarimi Bolimi Arastirma Gorevlisi tarafindan Yiiksek
Lisans Tezi kapsaminda bilimsel arastirma icin hazirlanmistir. Kimlik bilgilerinize yonelik veya 6zel sorular
icermemektedir. ilgili katilimcilarin Artirilmis Gergeklik uygulamalari hakkindaki goérislerine basvurmak
istenmektedir. Arastirma sonuclari sadece bilimsel amach olarak kullanilacaktir. Yaklasik 40-45 dakika
sirmesini planladigimiz gériismemize katilirsaniz cok memnun oluruz.

AD, SOYAD: YAS: MESLEK: CINSIYET:

UYGULAMA ONCESI

BOLUM 1:

1. Mobil uygulamalari kullaniyor musunuz? Evetse ne tiir uygulamalar kullaniyorsunuz?
Lutfen isaretleyiniz.

[ 1 Oyun,

[ ] Ulasim,

[ 1 Saglk,

[ ] Fotografcilik,
[ 1 Alisveris,

[ ] Egitim,

[ 1] Haber

[ ]

2. Bu uygulamalari ne siklikla kullaniyorsunuz?

Cok Sik Sik Nadiren Cok Az
(Gunde birkag [ ]| (Hemen her [ ] | (Haftada1-2): [ ] | (Ayda1-2): [ ]
kez): gilin):

3. Artirilmis Gergeklik uygulamalari hakkinda bilginiz var mi?
Evet [ ] Hayir [ ]
Evetse neler biliyorsunuz?



EK-3. (devam) Alan ¢alismasi kullanici anketi

4. Daha 6nce bu uygulamalari kullandiniz mi?
Evet [ ] Hayir [ ]

Evetse hangi uygulamalari kullandiniz?

BOLUM 2:

1. Mobilya ve tamamlayici trinlerin (sehpa, TV Uinitesi gibi) arasinda tercih yaparken

karar vermenizde asagidaki sunum araglarinin etkisi ne diizeydedir? Liitfen puanlayiniz.
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Etki Duzeyleri

Hi¢ Az Orta Cok Fazlasiyla

1 2 3 4
Teshir [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
Katalog [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
Web sitesi [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
Dergi [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
TV [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
Diger [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]

2. Sizce bu sunum araclarinin Griinlerin gergek boyut, renk ve doku ve iiriin-mekan iligkisi

boyutuyla algilanmalari tGzerindeki etkisi ne diizeydedir? Lutfen isaretleyiniz.

Etki Dizeyleri

Gergek Boyut

Hi¢ Az Orta Cok Fazlasiyla

1 2 3 4
Teshir [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
Katalog [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
Web sitesi [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
Dergi [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
TV [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
Diger [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]




EK-3. (devam) Alan ¢alismasi kullanici anketi
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Etki DlUzeyleri

Renk ve Doku
Hi¢ Az Orta Cok Fazlasiyla
1 2 3 4 5
Teshir [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
Katalog [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
Web sitesi [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
Dergi [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
TV [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
Diger [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
Etki Duzeyleri
Uriin-Mekan lliskisi (Renk ve Doku)
Hi¢ Az Orta Cok Fazlasiyla
1 2 3 4 5
Teshir [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
Katalog [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
Web sitesi [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
Dergi [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
TV [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
Diger [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]




EK-3. (devam) Alan ¢alismasi kullanici anketi
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Etki DUzeyleri

Uriin-Mekan lliskisi (Hacim)

Hi¢

Az
2

Orta
3

Cok
4

Fazlasiyla
5

Teshir

Katalog

Web sitesi

Dergi

TV

Diger

—_— | | | | —_,| —
[a—

—
[N RS [ IS R (S —

—_— | | | —_,| —
[a—

[
[
[
[ ]
[
[

[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]

UYGULAMA SONRASI

BOLUM 3:

1. Sizce bu uygulamanin Grlinlerin gergek boyut, renk ve doku ve iiriin-mekan iliskisi

boyutuyla algilanmalari Gizerindeki etkisi ne diizeydedir? Litfen isaretleyiniz.

Etki DUzeyleri

Gergek Boyut
Hi¢ Az Orta Cok Fazlasiyla
1 2 3 4 5
Koltuk [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
Orta Sehpa [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]

TV Unitesi




EK-3. (devam) Alan ¢alismasi kullanici anketi
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Etki DUzeyleri

Renk ve Doku
Hi¢ Az Orta Cok Fazlasiyla
1 2 3 4 5
Koltuk [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
Orta Sehpa [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
TV Unitesi [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
Etki Duzeyleri
Uriin-Mekan lliskisi (Renk ve Doku)
Hi¢ Az Orta Cok Fazlasiyla
1 2 3 4 5
Koltuk [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
Orta Sehpa [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
TV Unitesi [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
Etki Duzeyleri
Uriin-Mekan lliskisi (Hacim)
Hi¢ Az Orta Cok Fazlasiyla
1 2 3 4 5
Koltuk [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
Orta Sehpa [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
TV Unitesi [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
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EK-3. (devam) Alan ¢alismasi kullanici anketi

2. Bu uygulamayi distinerek asagidaki sunum araglarini asagidaki boyutlarla en iyi
algilamanizi saglayandan baslamak lizere 1-6 arasinda siralayiniz (1:en iyi olmak tzere).

Conek | ke likenk | (i teeldn
ve Doku)
AG uygulamalar [ ] [ ] [ ] [ ]
Teshir [ ] [ ] [ ] [ ]
Katalog [ ] [ ] [ ] [ ]
Web sitesi [ ] [ ] [ ] [ ]
Dergi [ ] [ ] [ ] [ ]
TV [ ] [ ] [ ] [ ]

3. Sizce bu uygulamanin mobilya ve tamamlayici Girtinlerin (orta sehpa ve TV Unitesi)
arasinda tercih yaparken karar vermenizde etkisi ne dizeydedir? Litfen puanlayiniz.

Etki Duzeyleri
Hi¢ Az Orta Cok Fazlasiyla
1 2 3 4 5
Koltuk [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
Orta Sehpa [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
TV Unitesi [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]

4. Bu uygulama mobilya ve tamamlayici Grlinleri secerken diger sunum araglari
distnildiginde degerlendirme kalitesini ve siiresini ne sekilde etkiler? Litfen
degerlendiriniz.

Artirir Degistirmez Azaltir
Uriinleri degerlendirme [ ] [ ] [ ]
kalitesini
Uriinleri degerlendirme [ ] [ ] [ ]
siiresini
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EK-3. (devam) Alan ¢alismasi kullanici anketi

5. Kullandiginiz bu uygulamayi diisiinerek, asagida yer alan yargilar icin size en yakin gelen
ifadeyi isaretleyiniz.

e5| S5 |§8 | g8
X o () g3 s = 5
£S5 £ | S > | £3
cE| £ s | | &3
¥ B - ) X O
§ § E x K~
1 2 3 4 5
1. Bu uygulamayi kolaylikla kullanabildim. [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
2. Bu uygulama iiriinlere karar vermemde
teshirden daha etkili olur. [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
3. Bu uygulama iiriinlere karar vermemde
katalogdan daha etkili olur. [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
3. Bu uygulama iiriinlere karar vermemde
web sitesinden daha etkili olur. [ 1] [ 1] [ ] [ ] [ ]
5. Bu uygulama iiriinlere karar vermemde
tek basina yeterli olur. [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
6. Bu uygulama iiriinlerin hacmini dogru
algilamami sagladi. [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
7. Bu uygulama iiriinlerin renk ve
dokusunu dogru algilamami sagladi. [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
8. Bu uygulama iiriinlerin mekanla
iliskisini kurmamda ¢ok etkili oldu. [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
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BOLUM 4:
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1. Bu uygulama yeniden tasarlanmis olsaydi, asagidaki belirtilen 6zelliklerin 6nem diizeyi

nasil olurdu? Lutfen isaretleyiniz.

Onem Diizeyleri
Diisiik Orta
seviyede | Seviyede Cok
Onemsiz | 6nemli énemli | Onemli | Onemli
1 2 3 4 5
Kullanim kolayhgi
vie [ ] [ ] [ ] (1| 1]
Sunum aninda lirtinliin
degistirilebilmesi/
uyarlanabilmesi L] L] L] L] L]
Uriinlerin olcilerinin gergek
zamanli yonetilebilmesi [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
Renk ve doku detaylarini
tagimasi [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
Yiiksek kaliteli goriintiileme-
foto-gergekgilik [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
Uriinlerin ve mekanlarin
olcegini gbstermesi [ ] [ 1] [ 1] [ 1] [ 1]
Sanal katalog tasarlanabilmesi
g [ ] [ ] [ ] (1| 1]
Aydinlatma, golge ve
yansimalari simiile edebilmesi [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]

Diger (LULFEN YAZINIZ) : ..ottt sttt et st se e st s e aen s

2. Buuygulamalarin 6zellikle gelistirilebilecegini diislindtgliniz 6zellikleri neler olabilir?

3. Bundan sonraki segimlerinizde bu uygulamalari kullanmayi distinir misiniz?

Latfen kisaca aciklayiniz.
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