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C#NET Genel Bakis

C#.NET programlama dili Microsoft tarafindan .NET platformu
icin gelistirilmis, nesne tabanli bir programlama dilidir. C++ ve Java
dillerinden etkilenerek gelistirilmis bir dildir. Bir anlamda Visual Basic'in
gorselligi ve C++'1n giiciinii icermektedir. Ayrica, C#, Java gibi, bir Web
programlama dilidir.

C#, C++'da olan bellek yonetimi, pointer gibi sorunlar1 ¢ozmek ve
daha kolay bir C programciligi yapmak icin gelistirilmistir. Cop temizleme
(garbage collection), otomatik bellek yonetimi gibi bir¢cok 6zellige sahiptir.
C# programlama dili gorsellik ag¢isindan 6zellikle Windows Form
uygulamalarinda ¢ok kuvvetli bir dildir.




C# ve .NET FrameWork

NET Framework: Microsoft tarafindan gelistirilen bir yazilim
catisidir. Microsoft tarafindan gelistirilen, acik Internet protokolleri ve
standartlar tizerine kurulmus bir "uygulama" gelistirme platformudur.

Bir masaiistii uygulamasindan bir web tarayici uygulamasina
kadar her sey bu platform icinde diisliniilmiistiir ve desteklenmistir. Bu
uygulamalarin birbirleriyle ve gelistirildigi ortam farketmeksizin diinyadaki
tim uygulamalarla iletisimi i¢in kolayca web servisleri olusturulmasina
imkan verilmistir. Bu platform, isletim sisteminden ve donanimdan daha
list seviyede tasimabilir olarak tasarlanmustir.

Visual Studio ile C# dilinde kodlamaya baslamadan 6nce kodlarin
yazilacagl dosyada bazi referans ve kiitiiphanelerin proje igerisinde entegre
edilmesi gerekir. Boylelikle proje igerisinde yazilacak komutlar .NET
Framework ile uyumlu calisacaktir.
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C# - Namespace (Isim Uzaylar - Kiitiiphaler)

Programlama dillerinde, programcﬂarm islerini kolaylagtirmak igin bir takim hazir
kiitiiphaneler mevcuttur. Bu kiitiiphanelerden bazilar1 standart olmakla birlikte bazilar1 programcilar
tarafindan sonradan gelistirilmis ve kullanicilarin hizmetine sunulmustur.

o NET teki siif kﬁtﬁghaneleri_bir dilden bagimsiz_yapidadir. Bu ylizden bir projenin
ég:er_lsme_ gerekli olan sinifi ¢agirabilmek igin 6ncelikle 0 sinifin Kiitliphane dosyasinin proje igerisine
ahil edilmesi gerekir. Iste bu kiitiiphane dosyalarina Namespace (Isim Uzayi) adi verilir,

_ Namespace'ler .NET Framework smif kiitiiphanesindeki veri tiirlerini ve siniflari
kullanabilmek i¢in C# dilinde using anahtar sozciigii ile birlikte kullanilir ve derleyiciye bildirilir.

using System; // Burada using deyimi ile System kiitiiphanesi program igerisine gagrilir.
using System.Collections.Generic;

using System.LinQ;

using System.Text;

~ C# Console uygulamalariyn gelistirilebilmesi i¢in yukarida belirtilen 4 kiitiiphanenin
gro ram igerisine ¢agirilmasi gerekir. Ornegin Console sinifina erisilebilmesi i¢in program igerisine
ystem NameSpace I using anahtar sozciigi ile cagrilir.




C# - CLASS (Smiflar)

_Smuflar Nesneleri olusturan temel yapidir. Sif 0 nesnenin yapabilecegi isleri ve
nesnenin ozelliklerini barindiran kKod blogudur. Smiflarin igerisinde c¢esitli metodlar ve o
kullanilan sinifin ge?lth ozellikleri yer alir. Ve smiflar sayesinde her hangi bir platform
tizerinde ¢esitli islemler yapilabilir.

. Visual Studio ile kodlama yapilabilmesi i¢in dncelikle programci kendi namespace
ini olusturur.

namespace Uygulama

{

//Smiflarin tanimlanacagi bolim

}

Burada kullanilan stislii parantezler belirtilen isim uzayinin nerede basladigini ve nerede
bitecegini gosterir.

Not: Visual Studio Yazilim gelistirme arabirimi program dosyasini olustururken otomatik
olarak kullanicinin isim uzayini tanimlar.

Isim uzay1 tanimlandiktan sonra artik smif tanimlamasi yapilabilir. Sinif tanimlamasinin
yapilabilmesi i¢in class anahtar sozciigli kullanilir.

class Program

{

//Alt Programlarin tanimlanacagi boliim




C# - ALT PROGRAMLAR

C# dilinde simif olusturulduktan sonra program yazimina baslayabilmek igin alt program
tanimlamasi yapilir. Alt program tanimlamasi yapilabilmesi i¢in void anahtar sozciigi
kullanilir.

namespace Uygulama

{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
I/ Kodlarin Yazilacagi boliim
h
void hesapla()
{
b
b
¥

Burada birden fazla alt program ve fonksiyon olusturulabilir. Yalmiz bu olusturulan alt
programlardan oncelikle galistirilacak olani, alt programin ismi belirler. Yazilan alt programlar igerisinde
hangisinin ismi Main ise oncelikli ¢alistirilacak alt program bu kisim olur.
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C# - CONSOLE Sinifi

Visual Studio igerisinde C# dili ile gorsel 6zellikleri olmayan Console tabanli uygulamalar
olusturulabilir. Konsol kullanici araytizii, Windows kullanici arayiizii kadar ¢ekici degilken
ornekleri konsol arayiizii ile kisitlamak bize grafik arayiiziiniin kompleksligi ile ugragsmak
yerine 6grenmeye calistigimiz C# temellerine odaklanma firsati sunar.

Konsol Ekraninda kod Satirlari;
Ilp,ogmm.cs* = > I

‘%, Uygulama.Program -H(DB Main(string[] args)

—lusing System; 3
using System.Collections.Generic; -
using System.Ling;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;

Slnamespace Uygulama |
{

= class Program

i
= static veoid Main(string[] args)
{
Conscole.

F ¥ * lBﬂCkQ"OU”dCD'Of | “  ConsoleColor Console.BackgroundColor

t } ¥ @ Beep (The documentation cache is still being constructed. Please try again in a few secol
& BufferHeight
& BufferWidth
% CancelKeyPress
S Capslock
@ Clear
& CursorlLeft
# CursorSize -
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C#- CONSOLE Sinifi

Console Smifi System Kiitiiphanesinin (namespace) altinda yer alr.
Console sinifinin ¢agirilabilmesi i¢in mutlaka;

Using System;

sozdizimi kullanarak System kiitiiphanesinin ¢agrilmasi gerekir. Aksi
takdirde Console sinifina erigim saglanamaz.

Console smifinin altinda console ekraninda cesitli islemler

yapabilmek icin baz1 6zellikler (property) ve bazi1 yontemler (method) yer
alir.

Property (Ozellik) : Nesnenin yada sinifin sahip oldugu cesitli nitelikler.
Metod (Yontem) : Nesnenin yada sinifin sahip oldugu c¢esitli davranislar.

(")rnek;
Console.BackgroundColor=ConsoleColor.White; // Zemin rengi degistirme
Console.WriteLine(** Merhaba Diinya’’);// EKrana yazi yazdirma metodu
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C#- CONSOLE Sinifi

Console Smifi Ozellikleri;

BackgroundColor Konsol arkaplan rengini ayarlar.

CapsLock Capslock un acik olup olmadiginin denetlenmesini saglar
ForegroundColor Konsol énplan rengini ayarlar

In Standart giris islemleri icin kullanilir.

KeyAvailable Bir tusun basiimaya uygun olup olmadigini kontrol eder.
Out Standart cikis islemleriicin kullanilir.

Title Konsol baslik cubugunda gérinecek basligl ayarlar.
WindowHeight Konsol penceresinin yuksekligini ayarlar.

WindowWidth Konsol penceresinin genisligini ayarlar.
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C#- CONSOLE Sinifi

Console Sinift Metodlari;

Beep() Konsol hoparldérinden beep sesi ¢cikarmakicin kullantlir.

Clear() Konsol penceresini temizler.

Read() Konsol ekraninda standart veri girisi yapmak icin kullanilir.

ReadLineg() Konsol ekraninda standart veri girisi yapmak icin kullanilir.

ReadKey() Konsol ekraninda sadece karakter girisi yapmak i¢in kullanilir.
ResetColor() On ve arkaplan konsol renklerini standart haline déndirmek icin kullanilir.
SetCursorPosition() Konsol ekraninda imle¢c konumunu ayarlar.

SetWindowSize() Konsol ekraninin yuksekligini ve genisligini istenilen boyutlarda ayarlar.
Write() Konsol ekraninda standart cikti islemi yapmak icin kullanilir,

WriteLing() Konsol ekraninda standart cikti islemi yapmak icin kullanilir,
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DEGISKENLER

Tiir Boyut Kapasite Ornek
byte i1 bayt 0, ..., 255 (tam sayi) byte a=5;
sbyte 1 bayt ]-128, ..., 127 (tam sayi) sbyte a=5;
short 2 bayt -32768, ..., 32767 (tam sayi) short a=5;
ushort 2 bayt 0, ..., 65535 (tam sayi) ushort a=5;
int 4 bayt -2147483648, ..., 2147483647 (tam sayi) int a=5;
uint 4 bayt 0, ...,4294967295 (tam sayi) uint a=5;
fong 8 bayt -9223372036854775808, ..., gt
9223372036854775807 (tam sayi)
ulong !8 bayt 0, ..., 18446744073709551615 (tam sayi) ulong a=5;
float 4 bayt +1.51045, . £3.4*10% (reel say) float a=5F; veya float a=5f;
double [8bayt  |5.0*10%2¢ _ +17*10% (reel say) ::;Z'i:;: d"::';:;’:sb;
decimal |16 bayt +1.5102, __ +7.9*10% (reel sayi) ::;::al AN e
Tir  Boyut Aciklama Ornek
char 2 bayt Tek bir karakteri tutar. ?char a="h'";

string

Sinirsiz

Metin tutar.

'string a="Buraya Bir Metin Gelecektir.”;




C#- CONSOLE Sinifi

Write ve WriteLine Metodlari

Write Metodu: Kendisine gonderilen degeri konsol ekraninda
aym satira yazdirmak ic¢in kullanilan bir metoddur.

Console.Write(*’ Algoritmalar™);

WriteLine Metodu : Kendisine gonderilen degeri konsol
ekraninda satir sonu Karakterini de ekleyerek bir alt satirdan
Itibaren yazdirmak icin kullanilan bir metottur.

Console.WriteLine(‘’ Algoritmalar’);
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C#- CONSOLE Sinifi

Write ve WriteLine Metodlarinda Kullanilan Kacis Karakterleri

C# Konsol uygulamalarmin ilk ve en basit konusu olan Write() ve
WriteLine() metodlar1 ekrana en basit haliyle yazi1 yazdirmaya vyarar.
Aralarinda ki tek fark imle¢ farkidir. Yani yazdiktan sonra yeni satira geger.
Yazilar ¢ift tirnak arasinda gosterilir.

C ve C++ ta oldugu gibi (escape) karakterlerinin kullanimina olanak verir.

C# da bir kagis karakteri tanimlamasi yapabilmek icin metnin igerisinde
ters bolii \  ibaresi kullanmak gerekir.
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C#- CONSOLE Sinifi

Write ve WriteLine Metodlarinda Kullanmilan Kacis Karakterleri

Karakter Anlami
\a Ses Uretir(alert)
\b imleci bir sola kaydir(backspace)
\f Sayfa atla. Bir sonraki sayfanin basina gec(formfeed)
\n Bir alt satira gec(newline)
\r Satir basi yap(carriage return)
\t Yatay TAB(Horizontal TAB)
\V Dikey TAB(vertical TAB)
\" Cift tirnak karakterini ekrana yaz
\ Tek tirnak karakterini ekrana yaz
\\ \ karakterini ekrana yaz




C#- CONSOLE Sinifi

Read, ReadLine ve ReadKey Metodlari

Programlar cogu zaman bizim girdigimiz verilere gore islemlerini
yiritiirler. C# konsol uygulamalarinda veri girisi daima klavyeden yazi
yazma ile gerceklesir.

‘Genellikle konsol uygulamalarinda program kullanicidan bir
seyler girmesini Ister ve kullanicinin verdigi yanita gore kullanicinin ne
demek 1stedigini anlamaya calisir.

Konsol ekraninda klavyeden giris yapmak icin Console sinifinin
altinda yer alan Read ve ReadLine yontemleri kullanilir.

Console.WriteLine ve Console.Write ekrana ¢ikt1 vermek igin
kullanilirken, Console.Read ve Console.ReadLine yontemlerinde  girig
argimani olmamasina ra%mqn_ bu yontemlerden donen doniis degerleri
program icerisinde kullanilabilir. Yalniz her iki metodda da veri girisinin
gecerli olabilmesi i¢in enter tusuna basilmasi gereKir.




C#- CONSOLE Sinifi

Read, ReadLine ve ReadKey Metodlari

Read Metodu: Kullanicinin klavareden giris yapmasini saglar tek karakter okur ve
geriye tam say1 tipinde bir deger dondiirur.

int sayi=Console.Read();

ReadLine Metodu : Kullanicinin klayfyeden giris yapmasini saglar ve enter tusuna
basildiktan sonra verinin metinsel bir ifade olarak dondiiriilmesini saglar.

string adi=Console.ReadLine();

ReadKey Metodu: Kullanicinin klavyeden tek karakterlik veri girisi yapmasini saglar.
Bu metodda enter tusuna basilmasi beklenilmez. Ve buradan alinan deger
ConsoleKeyInfo sinifindan tiretilen bir degere aktarilir.

ConsoleKeylnfo karakter=Console.ReadKey();

y
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DEGISKENLER

Degisken tanimlama formati;
veritipi veriAdil, veriAdiZ,

int sayil; /* bir tam sayiy! depolar (152) */
float sayi2=5.6f; /* bir ondalikli sayiyl depolar (65.324) */

Atanmamis Yerel C# Degiskenler

C#, deger atanmamis dediskeni kullanmaniza izin vermez. Bir
degiskeni kullanmadan Once, degiskene bir deger atamak
zorundasiniz; aksi takdirde programiniz derlenmeyebilir. Bu
kosul, Definite Assignment Rule (Kesin Atama Kurali) olarak
adlandirilir. Ornedin, asadidaki ifadeler, yas deJiskenine
bir deger atanmadidi icin derleme hatasi verecektir:

?

int yas;
Console.WriteLine(yas); //derleme hatasi

y


https://www.kodyaz.net/c-sharp-degiskenler/

' Kapali Tiirde Yerel C# Dediskenler

Bir degiskene atadiginiz degerin, degisken 1le ayni tiurde
olmasi gerektigini bahsetmistik. Ornegin, int tlrunde
degiskene sadece int tirid deger atayabilirsiniz. C#
derleyici, bir degiskene Dbaslangi¢c dederi atamak 1icin
kullanilan ifadenin tirund hizli Dbir sekilde ortavya
cikarabilir ve degiskenin tuUrd 1le ayni degilse size
bildirebilir. Ayrica, C# derleyicisinden bir ifadedeki
degiskenin tiruinu bulmasini ve asagidaki gilbi tir yerine var
anahtar sOzcugunu kullanarak degisken Dbildirdiginizde,

buld&@ﬁn@ﬁ@ﬁmpﬁiféﬁ%a51nl isteyebilirsiniz:

var myOtherVariable = “Hello”;

var yetAnotherVariable; // Hata

y


https://www.kodyaz.net/c-sharp-degiskenler/

' C# Dediskenler - Onek ve Sonek

++, artirma ve —--—, azaltma 1sleclerini, degiskenden
once ve sonra verlestirebilirsiniz. Islec
simgesinin degiliskenden oOnce vyer almasi, 1slenenin
onek (prefix) bicimi olarak ve degiskenden sonra
ver almasi da sonek (postfix) bicimi olarak

adlandirilir. Ornedin:
count++: // sonek ++count; // onek

count--; // sonek - - count; //onek

ORNEK

int x = 42;
Console.WriteLine(x++);
Il x simdi 43’tur, 42 yazilir
X =42;
Console.WriteLine(++x);
Il x simdi 43’tar, 43 yazilir
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C#- CONSOLE Sinifi

BackgroundColor, ForegroundColor, Clear

C# console uygulamalarinda yaziya ve arkaplana rengi verilebilir. Console
metodu altinda BackgroundColor ve ForegroundColor kullanilir.
BackgroundColor arkaplan rengini degistirmek icin, ForegroundColor ise
yazl rengini degistirmek icin kullanilir.

Renk atamasi ise ConsoleColor ile yapiimaktadir.

Renkler: Black DarkBlue DarkGreen DarkCyan DarkRed DarkMagenta
DarkYellow Gray DarkGray Blue Green Cyan Red Magenta Yellow White
Black DarkBlue DarkGreen DarkCyan DarkRed DarkMagenta DarkYellow
Gray DarkGray Blue Green Cyan Red Magenta Yellow White

Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Blue;
Console.Clear();
Console.ForegroundColor = ConsoleColor.White;
Console.Write("Press any key to continue");
Console.ReadKey();




C# Diziler

C# Diziler, Simdiye kadar program icinde tanimladigimiz degisken
sayisl birkac degiskeni gecmedi. Ancak cogu zaman bu boyle olmaz.
Bazi programlarda 200-300 degiskene kadar ihtiyac duyabiliriz.
Bunlarin hepsinin teker teker tanimlanmasi oldukca zahmetlidir. iste
bu yuzden programlama dillerinde dizi diye bir kavram vardir. Aslinda
bir dizi, birbiriyle iliskili degiskenlerin olusturdugu bir gruptan baska
bir sey degildir.

int[] dizi=new int[10];
Veya
int[] dizi;

dizi=new int[10];




Dizilere sistematik erisim Foreach dodngiisu

int[] dizi={3,2,6,7};
foreach(int eleman in dizi)

Console.WriteLine(eleman);

ONEMLI
Foreach donglsu sadece dizi elemanlarini okuma icin kullanilr.

Dizi elemanlari Gzerinde diizenleme islemlerine izin verilmez. Bu
tur engelleme ReadOnly (Sadece okunabilir) olarak bilir.




Dizi Methotlari

Diziler Gizerinde islevsel olarak kullanilabilecek bircok methot vardir. Tum dizi
fonksiyonlarina Microsoft Msdn Gzerinden erisebilirsiniz. Sik kullanilan dizi
fonksiyonlarindan baslicalari;

GetlLength()
Bir dizideki eleman sayisini int turinden veren methottur.

int[] dizi={1,4,7,9};
Console Write(dizi.GetLength(0));// 4

Cok boyutlu dizilerde herbir dizi elemanin degerinin indeks numarasi
belirtilmelidir.

int[,] dizi={{2,4,2},{7,10,4},{7,12,6},{2,1,12}};
byte a=dizi.GetLength(1);
Console WriteLine(a);




Dizi kopyalama

Daha dnceden de belirtildigi gibi bir dizinin boyutu belirlendikten sonra boyutu
degistirilemez. Bu sebeple bir dizi daha buylk bir diziye donusturtlmek istenirse
mevcut dizi daha buyuik boyutlu bir diziye kopyalanir.

int[] dizi1={1,2,3,4};
int[] dizi2=new int[10];
dizil.CopyTo(dizi2,3);

Burada dizil’in 3. Elemanindan itibaren dizi2’ye kopyalama islemi gerceklesir.
istenirse dizi sinif (Array) kullanilarak bir dizinin sadece belirli bir bélimi
kopyalanabilir.

int[] dizi1l={1,2,3,4};
int[] dizi2=new int[10];
Array.Copy(dizil,dizi2,3);

Bu 6rnekte dizil’in 3. Elemanindan itibaren dizi2’ye kopyalama islemi
gerceklesir.




Array.IndexOf();

Dizi icinde harf ya da kelime aramamiza yarar. Eger harf ya da
kelimeyi bulursa buldugu ilk indexi gonderir.Bulamazsa geriye -
1 gdnderir.

Array.IndexOf(dizil, 2);
2 ifadesini dizil dizisinde arar. Buldugu ilk indexi gébnderir.

Array.IndexOf(sayilar, 2, 3);
Bu methot ise 3.elemandan itibaren arama yapar.




Array.Reverse();
Dizinin elemanlarini ters cevirir. Ancak sadecetek boyutlu diziler icin
kullanilabilir.

Array.Reverse(dizi);

Array.Sort();
Dizinin elemanlarini kiiclikten blyuge dogru olacak sekilde siralar.

Array.Sort(dizi);

Array.Clear();
Bu kod dizi dizisinin 1. indeksinden itibaren 3 indeksini sifirlar (varsayilan
degere dondurur).

Array.Clear(dizi, 1, 3);
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Kaynaklar

https://www.kodyaz.net/c-diziler/




