scanf () Fonksiyonu

Klavyeden veri okumak icin kullanilir. Yapi olarak printf ()
fonksiyonu aynidir. Kullanim bigimi:

Genel yazim formati;
scanf(“format_dizisi”,deger yada degisken listesi);

scanf("%d",&x);

Girilen karakterler format ile belirtilen sekle gore

degiskenlere aktarilir. Degiskenler isaretci tipinde

olmalidir. Yani parametre olarak degiskenin adresi
gonderilmelidir.



scanf("%f %f %f ", &a, &b, &c);

scanf islevinin degeri =0 ise hicbir degiskene deger
atanmamis

>0 ise basarili bir sekilde deger atanan degisken sayisi



int a,b,c;
float m,n;

] ]
SCa nf( %d ) &a), Klavyeden tamsayi okur. Girilen deger a degiskenine aktarilir.

SCa nf("%d %d ",&a,&b); Klavyeden girilen ilk deger a degiskenine, ikinci deger

b degiskenine aktarilir.

SCd nf("%f %d", &m, &a), Klavyeden 1. float, ikincisi tamsayi olmak iizere iki

deger okur.



Ikinci dereceden denklem cézimiiniin yapildigi
ornekte katsayilari klavyeden okutmak istersek

scanf("%f %f %f ", &a, &b, &c);

printf(“Katsayilar sirasiyla giriniz (a b c):”);
scanf("%f %f %f ", &a, &b, &c);

printf(“a katsayisini giriniz : “); scanf(“%f”, &a);
printf(“b katsayisini giriniz : “); scanf(“%f”, &b);
printf(“c katsayisini giriniz : “); scanf(“%f”, &c);



cin Komutu (C++)

cin komutu ile klavyeden girilen degerler ismi gegen degiskene atanir. cin
komutu ile >> karakterleri birlikte kullanilir.

Ornek:

. # Include <iostream>
. # include <string.h>
int main()

{

. char x;

cin>>X;

cout<<x;

}

NoOoO U A wNE

Ayrica cout << komutu programda belirlenen ifadenin ekranda gosteriimesini
sagdlar.



#include <iostream>
#include <math.h>
using namespace std;

int main() {
double a, b, c, delta, x1, x2;
cout << "Lutfen 2.Derece denklemin katsayilarini giriniz: " << endl;
cin>>a>>b>>c;
delta = pow(b,2) -4 *a*c;
if(delta < 0)
cout << "Reel kok yoktur.!l" << end];
else if (delta == 0) {
x1=-b/(2*a);
cout<<"Denklemin Koku=" << x1;
cout << endl ;
}
else {
x1 = (-b + sqgrt(delta)) / (2 * a);
x2 = (-b - sqrt(delta)) / (2 * a);
cout<<"Denklemin Kokleri:"<<x1l<<"and"<<x2;
cout << end];

}
}



puts() Fonksiyonu (Karakter dizisi yazdirma)

#include <stdio.h>
puts( katar );

katar olarak belirtilen karakter toplulugunu ekrana yazdiktan sonra,
imleci alt satira gecirir. Ornegin:

puts("puts() fonksiyonunun gosterimil");
sekinde kullanilirsa cikis soyle olacaktir.

puts() fonksiyonunun gosterimi!
puts() fonksiyonu ESC karakterleri ile kullanilabilir.

puts("Bu birinci satir...\nBu ikinci satir...");

Bu birinci satir...
Bu ikinci satir...



gets() Fonksiyonu
Klavyeden bir karakter toplulugu, katar, okumak icin kullanilir.

Okuma islemi yeni satir karakteriyle karsilasilincaya kadar siirer.
puts()-gets() arsindaki iliski, printf()- scanf() arasindaki gibidir.
puts() ile ekrana bir katar yazdirilirken, gets() ile okunur.

Ornegin:

char ktr[10];
puts("Bir seyler yazin:");
gets(ktr);

Yukaridaki program parcasi, klavyeden girilen karakterlerin, gets()
fonksiyonu ile ktr katarina aktarmak icin kullanihr. ktr[10]
seklindeki kullanim girilen katarin icerisinden ilk 10 karakteri
degerlendir manasindadir. Bu kullanim daha sonra aciklanacaktir.



getchar() Fonksiyonu

Standart giristen bir karakter okur. Programi istenen bir yerde durdurup,
bir karakter girinceye kadar bekletir.Ornegin:

getchar();
printf("%d\n",i);
}

Yukaridaki program parcasi 0-9 arasi sayilari sirasiyla ekranda gostermek
icin kullanilir. Fakat her rakami yazdiriimadan 6nce klavyeden herhangi bir

karakter girip ENTER tusuna basilmasi beklenir. Bu bekleme getchar()
fonksiyonu ile gerceklestirilir.



C++'da Okuma ve yazma komutlari

C++ derleyicilerine C dilinden gelen baslik dosyalari da yeni standarda uydurulmus
ve uzantilari kaldirilmistir. Bu dosyalarin C’den geldigini belirtmek icin isimlerinin
basina ‘c’ harfi eklenmistir.

C'de C++'da
include<stdio.h> #include<cstdio>
include<stdlib.h> H#include<cstdlib>

C++'da C’den farkl olarak giris/cikis fonksiyonlarinin yerine giris/cikis nesneleri
kullanthr.

cin : Standart giris birimi. Cogunlukla tus takimi islemlerinde kullanilr.
cout : Standart cikis birimi. Cogunlukla ekran islemlerinde kullanilir.

cout nesnesi tzerinde ekrana bir veri yazmak icin gonderme operatori ‘<<’
kullanihr.

Giris islemlerinde ise cin nesnesi ve giris operatoru ‘>>" kullanilmaktadir.



Ornek program

e Kullaniciya yaricapini sordugu dairenin alan ve
cevresini hesaplayan program.




Ornek program

 Adim 1: Baslangicta ici bos programi yazalim:

Eger cin, cout kullanilacaksa dev c++ 5 ve Ustl versiyonlarda

using namespace std; komutu header taniminin altinda
eklenmelidir

#include <iostream.h>
#include <stdlib.h>

system(“pause”);

}



Ornek program

 Adim 2: yapilacaklari sirayla sozel olarak
vazalim:

#finclude <iostream.h>
using namespace std;
void main() {
// kullanicidan yaricapi oku
// alani hesapla
// cevreyi hesapla
// sonuclari goster

}



Ornek program

Adim 3: Hangi degisken ve formillerin kullanilacagina karar verelim :

#include <iostream.h>
using namespace std;
int main() {

const double pi = 3.1415; // yaricap ,icin r sayisina ihtiyacimiz var

double r;

cin >>r;

double A = pi * r*2;
double C=2 * pi *r;
cout << A;

cout << C;
system(“pause”);

}

// kullanicidan bu sayiy1 okuyoruz
// alani hesapliyoruz. A = pi * r2
// cevreyi hesapliyoruz

// sonuclari ekrana yaziyoruz



* Simdi eger C++ kurali hatasi yaptiysak
derleyiciyi calistirip 6greniyoruz.

* Derleyici r*2 "unknown® mesaji verdi, r*2 vyi
tanimadigini séyltyor bu satiri degistiriyoruz:
—A=pi *r*r,



Adim 4: Programimizin son durumu:

//#include <iostream>
#include <iostream.h>
#include <stdlib.h>

using namespace std;
main() {
const double pi=3.1415;
double r,A,C;
cin >>r;
A =pi*r¥r;
C=2*pi*r;
cout << A;
cout << C;
system(“pause”); }



Ornek program

Yeniden derleyici calistirildiginda hata vermeyecektir.

Programi calistiriyoruz. Baglayici (Linker) da hata vermezse
calistirillabilir dosya (executable file) Gretilir ve calistirilr.
Sonuc¢ dogru ama ekran goruntisu dizgln degilse giris-cikis
komutlarini yeniden gdézden geciririz.

Ancak sonuc hatali ise mantik hatasi yapmisizdir. Programi
adim adim yuruterek hatayi bulabiliriz.



Ornek 1

// cout nesnesinin kullanimi
#include<iostream> // Baslik dosyasi ekleniyor

int main ()

{
int 1=5;
float f=4.06;

std::gout<<"Tamsay1l 1="<<1<<"Kayan noktali sayi f="<<f;

@
return 0; O

}

using namespace std;
Eklenmedigi takdirde bu
sekilde de gosterilebilir




Ornek 2

/] cin ve cout nesnelerinin kullanimi
#include<iostream>

using namespace std; // Her erisimde std ismi kullanilmayacak

Int main() {
Nt 1,j; // 1ki adet tamsay1 degisken tanimlaniyor
cout << "Iki say1 giriniz \n ";

// Mesaj ekrana ¢ikiyor alt satira geciliyor
cin>>1>> |, //'1 ve j tus takimindan okunuyor
cout << "Toplam=" <<1+ ) <<"\n";

// Sayilarin toplami1 ekrana yaziliyor
return O;



ACIKLAMA ICIN TURKCE KARAKTER
DESTEGI

#include "locale.h"

setlocale(LC_ALL,"turkish");



#include <iostream>
#include "locale.h"

using namespace std;

int main()

{

int a=0,b=0,c=0,d=0;
setlocale(LC_ALL,"turkish");
cout<<"-mmmmmmmmmv <<endl;
cout<<"Bir Sayi Giriniz: ";
cin>>a;

cout<<"Bir Sayi Daha Giriniz: ";

cin>>b;

cout<<"Bir Sayi Daha Giriniz: ";

cin>>c;

cout<<"Bir Sayi Daha Giriniz: ";

cin>>d;

cout<<endl<<"Girilen Sayilar: "<<a<<" "<<b<<" "<<c<<" "<<d

cin.get();
return(0);

}

’



C Programlama Dilinde Cikti
Ekraninin Renklendirilmesi



#include <stdlib.h>

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

#finclude <string.h>

#include <windows.h>

main()

{
HANDLE hConsole;
hConsole = GetStdHandle(STD_OUTPUT_HANDLE);
SetConsoleTextAttribute(hConsole, FOREGROUND RED);
printf("KIRMIZI\n");
SetConsoleTextAttribute(hConsole, FOREGROUND_ BLUE);
printf("MAVI.\n");
SetConsoleTextAttribute(hConsole, FOREGROUND_GREEN);
printf("YESIL\n");



CAUsers\Ercan\Desktop\Untitled1.exe




OPERATORLER

Bir isleme yol acan, islem sonucunda belirli bir deger uretilmesini saglayan atomlara
operator denir.



OPERATORLERIN SINIFLANDIRILMASI

1-islevlerine gére

a. Aritmetik operatorler(+,*,/...)

b. lliskisel operatérler(<,>,<=,...)

c .Mantiksal operatorler(AND,OR,NOT,XOR,..)

d. Bit operadrleri(belli bir sayinin kaginci bitinin ka¢ oldugu hakkinda bilgi verir)
e. Gosterici operatorleri

f. Ozel amacli operatorler

2-Operand sayilarina gore

a. iki operand alanlar (binary)
b. tek operand alanlar (unary)
c. Uc opernd alanlar (ternary)

3-Operatoriin konumuna gore yapilan siniflandirma
a. Ara ek operatorler (infix)

b. On ek operatérle (prefix)

c. Son ek operatorleri (postfix)

C'nin butln iki operand alan operatorleri infix'tir. Bir operatorin teknik olarak
tanimlanmasi icin biitiin bu gruplardaki yerinin belirtilmesi gerekir. Ornegin 4 binary infix
aritmetik operatordur.



ARITMETIK OPEARATORLER

+, -, ¥, / binary, infix
% OPEARORU

Binary infix bir operatorduir. Bolim islemindeki kalani hesaplar.
++ VE -- OPERATORLERI

++ arttirma -- eksiltme operatoéruddr.

ikisi de unary operatérlerdir. Postfix ve prefix olarak kullanilabilir. Postfix ve prefiz
kullanimda fark vardir. ++a=>a=a + 1;

Bu operatorler baska hicbir operator olmadan tek baslarina kullanilmissa aralarinda
fark olmaz.



a) Ikili Operatorler

+ Toplama operatoru
- Fark operatori
Carpma operatoru

/ Bolme operatori

-- Bir azaltma

++ Bir arttirma

% Mod operatori: bolme sonucundan kalani verir.

(k=(20%6)=2 olur)



ornek

#include<stdio.h>
#include<conio.h>

void main()

{

int X,y,z;

x=14;y=3;
z=x+y;printf("toplama=%d\n",z);
z=x-y;printf("cikarma=%d\n",z);
z=x/y;printf("b6lme=%d\n",z);
z=x*y;printf("carpma=%d\n",z);
z=x%y;printf("mod=%d",z);
getche();

}



SORU :
En fazla dort basamak olabilen sayinin
basamak degerlerini yazdir.

% ve [/ islemlerinin kullanimi.



COzZUM

#include <stdio.h> i=1928; //Yontem 2
main() printf("%d ",i / 1000);

{ printf("%d ",(i / 100) % 10);
inti,y; printf("%d ",(i / 10) % 10);
y=1985; printf("%d\n",i % 10);
i= y / 1000; )

printf("%d",i);
y=y-i*1000;
i=y / 100;
printf(" %d",i);
y =y-i*100;
i=y / 10;
printf(" %d",i);
y =y-i*10;

printf(" %d\n",y);



C++ da ozel kullanimlar.

X+=5; 2 X=X+5;
x*=5; -2 x=x*5;
X-=y+5; 2  X=X-y+5;
X%=5; =2 Xx=X%5;



b)Tekli (Unary) Operatorler
C’de 4 adet tekli operator kullanilir: Tam ve gercel sayilarda kullanilir.

- Herhangi bir sayinin =1 ile carpimidir.

+ Bu operator etkisizdir.
-- Degiskenin degerini 1 eksiltir.
++ Degiskenin degerini 1 arttirr.

-- ve ++ operatorleri degisken sag ve sol tarafina gore farkli islevleri
vardir.

X++ X=X+1; //(esitle ve sonra arttir)
++x 2 X+1=x; //(arttir ve esitle )

X-- > x=x-1; //(esitle ve sonra azalt)
--X > X-1=x; //(azalt ve sonra esitle)



ornek

sonuc=++a+b;

printf("\n sonuc sayisi=%d”, sonuc);
sonuc=a-(--b);

printf("\n sonuc sayisi=%d”, sonuc);
getch ();

}

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

main()

{

int a,b,sonuc;

a=10; // scanf("%i", &a);

a+=5;

printf("\n a sayisi=%d”, a);

a=10;

sonuc=a++;

printf("\n sonuc sayisi=%d”, sonuc);
b=5;

sonuc=a%b;

printf("\n sonuc sayisi=%d”, sonuc);
a=10;




COZUM
e+ C:\Documents and Settings\Administrator\Desktop\| simsiz1.exe

a sayisi=15

sonuc sayisi=10
sonuc sayisi=1
sonuc sayisi=16

sonuc sayisi=7




Ornek: Uc sayinin ortalamasinin bulunmasi



#include “stdio.h”

void main()

{
float a,b,c,ort;
printf(“a sayisini giriniz “); scanf(“%f”, &a);
printf(“b sayisini giriniz “); scanf(“%f”, &b);
printf(“c sayisini giriniz “); scanf(“%f”, &c);
ort = (a+b+c)/3.0;
printf(“Ortalamasi = &f\n”, ort);



Ornek: Para 6deme algoritmasi ve programinin
olusturulmasi
(Hangi paradan kag tane olabiliyor)



Adim1 Basla

Adim2 Oku (x)

/*Toplam édenecek miktar*/

Adim3 a=x/100

/* a: Odenecek 100’liik kadit para sayisi*/
Adim4 b = (x-100*a)

/50 /*b: Odenecek 50’lik kadit para sayisi*/
Adim5 c = (x-100*a-50%*b) / 20

/* c: Odenecek 20’lik kadit para sayisi*/
Adimé6 d = (x-100*a-50*b-20*c) / 10

/* d: Odenecek 10’luk kadit para sayisi*/
Adim7 e = (x-100*a-50*b-20*c-10*d) / 5

/* e: Odenecek 5’lik kagit para sayisi*/
Adim8 f = (x-100*a-50*b-20*c-10*d-5%¢e) / 1
/* f: Odenecek 1’lik madeni para sayisi*/
Adim 9 Dur

A=x/100

[

b = (x-100*a) /
50

l

¢ =(x-100%a-
50*b)/ 20

[

d = (x-100*a-
50°b-20%¢) / 10

e = (x-100*a-
50"b-20"c-
10%d)/ 5

l

f= (x-100*a-
50*b-20*c-10"d-
5%)/ 1

l

Odenecek miktar:
a tane 100,
b tane 50,
c tane 20,
d tane 10,
e tane 5,
f tane 1
liradir.




#include<stdio.h>

#include<stdlib.h>

int main()

{
int x,a,b,c,d,e,f;
printf("Para miktarini giriniz:");
scanf("%d",&x);

a=x/100;

b=(x-a*100)/50;
c=(x-a*100-b*50)/20;
d=(x-a*100-b*50-c*20)/10;
e=(x-a*100-b*50-c*20-d*10)/5;
f=(x-a*100-b*50-c*20-d*10-e*5)/1;

printf("Odenecek miktar: \n %d tane 100\n %d tane 50\n %d tane 20\n
%d tane 10\n %d tane 5\n %d tane 1 liradir.\n",a,b,c,d,e,f);
system("pause");
return 0;



SUPHELI KODLAR

++ veya -- operatorlerinin bilingsizce ve kotu kullanimlari derleyiciler arasinda yorum
farkluklarina yol acarak tasinabilirligi bozar.Boyle kodlardan kacinmak gerekir.

1-Uc tane + operatéri bosluk olmaksizin yanyana getirilmemelidir.(+++)

2-Bir degisken ++ veya -- ile kullanilmissa bir daha ayni ifade icerisinde ++ veya --
operatorleriyle gozikmemelidir.(hata: b = ++a + ++a;)

3-

int multiply(int a, int b)

{return a * b;}

void main(void)

{

inta, b=10;

a = multiply(b, ++b);/*hata:derleyicinin parametreleri ne sirayla aktardigi derleyiciye gore
degisir.*/

printf("%d\n", a);

}

Bir fonksiyon cagirilirken parametrelerden birinde ++ veya -- kullanilmissa diger
parametrelerde ayni degisken kullanilmamali, clinkii parametre aktarim sayisi her sistemde
ayni olmayabilir.
fonk(++a);/*Dogru:6nce a arttirilir sonra yeni a degeriyle fonk cagirilir*/
fonk(a++);/*Dogru:6nce fonk cagirilir sonra a arttirihr*/



OPERATORLER ARASI ONCELIK iLiSKiSI

Bir operatoriin digerine gore bir oncelik sirasi vardir. Bu sira operatorlerin dncelik

tablosu denilen bir tabloyla belirtilir.
Tabloda ustteki satirda bulunanlar attakilerden daha onceliklidir. Ayni satirda

bulunanlar esit onceliklidir. Ayni 6ncelikli operatorlerle soldan saga ya da sagdan sola islem
yapllir.



OPERATORLER

() [1->.

AYNI BAGINTIDA KULLANILDIGINDA

I ~ ++ —- + - * & (type) sizeof

* [ 9

= 4= = *— /: %: &: N=

|= <<= >>=

SOLDAN SAGA
SAGDAN SOLA
SOLDAN SAGA
SOLDAN SAGA
SOLDAN SAGA
SOLDAN SAGA
SOLDAN SAGA

SOLDAN SAGA
SOLDAN SAGA
SOLDAN SAGA
SOLDAN SAGA
SOLDAN SAGA
SAGDAN SOLA
SAGDAN SOLA
SOLDAN SAGA



ILISKISEL OPERATORLER

< > <= >=

C'de 6 iliskisel operator vardir.Hepsi binary infix operatorlerdir. Aritmetik
operatorlerden daha dusuk onceliklilerdir.
iliskisel operatorlerin trettigi deger dnerme dogruysa 1 yanlissa 0'dir

main()
int a;

a=10>5;
printf("a=%d\n", a);/*a=1%*/



MANTIKSAL OPERATORLER(& &)

C'de 3 tane mantiksal operator vardir.

AND && (VE)
OR || (VEYA)

NOT ! (DEGIL)



AND OPERATORU

Mantiksal operatorlerin hepsi 6nce operandlarini dogru ya da yanlis olarak
yorumlar, eger sonu¢ dogruysa 1, yanlissa O sayisal degerini lretir. Yorumlamada
kural:eger operand O disi bir degerse dogru olarak, 0 ise yanlis olarak
yorumlanir.Uygulama da iliskisel operatorlerle birlikte kullanilirlar.

&& operatorinin dnce sol tarafi tam olarak bitirilir.D aha sonra sag tarafi
yapilir ve bitirilir.Eger sol tarafin sayisal degeri O ise sag tarafin yapilmasina gerek kalmaz.

Ornegin x > 10 && fonk() burada x 10'dan kiiciikse fonk hic cagirilmayacaktir.



OR OPERATORU(] |)

OR islemi iki operand da yanlissa yanlis,operandlardan en az birisi dogruysa dogru
sonucunu uretir.

al|lb

P P OO W
R O = OT
P R PO —

Bu operator de 1 ya da 0 tamsayi degerini Uretir.

void main(void)
{
int x,y;
scanf("%d",&y);
x=y<10 || y>50;
printf("%d\n",x); }

OR operatorunun once sol tarafi yapilir.Eger sol taraf degeri O disi bir degerse sag
tarafin yapilmasina gerek kalmaz.



NOT OPERATOR(!)

Bu operator unary prefixtir.Zaten oncelik tablosunun ikinci diizeyi tamamen
unary operatorlere ayrilmistir.

_ O o
O rr o

|

|

|
Yani bu operator operand O ise 1, O disi herhangibir degerse 0 yapar.

void main(void)

{

int x,a = 10;

x=1la;
printf("%d\n", x); /*a =10, !la=0, !(la) =1, ekrana 1 basilir*/



ATAMA OPERATORU(=)

Bu operatcr binary, infix bir operatordir.Atama operatorintn sol tarafindaki
operandin nesne olmasi gerekir.

Buradan hareketle ++ ve -- operatorlerinin operandlarinin da nesne olmasi gerekir.

Atama operatoriinde elde edilen deger sag taraftaki operandin sayisal degeridir.

void fonk(int n)

{
printf("%d\n", n);
}
void main (void)
{
intx=10,vy;
fonk(y = x);
}

z =y =x=10; ifadesi dogru oldugu gibi,
z =(y =10) + 2; ifadesi de dogru ve gecerlidir.



BITLER UZERINDE ISLEM YAPAN
OPERATORLER

Bitler Uzerinde islem yapmak, bir tamsayi yada karakter degiskenin
(short,int,long ve char) bir butliin olarak sayisal degeri lizerinde degil de
dogrudan bitlerini sinamak, degistirmek ve 6teleme yapmak anlamina
gelmektedir. Ornegin, bilgisayarin iletisim kanalindan alinan bir kisa tamsayinin
ikinci bitinin ne oldugu 6grenilmek isteniyorsa, bu operatorleri kullanmaya
gerek vardir. Bu operatorler, kullaniciya islemcinin birlestirici dili dizeyinde(
assembly) , bitler Gzerinde calisma olanagi verir.

Bit Uzerinde islem yapan alti operator vardir. Bunlar:

& bit dizeyinde VE (bitwise AND)

| bit dizeyinde VEYA (bitwise OR)

A bit dizeyinde YA DA (bitwise XOR)

~ bir’e timleme (one’s complement)

<< sola oteleme (left shift)

>> saga oteleme (right shift)



VE OPERATORU(&): Genelde bir degiskenin bazi bitlerini
sifirlama icin kullanilr.

VEYA OPERATORU(|): Bir sayisal degiskenin bazi bitlerini
birlemek icin kullanilir.

YA DA OPERATORU (7): Karsilastirilan bitlerin degeri
pirbirinden farkli ise 1, ayni ise O Uretir. Bir degiskenin
cendisi ile YA DA’'lanmasi sayisal degerini sifirlar. Cinku
outldn karsilikh bitler ayni olacagindan, buttn bitler
sifirlanacaktir.

Deger 1 Deger 2 Cikti cevabi
0 0 0
0 1 1
1 0 1
1 1 0




a: 00000000000000000000000010000000
~a: 111111171171711711717117117171171101111111

00000000000000000000000010000000
00000000000000000000000011001011

00000000000000000000000010000000
00000000000000000000000011001011
00000000000000000000000001001011
00000000000000000000000100000000
00000000000000000000000000110010
00000000000000000000000000010000



#include <iostream>
using namespace std;
main()

{

unsigned int x, vy, z;

X = OxAO;

y = 0x50;
cout<<x<<endl;
cout<<y<<end|;
z=(x<<3)+(y>3);
cout<<z;

} X >>y x/2Y
X <<y X * 2V

CA\Users\Ercan\Desktor

Process ewxited with return value B
Prez=z any key to continue . . .




#include <iostream>
using namespace std;
int main() {

unsigned short a = OxFFFF;
// pattern 1111 ...
unsigned short b = OxAAAA;

// pattern 1010 ...

cout << hex << ( a &b ) << endl;
// prints "aaaa", pattern 1010 ...

}



BUtlin operatorler basit atama operatord ile birlikte kullanilmaz; gecerli olan
bitisik atama operatorleri asagidaki cizelgede verilmistir:

Operator tanimi

+= ekleyerek,atama
-= cikararak atama

*= carparak atama

/= bolerek atama

%= bolup,kalanini atama

<<= sola oteleyerek,atama

>>= saga Oteleyerek,atama

&= bit diizeyinde VE’leyerek atama

|= bit diizeyinde VEYA’layarak atama
A= bit diizeyinde YADA’layarak atama
=" bit dlizeyinde timleme ve atama

X*=y+1; ifadesi ile x=x*(y+1); aynidir...



& ve * ISARETCi OPERATORLERI

* |saretci (pointer), bir degiskenin bellekteki
adresidir. Isaretci degisken bu adresin saklanacag
Ozel bir degiskendir. Bu tip degiskenlere yalnizca
adresler veya diger isaretci degiskenler atanabilir.



* KARAKTERI : Bu isaret iki amacla kullanilir.ilki, isaretcilerin
bildiriminde, ikincisi bir isaretci degiskenin isaret ettigi bellek
gozune erismekte.

& KARAKTERI: Daha 6nce bit tGizerinde VE islemi yapan operator
olarak kullaniimisti.ancak isaretci operator olarak bir degiskenin
online koyularak ta kullanilir. Bu degiskenin degeri ile degil de
bellekte bulundugu adresi ile ilgileniyor anlamina gelir.

SIZEOF OPERATORU: Bir degiskenin veya veri tipinin bellekte kac
sekizli yer kapladigini verir. Farkl tipte degiskenler kullanilan bir
bagintinin sonucunun kag sekizli yer kaplayacagini 6grenmek icin
de kullanilabilir.

Sizeof nesne ve sizeof(tip) olarak iki farkh sekilde
kullanilabilir.




# include<iostream>
# include<string.h>
using namespace std;

int main(){
int *a = new int[5];

al[o] = 12;
a[1] = 5;
al[2] = 43;
a[3] = -12;
a[4] = 100;
cout<<sizeof(a);
return 0O;
} n Ch\Users\Ercan\Des

Process exited with return value B
Pressz any key to continue . . .




ODEV 3 (gonderdiginiz mailde 6dev 3 oldugunu belirtiniz)

1 Yaricapi ve yuksekligi girilen bir silindirin hacmini hesaplayip ekranda gosteren programi C++
ile yapiniz.

2. Once adinizi sonra soyadinizi soran ve arkasindan adiniz soyadiniz birlesik olarak merhaba
diyen programi yaziniz.

3. Klavyeden ardi ardina girilen 5 sayiyi toplayan programi yaziniz.

4. Klavyeden girilen iki pozitif tamsayidan birincisinin ikincisi cinsinden kuvvetini alan programi
hazir fonksiyon kullanmadan yaziniz.

5. Turkiye kelimesinin harf harf ASCIl koduna karsilik gelen sayilarini gosteren programi yaziniz
6. Saatte ortalama 60 km yol giden bir aracin, klavyeden girilen mesafeyi ka¢ saatte gidecegini
hesaplayan programi yaziniz.

7. Girilen iki sayinin bolenini ve kalanini veren programi yapiniz.

(Not: Sadece kaynak dosyalari gonderilecektir exe dosyalari génderilmeyecektir.)



