Diziler

Dizi Tanim
Dizi Elemanlarina Deger Atama
Diziler ve Gostergeler

2-Boyutlu Diziler



Dizli Tanimi

Degiskenler ayni anda tek bir deger tutabilen temel degiskenler ve birden fazla
deger saklayabilen bilesik degiskenler olmak Uzere ikiye ayrilr.

Temel degiskenler bellekte tek bir hlicreyi tanimlayip, iclerinde tek bir degeri
tutabilirler.

Diziler ise ardarda siralanmis bellek hiicreleridirler. Diziler bu baglamda bilesik
degiskenlerdir ve bellekte ayni anda birden fazla degerin saklamasini mtimkun
kilarlar.



Dizi Tanimi

veri_tipi dizi_ismi [eleman_sayisi];

int not[100];

werl tipt dizm ism eleman savist

Bellek Goriintiisii:

I 1 2 o5

not




Dizl Tanimi

Ornek: int not[4];

int 1i;
1] 1 2 a0
not
not [0]=20;
1] 1 2 Qg
not | 20
not[2]= not[0]+10;
1] 1 2 Qg
not | 20 30
1=0;
not [1]=90;
not[++1]=70;
1] 1 2 Qg

rot | 90 70 30




Dizi Elemanlarina Deger Atama

int al[3],b;
scanf (“sd”, &b);
al2]=b;

U./-\l—|

veya

int al[3];
scanf (“sd”, &al[2]):;



Dizi Elemanlarina Deger Atama

Ornek:Kullanicidan alinan 5 tamsayi degerini bir dizide saklayan ve bu
degerlerin ortalamasini bulan bir program yazalim

#include <stdio.h>
int main(void)
{ int a[5];
int i,toplam;
double orta;
printf("Bes tamsayi giriniz:");
for(i=0;i<5;++i) //Kullanici degerlerinin dizide saklanmasi
scanf("%d",&ali]);
/*Toplam ve ortalamanin bulunmasi*/
toplam=0;
for(i=0;i<5;++i)
toplam=toplam+ali];
orta= toplam/5.0;
printf("Ortalama=%5.2f",orta);
return (0); }



Diziler ve Gostergeler

Bir dizi ismi aslinda dizinin ilk elemanini gosteren sabit bir gosterge olarak yaratilir.

int diz[5];
diz[3] = 5;

int *dizptr;
dizptr = &diz[0];

*dizptr = 7;

dlz

dilz

diz

dizptr



Diziler ve Gostergeler

Gosterge Gosterimi

*dizptr = 5;
* (dizptr + 1)
* (dizptr + 2)

* (dizptr + 1)

Dizi Gosterimi

diz[0] = 5;
diz[l] = 6;
diz[2] = 7;

diz[i] = 8;



Diziler ve Gostergeler

1 #include <stdio.h>
Z 1nt main(void)

a0 double al]l={3. %, 2.4, 7.7,1.11};
! double *p;

5 L=ar

& printtf (" £ ", *al;

7 printf (" £ ", al[0]):

& printf (" £ ", *pl);

= printf (" %f wn", p[0]]
10 printf ("™ £t ", pll]l): = |
11 printf ("™ £t ", al[ll): ¢
1=z return (0] ;
13} — b

3 B3 =
= =1 [+2] L
Y . TN Y




Diziler ve Fonksiyonlar

Dizi Elemaninin Fonksiyona Gonderilmesi

int toplaiint ¥, 1int ¥v)
f return(x+v) ;

}

int a[s]={1,2,3,4,51:
printf( ™%d*, toplala[0],a[4])):



Diziler ve Fonksiyonlar

Dizinin Fonksiyona Gonderilmesi
int a[5]={10,20,30,40,50};

a dizisini £ () fonksiyonuna yollamak icin asagidaki komutu kullanmaliyiz.
f(...,a,...);

Bu fonksiyonun bashgi ise iki sekilde olabilir.
void £( ,int x[5], )
void £( ,int x[], )

Fonksiyon parametresinde tanimlanan x dizisi yoluyla vyapilan
degisiklikler, gercek parametre olan a dizisini etkileyecektir. Clinku dizi
ismi dizinin ilk elemaninin yerini gésteren bir gostergedir ve kaynak
parametresi gibi davranacaktir.



Diziler ve Fonksiyonlar

#include <stdio.h>
void f1(int b[], int n);//Kullanilacak fonksiyon

int main(void)

{ int i, a[]={1,2,3};
f1(a,3);//Asagidaki fonksiyona gidilir
printf("\nmain fonksiyonu ");

for(i=0;i<3;++1)//Uc defa asagrdaki islemi tekrar et
printf("%d", a[i]);
return(0);

}Y//Ana programin sonu

void f1(int b[], int n)//Yukarida tanimlanan fonksiyon
{ int i;
printf("f1 fonksiyonu ");

for(i=0;i<n;++i)//n defa asagidaki islemi tekrar et
{ printf("%d", b[i]);
b[i]=8; Cikti:
} fl fonksiyonu 123
} main fonksiyonu 888



Dizi Yerine Gosterge Kullanimi

float taopla (float apar[])
Foint 1i;
float toplam=0.0;
for [(i=0;i<4; 1++)
toplamt+=apar[i]:
return [(toplam)

Diziler ve Fonksiyonlar

float topla (float *Faptr)
f int i:
float toplam=0.0;
for (i=0:;1<4; aptr+,1++)
topland=*aptr;
return (toplam);



2-Boyutlu Diziler

Her elemani bir boyutlu dizi olan yapilara ise ¢ok boyutlu diziler denir. Bu
bolumde matris veya tablo olarak da bilinen 2-boyutlu dizilere deginecegiz.

veri_tipi dizi_ismi[satir_biylikligi][situn_ bilylkligu]l;

l —_— not[0][0]
aatit
o 1 2 J.l ;
— . . not[1] [2]
1 1 1
20
¥

ot not [29] [0]



2-Boyutlu Dizilere Deger Atama

scanf (“sd”,

Tanimlama Sirasinda Deger Atama

&not[29][0]) ;

2-BoyutluDiziler

int bB[4][3]=4{15,30,39, 123, 65,30, (32,61, 12,148, 34, 1111;
1. zatir

2 satir < gatir 4 satir

int b[][3]={{15,30,39},{23,65,30},{32,61,12,{48,34,11}};

2 satir

1.satir

0 1 2
0| 15 30| 32
1123 | 65| 30
413281 12
348 34 11

b

5. gatir 4 zatir

satir yoniinde atama



2-Boyutlu Diziler

Tanimlama Sirasinda Deger Atama

int b[4][3]= { 1151}, 1231, 132, IS
1. satir 2 satir A gatir 4 satir
1 1 2

O PR

3 b = O
=
T lolol ol



2-Boyutlu Diziler

Tanimlama Sonrasinda Satir Yoniinde Deger Atama

int a[30][3];
for (satir=0; satir<30; ++satir)

{ for (sutun=0;sutun<3; ++sutun)
a[satir] [sutun]=0;

1] 1 2 0 | 2 o1 2 0 1 2 o 1 2 o1 2
o0 oo [0 oo oo alo [o|o | O 0|0 (of0o|0]|O0
110 1 {0 [ O 0|00

29 20 2g 29 29 20




2-Boyutlu Diziler

Tanimlama Sonrasinda Siitun Yoniinde Deger Atama

int a[30][3];

for (sutun=0; sutun <3; ++sutun)

for (satir=0;satir<30;++satir)
a[satir] [sutun]=0;

01 2 b1 2 o 1 d
olo0 N 0

1 110 e o o 1| 0
29 29 20 [0

0 1
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1[0 110 |0 Ljojo
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2-Boyutlu Diziler

Ornek:Kullanicinin, 30 kisilik bir siniftaki her 6grenci icin 3’er sinav notu girecegi ve

her sinav icin sinif ortalamasinin ekranda gosterilecegi bir program yaziniz.
#include <stdio.h>
int main(void)
{ int notl[5][3];
int i,j,toplam;
double orta;
/* Kullanicidan notlarin alinmasi*/
for(i=0;i<5;++1)
{ printf("%d. ogrenci notlari:",i+l);
for(j=0;j<3;++j)
scanf("%d", &notl[i][j]);
} /*Her sinavin ortalamasinin bulunmasi*/
for(j=0;j<3;++j)
{ toplam=0;
for(i=0;1i<5;++1)
toplam+=notl1[i][]j];
orta=toplam/5.0;
printf("%d. sinav ortalamasi: %5.2f\n",j+1,orta);

}
return (0); }



2-Boyutlu Diziler

2-Boyutlu Diziler ve Fonksiyonlar

Dizi tanimi

int a[2][3]1={1,2,3,4,5,6};

Fonkdiyon ¢agirma

Fonksiyon bashgi

£1( , int b[][3], )



2-Boyutlu Diziler

Ornek: Ogrencilerin sinav ortalamalarini bulacak bir program yazalim. Bu program
icin ortalama () isimli bir fonksiyon kullanallm. ortalama () fonksiyonu
cagirildigl yerden 2-boyutlu bir dizi alir, dizinin her satirinin ortalamasini bulup,
tek boyutlu bir baska dizide saklar ve ortalamalari tutan bu tek boyutlu diziyi
cagirildig yere geri dondurdr.



##tinclude<stdio.h>
#tinclude<conio.h>

void ortalama(int ogr_sa,int sinav_sa, int notl[][3], double orta[])
{ double toplam;

int 1i,7;
for(i=0;i<ogr saj;++i)
{ toplam=0;

for(j=0;j<sinav_sa;++j) toplam+=notl[i][j];
orta[i]=toplam/3.0; }}

int main(void)
{ int test[30][3];
int i,j,toplam;
double averaj[30];
for(i=0;1<30;++i) /*Kullanicidan notlarin alinmasi*/

{ printf("%d. ogrenci notlari:", i+l);
for(j=0;j<3;++]j)
scanf("%d",&test[i][j]1); }

ortalama(30,3,test,averaj) ; /*Her ogrencinin ortalamasinin bulunmasi*/
for(i=0;i<30;++1)
printf("%d.ogrenci ortalamasi:%5.2f\n",i+1, averaj[i]); }



Dizgi Tanimi

Dizgi Girdi Islemleri
Dizgi Cikti Islemleri
Dizgi Fonksiyonlari
Karakter Fonksiyonlari

Gosterge Dizgileri

Dizgiler (String)



Dizgl Tanimi

Dizgi Aciklama
“Merhaba” 7 karakter iceren bir dizgi
“Bu bir dizgi” 12 karakter iceren dizgi.

“B” Bir karakter iceren bir dizgi

\\ 7/

Bos dizgi



Karakter dizisine deger yukleme

Uc farkli yolla yapilir:

o

static char kk[]="Ankara”; /* burada program
derlenirken karakter uzunlugu®/

0]
static char kk[]={'A, ‘n’, 'K, ‘@’, ‘r’, ‘@, \0’};

static char kk[7]="Ankara’;



Dizgi Tanimi

Ornek: ileriki béliimlerde aciklanacak bir yapi

char cumle[] = "Merhaba Dunya";
int say = 0;
int i;

for (i = 0; cumle[i] !'= '\@'; i++) say++;
printf("%s %d karakter icerir.", cumle, say);

Cikti:

Merhaba Dunya 13 karakter icerir.



ORNEK: Universitenizin adini ekrana yazdiran kodu
yaziniz?

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

int main()

{

char kk[]=“Gazi Universitesi”;
printf(“Universiteniz %s’dir\n”, kk);
return 9;

}



Dizgi Tanimi

char dizi_adi[uzunluk] ;

char kelime[1l1l];

kelime

kelime[0] = ‘A’ ;

kelime | A




Dizgl Tanimi

kelime[l] = ‘1/;
kelime[2] = ‘i’ ;
kelime[3] = ‘\0’;

kelime | A | 1 | 12 |50

Bir dizginin sonu bos karakter (NULL character) olan Y\ 0’ karakteri ile biter.



Dizgi Tanimi

Dizgileri tanimlarken ilk degerini de atayabiliriz.
char dizi_adi[uzunluk] = dizgi_sabiti;

char ad[30]="IRMAK”;

2 3 3 20
ad I A Y [
ad[0]="E’;
4 5 29
ad K 0




Dizgi Tanimi

Dizgi tanimlamalarini, dizgi uzunlugunu dizi tanimlamasi sirasinda verilmeden ve ilk
degerini atayarak da yapabiliriz.

char dizgi[] = dizgi_sabiti;

char cumle[] = “Bilim Kurgu”;

o 1 2 3 4 L &6 F & &5 10 11

cumle | B | 1|1 | 1| m Elu | r |g |u Y 0




Dizgl Tanimi

Dizgiler tanimlanirken gostergeler kullanilarak da asagidaki gibi tanimlanabilir. Clnki her

bir dizgi aslinda bir dizi ile tanimlanmistir.

char *dizgi_adi = dizgi_sabiti;

char *cumle = “Bilim Kurgu”;

10

11

% 0

Cm ] e




Dizgi Girdi Islemleri

scanf () fonksiyonu girilen degerler icinde bosluk veya enter isareti ( <) gériinceye
kadar okuma isine devam eder

scanf (“%s”, dizgi_adi) ;
Ornek:

char kelime[1l1l];

scanf (“%$s”, kelime);

(ririh kelime
Bilgl=sayar E|1| 1| g|1|s=s|a|v|al|lr |0
BEilge Sor.+ BE|1 |1 |g|e|40




Dizgi Girdi Islemler

char kelime[1l1l];

scanf (“%$7s”,

Girdi

Programlama+

Prog. +

kelime) ;

kelime

P |r a \O
P |r \O




Dizgi Girdi Islemleri

gets () fonksiyonu enter ya da girdi sonunu belirleyen (ctrl+z) karakterini
gorinceye kadar girdiyi okumaya devam eder ve okudugu degerin sonuna
bos karakterini ‘\O’ otomatik olarak ekleyerek dizgi adrna bu degerleri
atar.

gets (dizgi_adi);
Ornek:

char cumle[15];
gets (cumle);

{x1rch cumle

Qv ilmizsin? + O(0|di|w|i|0m |d1|=|1|n|2|%0




Dizgi Girdi Islemleri

sscanf () fonksiyonu kullanildiginda girdi bilgisi klavyeden degil bir baska
dizgiden alinr.

sscanf (dizgi_adi, format_dizgisi, girdi_listesi);

Ornek:

char cumle[]="Hakan bugun 40 yasina girdi";
char dizgil[20], dizgi2[20];
int i;

sscanf (cumle,"%s %s %d",dizgil,dizgi2, &i) ;
printf ("%s --> %d\n",dizgil, i);

Hakan bugun 40 vasina girdil
p
> r'd /
35 %z $d¥

dizgil d?zgiE g



Dizgi Cikti Islemleri

printf () fonksiyonunu dizgilerin bastirilmasi amaciyla da kullanabiliriz.

printf (“%s”, dizgi_adi);

Ornek:
char dizgil[15]= “merhaba”;
char dizgi2[]= “iyi”;

Fomut {1lita
printft (Y“%=*, dizgil); merhaba
printft (M“%=¥, “Nasilsin?®); Ha=zil=in?
printt (*%5=7, dizgi) ; O0i+1
printft (*%-5z", dizgiZ); il

printft (*%=z %=, dizgilil, dizgiZ); merhaba 1vi



Dizgi Cikti Islemleri

puts () fonksiyonu standart gikti birimine yani ekrana dizginin degerinin bastiriimasini
saglar ve daha sonra yeni satir karakterini otomatik olarak ¢iktinin sonuna ekler.

puts (dizgi_adi);

Ornek:

char dizgil[15]= “merhaba”;
char dizgi2[]= “iyi”;

char dizgil[]="merhaba";
char dizgi2[]="nasilsin?";
puts (dizgil) ;

puts (dizgi2) ;

Cikta:
merhaba
nasilsin?



Dizgi Cikti Islemleri

sprintf () fonksiyonu farkh degiskenlerin degerini belirli bir format dizgisine uygun
olarak yeni bir dizginin icine kopyalar.

sprintf (dizgi_adi, format_dizgisi, liste);

Ornek:

#include <stdio.h>
main(){

float benzin = 47.0;
float km = 300;

char benzin km[80];

sprintf(benzin_km,"km.de %5.3f 1lt. benzin yakiyor", km/benzin);

4 1o [ 1] 4 ° 7 =
printf ("%s ", benzin_km); 81 Cheppulk programens X
km.de 6.383 1lt. benzin yakiyor -
} Process exited after B.B2462 seconds with ret

Devam etmek icin hir tusa basin . . .




Dizgi Fonksiyonlar:

Dizgi isleme amaciyla hazirlanmis programlarda kolaylik saglayabilecek bir ¢ok fonksiyon
<string.h> kituphanesi icinde tanimlanmistir. Bir dizginin icindeki karakter sayisini
bulmak icin strlen () fonksiyonu kullanihr.

strlen (dizgi_adi);
Ornek:
int uzunluk;
char dizgi[10] “Ali”
uzunluk = strlen(dizgi) ;



Dizgi Fonksiyonlari

strcpy () fonksiyonu dizgi kopyalama fonksiyonudur.
strcpy (dizgi2_adi, dizgil_ad);

Ornek:

char dizgil[13]="iyi gunler";
char dizgi2[13];

4 L 6 F B S 10 11 12
dizgil |1 |v |1 |0|lg |u|n|l|e|| 0

dizgi?Z

strcpy (dizgi2, dizgil);

dizgil |1 |v|1|0lg |u|n|l| el |0

dizgiZ |1 |v|1|0lg |u|n|l| el |0




Dizgi Fonksiyonlari

strncpy () fonksiyonu dizgil_adi’'nin igindeki ilk n karakterin dizgi2_adi'na
kopyalanmasini saglar.
strncpy (dizgi2_adi, dizgil_adi, n);

Ornek:
char isim[30]=“Onur Ahmet Uslu”;

char soyAd[10], ilkAd[10], ortaAd[10];

1=s1m
0 1 2 3 4 5 a 7 2 9 10 11 12 13 14 15 29
O |ln|lulr Alh|m|elt U= |1 | ulr0
' x -
"'\-\.H H'\-\R
'xx et
't 4 “a
o1 2 3 4 o1 2 3 4 3 o1 2 3 4
O|ln|ulclyd Alh|lml|le |t |0 Ul=s|1l|ul™0
11kAd ortaid = oA

strncpy (ilkAd, isim,4); ilkAd[4]='\0’;
strncpy (ortaAd, &isim[5], 5);
ortaAd[4]='\0’; strcpy(soyAd, &isim[11l]);



Dizgi Fonksiyonlari

strcat () fonksiyonu bir dizginin sonuna diger bir dizginin yapistirilmasini saglar.

strcat (dizgil_adi, dizgi2_adi) ;
Ornek:
char dizgil[l12]="iyi gunler ";

char dizgi2[12]= “Nasilsiniz?”;

strcat (dizgil, dizgiZ2);

printf ("\ndizgi 1: %s %d",dizgil, strlen(dizgil))
printf ("\ndizgi 2: %s ",dizgi2);

dizgil (Yapistirma igleminden dnce)
i|lvw | i1|0lgluln|l|le|c|0|x0

l

dizgil (¥ apigtirma isleminden sonra)
ilv|i|0g|luln|l|le|lr|0 N|la|ls|i|l|s|i|ln|i|="mg 2|0

NMlal|ls|1|1l|l=l1|n|12|=|2|%0




Dizgi Fonksiyonlari

strncat () fonksiyonu dizgi2 adi’'min ilk n karakterinin dizgil _adi’'nin sonuna
yapistirilmasini saglar.

strncat (dizgil_adi, dizgi2_adi, n);
Ornek:
char dizgil[15]="iyi gunler ";
char dizgi2[15]= “Nasilsiniz?”;
strncat (dizgil, dizgi2, 5);
printf ("\ndizgi 1: %s ",dizgil);
printf ("\ndizgi 2: %s ",dizgi2);

Cikta:
dizgi 1: iyi gunler Nasil
dizgi 2: Nasilsiniz?



Dizgi Fonksiyonlar:

strcmp () fonksiyonu iki dizginin karsilastiriimasini saglar.

strcmp (dizgil_adi, dizgi2_ad);

dizgil di=zgi?

Ealik
Eapl
KEapl
Eapl
Eapl

Kapl
BEalik
Kapl
Eaplici
kapl

stremp(dizgil, dizgi2)

IMNegatif
FPozitif
()
IMNegatif
Pozitif



Dizgi Fonksiyonlari

strncmp () fonksiyonu iki dizginin ilk n karakterlerinin karsilastiriimasini saglar.

strncmp (dizgil_adi, dizgi2_adl, n);

Ornek:
char dizgil[13]="iyi gunler ";
char dizgi2[13]= "iyi misiniz?";

printf ("\n%d ",strncmp (dizgil, dizgi2, 3));

Cikta:
0



Dizgi Fonksiyonlar:
strstr () fonksiyonu bir dizginin icinde diger bir dizgiyi arar.
strstr(dizgil_adi, dizgi2_adi);

Ornek:
char dizgil[13]="iyi gunler ";
char dizgi2[13]= "gun";

if (strstr (dizgil, dizgi2) == '\0')
printf ("dizgi2 dizgil in icinde YOK");
else

printf ("dizgi2 dizgil in icinde VAR");

Cikta:
dizgi2 dizgil in icinde VAR



Dizgi Fonksiyonlari

Ornek : Kullanicinin girdigi bir dizgiyi okuyarak, bu dizginin tersini bulan bir program
yaziniz.

#include <string.h>

int main (void)

{
char str2[30], strl[30];
int i, uzunluk;
printf ("Bir dizgi giriniz:");
gets (strl) ;
uzunluk=strlen(strl) ;
for (i=0;i<=uzunluk;++1i)
strncpy (&str2[i], &strl[uzunluk-i-1],1);
printf ("%$s", str2);
return (0) ;

}

Cikta:
Bir dizgi giriniz:kitap
patik



Odev 4

1. Bir boyutlu bir dizi icine klavyeden girilmek sureti ile atanacak sayilardan sirasina bagl
olarak soruldugunda sayiyi gosterecek programi yapiniz.

2. 2x2 boyutunda bir matrisin sira ile degerlerini soran ve sonunda matrisin elemanlarini
satir ve situnlari belli olacak sekilde ekranda gosteren programi yapiniz

3. Sizden sirasi ile 6nce adinizi sonra soyadinizi yasinizi ve telefonunuz sorup, islem
sonunda hepsini tek satirda gosteren programi yapiniz

4. 2x2 boyutunda bir matrisin sira ile degerlerini soran ve terisini baska bir matrise
atayarak matrisi ekranda gosteren programi yapiniz

5. Girilecek bir ismin ilk harfi buyuk digerleri kliclik olacak sekilde ekranda gosteren
programi yapiniz.



