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Metin Dosyalar:



MeTin Dosyalari

Metin dosyalari, verileri bir kere hazirlayip, ikincil saklama
biriminde (disk, CD wv.b.) tutmaya ve daha sonra defalarca
kullanmaya olanak tanur.
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Metin Dosyalar:

Ali 90+
Osman 10+
Aysel 25+

0

Her bir 6grenci 1¢in hazirlanan ve dosya i¢inde tek bir satirda
tutulan bilgilerden her birine kayit ad: verilir. Ornegin,

“Al1 90 bir kayittir,

Dosyada,
<! kayitlar1 ayirmakta,
¢ dosya sonunu gostermektedir.



Metin Dosyalar:

Degisken uzunlukta kayitlar iceren dosya:

Alil81+
Musall78+
Ayselll66+
Osman[54 +
O

Sabit uzunlukta kayitlari iceren dosya:

Alid00000081«
MusalOOdo78+!
Aysell000066+
Osman0diofs4
O




Dosya A¢ma ve Kapama

Dosya Gostergesi fiziksel dosyaya erisim i¢in programin i¢inden
tanimlanmis olan bir i¢ dosya adudir.

FILE *i¢c dosya adi;

Dis dosya adi Ise, isletim sistemi iizerinde dosyaya verilen
Ismi temsil eder

Ornek: Disk iizerinde daha 6nceden hazirlamis oldugumuz
bir dosyaya programimiz i¢inden erisebilmek i¢in asagidaki
tanimlamay1 yapalim.

FILE *ogrenciDosyasi;



Dosya A¢ma ve Kapama

Dosya Ac¢ma

FILE * i¢c dosya adi;
ic dosya adi = fopen(dis dosya adi, dosya acma modu);

fopen () fonksiyonu dis dosya adi’n1 tasiyan dosyanin agilmasini
saglar ve bu dosyanin adresinin programa dondiiriilmesini saglar.

dosya _acma _modu . dosyanin hangi amacla acilacagini belirlemek
i¢cin kullanilan bir parametredir.



Dosya A¢gma ve Kapama

mod | Anlami

r | Okuma (read)

w | Yazma (write) ve dosya yaratma

a | Sonuna ekleme (append)

r+ | Okuma ve yazma

w+ | Okuma, yazma ve dosya yaratma (onceki veriler
silinir)

a+ | Okuma, yazma ve dosya yaratma (O0nceki verilerin
sonuna devam edilir)

Dosya A¢ma modlari



Dosya A¢ma ve Kapama

Ornek:
FILE *ogrenciDosyasi;
ogrenciDosyasi = fopen (“test.txt”, “w”);

Alil00000081<
Rusal000o0078+
AyseldO00066+

Osman0000054+
O

ogrenciDosyasi

test.txt



Dosya A¢gma ve Kapama

Dosya Kapama

fclose () fonksiyonu daha once fopen () fonksiyonu ile agilmis
olan bir dosyanin kapatilmasini saglar.

fclose(ic dosya ad);

Ornek:
FILE *ogrenciDosyasi;
ogrenciDosyasi=fopen (“c:\\test.txt”,6 “w”);

fclose (ogrenciDosyasi) ;



Dosya Okuma ve Yazma

Okuma Islemleri
Metin dosyasi okuma amagli ‘r’ modunda a¢ilmalidir.

fgetc () fonksiyonu dosyadan gostergenin o an gosterdigi karakterin
alinmasini saglar.

fgetc(ic dosya ad);



Dosya Okuma ve Yazma

Ornek:

FILE *dosyaOku;
dosyaOku=fopen ("input. txt","r") ;
char ch;

[ ] Pali 125+
dosyatku Osman 243+
Vell 325+

@
j —

Sy

cgrencl.tx=t

ch = fgetc (dosyaOku) ;
printf ("Dosyadaki ilk karakter: %c\n", ch);

Cikta:
Dosyadaki ilk karakter: A



Dosya Okuma ve Yazma

fgets () fonksiyonu dosyadan bir dizgi okur ve bu dizginin
gostergesini geri dondirtir..

fgets(dizgl, n, i¢c dosya adi);

Ornek:
FILE *dosyaOku;
dosyaOku=fopen ("input. txt","r") ;
char stl[30];
fgets (stl,4,dosyaOku) ; B eali 1257
printf ("stl: %s\n", stl) desvadkd Liﬂfiﬁ?f
Ciktai: ¢
stl: Ali ~

agrenci.txt



Dosya Okuma ve Yazma

fscanf() fonksiyonu scanf () fonksiyonuna benzer bir sekilde
calisir ve verileri dosyadan okur.

fscanf(ic dosya adi, format, ....);

Ornek:

int X, YIk; doslyja[:lku rjs-E'E‘_l
double 2z, t; 12 14+
char ch; giT&J
char stl1[30],st2[30]; “ag

FILE *dosyaOku; e

dosyaOku=fopen ("oku. txt","r") ;
fscanf (dosyaOku, "$d\n", &x) ;
printf ("%d\n", Xx);

Cikta:
123



Dosya Okuma ve Yazma

Yazma Islemleri
Metin dosyasi okuma amagli ‘w’ modunda acilmalidir.

fputc () fonksiyonu tek bir karakterin dosyaya yazilmasini
saglar.

fputc(karakter tanimi, ic dosya adi);

Ornek:
char ch='A"';
FILE *dosyaYaz;
dosyaYaz=fopen ("ogrenci. txt",6"w") ;
fputc(ch, dosyaYaz) ;

v

A

dosyvayYaz =l i

cgraencl.txHt



Dosya Okuma ve Yazma

fputs () fonksiyonu dosyaya bir dizginin yazilmasini saglar.

fputs(dizgl, ic dosya adi);,

Ornek:

FILE *dosyaYaz; .
dosyaYaz=fopen ("ogrenci. txt",6"w") ; Ali 82—
fputs ("Ali 82\n",dosyaYaz) ; ALE 9?*J|
fputs ("Aysu 97\n",dosyaYaz) ; £

fclose (dosyaYaz) ;

cgrencl.txt



Dosya Okuma ve Yazma

fprintf () fonksiyonu dosyaya formath bir bi¢imde yazma
1slemi yapmak amaciyla kullanilir.

fprintf(i¢c dosya adi, format, ....);

O
#include<stdio.h>
#include<math.h>

main () {

char okuDosyaAdi[] = "c:\\dosya oku.txt";

char yazDosyaAdi[] = "c:\\dosya yaz.txt";

char ad[30];

int no; 129 Osman+
FILE *yfp, *ofp; 0

ofp = fopen (okuDosyalAdi,"r");

fscanf (ofp,"%$s %d", &ad, &no) ;

vyfp = fopen(yazDosyaAdi,"w") ;
fprintf (yfp,"%d %$s\n",no, ad);
fclose (ofp) ;

fclose (yfp); }



Dosya Okuma ve Yazma

Ornek: Bir dosya i¢inden 6grencilerin donem igindeki iki ara sinav ve bir final
notunu okuyan ve déonem sonu notunu ara smavlarin %25 ve final notunun %50
etkileyecek sekilde hesaplayarak diger bir dosyaya yazdiran bir program yaziniz.

#include <stdio.h>

int main (void) Osman: 73
) _ . Veli: 62+

{ int mtl, mt2, final, donemNotu; Aysu: 77+
char ad[30]; Sukran: 69+
FILE *dosyaOku; Muhittin: 84+
FILE *dosyaYaz; 0
dosyaOku=fopen ("ogrenci. txt","r") ;

dosyaYaz=fopen ("notlar.txt","w") ; notlar.txt

while (fscanf (dosyaOku,"%s %d %d %d\n",&ad, &mtl,
&mt2, &final) !'= EOF)
{ donemNotu = (mtl *0.25)+ (mt2*0.25)+ (£inal*0.5) ;
fprintf (dosyaYaz,"%s: %d\n", ad, donemNotu) ;
}
fclose (dosyaOku) ;
fclose (dosyaYaz) ;
return (0) ;

}



Standart Girdi / Cikti

stdout: genellikle bilgisayar ekran1 olarak 6nceden tanimlanmis olan ve
standart ¢ikti biriminin nerey1 gosterecegini belirlemeye yarayan bir
tanimlama alanidir.

stdin: standart girdi birimini tanimlar ve genellikle klavye olarak
onceden tanmimlanmastir.

Ornek: fprint£f () fonksiyonunun ¢iktisinin bir dosya icine degil

de ekrana yansitilmasi miimkiindiir.
fprintf (stdout, "Merhaba Dunyal\n") ;

Ornek: Benzer bir islem £scanf () fonksiyonu ile asagidaki gibi
gerceklestirilir,
fscanf (stdin, "%d", &sayil) ;



Hata Kontroll
FILE *dg;

tanimlamasina gore hata kontrolleri

Fonksiyon Tanim Aciklama

clearerr (dg); |Hata ve dosya-sonu durumunun temizlenmesini saglar.

feof (dg) ; Dosya-sonuna (EOF) ulasilmis ise sifirdan farkli bir
deger, diger durumlarda sifir dondiiriir.

ferror (dqg); Hata durumu olusmus ise sifirdan farkli bir deger, diger
durumlarda sifir degerini dondiirtir.

perror (s); Standart c¢ikt1 biriminde tek satirdan olusan bir hata

mesajinin gosterilmesini saglar.




Hata Kontrolu

Ornek:

FILE *ofp;
ofp=fopen("c:\\dosya oku.txt","r");
if (ofp==NULL)
perror ("Hata: Dosya Acilamadi");
else {
fpute ('x',ofp)
if (ferror (ofp)) {
printf (“Hata: c:/dosya oku.txt dosyasina”);
printf (% yazma islemi gerceklesmedi\n”) ;

}
}

fclose (ofp);



C++ PROGRAMLAMADA DOSYALAMA ISLEMI

C++ ta dosyaya kaydetme ve dosyadan okuma islemlerini ofstream ve
Ifstream siniflarini kullanarak yapiyoruz. Bu siniflari iginde barindiran fstream
dosyasim1 oncelikle programimiza eklememiz gerekiyor.

#include<fstream>

Dosyaya kayit yapmak 1¢in ofstream sinifindan bir nesne

olusturuyoruz, <<operatort ile verilerimizi dosyaya kaydediyoruz.

#include<fstream>

using namespace std;

Int main () {

Int x;

ofstream yaz(*'Veri.txt");

X=9;

yaz<<x;

yaz.close();

return 0; }

Goruldigu uizere x degiskenine 5 degeri atand1 ve dosyaya yazdirildi.



Peki ayni dosyaya tekrar bir seyler kaydetmek i1stedigimizde ne yapacagiz?
Bu kez dosyay1 ekleme(append) modunda agmamiz gerekiyor.
ofstream yaz(“‘Veri.txt”, ios::append), //append yerine app yazilabilir

Burada dikkat etmemiz gereken nokta dosyaya kaydedilen verilerin birbirine
karismamasidir.

Mesela biraz once Veri.txt dosyasina 5 yazdirdik. Ardindan herhangi bir say1 daha
yazdirdigimizda dosyada bu sayilar tek bir say1 gibi goriinecektir (5 ve 2
yazdirdigimizda 52). Daha sonra programdan dosyadaki veriyi okumasini
istediginizde 52 olarak okuyacaktir. Bu karisikligi engellemek i¢in
kaydedecegimiz verilerin arasina bir bosluk koyuyoruz.



int main ()
{ -

inty;

ofstream yaz(“‘Veri.txt”, ios::app), //ofstream sinifindan yaz isminde bir nesne
olusturduk

y=2;

yaz<< ” “<<y;

yaz.close();

return O;

}

Gortldugii tizere y degiskenini yazdirmadan once bir bosluk ekledik.



Dosyadan veri okuma islemi ise ifstream sinifi kullanilarak yapilir.
Int main ()
{ -
INt X;
ifstream oku(“Veri.txt”), //ifstream sinifindan “oku” nesnesini olusturduk.
oku>>Xx; //dosyada bulunan ilk veriyi okuyup x degiskenine
atadik.
oku.close();
return O;

}



Peki dosyada birden fazla veri varsa ne yapacagiz?

Dosya islemleri sirali erisim tipinde islemlerdir. Dosyada bir veriyi okumak
istediginizde onun ontinde bulunan tiim veriler: okuyup atlamaniz gerekir.
Ornegin dosyada bulunan 5. veriyi okumak istediginizde énce ilk 4 veriyi
okuyup atlamaniz gerekiyor.

for(i=0;i<5;i++)
{

oku>>x;

}
seklinde uygulanabilir.

Burada onemli olan nokta, dosya agildiktan sonra yani ifstream sinifindan bir
nesne olusturulduktan sonra dosya kapatilana kadar dosyaya sirali erisim
yapildigidir.



Ornek :

#include<iostream>

#include<fstream>

using namespace std;

int main()

{

ifstream oku(““Veri.txt”,ios::app)

oku=>>x; //Dosyadaki ilk veriyi x degiskenine atadik.
cout<<x<<endl;

oku>>y; //Dosyadaki ikinci veriyi y degiskenine atadik.
cout<<y<<endl;

oku.close();

}

Dosyada sirasiyla 5 ve 2 sayilarinin bulundugunu varsayarsak ekrana once 5 sonra 2 sayisi
yazilacaktir. Yani oku.close() komutu kullanilana kadar dosyadan okuma islemi yaptiginizda
program en son kaldig1 yerden verileri okumaya devam edecektir.



Odev: Basit bir personel takip programi yapiniz. Burada
karsilama ekraninda personel giris, ¢ikis gibi fonksiyon
secenekler1 olacaktir.



