PROGRAM KONTROL KOMUTLARI

A karsilastirma kontrol komutlari

1. if kosulu

2. if else kosulu

3. if - else if kosulu
4. (? :) tGiclti kosul
5. goto deyimi

6. switch deyimi

B tekrarlama kontrol komutlari
7. do-while dongusii

8. while donglisii
9. for dongusu



KARSILASTIRMA KOMUTLARINDA
OPERATOR KULLANIMI

Burada kullanilan operatorler iliski operatorleri ve
sayisal degerleri veya karakterleri karsilastirmak icin
kullanilirlar.

C dilinde karsilastirma operatorleri karakter katarlari(
strings) icin kullanilmazlar.

Bunlarin karsilastiriimasi icin standart kiitiphanede
strcmp( ) ve buna benzer bircok fonksiyon vardir.



Karsilastirma (iliskilendirme) operatoérlerinin if
icerisinde anlami:

> ouyuk mua?

>=  buylk veya esit mi?
< c<icuk mu?

<= kiclUk veya esit mi?
== esitmi?

|= farkli mi?



Genelde karsilastirma ve dongu deyimlerinde
kosulun sinanmasi icin kullantlirlar.

Karsilastirma sonucu dogru( true ) ya da
vanlis ( false ) cikar.

Kosul dogruysa olumlu varsayilarak, kosul
sonunda istenenler yerine getirilir. Yanlis ise
olumsuz varsayilir ve istenenler atlanir.



BOOLEAN SINAMA ORNEK

#include<iostream>
main()

{

bool a; //int a;
a=2<3;

std: :cout<<a;

}



if (Eger) Karsilastirmasi



If kosulu
if (sart) ifade;
if (x>y) pirintf ("x bayaktur");

if (sart)
{ ifade 1;
ifade 2; ...

.}

if (x>y)
{ printf ("x bayuaktar");
printf ("y ktcuktar"); }

if bagslangici
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if-else kosulu

if (sart ) ifade 1;
else ifade 2;

if (x>y)

printf (“x bayuktar”)

else

printf (“y buyuktir veya esittir”)

if (sart)

{
ifade 1; ifade2;

}

else

{
ifade 4; ifade 5;

}

if baglangici
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If else if kosulu

if (sart 1)
ifade 1;

else if (sart 2)
ifade 2;

else if (sart 3)
ifade 3;

else
ifade 4;

if (x>y) printf ("x>y");
else if (x=y)

printf ("x=y");

else

printf ("x<y");

ifade 1

ifade 2

ifade 3




Ornek: Girilen bir tamsayinin char tip
sinirlarinda olup olmadigini denetleyen
program:

char=>1Byte > -128 den +127 e kadar



#include<stdio.h>

#include<cstdlib>

#include "locale.h"

main()

{

system("cls");

int x;

char y;

setlocale(LC ALL,"turkish");

printf("bir tamsayi giriniz:");

scanf("%d",&x);

printf("\n");

y=X;

if(x>=-128 && x<=127)

printf("girdiginiz sayi char tipine uygundur.\nsayi=%d dir\n",x);
else

printf("girdiginiz sayi char tipine uygun degildir=%d\n",y);
system("pause");

}



Ornek: Hava sicakhgini size sorup sicaklik
degerine gore normal, sicak yada soguk bir
gun diye cevap veren program.

20-30 derece—~> Normal bir glin
>30 derece -2 Sicak bir giin
20> derece =2 Soguk bir glin



#include<stdio.h>

#include<cstdlib>
#include "locale.h"
main()

{

setlocale(LC_ALL,"turkish");

int temp,k;

printf("Sicaklik degerini giriniz\n");

scanf("%d",&temp);

system("cls");

if(temp<30 && temp>20)

printf("normal bir giin (Hava sicakligi=%d derece)\n",temp);
else if(temp>30)

printf("sicak bir gin (Hava sicakligi=%d derece)\n",temp);
else

printf("soguk bir giin (Hava sicakligi=%d derece)\n",temp);
system("pause");

}



Girilen tarihteki giinin adini veren
programi yaziniz.



#include <studio.h>
main ()
{
int gun, ay, yil ;
long gt ;
printf(“Tarihi gir”) ; scanf ( “%d %d %d “,&gun)
/* onceki yillardaki gun sayisini hesapla */
gt=( y1l*1)*365 + yil/4;
/* bu yildaki aylardaki gunleri ekle */
if (ay==2) gt=gt+31;
else if (ay ==3) gt =gt + 31 + 28 ;
else if (ay ==4) gt =gt + 31 + 28 +31;
else if (ay ==5) gt =gt + 31 + 28 +31+ 30;
else if (ay ==6) gt = gt + 31 + 28 +31+ 30 +31;
else if (ay ==7) gt =gt + 31 + 28 +31+ 30 +31+ 30;
else if (ay ==8) gt =gt + 31 + 28 +31+ 30 +31+ 30 + 31 ;
else if (ay ==9) gt =gt + 31 + 28 +31+ 30 +31+ 30 + 31+30;
else if (ay ==10)
gt=gt+31+28 +31+30+31+30+31+30 + 31;
else if (ay ==11)
gt=gt +31+28+31+30+31+ 30+ 31+30+31+30;
else if (ay ==12)
gt=gt+31+28+31+30+31+ 30+ 31+30 + 31+ 30 +31;

/*Bu ayi ekle */

gt = gt+ gun;
if(y11%4==0 && ay>2) gt =gt+1;
gt=gt %7,

if(gt==1)
printf(“Pazar”);

else if(gt==2)
printf(“Pazartesi”);
else if(gt==3)
printf(“Sali”);

else if(gt==4)
printf(“Carsamba”);
else if(gt==5)
printf(“Persembe”);
else if(gt==6)
printf(“Cuma”);
else if(gt==7)
printf(“Cumartesi”);

}



#include <stdio.h>

main () {

long int gun, ay, yil ; long gt ;
printf("Guin Ay Yil olarak Tarihi giriniz\n") ;
scanf ( "%ld%ld%ld",&gun,&ay,&yil) ;
gt=(yil)*365 +yil/4;

if (ay==2) gt=gt+31;

else if (ay ==3) gt =gt +59;

else if (ay ==4) gt = gt + 90;

else if (ay ==5) gt =gt + 120 ;

else if (ay ==6) gt = gt + 151;

else if (ay ==7) gt =gt + 181 ;

else if (ay ==8) gt =gt + 212 ;

else if (ay ==9) gt = gt + 242 ;

else if (ay ==10) gt = gt + 273;

else if (ay ==11) gt =gt +303;

else if (ay ==12) gt = gt + 334;

gt = gt+ gun;/*Girlen ayin gtinlerini ekleme */
if(yil%4==0 && ay>2) gt=gt+1;
gt=gt%7,;

if(gt==2) printf("Pazar");
if(gt==3) printf("Pazartesi");
if(gt==4) printf("Sah");
if(gt==5) printf("Carsamba");
if(gt==6) printf("Persembe");
if(gt==0) printf("Cuma");
if(gt==1) printf("Cumartesi");
}



FONKSIYONLAR

[geri dOnus degeri] <fonksiyon ismi>([paramatre])

{
ANABLOK

}

Her fonksiyon ard arda tanimlanir. i¢ ice fonksiyon tanimlanamaz...
Yanlis fonksiyon kullanimina 6rnek:

main()

{

fonk()

{}

}

Olmasi gereken:
main()

{

}

fonk()

{

}



Hicbir fonksiyon 1'den fazla tanimlanamaz. En azindan ayni isme sahip olmaz.

#include <stdio.h>
int fonkl();
int fonk2();
int fonk3();

main()

{ printf("Ben main'im\n");
fonk1();
fonk2(); }

int fonk1()
{ printf("Ben 1.fonksiyonum\n"); }

int fonk2()
{ printf("Ben 2. fonksiyonum\n"); fonk3(); }

int fonk3()
{ printf("Ben 3. fonksiyonum\n"); }



FONKSIYONLARIN GERi DONUS DEGERLERI(RETURN VALUE)

int x;
x = fonk();

Bir fonksiyonun calismasi bittikten sonra onu ¢agiran fonksiyona gonderdii degere geri
donus degeri denir.

Fonksiyonlarin geri donis degerleri aritmetik islemlere sokulabilir.

x = fonk() + a;
gibi..



GERi DONUS DEGERiI OLUSTURULMASI VE return ANAHTAR SOzZCUGU

#include <stdio.h>

int fonk()
{
printf("Ben fonk'um\n");
return 100; }
main()
{
int a;
a = fonk();

printf("fonk'un geri donis degeri=%d\n",a); }

return anahtar s6zcuguinin iki islevi vardir:

1-Fonksiyonun ¢alismasini bitirir. Bu durumda akis, onu ¢alistiran fonksiyonda devam
edecektir.

2-Geri donus degeri olusturur.

Kullanim bigimi => return [ifade]



return IFADESI NASIL OLUSTURULUR?

return'in yanindaki ifade 6nce derleyici yarafindan programcinin erisemedigi gecici
bir bolgeye alinir,oradan kullanilir.Ornegin a = fonk(); isleminde sunlar yapilir:
temp = fonk();

a =temp; Bu islem bize aksettiriimez.

Fonksiyonun geri donus turi aslinda gecici bolgenin tirinG gosterir.return ifadesinin
olusturulmasi da gecici bolgeye yapilan gizli bir atamadir.

long fonk()

{
printf("Ben fonk'um\");

return 123000L;

}
main()
{
long a;
a = fonk();

printf("%ld\n",a);



return anahtar s6zcugu kullanilmissa fonksiyon ana blogu bittiginde sonlanir. Fonksiyonda
return ile belirli bir deger verilmemisse rastgele bir geri donus degeri verilecektir.
Bir fonksiyonun geri donlis degerine sahip olmasi kullanilmasini gerektirmez.
Fonksiyon basinda void yazilirsa foksiyonun geri donis degerinin olmadigi analtilir.

void fonk()

{
}

Boyle fonksiyonlarda return anahtar s6zcligli fonksiyonu sonlandirmak igin kullanilir.
void bir fonksiyonun geri donls degeri olmadigi icin geri donus degeri kullanilmaya
calisiimamalhdir.

void fonk()

{ printf("selam\n");
return; }

main()

{ int a;

a = fonk();/*bu kullanim tamamen yanlhs*/
printf("%d\n",a);/*bu kullanim tamamen yanlis*/



void FONKSIYONA NEDEN IHTIYAC VARDIR?

1-void anahtar s6zcigu okunabilirligi arttirir.
2-Geri donls degerine sahip olmayan fonksiyonlari void olarak tanimlarsak yeni
derleyicilerin verecegi uyarilardan kurtuluruz.

Parametre yerine void koyarsak fonksiyonun parametre almadigini gosteririz.

main fonksiyonunun da bir geri donus degeri vardir. main'e geri donus degeri cikis
kodu olarak(exit code) gonderilir. Bu deger isletim sisteminden daha sonra istenebilir. Ancak
boyle bir bilgiye seyrek olarak ihtiya¢ duyulur.



NESNELERIN FAALIYET ALANLARI VE OMURLERI

Faaliyet alanlari:
Bir nesnenin derleyici tarafindan taninabildigi program araligini gosterir. 3 tir

faaliyet alani vardi.

1-Blok faaliyet alani:Yalnizca bir blokta taninir.
2-Fonksiyon faaliyet alani:Bir fonksiyonun her yerinde taninir,
3-Dosya faaliyet alani:Programin her tarafinda taninir.



NESNELERIN FAALIYET ALANLARINA GORE SINIFLANDIRILMASI

1-Yerel degiskenler:
Bloklarin baslarinda tanimlanmis degiskenler yerel degiskenlerdir. Bunlar
tanimlandiklari blokta kullanilirlar.(blok faaliyet alani)

void main(void)

{

int a;

int b;

Burda a main fonksiyonunun tamaminda b ise sadeec icteki blok'ta gecerlidir.Farkl faaliyet
alanlarina sahip degiskenler ayni ada sahip olabilir.



2-Global degiskenler

Tum bloklarin disinda tanimlanan degiskenlere global degiskenler denir. Dosya
faaliyet alani kuralina uyar. Kaynak kodun her yerinde taninir.

#include <stdio.h>
int a;

void fonk(void)

{ a = 20;}
main()
{

a = 10;

fonk();

printf("%d\n", a);/*ekrana 26 degeri basilir*/



3-Parametre degiskenleri
Bir fonksiyon parametre alabilir. Bunun icin parametre degiskenlerinin
tanimlanmasi gerekir. iki ayri ydntemsel parametre bildirimi yapilir.

a.Eski bicim:

void fonk(a,b)
int a;

long b;

{

}

b.Yeni bicim

void fonk(int a,long b)

{
}

Bu bicimde parametre degiskenler aralarina virgll konularak tanimlanir.

void fonk(int a,b)/*YANLIS TANIMLAMA*/
Bu degiskenler fonksiyon faaliyet alani kuralina uyarlar. Parametre degiskenine
sahip bir fonksiyon ayni sayida degiskenle ¢agirilmalidir.



PARAMETRE AKTARIM KURALI

Parametreli bir fonksiyon cagirildiginda derleyici 6nce parametrelerden parametre
degerlerine karsilik atama yapar, daha sonra programin akisi fonksiyona gecirilir.

#include <stdio.h>

int add(int a,int b)

{
return a + b;

}

main()

{
intx=10,y =20, z
z =add(x, y);
printf("%d\n", z);

}

Fonksiyonlar sabitlerle de cagirilabilrler.
fonk(10, 20); gibi..



?: KARSILASTIRMA OPERATORU

C dilinde if-else karsilastirma deyiminin yaptigi isi sinirh olarak
yapan bir operatordir. Genel yazim bigcimi:

(kosul deyimi)? deyim1 : deyim2;

— ilk dnce kosul deyimi sinanir;olumluysa deyim1, aksi durumda deyim?2
degerlendirilir. Deyim1 ve deyim2’de atama islemi yapilamaz,ancak
kosul deyiminde atama islemi de yapilabilir.



(sart)? (E1) : (E2);

sarty> dogru (1) ise E1 islem gordr.
sart> yanlis (0) ise E2 islem gordr.

x=10 vy=5ise
z=(x>y)? 20:15; (z=20)
z= (x>y) ? x:y; (z=x=10)



Iki sayinin karsilastirilmasinda ?
Isareti ile karsilastirma



#include<stdio.h>
#include<conio.h>

#include <stdlib.h>
#include<locale.h>

main()

{

int x,y,c;

setlocale(LC ALL,"turkish");
printf("1l.sayiyi giriniz: ");
scanf(" %d",&x);
printf("\n");
printf("2.sayiy1 giriniz: ");
scanf("%d",&y);

printf("\n");

c=(x<y) ? X:y;

system("cls");

printf("kig¢iik olan sayi=%d dir\n",c);
getche();

}



switch Deyimi

switch(<secici>) {
case secenekl : Deyim;
case secenek? : Deyim;

default: Deyim;

Secicinin aldigI degere esit secenegin olup olmadigina bakar. Var ise o
noktadan sonraki deyimler yaratalar. switch deyiminin sonuna
gelindiginde veya break deyimi ile karsilasildiginda ylriutme islemi
durur ve programin akisi switch deyimini izleyen deyim ile devam
eder.



switch(i) {
case 1 : printf("Bir");
case 2 : printf("iki");
default : printf("Hicbiri");
}

i=1 ise ¢ikis BirikiHicbiri
i=2 ise cikis IkiHicbiri

Sorunu ortadan kaldirma icin her durum icin break deyimi eklenmeli.

. Secici Ordinal tiplerden biri olmalidir (Ordinal tip: tim
degerleri listelenebilinen veri tipleri - integer, char).

. Secici ile secenekler ayni tipte olmalidir.

. default kismi secimliktir. Seceneklerin hicbiri uygun degil ise
yaratalur,



#include <stdio.h>
main()
{
char islem;
int s1, s2, s3;
printf("Once islemi sonra sayilari girin ");
scanf("%c%d%d",&islem, &s1, &s2);
switch (islem) {
case '+' :s3 =s1+s2; break;
case '-' : s3 =51 -5s2; break;
case '*':s3 =s1 * s2; break;
case'/' :s3 =51/ s2; break;
default : printf ("Hatali islem");
}
printf("\nSonuc = %d",s3);
}



1-12 arasinda girilen saylya gore
mevsimlerin ismini veren programi
vapiniz



scanf("%d", &ay);
switch (ay) {
case 3:
case 4:
case 5: printf("ilkbahar"); break;
case 6:
case /:
case 8: printf("yaz"); break;
case 9:
case 10:
case 11: printf("sonbahar"); break;
case 12:
case 1:
case 2: printf("kis"); break;



YAPILMASI ISTENENLER

1: Sinav notunu harfe donUstlren programi yaziniz (switch-case).
(>=90 :AA, 85-89:BA, 80-84:BB, 75-79:CB, 70-74:CC, 60-69:D, <60 :Basarisiz )

2: Klavyeden alinan iki sayinin toplaminin 80-100 araliginda olup olmadigini test
eden programi yapiniz

3: Girilen bir sayinin birler basamagi rakami 5’ten kucuk ve tek sayi ise Kirmizi
yazan 5’e esit buyuk ve cift ise Mavi yazan diger durumlarda Mor yazan programi
yaziniz.

4: Kullanicidan iki sayi girmesini isteyen ve bliyuk olan sayinin karesini alip
ekranda gosteren programi yapiniz.

5: Yasi girilen bir kisinin secimlerde oy verme yeterliligi olup olmadigini test eden
program.



